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Rancang Bangun Aplikasi Enkripsi Short Message Service (SMS) 
Menggunakan Algoritma Caesar Cipher Dan Algoritma RC4  

Berbasis Android 
 

Cincin Jati Sudarminto 
NIM. 10651008 

 
INTISARI 

 
Teknologi pada telepon seluler terus mengalami perkembangan. telepon 

seluler yang dahulu hanya dapat digunakan untuk melakukan panggilan dan 
mengirim pesan (SMS) kini dapat digunakan untuk berbagai macam hal seperti 
chatting, browsing, video call, dan lain lain. Meskipun demikian, peran SMS 
masih menjadi layanan favorit di kalangan masyarakat umum.  Peminat layanan 
SMS yang banyak bukan berarti layanan SMS adalah layanan yang terbaik dari 
dari beberapa layanan telepon seluler. SMS memiliki beberapa kekurangan, salah 
satunya adalah dari sisi keamanan isi SMS, karena layanan SMS itu belum 
dilengkapi dengan sistem yang dapat menjamin kerahasiaan isi SMS. Pada  
penelitian ini akan membuat sebuah aplikasi yang mampu mengamankan pesan 
SMS dengan cara dienkripsi menggunakan Algoritma Caesar Cipher dan 
Algoritma RC4. 

Pada penelitian ini metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 
metode SDLC (Software Develpoment Life Cycle), metode tersebut terdapat lima 
tahap yaitu : analisis, desain, implementasi, pengujian dan pemeliharaan. 
Sedangkan algortima yang digunakan untuk enkripsi adalah algoritma caesar 
cipher dan algoritma rc4. Algoritma caesar cipher akan mengenkripsi plaintext 
dengan cara menggeser posisi huruf tersebut. Sedangkan algoritma rc4 
mengenkripsi plainteks secara digit per digit atau byte per byte dengan cara 
mengkombinasikan dengan operasi XOR dengan sebuah keystream. 
 

Hasil akhir penelitian ini menghasilkan suatu aplikasi yang mampu 
mengamankan pesan SMS dengan cara dienkripsi menggunakan Algoritma 
Caesar Cipher dan Algoritma RC4 pada telepon seluler berbasis Android. 
Berdasarkan hasil pengujian fungsionalitas aplikasi, semua responden setuju 
bahwa aplikasi yang dibuat berfungsi sebagaimana mestinya, yaitu 100% 
menyatakan ya dan 0% menyatakan tidak. Berdasarkan hasil pengujian interface 
(antarmuka) aplikasi, 48,3% menyatakan sangat setuju, 45% setuju, 6,7% netral, 
tidak setuju 0% dan sangat tidak setuju 0%. 

Kata Kunci : Android, Enkripsi, Dekripsi, Short Message Service (SMS), 
Keamanan, Caesar Cipher, RC4. 
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Planning and Building Encryption Application of Short Message Service 
(SMS) Using Caesar Cipher Algorithm and RC4 Algorithm  

with Android Based  
 

Cincin Jati Sudarminto 
NIM. 10651008 

 
ABSTRACT 

 
The technology on cellular phone keeps changing through times. The old 

function of cellular phone is limited on making phone calls and sending message, 
SMS (short message services). Nowadays, cellular phone can be used more than 
just calling and sending message. Further function of cellular phone is for 
chatting, browsing, video call, etc. However, SMS is still a service which is 
favorable for many users. There are lots of users of SMS, though it does not mean 
that SMS is the best service of cellular phone services. SMS has some weaknesses 
one of it is from the security of the content. It is because SMS has not been 
equipped with the system that can guarantee the secret of the SMS content. This 
research will try to make an application which is able to safe the content of SMS 
by using encryption which is used Caesar Cipher algorithm and RC4 algorithm. 

The system developmental method which is used in this research is SDLC 
(Software Development Life Cycle). There are five steps in this method: analysis, 
design, implementation, testing and maintenance. While, the algorithm which is 
used for the encryption is Caesar Cipher algorithm and RC4 algorithm. Caesar 
Cipher algorithm is used to encrypt the plaintext by moving the position of the 
letter. The RC4 algorithm is used to encrypt plaintext digit per digit or byte per 
byte by combining with the operation or with a keystream. 

The outcome of this research is resulting an application which is able to safe 
the content of SMS by using encryption with Caesar Cipher algorithm and RC4 
algorithm on android based cellular phone. Based on functional application test 
result all respondents agree that the application which is made work perfectly. It is 
recorded that 100% said yes and 0% said no. Based on interface application test 
result, 48,3% strongly agree, 45% agree, 6,7% neutral, 0% disagree and 0% 
strongly disagree. 

 

Keywords: Android, Encryption, Description, Short Message Service (SMS), 
Security, Caesar Cipher, RC4. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi pada telepon seluler terus mengalami perkembangan  (Maharani, 

2014). telepon seluler yang dahulu hanya dapat digunakan untuk melakukan 

panggilan dan mengirim pesan (SMS) kini dapat digunakan untuk berbagai 

macam hal seperti chatting, browsing, video call, dan lain lain. Menurut survei 

Sharing Vision, pengguna layanan SMS mengalami penurunan dibandingkan 

tahun sebelumnya. Meskipun demikian, layanan SMS masih tetap memiliki 

pengguna yang banyak  (Sharingvision.com, 2014). 

Peminat layanan SMS yang banyak bukan berarti layanan SMS adalah 

layanan yang terbaik dari dari beberapa layanan telepon seluler. SMS memiliki 

beberapa kekurangan, salah satunya adalah dari sisi keamanan isi SMS, karena 

layanan SMS itu belum dilengkapi dengan sistem yang dapat menjamin 

kerahasiaan isi SMS sehingga orang yang tidak berhak juga dapat mengetahui isi 

dari SMS tersebut  (Sasmita, 2011). Maka dari itu, untuk menjaga keamanannya, 

layanan SMS memerlukan sebuah fitur yang dapat meningkatkan keamanan isi 

SMS, salah satunya adalah dengan cara dienkripsi. 

Enkripsi adalah salah satu cara untuk mengamankan sebuah pesan. Dengan 

menggunakan enkripsi ini diharapkan dapat meningkatkan keamanan pesan dan 

data penggunanya. Enkripsi ini dapat diterapkan pada SMS, ataupun pesan-pesan 

tertentu. 
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Berdasarkan uraian diatas maka penulis ingin membuat aplikasi enkripsi 

SMS menggunakan Algoritma Caesar Cipher dan Algoritma RC4. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat dirumuskan permasalahan 

yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana merancang dan membangun aplikasi enkripsi SMS 

menggunakan Algoritma Caesar Cipher dan Algoritma RC4? 

2. Bagaimana menerapkan enkripsi pada SMS dengan menggunakan 

Algoritma Caesar Cipher dan Algoritma RC4? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Pembuatan aplikasi pengirim pesan enkripsi ini menggunakan algoritma 

Caesar Cipher dan algoritma RC4. 

2. Pada aplikasi ini, yang akan dienkripsi adalah berupa karakter teks pada 

SMS. 

3. Pengembangan aplikasi ini dibuat berbasis andoid. 

4. Tidak membahas kelemahan dan kelebihan algoritma Caesar Cipher dan 

algoritma RC4. 

5. Kunci yang digunakan berupa angka dengan panjang maksimal 10 

karakter. 

6. Aplikasi berjalan pada platform android minimal versi 3.0 atau 

honeycomb. 

7. Tidak membahas tentang penyampaian kunci pada enkripsi. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun yang menjadi tujuan dari penelitian ini berdasarkan rumusan 

masalah diatas adalah :  

1. Merancang dan membangun aplikasi enkripsi SMS menggunakan 

Algoritma Caesar Cipher dan Algoritma RC4. 

2. Menerapkan enkripsi pada SMS dengan menggunakan Algoritma Caesar 

Cipher dan Algoritma RC4 pada aplikasi enkripsi SMS. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Usulan yang saya berikan pada penyelesaian tugas akhir ini adalah : 

1. Meningkatkan keamanan terhadap pesan SMS,  sehingga keamanan pesan 

tersebut menjadi relatif aman. 

2. Menanggulangi penyadapan terhadap pesan SMS. 

3. Memberi kemudahan bagi pengguna telepon seluler berbasis android untuk 

mengirimkan informasi rahasia melalui SMS. 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan aplikasi enkripsi SMS menggunakan 

algoritma Caesar Cipher dan algoritma RC4 di Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta belum pernah dilakukan. 

Selain itu aplikasi enkripsi SMS menggunakan algoritma Caesar Cipher dan 

algoritma RC4 belum pernah ditemukan oleh peneliti.  Peneliti hanya menemukan 

kesamaan algoritma Caesar Cipher akan tetapi yang membedakan penelitian yang 

dilakukan oleh penulis dengan penelitian lain adalah pada penelitian ini enkripsi 
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SMS menggunakan 2 algoritma, yaitu Algoritma Caesar Cipher dan Algoritma 

RC4. 



BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan oleh penulis pada aplikasi 

enkripsi SMS menggunakan Algoritma Caesar Cipher dan Algoritma RC4, maka 

dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Penelitian ini berhasil membangun aplikasi enkripsi SMS pada telepon 

seluler berbasis Android. 

2. Penelitian ini berhasil menerapkan enkripsi pada SMS dengan 

menggunakan Algoritma Caesar Cipher dan Algoritma RC4. 

7.2 Saran 

Penelitian yang sudah dilakukan tidak lepas dari kelemahan dan 

kekurangan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem lebih lanjut, 

maka perlu diperhatikan beberapa hal, diantaranya : 

1. Aplikasi dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur penyimpanan 

kunci. 

2. Aplikasi dapat ditambah algoritma kompresi teks untuk menghemat 

biaya pengiriman SMS. 

3. Aplikasi dapat ditambahkan menu draft untuk menyimpan pesan. 
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LAMPIRAN SOURCE CODE 

Class Caesar_cipher.java 

package com.cin.securemessages; 
public class Caesar_cipher { 
 protected String enkripsi(String pesan, int kunci) 
{ 
  // TODO Auto-generated method stub 
  char[] charArray = pesan.toCharArray(); 
  for (int i = 0; i < charArray.length; i++) { 
   char a = charArray[i]; 
   if (a >= 32 && a <= 127) { 
    int temp = a - 32; 
    temp = (temp + kunci) % 96; 
    charArray[i] = (char) (temp + 32); 
   } 
  } 
  return new String(charArray); 
 } 
  
 protected String dekripsi(String pesan, int kunci) 
{ 
  // TODO Auto-generated method stub 
  char[] charArray = pesan.toCharArray(); 
  for (int i = 0; i < charArray.length; i++) { 
   char a = charArray[i]; 
   if (a >= 32 && a <= 127) { 
    int temp = a - 32; 
    temp = (temp - kunci) % 96; 
    if (temp < 0) { 
     temp += 96; 
    } 
    charArray[i] = (char) (temp + 32); 
   } 
  } 
  return new String(charArray); 
 } 
} 
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Class RC4.java 

package com.cin.securemessages; 
public class RC4 { 
 private int i; 
 private int j; 
 private int[] S; 
 private String key; 
 
 public RC4(String k) { 
  this.i = 0; 
  this.j = 0; 
  this.S = new int[256]; 
  this.key = k; 
  for (int n = 0; n < 256; n++) { 
   this.S[n] = n; 
  } 
 } 
 
 public void ksa() { 
  j = 0; 
  int k; 
  for (i = 0; i < 256; i++) { 
   k = key.charAt(i % key.length()); 
   j = (j + S[i] + k) % 256; 
   swap(i, j); 
  } 
  this.i = 0; 
  this.j = 0; 
 } 
 
 public int prga() { 
  int t; 
  i = (i + 1) % 256; 
  j = (j + S[i]) % 256; 
  swap(i, j); 
  t = (S[i] + S[j]) % 256; 
  return S[t]; 
 } 
 
 public void swap(int i, int j) { 
  int aux = S[i]; 
  S[i] = S[j]; 
  S[j] = aux; 
 } 
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 public String decode(String c) { 
  String s = ""; 
  String aux[] = new String[c.length() / 2]; 
  for (int n = 0, v = 0; v < aux.length; v++, n +=  

2) { 
   aux[v] = c.substring(n, n + 2); 
  } 
  int r; 
  for (int n = 0; n <= c.length() - 2; n += 2) { 
  r = Integer.parseInt(c.substring(n, n + 2), 16) ^  

this.prga(); 
  s = s.concat(Character.toString((char) r)); 
  } 
  return s; 
 } 
} 
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