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ABSTRAK

Rr. Madinatul Munawwaroh, “Pengembangan Media Pembelgaran 1PA
Berbasis Multimedia menggunakan software i Spring Suite 6.2 untuk SD/MI Kelas
V Materi Organ Tubuh Manusia dan Fungsinya”. Skripsi. Yogyakarta : Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2014.

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengembangkan media pembelgjaran 1PA
kelas V materi organ tubuh manusia dan fungsinya, 2) mengetahui kelayakan
media pembelgjaran IPA kelas V materi organ tubuh manusia dan fungsinya, 3)
mengetahui respon siswa kelas V terhadap media pembelgjaran IPA materi organ
tubuh manusia dan fungsinya, 4) mengetahui kelebihan dan kelemahan media
pembelgjaran IPA kelasV materi organ tubuh manusia dan fungsinya.

Penelitian ini, merupakan penelitian dan pengembangan Reserch and
Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE.
Namun pada penelitian ini prosedur pengembangan hanya sampai tahap ADD.
Instrumen penilaian yang digunakan untuk melihat kelayakan media pembelgjaran
berbasi s software iSoring suite 6.2 ini yaitu menggunakan lembar skala penilaian.
Media pembelgaran dinilai oleh ahli materi, ahli media, 2 peer reviewer, dan 2
guru IPA SD/MI. Selain itu media pembelgjaran ini direspon oleh 10 siswa Ml
Ma’arif Candran melalui uji coba terbatas. Data nila kualitas yang diperoleh
masih dalam bentuk data kualitatif kemudian diubah menjadi data kuantitatif.
Data kuantitatif dianalisis tiap aspek penilaian. Skor terakhir yang diperoleh,
dikonversi menjadi tingkat kelayakan produk secara kualitatif.

Hasil dari penélitian ini yaitu berhasil disusun media pembelgaran berbasis
software iSoring suite 6.2 pada materi organ tubuh manusia dan fungsinya. Hasil
penilaian berdasarkan penilaian ahli media adalah Sangat Baik dengan skor 50.
Berdasarkan penilaian ahli materi adalah Baik dengan skor 73. Berdasarkan
penilaian peer reviewer adalah Baik dengan skor 133. Berdasarkan penilaian 2
guru IPA adalah Sangat Baik dengan skor 149,5 sehingga media pembelgjaran ini
layak untuk digunakan dalam pembelgaran. Hasil respon dari 10 siswa kelas V
MI Ma’arif Candran adalah 100% siswa merespon Positif dengan skor rata-rata
keseluruhan 20,7. Kelebihan media pembelgaran IPA berbasis software iSpring
suite 6.2 yang telah dikembangkan adalah media pembelgjaran ini dapat dijadikan
media pembelgaran IPA yang menarik bagi siswa untuk belgar serta dapat
menyisipkan kuis dengan adanya integrasi dengan iSpring QuizMaker.
Kelamahannya adalah jika melakukan klik/menekan pada halaman kosong (bukan
pada tombol hyperlink) maka otomatis akan berpindah ke halaman berikutnya
sehingga dapat mengakibatkan perpindahan yang kurang sesuai aur yang
diharapkan dan jika ukuran file PowerPoint terlalu besar, maka proses
pengkonversian akan berhenti dengan sendirinya (file terlalu berat untuk
dikonversi).

Kata kunci: R&D, Media Pembelgaran, software iSpring suite 6.2, organ
tubuh manusia dan fungsinya
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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pada era globalisasi ini, ilmu pengetahuan dan teknologi semakin
berkembang pesat baik teknologi informasi maupun teknologi komunikasi.
Hal tersebut memberikan pengaruh di berbagai bidang termasuk bidang
pendidikan. Pendidikan memanfaatkan teknologi untuk mempermudah proses
pendidikan, salah satunya adalah keberadaan multimedia sebagai media
pembel g aran.

Dalam dunia pendidikan, khususnya pada tingkat SD/MI, saat ini
menuntut siswa untuk aktif dalam proses pembelgjaran. Guru bukanlah satu-
satunya sumber belgjar. Pola komunikasi dalam pembelgjaran tidak lagi satu
arah dengan menempatkan guru sebagal satu-satunya sumber belgjar namun
guru memiliki peran sebagai fasilitator yang memandu dan mengarahkan
siswa dalam proses belgjar serta mendayagunakan seluruh sumber daya agar
terjadi tindak belgjar secara efektif dan efisien.’

Menurut Undang-undang Guru dan Dosen Nomor 14 Tahun 2005 Pasal
8 disebutkan bahwa: “Guru wajib memiliki kualifikasi akademik, kompetensi,
sertifikasi pendidik, sehat jasmani dan rohani, serta memiliki kemampuan
untuk mewujudkan tujuan pendidikan nasional.” Kompetensi guru
sebagaimana dimaksud dalam undang-undang tersebut meliputi kompetensi

pedagogis, kompetensi kepribadian, kompetensi sosiad dan kompetens

! pujiriyanto, Teknologi Pengembangan Media dan Pembelajaran, (Y ogyakarta:
UNY Press, 2012), him. 56.



profesional yang diperoleh melalui pendidikan profesi.? Untuk menunjang
aspek-aspek tersebut, salah satunya adalah dengan mampunya guru membuat
media pembelgjaran secara mandiri. Media belgjar dapat dibuat dari bahan
apapun tergantung kreativitas dari guru tersebut.

Media sebagai aat bantu mengajar, berkembang sedemikian pesatnya
sesuai dengan kemajuan teknologi. Ragam dan jenis media pun cukup banyak
sehingga dapat dimanfaatkan sesuai dengan kondisi, waktu, keuangan,
maupun materi yang akan disampaikan.® Media pembelagjaran berkontribusi
dalam meningkatkan mutu dan kualitas pembelgaran. Kehadiran media
pembelgjaran tidak sgja membantu penggjar dalam menyampaikan materi
gjarnya, tetapi memberikan nilai tambah pada kegiatan pembelgjaran. Hal ini
berlaku bagi segala jenis media, baik yang canggih dan mahal, ataupun media
pembelgjaran yang sederhana dan murah.*

Inovasi pembelgjaran mutlak diperlukan seiring perubahan dan
perkembangan teknologi baik dalam arti perangkat keras, perangkat lunak
maupun teknologi mengenai teori-teori baru dalam pembelajaran. Teknologi
informasi dan komunikasi bisa membantu menyediakan lingkungan bagi
siswa mengembangkan kegiatan berpikir kritis, memecahkan masalah dan

mengambil  keputusan. Serangkaian  skenario  pembelgaran  bisa

2 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif, (Y ogyakarta:
Diva Press, 2011), him. 5.

% Cecep Kustandi, Media Pembelajaran Manual dan Digital,(Bogor: Ghalia
Indonesia, 2011), him. 1.

“Ibid., him. 2.



mengintegrasikan teknologi baik hadir sebagai media, alat maupun sumber
belgjar.’

Saat ini telah banyak media pembelgjaran dalam semua mata pelgjaran
dan semua jenjang pendidikan yang dijual di pasaran. Namun, harga yang
ditawarkan cukup mahal untuk sebagian masyarakat. Dengan perkembangan
teknologi yang pesat ini, maka banyak hal yang dapat digunakan untuk
membuat media pembelgaran, terutama media pembelgaran berbasis
teknologi. Maka alangkah baiknya guru dapat membuat media pembelgjaran
secaramandiri.

Telah tersedia banyak software yang gratis maupun berbayar yang
dapat dimanfaatkan untuk membuat media pembelgaran. Dan yang
terpenting, guru harus tahu dan mampu menggunakan teknologi serta mampu
berkreatifitas memanfaatkan teknologi dari berbagai macam software/aplikasi
yang ada. Bila belum mampu, maka guru dituntut untuk belgjar agar mampu
karena pada hakikatnya belgjar itu untuk sepanjang hayat. Namun, pada
kenyataannya, dalam proses pembelgaran tingkat Sekolah Dasar
(SD)/Madrasah Ibtidaiyah (MI), masih banyak guru yang belum
memanfaatkan media pembelgjaran dalam menyampaikan materi pelgjaran di
kelas, walaupun telah banyak media pembelgjaran yang telah tersedia sebagai
alat bantu pembelgjaran.

Pada penelitian ini, peneliti akan membuat media pembelgaran

menggunakan software iSpring Suite 6.2. 1Spring Suite 6.2 merupakan

® pujiriyanto, Teknologi Pengembangan ..., him. 50-51.



software yang dapat mengubah file presentass menjadi bentuk flash dan
secara mudah dapat diintegrasikan dalam Microsoft PowerPoint. Sebenarnya
Microsoft powerpoint dapat digunakan tanpa iSpring Suite 6.2, begitu pula
sebaliknya. Namun, hasil yang didapat kurang menarik dan kurang maksimal.

Integrasi antara Microsoft PowerPoint dengan software iSoring Suite
6.2 akan menghasilkan media pembelgaran yang menarik. Hasil media
pembelgjaran dari penggunaan kedua perangkat ini adalah dalam bentuk flash
yang memuat gambar, animasi, audio maupun video, presentasi dan ha
lainnya yang membutuhkan Kketersediaan sarana interaksi dengan
penggunanya. Adanya kelebihan ini, diharapkan siswa lebih tertarik, nyaman,
serta menimbulkan minat belgjar dengan cara yang berbeda. Media
Pembelgaran IPA berbasis software iSpring Suite 6.2 diharapkan dapat
menunjang sarana yang sudah ada, memudahkan siswa dalam menguasai
pelgjaran serta dapat digunakan sebaga media dternatif yang
memepermudah untuk memahami materi yang sifatnya abstrak menjadi
konkret.

Pengembangan media pembelgaran IPA  menggunakan software
iSoring Suite 6.2 ini dilakukan di M1 Ma’arif Candran. Sebelumnya peneliti
telah mengobservasi/mengamati M1 lain yaitu MI yang menjadi lokasi PPL-
KKN (Praktek Pengalaman Lapangan dan Kuliah Kerja Nyata) peneliti yaitu
MI Sultan Agung. MI Sultan Agung merupakan MI swasta yang telah
terakreditasi A yang telah memiliki fasilitas untuk pembelgjaran yang lebih

baik bila dibandingkan dengan fasilitas yang dimiliki MI Ma’arif Candran



untuk pembelgjaran. Fasilitas atau sarana-prasarana yang dimiliki M1 Sultan
Agung antara lain: Laboratorium Komputer, Perpustakaan, aat peraga
gambar yang berhubungan dengan IPA, aat peraga tubuh manusia, KIT IPA,
alat peraga batu-batuan, CD pembelgjaran IPA, dan lain sebagainya.

Para guru di MI Sultan Agung telah banyak yang memanfaatkan
fasilitas yang ada terutama komputer untuk pembelgaran, dengan kata lain
guru di MI Sultan Agung telah kreatif. Hal ini sesuai dengan pengamatan
peneliti selama proses PPL-KKN di MI tersebut, namun di sini yang akan
peneliti sampaikan adalah khusus mengenai guru IPA. Guru IPA di M1 Sultan
Agung telah kreatif dalam menggunakan teknologi komputer maupun
teknologi lainnya untuk pembelgjaran di kelas, misanya menggunakan
PowerPoint, file flash dari hasil unduhan, file flash yang dibuat secara
mandiri menggunakan iSpring free, video pembel gjaran, speaker, microphone
dan media atau sarana lainnya untuk pembelgaran di kelas. Selain itu
sebagian besar guru di MI Sultan Agung merupakan guru yang tergolong
masih muda sehingga lebih mudah paham dan lebih tertarik dengan inovasi
untuk pembel ajaran menggunakan teknologi.°

Berikut ini merupakan hasil observasi/pengamatan pra penelitian yang
dilakukan mengenai MI Ma’arif Candran: Berdasarkan wawancara via
telepon dengan Ibu Noor Khalifah Yuliasti (guru kelas VI MI Ma’arif
Candran), MI Ma’arif Candran sudah cukup memiliki fasilitas-fasilitas yang

dapat menunjang kegiatan pembelgjaran antara lain ruang perpustakaan,

® Hasil observasi selama PPL-KKN di MI Sultan Agung tahun 2013.



laboratorium  komputer, LCD, proyektor, aa peraga gambar yang
berhubungan dengan materi IPA, KIT IPA, aat peraga batuan, alat peraga
tubuh manusia, mikroskop dan lain sebagainya. Ada beberapa alasan peneliti
lebih memilih untuk mengembangkan bahan agjar berbasis iSpring Suite 6.2 di
MI Ma’arif Candran, yaitu pada pembelajaran di MI Ma’arif Candran belum
ada guru yang menggunakan software iSpring untuk membuat media
pembelgjaran. Bahkan masih sebagian kecil guru yang menggunakan bahan
gjar berbasis komputer dan bahan gjar yang dibuat masih sederhana.

Hasil wawancara dengan Ibu Noor, beliau mengatakan bahwa pernah
sekali menggunakan media powerpoint untuk pembelgaran, namun itupun
masih sederhana. Pembelgaran yang tentu menggunakan media berbasis
komputer hanyalah saat pembelgjaran TIK. Alasan lain yaitu dalam proses
pembelgjaran sebagian besar para guru masih menggunakan metode ceramah
dan tanyajawab. ’

Peneliti mendapatkan informasi bahwa di MI Ma’arif Candran, guru
masih cenderung menggunakan sistem pembelgjaran teacher centered yaitu
pembelgaran yang berpusat pada guru. Padaha saat ini menurut kurikulum
KTSP maupun kurikulum 2013, pembelgjaran harus berpusat pada siswa
(student centered), yaitu guru mengarahkan siswa untuk belgjar sesuai tingkat
kemampuan dan kecepatan belgjar masing-masing siswa. Hal ini juga sesuai
dengan pengamatan yang peneliti lakukan selama melakukan pra penelitian di

MI Ma’arif Candran dan dari pengamatan yang peneliti lakukan, para guru

" Hasil wawancara via telepon tanggal 28 Oktober 2013.



yang ada di MI Ma’arif Candran sebagian besar memang sudah sepuh
sehingga waar jika kurang tertarik menggunakan bantuan media
pembelgaran terutama media pembelgaran berbasis komputer ataupun
teknologi.®

Materi pokok yang dikembangkan dalam bahan gar/media
pembelgaran dalam penelitian ini yaitu materi organ tubuh manusia dan
fungsinya. Menurut hasil wawancara via telepon dengan Bapak Supardi (guru
kelas V) yang menyatakan bahwa dalam pembelgjaran IPA (terutama pada
materi organ tubuh manusia), beliau masih sering melakukan pembelgaran
secara konvensional dan terkadang menggunakan media pembelgjaran non
komputer, misalnya media gambar pasif, buku gar, buku LKS dan lain
sebagainya. Beliau menyatakan belum pernah menggunakan media berbasis
komputer (power point maupun flash).’

Berdasarkan hasil pra penelitian yang dilakukan, peneliti lebih memilih
MI Ma’arif Candran sebagai tempat/lokasi penelitian karena walaupun kedua
MI telah memiliki fasilitas yang menunjang untuk pembelgaran berbasis
teknologi dan komputer, namun MI Ma’arif Candran lebih membutuhkan
pengembangan media pembelgjaran untuk memunculkan minat dari para
guru yang ada di MI Ma’arif Candran untuk membuat media pembelajaran
secara mandiri. Dan menurut pendapat peneliti, pengembangan media
pembelgjaran berbasis software iSpring Suite 6.2 ini sudah tepat karena

software iSoring Suite 6.2 merupakan software yang mudah digunakan untuk

8 Hasil wawancara dan observasi tanggal 30 Januari 2014 di MI Ma’arif
Candran.
® Hasil wawancara via telepon tanggal 10 Mei 2014.



membuat media pembelgjaran berbentuk flash karena dibuat menggunakan
integrasi dengan Microsoft PowerPoint yang tentunya sudah tidak asing lagi
bagi guru tingkat M1 bila dibandingkan dengan membuat flash menggunakan
Macromedia Flash, Adobe Flash, dan program sgenisnya untuk membuat
flash yang lebih membutuhkan keahlian yang lebih tinggi.

Untuk memahami bagian dalam tubuh manusia diperlukan alat yang
canggih yang dapat menampilkan struktur bagian dalam tubuh manusia,
karena secara kasat mata proses yang ada di dalam tubuh tidak dapat diamati
secara langsung. Pemahaman mengenai tubuh manusia merupakan ha yang
perlu dilakukan karena dengan memahami tubuh dengan baik, manusia akan
dapat menjaga diri agar tetap sehat dan terhindar dari penyakit. Disamping
itu, dengan memahami tubuh dengan baik, manusia dapat menyediakan
nutrisi yang dibutuhkan.

Alasan peneliti memilih materi organ tubuh manusia dan fungsinya
untuk jenjang SD/MI sebagai materi yang akan dibuat media pembelgaran,
karena materi ini adalah materi yang menarik namun masih abstrak, oleh
karena itu perlu diberikan gambaran dengan menunjukkan dan mengajarkan
dengan visual yang menarik agar mudah dipahami siswa dengan baik, benar
dan menyenangkan. Daya tarik media seperti yang sudah dijelaskan
sebelumnya akan memberikan pengalaman nyata dalam proses pembelgaran
IPA bagi siswa SD/MI. Media juga dapat meningkatkan cara berpikir siswa
secara konkrit serta dapat mengembangkan keterampilan dalam proses

pembel g aran.



Dari permasalahan di atas, maka pendliti tertarik untuk melakukan
penelitian  pengembangan yang berjudul  “Pengembangan Media
Pembelgjaran IPA Berbasis Multimedia Menggunakan Software iSpring Suite
6.2 untuk SD/MI Kelas V Materi Organ Tubuh Manusia dan Fungsinya”.
Penelitian ini perlu dilakukan, karena saat ini guru dituntut untuk dapat
menggunakan teknologi dalam proses pembelgaran, meningkatkan
kompetensi profesional guru, dan memfasilitas siswa dalam belgjar agar
materi yang bersifat abstrak dapat dipahami dengan mudah dan
menyenangkan, sehingga diharapkan ilmu pengetahuan yang didapat siswa

menjadi lebih bermakna.

| dentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
dapat diidentifikasi masalah dalam penelitian sebagai berikut:

1. Sebagian besar guru masih menggunakan metode konvensional dalam
pembelgjaran yang berlangsung di kelas yang menjadikan siswa kurang
aktif dalam mengikuti kegiatan belgjar-mengajar.

2. Terdapat berbaga media pembelgjaran yang digunakan (seperti: buku
gar, buku LKS, media gambar pasif, dan lain-lain) namun, belum ada
media pembel gjaran berbasis software i Soring Suite 6.2.

3. Kreativitas guru di tingkat SD/MI masih rendah dalam penguasaan media

pembel gjaran berbasis teknologi dan komputer.



10

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat disimpulkan

beberapa rumusan masalah sebagai berikut:

1

Bagaimanakah proses pengembangan media pembelgjaran IPA berbasis
software iSpring Suite 6.2 untuk SD/MI kelas V materi organ tubuh
manusia dan fungsinya?

Bagaimanakah kelayakan media pembelgaran IPA berbasis software
iSoring Suite 6.2 untuk SD/MI kelas V materi organ tubuh manusia dan
fungsinya?

Bagaimanakah respon dari siswa SD/MI terhadap media pembelgaran
IPA berbasis software iSpring Suite 6.2 materi organ tubuh manusia dan
fungsinya?

Apa sgakelebihan dan kelemahan dari media pembelgjaran |PA berbasis
software iSpring Suite 6.2 untuk SD/MI kelas V materi organ tubuh

manusia dan fungsinya?

. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, tujuan dari

penelitian ini adalah:

1

Untuk mengembangkan media pembelgjaran IPA berbasis software
iSoring Suite 6.2 untuk SD/MI kelas V materi organ tubuh manusia dan

fungsinya.
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2. Untuk mengetahui kelayakan media pembelgaran IPA berbasis software
iSoring Suite 6.2 untuk SD/MI kelas V materi organ tubuh manusia dan
fungsinya.

3. Untuk mengetahui respon dari siswa SD/MI terhadap media
pembelgjaran IPA berbasis software i Soring Suite 6.2 materi organ tubuh
manusia dan fungsinya.

4. Untuk mengetahui kelebihan dan kelemahan dari media pembelagjaran
IPA berbasis software iSpring Suite 6.2 untuk SD/MI kelas V materi

organ tubuh manusia dan fungsinya.

E. Spesifikas Produk yang Dikembangkan
Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Produk berupa media pembelgjaran berbentuk Compact Disk (CD)
animasi yang berisi materi pokok organ tubuh manusia dan fungsinya.

2. Pengembangan media pembelgjaran yang dibuat berupa CD yang
berbentuk animasi yang memuat: teks, audio, gambar diam (image),
animasi (gambar bergerak) dan video.

3. Guru dan siswa dapat dengan mudah menggunakan CD pembelgjaran
karenatelah dilengkapi cara penggunaannya.

4. Daam media pembelgjaran memuat pendahuluan, isi, penutup serta

dilengkapi dengan contoh soal dan latihan.
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F. Manfaat Pengembangan
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah:

1. Bagi pendliti
Dapat memberikan tambahan pengetahuan, wawasan, dan pengalaman
serta mempersiapkan diri sebagai calon guru yang siagp memanfaatkan
teknologi modern (komputer) dalam proses pembelgjaran IPA di masa
yang akan datang.

2. Bagi guru bidang studi
Dapat memberikan masukan atau wacana terhadap guru dalam upaya
pemanfaatan media pembelgjaran dalam proses belgjar. Sebagal referensi
untuk mengembangkan media pembelgjaran yang baru sehingga dapat
membuat pelgaran (khususnya pelgaran IPA) menjadi pembelgaran
yang menyenangkan.

3. Bagi siswa
Sebaga aat bantu pembelgjaran, sehingga dapat menumbuhkan
semangat dan motivasi belgar, selain itu juga memberikan pengalaman
belgjar yang dapat membantu mereka untuk belgjar mandiri.

4. Bagi sekolah
Meningkatkan kualitas pembelgaran dalam mencapai kurikulum yang
dikembangkan sekolah dan untuk lebih mengembangkan sarana dan

prasarana sekolah.
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5. Bagi Prodi PGMI
Sebagai wacana bagi mahasiswa PGMI lain untuk dapat menggunakan
dan membuat media pembelgaran berbasis multimedia komputer
menggunakan software iSpring Suite 6.2 maupun software lain untuk

membuat media pembelgjaran yang baik dan benar.

G. Keterbatasan Pengembangan
Penelitian dan pengembangan yang dilakukan memiliki keterbatasan,
keterbatasan tersebut adalah: Pengembangan media pembelgjaran dalam
penelitian ini mengacu kepada kurikulum 2013 untuk kelas V. SD/MI. Untuk
tahun garan 2013/2014 belum ada madrasah/sekolah yang menerapkan
kurikulum 2013 untuk jenjang kelas V SD/M1 sehingga media pembelgjaran

ini belum bisa diimplementasikan dalam pembelgjaran di kelas.

H. Asums dan Batasan Pengembangan
1. Asumsi dari penelitian ini adalah:
a. Media pembelgjaran IPA berbasis software iSoring Suite 6.2 yang
disusun dapat menjadi salah satu alternatif media pembelgjaran di
SD/MI baik digunakan sebagai media pembelgaran di sekolah
maupun media pembelgaran mandiri untuk dipelgari siswa di
manapun siswa dapat mengakses media tersebut menggunakan

komputer.
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b. Ahli Media mengetahui dengan pasti mengenai bidang teknologi
pembelgaran karena ahli media dalam penelitian ini merupakan
dosen yang berkonsentrasi di bidang teknologi pembelgjaran.

c. Ahli Materi mengetahui dengan pasti mengenai kellmuan sains
karena ahli mteri dalam penelitian ini merupakan dosen yang
berkonsentrasi di bidang keilmuan sains.

d. Peer Reviewer mengetahui dengan pasti mengenai pengembangan
media pembelgjaran karena 2 peer reviewer dalam pendlitian ini
merupakan mahasiswa yang juga sedang melakukan penelitian R&D
(Research and Development).

e. Guru IPA mengetahui dengan pasti mengenai kriteria media
pembelgaran yang baik untuk menunjang pembelgaran serta
menguasai materi IPA mengenai organ tubuh manusia dan fungsinya
yang digunakan dalam penelitian ini karena 2 guru IPA dalam
penelitian ini merupakan guru yang berkompeten di kelas V dan VI
MI.

2. Batasan pengembangan penelitian ini adalah:

a. Penditian ini memfokuskan pada pembuatan produk media
pembelgaran berbentuk CD bagi siswa SD/MI kelas V Tahun
Ajaran 2013-2014 pada materi organ tubuh manusia dan fungsinya.

b. Software yang digunakan dalam memproduksi media pembelgaran

adalah i Spring Suite 6.2.
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c. Pengujian perangkat lunak yang dibuat, hanya meliputi pengujian
produk, tidak diuji pengaruhnya terhadap prestasi belgjar siswa
disebabkan oleh keterbatasan waktu dan keterbatasan biaya dari
peneliti.

d. Produk yang dihasilkan dikatakan layak jika telah mendapat
penilaian Bak (B) atau Sangat Baik (SB) dari masing-masing
penilai. Jika belum memenuhi diantara dua kategori yang telah
disebutkan maka penilaian akan dilakukan berulang hingga dicapai
kategori penilaian yang telah ditetapkan.

e. Penditian dilakukan di M1l Ma’arif Candran.

|. Definisi Istilah
Istilah-istilah yang perlu dijelaskan dalam pengembangan media
pembelgjaran |PA berbasis multimediaini adalah sebagai berikut:

1. Metode penditian pengembangan adalah metode pendlitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan
produk tersebut.*”

2. Media Pembelgaran adalah perantara yang mengantarkan informasi
antara sumber dan penerima (siswa) serta di dalamnya membawa pesan-
pesan atau informasi yang bertujuan pembelgaran atau mengandung

maksud-maksud pembelgjaran.™

19 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D,
(Bandung:Alfabeta, 2008), him. 297.
! Cecep Kustandi, Media Pembelajaran ..., him. 9.
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3. Multimedia adalah kombinasi beberapa media seperti misalnya teks,
suara/audio, animasi dan video yang disampaikan manusia melalui
komputer atau peralatan manipulasi elektronik dan digital yang lain.
Melalui gabungan media-media ini pengalaman belgjar menjadi sesuatu
yang interaktif yang mencerminkan suatu pengalaman dalam kehidupan
sehari-hari."

4. Software adalah perangkat lunak yang berisi kode-kode dalam bahasa
pemograman tertentu untuk menjalankan proses tertentu.*®

5. 1Soring Suite 6.2 merupakan software yang dapat mengubah file
presentasi menjadi bentuk flash dan secara mudah dapat diintegrasikan
dadam Microsoft PowerPoint sehingga penggunaannya tidak
membutuhkan keahlian yang rumit. 1Spring Suite menyatukan produk
profesional untuk menciptakan program e-learning yang efektif, serta
kuis dan interaksi yang akrab di lingkungan PowerPoint. |Spring Suite
memastikan integrasi yang erat dengan iSpring QuizMaker dan iSpring
Kinetics untuk menciptakan interaksi visual dan dayatarik di luar fungsi
dasar PowerPoint. ™

6. Materi pokok organ tubuh manusia dan fungsinya merupakan materi

kelas V. Materi tersebut dibagi menjadi dua yaitu mengenai organ

12 Winarno, Teknik Evaluasi MultimediaPembelajaran, (Y ogyakarta: Genius
Prima Media, 2009), him. 7.

13 Sholeh Fasthea, Applikasi Office Profesional Microsoft Office, Internet &
Desain Grafis, (Yogyakarta: Laboratorium TIK Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, 2011),
him. 2.

¥Anonim, iSpring Suite 6.2, diunduh dari:
http://www.ispringsol utions.com/hel p/index.jsp?nav=/7, 23 Maret 2014 pukul 19:24
WIB.
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pencernaan manusia dan organ peredaran darah manusia. Dari kedua
bagian materi tersebut nantinya akan diperjelasisi materi masing-masing
pada bab kagian teori yang nantinya diaplikasikan dalam media

pembel gjaran yang dibuat.



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

1. Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat diambil kesimpulan bahwa
pengembangkan media pembelgaran IPA ini menggunakan metode
penelitian ADDIE yang terdiri dari lima tahap, namun dalam penelitian
ini hanya sampai tahap ADD diantaranya analisis (analysis), pada tahap
ini dilakukan analisis awal, analisis kurikulum, karakteristik siswa dan
aspek-aspek untuk mengembangkan media. Desain (Design), kegiatan
yang dilakukan adalah menyususn materi dan alur media pembelgaran
IPA, membuat desain tampilan, dan merencanakan aat evaluas.
Pengembangan (Development), pada tahap ini dilakukan pembuatan
komponen-komponen media media dengan menggunakan software
iSoring Suite 6.2. Kemudian dilakukan validasi oleh ahli materi, ahli
media, peer reviewer, guru IPA, dan uji coba kelas kecil yang terdiri dari
10 siswa kelas V M1 Ma’arif Candran.

2. Setelah melalui tahap pengembangan, diperoleh data kualitas media
pembelgjaran IPA berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, peer
reviewer, dan guru berdasarkan 8 aspek yaitu aspek penyajian materi,
kurikulum, evaluasi belgar, keterlaksanaan, kebahasaan, kejelasan
kalimat, penampilan video dan audio, dan kualitas tampilan. Penilaian

media pembelgjaran IPA berbasis software iSpring Suite 6.2 yang telah

148
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dikembangkan berdasarkan penilaian ahli media adalah Sangat Baik (SB)
dengan skor 50. Berdasarkan penilaian ahli materi adalah Bak (B)
dengan skor 73. Berdasarkan penilaian peer reviewer adalah Bak (B)
dengan skor 133. Berdasarkan penilaian 2 guru IPA adalah Sangat Bak
(SB) dengan skor 149,5.

Berdasarkan respon 10 siswa kelas V MI Ma’arif Candran berdasarkan 7
aspek vyaitu aspek kemudahan pemahaman, kemandirian belgar,
keaktifan dalam belgar, minat untuk belgar, minat terhadap media
pembelgaran, penygjian media pembelgaran, penggunaan media
pembelgjaran, hasil responnya adalah 100% siswa merespon Positif
dengan skor rata-rata keseluruhan 20,7.

Media Pembelgaran IPA berbasis software iSoring Suite 6 memiliki
kelebihan antara lain dapat dijadikan media pembelgaran 1PA yang
menarik bagi siswa untuk belgjar serta dapat menyisipkan kuis dengan
tipe kuis yang beraneka macam bentuk karena iSoring Suite 6.2 ini
terintegrasi dengan iSpring QuizMaker. Kelemahannya antara lain, jika
melakukan klik/menekan pada halaman kosong (tidak terdapat tombol
hyperlink) maka otomatis akan berpindah ke halaman berikutnya
sehingga dapat mengakibatkan perpindahan yang kurang sesuai alur yang
diharapkan dan jika size/lukuran file PowerPoint terlalu besar, maka
proses pengkonversian akan berhenti dengan sendirinya (ukuran file

terlalu besar sehingga berat untuk dikonversi).



150

B. Saran
Sehubungan dengan pengembangan media pembelgjaran IPA berbasis
multimedia untuk menunjang kegiatan belgar siswa, maka perlu adanya
beberapa hal yang harus diperhatikan dan ditindak lanjuti, yaitu:
1. Saran pemanfaatan
Media pembelgaran IPA berbasis multimedia menggunakan
software i oring Suite 6.2 untuk SD/MI kelas V pada materi organ tubuh
manusia dan fungsinya telah disusun, dikemas dalam bentuk CD dan
dapat digunakan oleh guru dan siswa sebagai sumber belgjar penunjang
dan sebagai media pembelgjaran itu sendiri, sehingga dapat mendukung
tujuan pembelgjaran. Selain itu media pembelgaran ini perlu diuji
cobakan/diimplementasikan dalam kegiatan pembelgaran sehingga
diperoleh data berupa nila kemampuan siswa pada kegiatan
pembel g aran.
2. Pengembangan produk lebih lanjut
Media pembelgaran IPA berbasis multimedia menggunakan
software i oring Suite 6.2 untuk siswa SD/MI kelas V pada materi organ
tubuh manusia dan fungsinya yang telah dikembangkan dan dinila
kualitasnya ini, dapat digunakan dan dikembangkan lebih lanjut
menggunakan versi software iSpring maupun Microsoft PowerPoint
yang lebih baru agar guru lebih kreatif dan inovatif serta siswa lebih aktif
sehingga tercipta suasana pembelgaran yang menyenangkan dan untuk

memperoleh pengalaman belgjar yang lebih maksimal.
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Lampiran 1
PRINT OUT MEDIA PEMBELAJARAN

Pencernaan 1

m% IPA Kelas V

TUBUH MANUSTA DAN FUNGSINYA ~ bagien1
organ Pencernaan Makanan

@mmnm O mwnm
media pembelajaran int

kue coklat int

Selamat - - & Selamat Belajer

él Sebelumnya mari LAKUKAN untuk
&y memaksimalkan =

1 Penjelasan
singkat tentang
pencernaan

)y WY 4
n;f;u‘“n\ "

4 Indiketor)

AAR] SEJENAK D g2 AMAR] SEJENAK MENGENAL @ & FE2

MENGENAL ALLAH SWT ALLAH SwT
Dalam banyak ayat Al Quran, Allah mengajak kita memperhatikan
penciptaan manusia dan mengajak manusia merenungkan
penciptaan ini,

"Hal manqsla apakah yang telah memperdayakan kamu (berbuat |
T

, lalu menyempurnakan kejadianmu dan
memam n (susunan tubuh)-mu seimbang, dalam bentuk apa saja
yang Dia kehendaki, Dia menyusun tubuhmu.” (@S. Al Infithar: 6-8)

Manusia adalah salah satu makhluk hidup yang terhebat dan
tercanggih. Sistem tubuhnya paling menakjubkan di alam,
dibentuk Allah dengan proporsi yang pas. ® O

e :
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AAR] SEJENAK MENGENAL @ &
ALLAH SwT —

Struktur tubuh manusia yang menakjubkan tidak hanya ada
pada panca indra. Setiap organ yang memudahkan hidup Kita
adalah keajaiban tersendiri. Semuanya berfungsi untuk
memenuhi kebutuhan kita. Bayangkan betapa sukarnya hidup
ini jika tubuh kita tidak ditutupi oleh Kulit, tetapi oleh duri,
sisik, atau lapisan Keras?

Begitu pula, keberadaan sistem-sistem kompleks dalam tubuh
manusia, seperti mekanisme pernapasan, pencernaan,
peredaran darah, semua memiliki keajaiban tersendiri

¢ @

2

MAR! SEJENAK MENGENAL @ @

ALLAH SwT —

+ Bersyukurlah kepada Allah SWT, kamu bisa bernafas gratis
tanpa membeli tabung oksigen di rumah sakit.

* Bersyukurlah kepada Allah SWT, kamu bisa makan dengan
baik dan organ pencernaanmu masih berfungsi dengan baik.

* Bersyukurlah kepada Allah SWT, jantung kamu masih bisa
berdenyut dengan normal, darah kamu bisa mengedarkan
zat-zat yang kamu periukan untuk kelangsungan hidupmu.
Bersyukurlah kepada Allah SWT, dengan segala yang kamu
miliki. Karena kamu adalah makhluk ciptaan Allah yang paling
sempurna dan kamu adalah khalifah di muka bumi ini yang bisa
menjaga keseimbangan alam. Bukan merusak alam. 7 .

| ¢ Pendahuluen s
A=

Identitas Mata Pelajaran:
Materi Pokok : Organ Pencernaan Manusia dan
Fungsinya
Kelas Gl |
| Satuan Pendidikan  :SD /ML
Tema 3 : Hidup Rukun
Alokasl Waktu :3 JP x 35 menit

2 Menunjukkan letak dan nama masing-masing organ dalam
| pencernaan manusia
| 3 Menyebutkan fungsi dari masing-masing organ pencernaan
manusia.

PENGERTIAN
PROSES MENCERNA

Proses makan:

|

die
-l s, |la
‘tubuh

+ Pencemnaan adalahproses melumatkan makanan yang semula kasar
menjadi halus sehingga mudah diserap tubuh dan bermanfaat bagi tubuh.

L2

AAR] SEJENAK MENGENAL @ &
ALLAH SwT —
Sebagaimana terlihat, dalam tubuh manusia terdapat banyak
keseimbangan rumit. Hubungan yang sempurna di antara semua
sistem tubuh yang saling tergantung tu memungkinkan manusia
menjalankan fungsi-fungs! organ tubuhnya tanpa masalah.
Di samping itu, manusia melakukan semua ini tanpa perlu
berusaha ekstra ataupun mengalami kesulitan. Biasanya manusia
bahkan tidek menyadari apa yang terjadi dalam tubuhnya. Ia
tidek menyadari banyak hal: kapan pencernaan makanan berawal
atau berakhir dalam lambungnya, irama jantungnya, darah yang
mengedarkan bahan-bahan yang tepat dibutuhkan ke tempat-
tempat yang tepat, penglihatan dan pendengarannya.

® e

MARI SEJENAK
MENGENAL ALLAH SWT

Semoga dengan informasi tadi kamu lebih bisa bersyukur kepada Allah
SWT dengan segala yang ada pada diri kamu.

| S Pendehuluen s
A=

Kompetensi Dasar:
Mengenal organ tubuh manusia dan hewan serta
mendeskripsikan fungsinya.

&
JENI PROSES PENCERNAAN & ®

Ada dua:
L Pencernaan makanan secara mekanis

2. Pencernhaan makanan secara Kimia

LS
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+* Audio Pembelajaran
Perjalanan Makananku

- - - ) S TUGAS UMUM
FEPROSESAN MAKANAN PADA TUBLH MANUSTA ORGAN PENCERNAAN

Perhatikan = : 4
Sy Menghancurkan makanan menjadi bentuk yang
video berikut halus
aa . Menyerap zat-zat makanan yang larut sehingga
masuk ke dalam darah
. Mengeluarkan zat-zat yang tidek dapat dicerna
dari tubuh

da

RONGGA MULUT
1l

. Gigl

Gigi berfungsi untuk mengunyah : nnngU

makanan supaya menjadi halus =

dan mudah dicerna di lambung. y ¥ - w
\ 7 Belakang

Agar halus, makanan harus

dikunyah antara 20 sampai 30

kali kunyahan, tergantungjenis

makanannya.

RONGGA MULUT

2. Lidah dan Alr Ludah

=]

L Mengatur letak makanan pada waktu 3. Mengecap rasa mekenan
mengunyah

2. Membantu lan mak:

Bentuk permukaannya fembantu menelan makanan

menyerupai mata kapak

rngzmemotongmakanan

RONGGA RMULUT 3 el | (o)

2. Lidah dan Alr Ludah

Ska kamu tahy, maka mengapa nas: yang kamu
Kunysh lama-kelsmaon menjeds manis?

- & yers
mengubah zat () rarena nasi acalah guia
tepung (amilum) o
menjadi zat gula pet i (O rarena nasi mengandung zat amum

b Neai Pomn 100 Total Poa: 0 dan 100 | Jawaban St A
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RONGGA MULUT

2. Lidah dan Alr Ludah

RONGGA MULUT s &
2. Lidah dan Air Ludah

Horee! Pengetahuan kamu
bertambah lagl Sekarang kemu
sudah mengerti mengapa nasl yang
dikunyah lamerkelamaan terasa
menjed! manis.

Marl belajar materi selanjutnya
yaitu tentang organ kerongkongan...

Stip! Kamu sudah jufur
takan
bahwa kamu tidak tahu.
Nah, sekarang mari kita
carl tahu bersama-sama...

RONGGA AMOLUT == (Portanyaan 10an1 | <)

2. Lidah dan Air Ludah Cotin ol pertasraon b mengege nael Yo
kamu kunysh lama-kelamaan menjadi manis?
Sebelumnya, jawab
kuis ini terlebih
dahulu ya...

() rarena nasi mengandung zat amium

(O xarena nasi acalah guia

Nl Poin’ 100 Total Poin 0 darl 100 | Jawaban |

= () y N
RONGGA MNULUT =5l © @& KERONGKONGAN
2. Lidah dan Alr Ludah
+ Merupakan bagian saluran pencernaan yang
Horee!l Pengetahuan kamu menghubungken rongga mulut dengan lambung.
bertambah lagl Sekarang kamu
sudah mengerti mengapa nasl yang 2 gkero ; 2 2 J
dikunyah lama-kelamaan terasa . ai d aring ‘-
menjadi manis. SherwiE c b
Mari belajar materi selanjutnya & g ‘
yaitu tentang organ kerongkongan..

LAMBUNG

* Gerakan Peristaltik ‘ * Lambung terletak di dalam

adalah gerakan rongga perut sebelah Kiri atas.
meremas-remas yang

dilakukan oleh dinding

£ £ + Makanan yang telah dilumatkan
Kerongkongan.

di dalam mulut, dilumatkan lagl
dengan bermacam-macam getah
lambung.

LAMBUNG LAMBUNG

* Getah Lambung mengandung
asam dan enzim berikut ini:

* Getah Lambung dihasilkan oleh
dinding lambung.
1 Enzim pepsin
= - angsinys Mengubah protein menjadi pepton.
Getah Lambung berguna untuk i Renis

memecah makanan agar mudah = fungsinya MeNgendapkan protein susu menjadi

diserap oleh pembuluh darah dan kasein.

membunuh kuman yang terbawa . Asam Klorida

oleh makanan. fungsinys Membunuh Kuman dan mengasamkan
makanan.

A da

157



USUS HALUS

Diantara semua usus dalam
sistem pencernaan, usus halus
merupakan usus yang
terpanjang.

Panjang usus halus dapat
mencapal 6 - 7 meter hamun
melipat-lipat di dalam tubuh
kita.

da

USUS HALUS

1 Usus Dua Belas Jarl

+ Panjangnyakira-kira 25 cm atau sama
dengan ukuran panjang dua belas jari
tangan orang dewasa.

Di dalam usus dua belas jari ini, makanan
dicerna lagi dengan bantuan getah empedu
dan getah pankreas.

+ Getah empedu dihasilkan oleh hati.
fi = mencerna lemak.

USUS HALUS
2. Usus Kosong
* Letaknya antara usus dua belas jari
dan usus penyerapan
» Panjangnya sekitar 25 meter‘.

USUS BESAR

» Usus besar bersambungan
dengan usus halus di rongga
perut bagian bawah sebelah
kahan.

+ Permulaan usus besar disebut usus
buntu.

« D1 bagian usus buntu
terdepat tambahan usus
yang disebut umbal cacing

LT

USUS BESAR

+ Di dalam usus besar sudah tidak
terdapat penyerapan sari makanan,
melainkan hanya penyerapan air.
+ DI dalam usus besar terdepat bakter!
pembusuk yang berguna untuk membusukkan
ampas makanan sehinggamudah dibuang
menjadi kotoran.
Isus besar Ini ternyata bisa
epertl yoghurt, yakuit,

produksi

da

USUS HALUS

+ Usus halus terdiri dari 3 bagian:

USUS HALUS

1. Usus Dua Belas Jari

* Getah pankreas dihasilkan oleh kelenjar
pankreas. Getah ini mengandung enzim-enzim
berikut:
1L  Enzim Amilase
fin engubah zat tepung (amilum) menjadi zat gule
Enzim Tripsin
mengubah protein menjadi asam amino.
Lipase
mengubah lemak menjadl asam lemak.

USUS HALUS

3. Usus Peyerapan

+ Sarl makanan adalah makanan yang
telah dicerna secara sempurna.

+ Usus Penyerapan merupakan tempat
penyerapan sari-sarl makanan.

"Sanmakarm"»" e JQ Aliran derah
LTS

USUS BESAR

Usus besar
nalk

Usus besar
melintang

ANUS

Anus merupakan saluran
pembuangan Kotoran yang
merupakan ampas makanan yang
tidak diserap tubuh manusia.

Kotoran yang ada di usus
besar Kemudian akan Keluar
dari tubuh melalul anus.




Evalusi Mengens Proses Pencemaan dan Orgin-omgan Penctrmaan Manu i
Pertanyaan 1dans | -

Proses melumatkan makanan yang seeuln kasar mengadi halus sohingga mudah
disarap ubuh dan barmantas: bagi tubub disebut proses

(0) bemapas
O meneian
() mencema makanan

O peredaran darah

Nitai Poin: § Tolal Pon: 0 darn 100 Jawaban

Wassalamu'alaikum. wr. wb « <

Bangga menjadi anak Indonesia

Pencernaan 2

i IPA Kelas V

TUBUH MANUSIA DAN FUNGSINYA ~ bagien1

1 Penjelasan
singkat tentang

Qio f/fz,p
¢
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Berikut Inl adalah fungs! dar! tombol yang ada dl medla pembelajaran int:

g Gunaken tombol Int untuk Gunekan tombol kue coklat Int
FEGE ke yang
lebih

kemball

(pohon menw lengkap

Jka melihat panah hijeu Inl, 1tu
berart! harus mengkik bagien
yeng ditunjuk oleh pensh it

y Guneken tombol

 Gunsken tombol Int untuk
© kemball ke Sub mater! yang
sedang dipelajert

Gunekan tombol Il untuk:
kembesll ke halamen
sebelumnya

Gunakan tombol Il untuk.
menu ke halamen
berikutnya

Sebelumnya mari LAKUKAN untuk
memaksimalkan

s .
« Hemelihara
3 penyakit Kesenatan Evaluasi
pada Organ pencernaan valuasi
) §
an "
ompeters B I ?

23+ Pendahuluan sz

23 Pendahuluan s ‘
L—-o—:* L_—-.—:—

Identitas Mata Pelajaran:
Kompetensi Dasar:
Materi Pokok : Organ Pencernaan Manusia dan
Fungsinya Mengenal organ tubuh manusia dan hewan serta
Kelas h mendeskripsikan fungsinya.
Satuan Pendidikan  :SD /ML
Tema 3 : Hidup Rukun
Alokasl Waktu 12 JP x 35 menit

23+ Pendahuluan = A PENYAKIT PADA

Setelah belajar nanti, 25 ORGAN PENCERNAAN %

kalian akan dapat: S

% Menyebutkan pengertian darl tiap penyakit yang depat men :l
organ pencernean pada manusia. @

5. Memaham! langksh dalam memelihara kesehatan pencernaan pada
manusia

(- G

en

Kzglata“ Informasi dapat kamu peroleh
i dari majalah, surat kabar, 1 - Tidak memperhatikan kebersinan

Keamu telah mengetahui &

penyskit yang depat mengganggu | teleVvisl internet, atau | makanan yang dimakan banyak

organ pencernaan menusia dalam | Wawancara dengan dokter di kuman penyaki®).

media pembelajaran ini puskesmas. Tullskan Informasl - Dapat juga karena terlalu banyak
yang kamu peroleh dalam

Untuk lebih memahamkan Kamu, tabel seperti berikut!
cerilah informasi mengenai

penyskit yang dapat mengganggu

orgen pencernasn manusia. Selain

itu, carilah pula informasi tentang

pola hidup tidek sehat yang

dapat menyebabkan penyakKit

160



PENYEBAB TINMBULNYA PENYAKIT
PADA ORGAN PENCERNAAN
SECARA UMUM

DIARE / AMENCRET

. Memakan beberapa jenis makanan secara berlebihan
2. Pola makan tidek teratur
. Menghancurkan (mengunyah) makanan secara tidak
sempurna
1. Mengoleh makanan dan menggunakan alat makan yang
tidek bersih

e &

1L Mutu dan kebersihan makanan yang buruk
yang didalamnya terkandung bekteri yang
dapat menyebabkan diare.
Alerdi terhadap makanan tertentu.
Pada beberapa orang diare juga dapat
disebabkan karena terlalu banyak makan
makanan yang pedas.

SEMBELIT

Jika kadar serat makanan berkurang, sisa
makanan kurang menyerap air. Akibatnya, sisa
makanah menjadi padat sehingga sulit
dikeluarkan.

Contoh makanan berserat yaitu sayur-sayuran
dan buah-buahan.

da

AAAG

e &=
Maag adalah penyakit yang menyerang lambung.

Gejala yang timbul adalah:

L Perut terasa perih dan mulas jika terlambat
makan.

2. Saat mekan pun perut terasa sakKit, kadang
perut terasa kembung, mual bahkan muntah.

da

AAAG

* Maag depat dicegah dengan:

MAAG

SEMBELIT

e &R

Diare terjadl jika penderita mengalami buang air
besar yang encer dan terjadi lebih dari empat
Kall seharl.

Penyakit diare atau mencret inl mudah
menyerang anak-anak.

e &R

Gejala penyakit sembelit yaitu susah buang air
besar.

Penyakit ini disebabkan makanan yang Kita makan
kurang berserat. Makanan kurang serat depat
mengganggu proses pencernaan. Serat makanan
membantu penyerapan air di usus besar.

DISENTRI

Penyakit disentri disebabkan oleh bakteri.
Alat pencernaan yang diserang yaitu usus.

Penyakit ini ditandal dengan muntah-muntah dan
buang air besar terus- menerus.

Disentri dapat dicegah dengan cara menjaga
Kebersihan mekanan dan perlengkapan makan.

Jas

Penyakit ini timbul karena adanya produksi asam
klorida yang berlebih di lambung hingga dinding
lambung luka Karena terlalu banyak menampung
asam Klorida.

Hal ini dapat dipicu karena Kelelahan akibat
Kerja dan rasa tegang yang berlebihan.

Selain itu juga dapat disebabkan karena makan
makanan yang terlalu pedas atau terlalu asam
secara berlebihan.

« ®

da

Penyakit ini disebabkan oleh penumpukan Kotoran
hingga mengakibatkan radang dan pembengkakan
pada usus buntu, yaitu di bagian umbal cacing.

Radang dan pembengkakan disebabkan Karena
masuknya makanan Ke usus buntu dan terinfeksi
oleh Kuman.

[N
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RADANG USUS BUNTU e & TIFUS e &

- Gejala yang timbul antara lain: Merupakan suatu penyakit peradangan pada usus.

Perut baglan kanan baweah terasa sangat Penyakit ini dapat menular dengan cepat.
nyeri.
Perut terasa mual disertal muntah, kadang Tifus depat timbul akibat kebersihan makanan
mencret. dan minuman yang tidek terjaga dengen benar.
Tubuh mengalami demam.
Penderita harus segera mendapat perawatan Sehingga sangat penting untuk setlap harl
dokter. Pada keadaan yang lebih parah, menjaga Kebersihan makanan, minuman,
penderita harus mengalami operasl pemotongan peralatan makan dan mengolah makanan dengen
umbal cacing. = balk dan benar )

s

THFUS LANGK AH-LANGK'AH DALAM MEMELIHARA
KESEHATAN PENCERNAAN
+ Gejala yang dialami penderita antara lain: +  Kita harus menjalankan pola hidup yang meningkatkan
Tul menggigil kesehatan organ pencernaan, yaitu:
Demam tinggi hingga mengigau L akan makeoa B T
Punggung terasa sakit, kadang disertai Z::asrzzt;zglr\z/lariasi S %
mencret atau sembelit (sulit buang air it o &

besar) berlebihan.
* Penderita periu mendapat perawatan di rumah

sakit. Makanan yang diberikan biasanya dalam Makan secara
ntuk bubur. teratur (pagi, siang

dan malam hari.

Evalussi Mengenm Penysial yang dapst Menggangga Sestem Pencemasndan Cara Menjags Keseha

LANGKAH-LANGK AH DALARA MEMELIHARA ((Penanyaan 1 gans | ~ )
KESEHATAN PENCERNAAN -

Pasanghkan nama panyakt di bawah ini dangan peryebab tmbulnya masing-masing [= ]
peryakit

3. Mekanlahdengan
tenang dan kunyah
makanan hingga
lumat.

ProcUKs asam Kionda yang
EASAR Beretin & Eamtng

Peradangan pada usus akibal
KeDersnan makanan gan miny

Tertalu banyak maican makanan

Menjaga kebersihan E yang pedas
makanan dan { sy Makanan yang kita makan kurang
peralatan makan. ‘1 7 berserat

Titus. Penumpukan kotoran di usis [=]

NuaiPoin’ 16 Total Poin: 0 gan 100 sawaban |

Hemelihara
3. Penyakit T“,,nuan Eval .
padaorgen J 4iticaan valuasi

pencernaan

A S o

v
endenuuen -
vknm')\ Dasar

aIndietor petuniuk

2 ®\ y »
s M 77 .!;é’é;

(€4
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TTL: Sleman, 12 Februari 1992

Prodi: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fakultas: Timu Tarbiyeh dan Keguruan

E~mail: d_na_bomyone@yahoo.coid
Terimakasih telah memper gunekan Media nuuzmgman
Hecta

dliengkeat ‘gember ber
uts & vio yongah

mumymm dengen beberapa perubehan.

§ Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
Yogyakarta
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Pencernaan 3

\Q‘m TUBUHMANUSTA DAN FUNGSINYA  bagiant
Organ Pencernaan Makanan

pada Manusia ;

Mekanan dan Kesehetan untuk

" e | Guneken tombol Inl untuk Gunaken tombol ini untuk mengekses

LELE kembelt ke menu utama (pohon Video yang ada dl media pembelajeran inl
) i (Gunakan tombol kue coklet Inl untuk

e AR e ot komgies memunculken mater! lebih lens

mmu,gam; yang ghep.
& pengguneen ke melihet pensh hijeu In. thu berartt

‘Gunakan tombol Inf untuk
0 Kembell ke sub mater! yang

Selamat »::-:rc & Selamat Belajar

Sebelumnya mari LAKUKAN untuk
- Menu y
pono : memaksimalkan
5. Makanen l«{Eva\uas\ 74 v
Vv e
= @4 TR,
[ - [ -
Identitas Mata Pelajaran:
Materi Pokok : Organ Pencernaan Manusia dan preseas 7
Fungsinya Henyajikan laporan tentang jenis penyakit yang
Kelas :V berhubungan dengan gangguan pada organ tubuh
Satuan Pendidikan :SD/MD manusia.
Tema 3 : Hidup Rukun
Alokasi Waktu :2 JP x 35 menit
, <= Pendahuluan s
Setelah belajar nanti, ey
Kalian akan dapat: s
6. Menyebutken 2at gizi yang diperiukan untuk menjaga kesehatan
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Indonesia)

PLANMING FOR GOOD EATING (perencanasn untuk meken mekenen yeng batk)

I
==
®
@

=

Kzglata“ 1 Langkshkerja:
Tujuan: L Bacalah Komposisi 2at
« Mengamati komposisi zat-zat Kyang tzr'tu! izjnectey
yang berguna bagi tubuh pada L .
mekenen yang kita mekan Telitileh berat bersin
isi kemasan untuk
karbohidrat, lemak.

Alat danbahern: proteln, den lein-iain

THE FOOD SONG (Lagu mengenal meksnen yang Sehat den yang tidek sehat)

The Fooq,Song

Kegiatan 1

Kegiatan 2

Kegiatan 3

SO

Jenis makanan

: : | Ma.kanan Mi instant
Zatyang Terkandung ~ Ringan

Karbohidrat
Lemak
Protein
Vitamin
Mineral

1 Bungkus kemasan snack
(maékanan ringan), permen, dan
mi instan yang biasa kamu

yéng tertera dalam
satuan tertentu
(misalnya gram).

Pemanis
Pewarna

makan. ) Tuliskan informasi yang kamu
2. Alat tulis. peroleh dalam tabel sepertl
berikut!

Kegiatan 3

Tujuan:

+ Menyusun menu
bergizi yang dimaken setiap
hari olehKita.

LangkahKegiatan:

L Ssusuniah menu mekanan yang
kamu makan selama satu
minggu (makan pagi, siang dan
malam)!

Mengandung Zat apa sajakah
makanan tersebut?
Buatiah pada sebuah tabell

Pertany
L Apsksh mekensn yang kemu
makan sudah termasuk ke
dalam mekenan bergizi dan

seimbang?
2. Dapatkah Kamu menyarankan
menu lainnya

Pengawet
Penyedap

Jumlah kalori

Kegiatan 2
Menguji Kandungan Lemak pada
Bahan Makanan . Selanjutnym, kertas dijemur sebentar
agar alr di kertas menguap. Bahan
makanan yang mengandung lemak.
L Stepkan minyak goreng alr putth, buah akan meninggalken noda transparan
Jeruk kacang tanah dan kertas buram pada kertas.
2. Bushjeruk diambll dagingnya Kacang Amat! bahanmekanan yang
tanah dtambil bijinya (tumbuk kacang en glemak Amati pula bahan
dan beri sedlkit air). makanan yang tidakmengandung
Temak!

6. Tulislah kesimpulan dari kegiatan int!

berbeda.

ZAT GIZ) YANG DIPERLUKAN
UNTUK MENJAGA KESEHATAN

+ Agar badan tetap sehat, tumbuh, dan berkembang
dengan balk maka harus mekan makanan yang
bergizi.

Makanan yang bergizi adalah mekanan yang
mengandung Karbohidrat, lemak, protein, vitamin,
mineral dan air.
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ZAT Gl1Z1 YANG DIPERLUKAN

e ®

UNTUK MENJAGA KESEHATAN

Berbagal kandungan gizi tersebut dibagl menjadi
tiga golongan berdasarkan fungsinya:

1L Zat tenaga: dan

2. Zat pembangun: dan

3. Zat pengatur: g dan

LEAMAK

Merupakan sumber tenaga selain karbohidrat dan
sebagal cadangan makanan

Jika persediaan Karbohidrat sudah habis
digunakan, maka lemak berfungsi sebagal sumber
zat tenaga berikutnya.

PROTEIN
Protein berperan sebagal bahan pembangun sel-sel
baru bagl pembangunan jaringan-jaringan tubuh
(pengganti sel-sel yang rusak).

Protein juga berguna bagdi pertumbuhan jasmani

@ e
AMINERAL e S

Mineral berfungsi sebagai zat pembangun dan pengatt

Mineral merupakan zat yang dalam jumlah sedikit
dibutuhkan oleh tubuh namun harus terkandung dalam
makanan.

Kita perlu makan berbagai macam bahan makanan
sehingga kebutuhan semua mineral terpenuhi.

Jika tubuh kekurangan mineral, kesehatan tubuh akan
terganggu.

F TS

AINERAL

e &2

2 r
Fungsinyauntuk membantu pembentuken tulang-tulang
dan sel-sel tubuh pada umumnya.

‘m ,:? Wy

yauntuk mencegah penyakit gondok. Terdepat
pada garam beryodium dan ikan laut.

e e
KARBOHIDRAT

Karbohidrat berguna untuk menghangatkan tubuh
dan menjadi sumber zat tenaga.

Makanan yang mengandung karbohidrat, misalnya:

@
LEMAK e S
+ Lemak dibagi menjadi dua jenis berdasarkan sumbernya,
yaitu:
L

PROTEIN

* Protein dibagli menjadi dua, yaitu:
L

—r N @ g =@ no

2.  Protein nabatt

MINERAL
* Mineral yang dibutuhkan tubuh antara lain:

L Kepur atau kalsiu
auntuk membantu pertumbuhan tulang den gigl

e ®
VITAMIN -~ -
Vitamin berfungsi sebagai zat pengatur.
Walaupun dibutuhkan dalam jumlah sediKit, tetapi
manfaatnya bagi tubuh sangat penting karena jika
kekurangan vitamin akan menyebabkan seseorang mudah
terserang penyakit.

Kekurangan vitamin dalam tubuh disebut avitaminosis.

F TS
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@

VITAMIN . 2 ®

+ Berikut diuraikan beberapa jenis dan manfaat vitamin:
L Vitamin A

Kekurangan vitamin A dapat menyebabkan rabun senja dan
kulit menjadi kusam atau kering.

Msalnya . <
:ﬁuwm % A5 ‘V,«

2. Vitamin B
Kekurangen vitamin B dapat menyebabkan penyakit beri-berl

VITAMIN

urangan vitamin K menyebabken derah pada luka sukar
membekL

e SR

imbulkan penyakit gusi
an dan bibir pecahv-pecah.

pa
PR L

4. vitaminD

Kekurangen vitamin D mengekibatkan tubuh mudah terserang
penyakit tulang rekitis)

AR
Alr merupakan kebutuhan pokok kita sehari-hari.
Alr berguna untuk:

1 Melarutkan zat-zat makanan
2. Melancarkan pencernaan makanan
3. Mengatur suhu tubuh

Jas

AR - AR

+ Jika kekurangan air, kita akan merasa lemas s
dan tidak bertenaga, hal ini disebabkan tubuh
kita mengeluarkan air
Air keluar dari tubuh kita dalam bentuk air seni, Keringat,
tinja dan melalui udara saat Kita bernapas.

Dalam sehari, minimal kita memeriukan 2,5 liter
air kira-kira 8 gelas air putih).

Air yang baik adalah air yang tidak
berwarna, tidek berasa dan tidek berbau
serta bebas dari kuman dan penyakit.

Air dapat
diperoleh dari:

Sebagian lagi berasal dari
bahan pangan seperti:

s Ja~

MENU MAKANAN BERGIZI
DAN CARA RMENGOLAHNYA
1 Menu Makanan Bergizi

Sangat perlu mengetahui zat-zat gizi yang dibutuhkan
oleh tubuh agar tubuh menjadi berenerdi, sel-sel tubuh
yang rusak dapat diperbaiki dan suhu tubuh menjadi
teratur normal.
Makanan yang baik untuk memenuhi kebutuhan adalah
makanan yang bergizi seimbang.

das

e &

* Menu makanan yang bergizi seimbang dapat diperoleh
dalam susunan makanan empat sehat lima sempurna,
yaitu:

1 Makanan pokok

2. Lauk-pauk

Jika kebutuhan gizi seseorang tidek tercukupi ataupun
juga berlebihan, maka orang tersebut dapat terganggu
kesehatannya.

Penyakit akibat salah takaran gizi disebut malnutrisi

. Susu (untuk menyempurnakan Kebutuhan gizd

") ®0
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e e

+ Selain dari 4 sehat 5 sempurna tadi, minum air putih
Jjuga penting untuk menjaga keseimbangan cairan tubuh
dan memudahkan kerja alat-alat tubuh.
Menu makanan dapat diganti (variasi dari hari ke
hari agar kebutuhan seluruh zat-zat makanan bagi
tubuh terpenuhi
Selain itu, menu yang bervariasi menghindari timbulnya rasa
bosan_terhadap makanan tertentu.

Jas

* Berikut ini tips memilih dan mengolah makanan:
Blla hendak membeli makanan periu diperhatikan cara
penyafiannya
Sebailknya tidek membell mekenan yang diblarken terbuka karena
mudah terkena debu dan Kuman penyakit yang salah satunya
disebarkan oleh lalat.

Bila memasak sendirl, kita harus memperhatikan kebersihan dan
kesehatan bahan makanan sejek dari memilih bahan makenan,
proses meracik bahan makanan, proses memasak hingga
penyajian mekanan tersebut. Berikut ini penjelasannya:

j=

- ®

e S&E2

d. Memasek sayuran jangen terlalu mateng karena akan

merusak zat gizl yang terkandung didalamnya
. Sedangkan daging harus dimasak hingga metang karena Kuman

penyakit masth depat hidup dalam daging yang dimasak tidek
matang.

. Sajiken makanan dalam wadah yang bersihlalu simpan
dalam lemari ataupun tudung sajl yang bersih. Kebersihan
peralatan mekan, ruang den meja mekan harus selalu dijaga.

™

ponor Men

Evaluasi
5. Mekanen & {Eva\uﬁS\ Keseluruhan

Materi
atan
Keseh Pencernasn

Kesenatan

) A

pendanulusn

xompetens! pesar
a Indator petuniuk

penggunaan

e e

2. Cara Mengoleh Makanan dengan Balk dan Benar

Mengolah makanan dengan baik dan benar merupakan
cara yang tepat untuk menjaga kesehatan organ
pencernaan.

Kita bisa membeli maupun memasak makanan Kita sendiri.

Yang perlu diperhatikan adalah kebersihan dan gizi dari
makanan tersebut.

- ®

e &L=

Penjelasen proses memasak yangbenar:

a Sayuran, daging dan bahan makanan lain yang dipilih

hendeknya yang masih segar dan balk (tidek layu, pucat
warhanya bahkan busuk) agar kandungan gizinya tetap

lengkap.
Sayuran, daging dan bahan makanan lain harus dicucl
terlebih dahulu sebelum dimasek.
c. Jangan memotongbahan mekanan sebelum dicuc bersih.
Karena banyak zat gizi yangakan terbuang.

F TS

Evahias: Mengens Makanan dan Kesehata

Pertanyaan 1dan 10 | «

Apa saja yang termasuk dalam 4 sehat 5
sempuma?

(O nast sayur, buah, lauk-pavk dan susu

(O sgung. sayur. mangga, buah dan sus

() sagu. mie. buah. lauk-pauk Gan susy =

Niai Poin § Total Pon: 0 dan 100 Jawaban

Evaluss Keselurshan Maten Pencernaan
Pertanyaan 1 dan 20 | ~ |

Fancemasn makanan Secara makanis teejac di daleen

0000

Niai Poin: § Tolal Poin: 0 dasi 100 Jawak Selesal
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Nama: Rr. Madinatul Munawwaroh

TTL: Sleman, 12 Februari 1992

Prodi: Guru Madrasaf
Fakultes: Timu Tarbiyah dan Keguruan
E-mail: d_na_bomyone@yahoo.coid

Wassalamu'alaikum. wr. wb

Terimakesth teleh memper guneken Medla Pembelajeran int.

Mediia Pembelajersn Ini dllengkept dengan gamber dlsm, gamber bergersk.

entmest) Kuls & video yengdl

undunder! youtute dengen beberspa perubehen
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Peredaran Darah 1

. Media IPA Kelas V
%ﬁl TUBUH MANUSTIA DAN FUNGSINYA ~ begien2
organPeredaranDarah

Mengenal Proses

Sebelumnya mari LAKUKAN untuk
memaksimaikan

1 V”"““"‘w Perederan

sngkat tent
peredaren Dareh
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Pendahuluan 23+ Pendahuluan
¥ L e L

Identitas Mata Pelajaran:
Materi Pokok : Organ Peredaran Darah
Manusia dan Fungsinya ma‘gmmmdmhcwanwtl
Kelas 'V mendeskripsikan fungsinya.
Satuan Pendidiken :SD/MI
Tema 3 : Hidup Rukun
Alokasi Waktu :3 JP x 35 menit

.“-—-ﬂ

e

23 Pendahuluan sz

Setelah belajar nantt, -

1 Memehami pengertian proses peredaran darah pad
manusia.

2 Menunjukkan letak dan nama masing-masing organ dalam
peredaran darah manusia.

3. Menyebutkan fungsi dari organ peredaran darah manusia

PENJELASAN MENGENAIDARAH DAN | @ [ JENIS PROSES PEREDARAN @ %%
PEREDARANNYA e &L DARAH - ® B
Peredaran darah pada manusia disebut peredaran darah
+ Bagian tubuh yang berfungsl mengangkut dan tertutup.
mengedarkan oksigen dan sari makanan ke seluruh + Hal ini karena darah selalu beredar di dalam pembuluh
tubuh adalah darah. darah.

Berdasarkan pan| pendek jalur ditempuh,
Peredaran atau aliran darah di dalam tubuh peredaran da‘?mﬁ;—gg menJaJ:'l dufn g %

manusia terjadl melalul organ peredaran darah,

yaitu jantung dan pembuluh darah. L FPerecalaniataitens

2. Peredaran DarahBesar

da

+ Letaknya, di dalam rongga dada
agek ke sebelah Kiri.

Ukuran jantung orang dewasa
kurang lebih sekepalan tangan
orang dewasa.

orryaan Sevgkat peredaran davsh

JANTUNG v o rm T

Hka kamy tahu, maka cara untuk bisa jantung?

(O gengan mekelakkan tangan ke dada baglan ki

(O gengan meletakkan tangan ke Gada bagian kanan

Niai Pon 100 Total Poa: 0 darf 100 Jawaban Subemt A
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Horee!l Pengetahuan kamu
bertambeah lagl Sekarang kamu
sudah mengerti bagaimana cara
untuk bisa merasekan detek

Jantugmu.
Sekarang marl melen
pembahasan kita tentang jantung...

hasil yang kamu proleh dengan
berikut ini:

T yut naci
sebelum melakukan kegiatan dengan
sesudah melakukan kegiatan fisik dari di
tempati?

Diskusiken hesil penguiuran denyut
nadimu dengan teman-temanmu di keias.
Samakah jumiah denyut nadi setiap
anak? Berapakah ratasrata jumish
denyut nadi setiap anak paca kegiatan
yang telah kamu takukan?

Apa Kesimpulan yang kamu peroleh dart
kegiatan ini?

JANTUNG

* Jumiah denyut nadi dalam 1 menit saat
tidak melakukan ke giatan fisik disebut
frekuensi denyut nad.

- Frekuensi denyut nadl anak-anak
berkisar antara $0-100 denyut setiap
menit.

+ Frekuensi denyut nadi pada orang
dewasa berkisar antara 70-80 denyut
setiap menit.

+ Akan tetapi. jika seseorang banyak
melakukan gerakan fisik, jantungnya
dapat berdenyut hingga 3 kall lipat darl

Peranyaan 1 dan1 |~

Coba jawab o
jantung

yanm ini, bs

carn untuk bisa k ¥

() dengan melelaidan tangan ke dada bagian kanan

() gengan meletakdcan tangan ke Gada bagian lri

Mitai Poin: 100 Total Poin: O dari 100

Kegiatan 1
Mengukur Denyut Nadl dl Pergelengan

Tengan
Alat danBahan: %
Stopwatchijam tangan l_—ag
1 Mengukur denyut nadi saat tidak
melakukan kegiatan fisik:

+  Sediskan stopwatchijam tangan.
Ducklah dengan tenang & rabalah
pembuluh nadi yang terdapat pada
pergelangan tangan kiridengan jari
telunjuk. Jari tengah dan jari manis
tangan kanan (atau dapat juga
dilakukan dengan menggunakan jari
telunjuk&jari tengah saja).

+ Tekanlahketigajari tersebut
sampai kamu merasakan denyut
nadiL

* Hitunglah denyutannadi selama
1 menit menggunakan
stgpwatchijam tangan,
kemudian catatian
2 Kemudian, lakukan geraken fisik,
misalnya larl di tempat selamal
menit Hitunglah kemball denyut
nadimu selama ] menit
menggunaken stopwatchljam
tangan, kemudian catatlah

Kegiatan 1

Mengukur denyut naci saat tidak
melakukan kegiatan fisik:

+ Sediskan stopwatchijam tangan.
Ducklah dengan tenang & rabalah
pembuluh nadi yang terdapat pada
pergelangan tangan kiridengan jari
telunjuk. Jari tengah dan jari manis
tangan kanan (atau dapat juga
dilakukan dengan menggunakan jari
telunjukejari tengah sajal.

+ Tekanlahketigajari tersebut
sampai kamu merasakan denyut
nadiL

* Hitunglah denyutannadi selama
1 menit menggunakan
stgpwatch/jam tangan,
kemudian catatian
2 Kemudian, lakukan geraken fisik,
misainya lari di tempat selamal
menit. Hitunglah kembal denyut
nadimu selama ] menit
menggunaken stopwatchljam
tangan, kemudian catatlah

1 serambi Kkirl
2. serambi kanan
3. bilik kiri

4. bilik kanan

JANTUNG

Sebelumnya, jawab
kuis ini terlebih
dahulu ya.

Horee! Pengetahuan kamu
bertambah lagL Sekarang kemu
sudah mengerti bagaimana cara
untuk bisamerasekan detek

Jentugmu.

Sekarang mari melanjutken

pembahasan Kita tentang jantung...

Kegiatan 1
Pertanyaen

L

Adakah perbedaan jumiah denyut nadi
sebelum melakukan kegi

Bandingkan hesil yang kamu prolen dengan
pernyataan-pernyataan berikut ini:

sesudah melakukan kegiatan fisik Gari i
tempat?

Diskusikan hasil pengukuran denyut
nadimu dengan teman-temanmu di kelas.
Samakah jumiah denyut nadl setiap
anak? Berapakah rata-rata j

denyut nadi setiap anak pada kegiatan
yang telan kamu lakukan?

Apa kesimpulan yang kamu peroleh dari
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. yut nach dalam 1menit seat
tidak melakukan ke giatan fisik cisebut
frekuensi denyut nacL.

+ Frekuensi denyut nadi pada anak-anak
berkisar antara 90-100 denyut setiap
menit.

+ Frekuensi denyut nadi pada orang
dewssa berkisar antara 70-80 denyut
setiap menit

+ Akan tetapi, jika seseorang banyak
melakuken geraken fisik, jantungnya
dapat berdenyut hingga 3 kall lipat dari




JANTUNG

. Serambi Kiri

. serambi kanan
. bilik Kiri

. bilik kanan

+ Katup jantung ini dapat membuka dan
menutup seiranma dengan denyutan
jantung.

Saat katup jantung menutup meka darah
dari bilik tidak akan bercampur dengan
darah dari serambi karena katypini
menutyp dengan sangat rapat.

PEMBULUH DARAH 1 ©

Perbedaan Pembuluh Vena & Pembuluh Arteri

Pembuiluh Vena (Baltk) Pembuluh Arter! (Nadl)

L Tempatnya dekat permukean tubun ttampek 1. Tempatnya agek ke delam (tersembunyD
kebiru-biruan

2. Dinaing pembulun tebal, Kust, dan elastis
3. Aliren dersh berasal darl fantung

", Denyut terasa Gelraine denyut jantund
5. Katup henya dl satu dekat entung
6. Jika terjad ke, daren memancar

PEMBULUH DARAH

. Pembi Arteri (Pembul

PROSES PEREDARAN DARAH PADA
MANUSIA

JANTUNG

+ Dinding jantung bagian bilik memiliki otot
yang lebih tebal deripada dinding
jentung bagian serambi karena kerja bilik
lebih berat, yaitu memompa darah ke
bagian tubuh yang lain.

Pembuiuh kapiler inilah yang langsung
berhubungandengan sek-sel tubuh.

PEMBULUH DARAH

1 Pe Vena (Pembuluh Balik)

PROSES PEREDARAN DARAH ® Fa
PADA AMANUSIA

antung berdenyut, jantung melekuken kontraksi dan relaksasl

+ Dengan adanya kontraksi dan relaksasl, darah dapat mengalir
keluar dan masuk jantung.

da .

PROSES PEREDARAN DARAH | )
PADA MANUSIA '

Jantung yang berkontraksi dan
berelaksasi dalam satu periode

menimbulkan denyut jantung dan juga
denyut nadL

Denyut nadi dapat dirasakan pada 7
bagian tertentu tubuh, sepertidi 3
pergelangan tangandan di dekat o, )

leher.

Jas
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CARA KERJA JANTUNG

E s ESs8s
' =

L.-)

1 Menekan Botol =

2 Melepaskan tekanan pada botol

Kzg 1a‘tar] 2 Siapkan alat dan bshen o
‘ Hasukkan air dalam botol sampai tiga
Model Hesukken safeh satu ujung seteng
sampai dasar botol
Catater: Lakuken kegiaten il dl rumeh bersama -
e daten . Tutup dengan plastisin.
Masukkan Ujung selang tein ke gelas.
Tekanlah botoll Perhatiken adanya
Alat dan Bahan aliran dari botol menuju gelas
1 botol kosong air kemasan pliastik melaki selang Tekanlah paca botal
R S ochn i atkan jantung yang
Air secukupnya menguncup. Ape yang terjac ketika
botol ditekan?
: an tekanan paca botol
Perhatiken adanya aliran airi Sast

Pertanyaan 1 dan 12 | =

Bagian tubuh yarg borfungsi u
tubuh adsish

tuk mangangkut oksigen dan sar makenan ke selunh

() daran
(@
D pani-pans

O antung

Poin: § Tolal Poin: 0 dasi 100 Jawaban

~ “~ e
™ /
Qi Jéf/j/;,/ =

Nama: Rr. Madinatul Munawwarch

TTL: Sleman, 12 Februari 1992

Prodi: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas: Iimu Tarbiyah dan Keguruan
E~mail: d_na_bomyone@yahoo.coid

Terimekasth telsh mem Mecia Pembelajeran

Mecia Pembelajersn ini dllengkept dengen gember dlam,

(animesD yang dl unduni ‘buaten sendirt, kus & video yangdl

1 Gengen beberapa per
2 Universitas Islam Negeri Sunan Kalij

& ge jaga
O Yogyakarta
wia 2014

(e "

Alhamduililiah sudeh selesai.
Gapailah Cita-~citamu Setinggi Langi
Good Luck I,

Wassalamu'alaikum. wr. wb

Bangga menjadi anak Indonesia
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Peredaran Darah 2

M-Mmlmuhsv
AN TUBUH MANUSTIA DAN FUNGSINYA ~ begien2

Organ Peredaran Darah
Manusia

meﬁngsidm!ﬂrtnlymgﬁl dl media pembelajaran inl:
Gunaken tombol Int untuk Guneken tombol int untuk mengkses
Video yang ada di media pembelajeran

ke melihat peneh hijsu nt, 1ty
berart! harus bagen
yeng ditunjuk oleh penah it

Sebelumnya mari LAKUKAN untuk

memaksimalkan
23 Pendahuluan s 4
L=
Identitas Mata Pelajaran:
Kompetensl Dasar:
Materi Pokok : Organ Peredaran Darah
Manusia dan Fungsinya Menyajikan laporan tentang jenis penyakit yang
Kelas ' berhubungan dengan gangguan pada organ tubuh
Satuan Pendidikan  :SD / MI manusta.
Tema 3 : Hidup Rukun
Alokasi Waktu :2 JP x 35 menit
v 23+ Pendahuluan = PENYAKIT PADA ORGAN
Setelsh belajar nantt, e @™ PEREDARAN DARAH &
kallan akan dapat: PR ®
%. Menyebutkan pengertian dari tiep penyakit yeng d
WMMMMW
5 mlmg&mmmmummmm
darah pada manusia.
S
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Kegiatan 1

Kamu telah menyaksiken video cara
penggunaan tensimeter air raksa
(manuab. Perlu kamu ketahul bahwa
tensimeter ada 3 macam yaitu

Kegiatan 2

+ Tensimeter berguna untuk mengukur
tekanan darah seseorang.

« Dengan mengetahui tekanan darah
kita, kita bisa mengantisipasi maupun
mengatasi penyakit hipertensi

FERHATIKAN VIDEO

Kegiatan 2

Kamu telah mengetahui 7
Ppenyakit yang dapat mengganggu
orgen peredaran darah manusia

Informas! dapat kamu percleh
darl majalah, surat kabar,
televisy, internet, atau
wawancara dengan dokter dl
pL Tuliskan informasi

dalam media p yjaran ini

;ang kamu peroleh dalam
tabel sepertl berikut!

« Tekanan darah seseorang yang
normal yaitu jka sistolik bacaan
atas) antara J00-]40 mmHg dan
drastolik (bacaan bawah) antara 60~
90 mmHg.

« Hipertensi terjadi bila tekanan darah
terus-menerus berada pada 140/90
mmHg atau lebin.

Selain itu, carilah pula informasi
tentang pola hidup tidak sehat
yang dapat menyebabkan
penyakit tersebut.

penggunaan tensimeter dengan
bimbingan orang tua kalian di rumah
atau guru kalian saat di sekolah.

Terlalu banyak mengonsumsi makanan
'yang mengandung lemak, gula, dan
kolesterol

2= =

1 Tubuh merasa lemah dan cepat lelah.
2. Kadang anggota tubuh mengalami kesemutan dan jentung
berdebar-debar.

+ Kekurangan darah dapat terjadi misalnya karena:
1. Pendarahen ekibat kecelekaan atau luka di bagien dalam atau luar |
tubuh.
. Kekurangan produksi sel darah merah akibat tubuh kekurangan
Zat besl
Berbagal akibat darl penyakit lain, sepertl kanker tulang
dan berbagal infeksL.

ANERNIA LEUKERIA

Per

Pada anemia yang parah harus dilakukan transfusi

corel 1 Rasa lelah, lemah dan nafsu makan berkurang.

2. Lama kelamaan timbul nyeri di tulang dan terjadi
perdarahan di kulit dan di bagian tubuh lain.

* Penderita leukemia harus mendapat perawatan
yang balk di rumah sakit.

HIPERTENSI

n darah tinggi.

Penyakit ini ditunjukkan dengan tingginya tekanan darah
jika diukur dengan alat pengukur tekanan darah
(tensimeter). Orang yang terkena penyakit ini harus mengurangi
konsumsi garam. Karena terlalu banyak konsumsi garam

jala yang ditimbulkan:
Gejala yang ditim dapat mempercepat naiknya tekanan darah.

1 terasanyeri di kepala . berat

. badan terasa
lemah
. Kepala pusing.

Selain ity, penderita periu pergike dokter untuk
mendapat pengobatan.

2. jantungberdebar-debar
3. sesak napas saat melakukan
pekerjaan

da
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PENYAKIT JANTUNG BAWAAN

Penyaekit ini biasanya berupa kelainan pada katup fantu
mengekibatkan darah yang mengandung karbon dioksida ( C
bercampur an darah yang mengandung oksigen( 0z ).

lain seringmendapat infeksi

o 4
PEMBULUH DARAH MENGERAS ({?’ ®©

+ Berat badan yang berlebih juga harus dikurangi dengan
melakukan diet yang diawasi dokter.

3> y
PELEBARAN PEMBULUH DARAH @ @ EE

+  Untuk menghindaripenyakit wasirini tentu pola hidup
harus sehat, banyak mengkonsumsi makanan berserat
(sayuran dan buah-buahan) dan jangan duduk terlalu
lama (selingi dengan aktifitas lain yang membutuhkan
gerak seperti berolahraga, dsb).

Untuk mencegah varises, lakukan olahraga secara teratur,
bagi wanita kurangi penggunaan sepatu hek tinggi dan
hindarilah berdiri dalam waktu yang terlalu lama.

HEMOFILIA

Bahkan penderita hemofilia dilarang melakukan
transfusi darah Karena dikhawatirkan darah tidak
dapat berhenti mengalir setelah selesal melakukan
transfusi darah.

LANGK AH-LANGKAH DALAM MEMELIHARA
KESEHATAN PENCERNAAN
3. Membatasi mekan makanen
yang berlemek tingglL
Sepertl:

i. Istirahat yang cukup.
12}
o

PEMBULUH DARAH MENGERAS @ ® 45..1

Penyebab penyakit ini antara lain:

Kelebihan zat kapur, lemak, Kolesterol dan gula dalam tubuh.

Penyakit ini dapat menyebabkan penyakit lain muncul,
antara lain

1 Penyakit jantung

2. Pendarahanotak (stroke)

3. Nyeri di tungkai

PELEBARAN PEMBULUH DARAH e ®

Ambeien terjadi karena adanya pelebaran pembuluh
darah balik of sekitar anus.

Sementaraitu, varises terjadi karena adanya
pelebaran pembuluh darah balik of bagian kaki

HEROFILIA

+ Bila penderita hemofilia teriuka, maka
darahnya akan sukar membeku. Sehingga saat
terluka, darah akan terus mengalir.

Akibatnya penderita akan kehilangan banyak
darah dan depat mengakibatkan kematian.

LANGK AH-LANGKAH DALAM MEMELIHARA
KESEHATAN PEREDARAN DARAH

+ Kita harus menjalankan pola hidup sehat & seimbang
untuk kesehatan organ peredaran darah, g

Olahraga teratur.

Makan mekanan yang
sehat, bergizi
seimbang dan secara.
teratur.

Evaluasi Mengenai Pemyakit yang dapst Mengganggs Sstarm Peredaran Darah dan Caca Menjaga K

Pertanyaan 1 can9 | - |

Pambatuh nadi mongermamsnebal dapat memicy timbilnys ponyakit lin sepert
rrsalrya

(O) ambeten, anemia dan penyakit jantung

() penyakit jantung, pendasahan otak (stroke) dan nyerl 91 tungical

() varses, ambelen dan ryen tungkai

() amcmia, icukemia dan perdarahan otak

Nitai Poin- § Total Poin: 0 dan 100 Jawaban |
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Evalussi Kueselunl

wredaran Darsh

Pertanyaan 1 dan20 | - |

Bagian tubub yarg Barungsi urtuk mangangkut oksagon dan sar makanan ke selruh
tubuh adalsh

() jantung
O panpars
O otat

(O gaman

Mitai Poin: § Total Poin: O das 100 dawaban

. penyakit Kesenatan
;Lsmda an Jercdsrenpareh Evaluasi
yran dar’

L

Qo /J/f’;,&
€

Nama: Rr. Madinatul Munawwaroh

TIL: Sleman, 12 Februari 1992

Prodi: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas: Timu Tarbiyah den Keguruan
E-mail: d_na_bomyone@yahoo.coid

i

Wassalamu'alaikum. wr. wb e <

nper L

Meda isjoran inl dllenglept ‘gamber bergerak
(animast) yang dl unduh meupun buaten sendirl, kus & video yangdl
unduh derl youtute dengen beberapa perubshen.

2 Universitas Islam Negeri Sunan Kalij ¥\ .
PN Yogya!?:rta jage Bangga menjadi anak Indonesia
WA 2014
[ 1o
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Lampiran 2

Satuan Pendidikan

Kelas
Kompetensi Inti
KI1
Kl 2

SD/MI
: V (Lima)

tanah air.

KI3

SILABUS TEMATIK KELAS V

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangganya serta cinta

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumabh, di sekolah dan tempat bermain.

Kl 4

ana ksehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara mengamati, mengajukan pertanyaan berkenaan dengan dan mencoba berdasarkan rasa ingintahu tentang

Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan

TEMA 3
. . . . i Alokasi Sumber
Mata Pelajaran Kompetensi Dasar Materi Pokok Tema Pembelajaran Penilaian Waktu Belajar
PPKn 11 Semangat Hidup Pembelajaran Proyek 7x32JP Buku Tematik
Menghargai kebhinneka rukun 1. Mengamati 1. Mengamati Gambar di Kelas V Tema
semangat tunggalikaan dan e Membaca wacana tentang perpustakaan/sum-ber belajar 3
kebhinnekatunggali keraga-man nilai-nilai persatuan dan lainnya tentang nilai Media gambar
kaan dan keragaman agama, suku kesatuan di rumah, sekolah persatuan dan kesatuan Casette tape
agama, suku bangsa bangsa pakaian dan masyarakat 2. Mengamati lingkungan recorder
pakaian tradisional, tradisional, e Membaca teks pantun dan sekitar tentang manusia dan Bahan
bahasa, rumah adat, bahasa, rumah syair tentang bencana alam hewan kegiatan Seni
makanan khas, adat, makanan serta kehidupan berbangsa dan 3. Mengamati lingkungan Rupa
upacara adat, sosial, khas,  upacara bernegara dengan bantuan berkenaan dengan penyakit Alat musik,
dan ekonomi dalam adat, sosial, dan guru dan teman dalam bahasa peluit dll
kehidupan ekonomi dalam Indonesia lisan dan tulis Portofolio Perleng-kapan
bermasyarakat kehidu-pan dengan memilih dan memilah [L.  Kliping pelaksanaan nilai untuk eksperi-
bermasyarakat kosakata baku persatuan dan kesatuan men
° Membaca teks pantun dan 2. Menulis cerita Syair dan Surat kabar
1.2 Kebersamaan syair tentang bencana alam pantun majalah ’
Menghargali dalam serta kehidupan berbangsa dan 3. Membuat laporan tentang tabloid lprint
kebersamaan dalam keberagaman penyakit ’
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Mata Pelajaran

Kompetensi Dasar

Materi Pokok

Tema

Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

keberagaman
sebagai  anugerah
Tuhan Yang Maha
Esa dalam
kehidupan
bermasyarakat dan
berbangsa

2.1

Menunjukkan
perilaku disiplin,
tanggung jawab,
percaya diri, berani
mengakui
kesalahan, meminta
maaf dan memberi
maaf yang dijiwai
keteladanan

pahlawan
kemerdekaan RI
dalam semangat

perjuangan,  cinta
tanah air, dan rela
berkorban  sebagai
perwujudan  nilai
dan moral Pancasila
2.2

Menunjukkan
perilaku sesuai hak
dan kewajiban
dalam bidang sosial,

ekonomi, budaya,
hukum sebagai
warganegara dalam
kehidupan  sehari-
hari sesuai

Pancasila dan UUD

Perilaku disiplin,
tanggung jawab,
percaya diri,
berani mengakui
kesalahan,
meminta maaf
dan memberi
maaf yang
dijiwali
keteladanan
pahlawan
kemerdekaan RI
dalam semangat
perjuangan, cinta
tanah air, dan
rela berkorban

Perilaku sesuai
hak dan
kewajiban
dalam bidang
sosial, ekonomi,
budaya, hukum
sebagai warga-
negara

bernegara secara mandiri
dalam bahasa Indonesia lisan
dan tulis dengan memilih dan
memilah kosakata baku
Membaca materi tentang
konsep perbandingan dan
skala

Membaca denah letak benda
dan sistem koordinat
Mengamati dengan seksama
dengan menggunkan kalimat
sendiri, menyatakan kalimat
matematika, dan memilih
kalimat matematika yang tepat
dalam memecahkan masalah
yang berkaitan dengan konsep
perbandingan, skala dan
hubungan antar kuantitas yang
terkait dengan aktivitas sehari-
hari di rumah, sekolah, atau
tempat bermain serta
memeriksa kebenarannya
Mengamati denah sederhana
dengan menggunakan skala,
mempertimbangkan jarak dan
waktu dengan berbagai
kemungkinan lintasan, serta
Menyimpulkan letak objek
berdasarkan arah mata angin
Mengamati hubungan ekspresi
dalam koordinat dan grafik
Membaca organ tubuh
manusia dan hewan serta
mendeskripsikan fungsinya
Memabaca jenis penyakit

4. Membuat rangkuman peran
dan fungsi lembaga sosial

Tes lisan, tertulis dan perbuatan

1. Bernyanyi

2. Membaca syair dan pantun

3. Mengerjakan LKS tentang

skala dan denah

4. Menyelesaikan LKS

koordinat

Memainkan alat musik

daerah

Menyanyikan lagu daerah

Melaporkan hasil

diskusi/observasi

Demontrasi tentang

keanekaragaman

budaya/gaya/gerak

Mempraktekkan gerak dasar

bela diri

10. Mempraktekkan tentang
memberi bantuan

o

~No

®

©

out internet
dll
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1945

2.3 Proses pengam-
Menunjukkan bilan keputusan
penghargaan atas dasar
terhadap proses musyawa-rah
pengambilan mufakat
keputusan atas dasar

musyawarah

mufakat

2.4 Perilaku cinta
Menunjukkan tanah air
perilaku cinta tanah Indonesia

air Indonesia dalam

kehidupan di rumah,

sekolah, dan

masyarakat

3.4. Nilai-nilai
Memahami  nilai- persatuan dan
nilai persatuan dan kesatuan
kesatuan di rumah,

sekolah dan

masyarakat

4.4, Nilai-nilai
Menerapkan nilai- persatuan dan
nilai persatuan dan kesatuan

kesatuan di rumah,

sekolah dan
masyarakat
Bahasa 1.1 Makna anugerah
Indonesia Meresapi makna Tuhan Yang
anugerah Tuhan Maha Esa berupa

Yang Maha Esa

berupa bahasa
Indonesia yang
diakui sebagai

bahasa Indonesia

yang berhubungan dengan
gangguan pada organ tubuh
manusia

Mengamati manusia Indonesia
dalam aktivitas yang yang
terkait dengan fungsi dan
peran kelembagaan sosial,
ekonomi dan budaya, dalam
masyarakat Indonesia
Mengamati tentang manusia
Indonesia dan aktivitasnya
yang yang terkait dengan
fungsi dan peran
kelembagaan sosial, ekonomi
dan budaya, dalam masyarakat
Indonesia

Membacaprinsip seni dalam
menggambar komik, dekoratif
dan membentuk topeng
Nusantara
Menyanyikanharmoni musik
dan lagu daerah

Mengamati fungsi properti
yang dapat digunakan dalam
tari

Membaca prosedur dan
langkah kerja dalam berkarya
kreatif berdasarkan ciri khas
daerah

Mengamati unsur-unsur
budaya daerah dalam bahasa
daerah

Mengamati gambar komik
dengan menerapkan proporsi,
komposisi, dan unsur
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sarana yang lebih
unggul, daripada
bahasa lain untuk
memperoleh  ilmu
pengetahuan

1.2

Meresapi anugerah
Tuhan Yang Maha
Esa atas keberadaan
proses  kehidupan
bangsa dan
lingkungan alam

Proses kehidu-
pan bangsa dan
lingkung-an
alam

2.1.

Memiliki
kepedulian dan
tanggung jawab
terhadap makanan
dan rantai makanan
serta kesehatan
melalui
pemanfaatan bahasa
Indonesia

Kepedulian dan
tanggung jawab
terhadap
makanan dan
rantai makanan
serta kesehatan

2.2.

Memiliki  perilaku
jujur dan disiplin
tentang proses daur
air rangkaian listrik,

sifat magnet,
anggota tubuh
(manusia,  hewan,
tumbuhan) dan
fungsinya, serta

sistem  pernapasan
melalui

pemanfaatan bahasa
Indonesia

Perilaku jujur
dan disiplin
tentang proses
daur air
rangkaian listrik,
sifat magnet,
anggota tubuh
(manusia,
hewan,
tumbuhan) dan
fungsinya, serta
sistem
pernapasan

penceritaan berdasarkan hasil
pengamatan

Mendengarkan lagu kanon &
lagu wajib dua suara
Mengamati gerak tari bertema
berdasarkan gagasan dan
imajinasi dengan
menggunakan properti dan
iringan

Melihat karya kreatif dari
bahan limbah kain perca
dengan teknik sederhana
Membaca wacana tentang
menghindari diri dari berbagai
tindakan/perilaku tidak
senonoh

Mengamati variasi dan
kombinasi gerak dasar untuk
membentuk gerakan dasar
bela diri yang dimodifikasi
dalam permainan sederhana
dan atau olahraga tradisional
Mengamati keterampilan
dasar aksi pemberian bantuan
keselamatan dengan salah satu
gaya yang dikuasai

Menanya

Melakukan wawancara
berkenaan nilai-nilai
persatuan dan kesatuan di
rumah, sekolah dan
masyarakat kepada nara
sumber

Tanya jawab sekitar informasi
dari teks pantun dan syair
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2.3.

Memiliki  perilaku
santun dan jujur
serta  bertanggung
jawab dan disiplin
tentang ekspor
impor sebagai
kegiatan  ekonomi
antarbangsa melalui
pemanfaatan bahasa
Indonesia

2.4.

Memiliki
kepedulian,
tanggung jawab,
dan rasa cinta tanah
air terhadap
bencana alam dan
keseimbangan

ekosistem serta
kehidupan
berbangsa dan

bernegara  melalui
pemanfaatan bahasa
Indonesia

2.5.

Memiliki rasa
percaya diri dan
cinta tanah  air
tentang  nilai-nilai
perkembangan
kerajaan Islam
melalui
pemanfaatan bahasa
Indonesia

Perilaku santun
dan jujur serta
bertanggung
jawab dan
disiplin tentang
ekspor impor
sebagai kegiatan
ekonomi antar
bangsa

Kepedulian,
tanggung jawab,
dan rasa cinta
tanah air
terhadap bencana
alam dan
keseimbangan
ekosistem serta
kehidu-pan
berbangsa dan
bernegara

Nilai-nilai
perkembangan
kerajaan Islam

tentang bencana alam serta
kehidupan berbangsa dan
bernegara dengan bantuan
guru dan teman dalam bahasa
Indonesia lisan dan tulis
dengan memilih dan memilah
kosakata baku

Bertanya jawab berkenaan
konsep perbandingan dan
skala

Mengajukan pertanyaan
berkenaan denah letak benda
dan sistem koordinat
Bertanyadengan kalimat
sendiri, menyatakan kalimat
matematika, dan memilih
kalimat matematika yang tepat
dalam memecahkan masalah
yang berkaitan dengan konsep
perbandingan, skala dan
hubungan antar kuantitas yang
terkait dengan aktivitas sehari-
hari di rumah, sekolah, atau
tempat bermain serta
memeriksa kebenarannya
Mengajukan pertanyaan
berkenaan denah sederhana
menggunakan skala,
mempertimbangkan jarak dan
waktu dengan berbagai
kemungkinan lintasan, serta
Menyimpulkan letak objek
berdasarkan arah mata angin
Bertanya jawabhubungan
ekspresi dalam koordinat dan
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3.4.
Menggali informasi
dari teks pantun dan

syair tentang
bencana alam serta
kehidupan

berbangsa dan

bernegara  dengan
bantuan guru dan
teman dalam bahasa
Indonesia lisan dan
tulis dengan
memilih dan
memilah  kosakata
baku

Bencana alam
serta kehidu-pan
berbang-sa dan
bernegara

4.4,
Melantunkan  dan
menyajikan teks

Bencana alam
serta kehidu-pan
berbangsa dan

pantun dan syair bernegara
tentang bencana
alam serta
kehidupan
berbangsa dan
bernegara  secara
mandiri dalam
bahasa  Indonesia
lisan  dan tulis
dengan memilih dan
memilah  kosakata
baku
Matematika 1.1 e Menghargai
Menerima, ajaran agama

menjalankan,  dan
menghargai  ajaran
agama yang
dianutnya

yang dianutnya

grafik

Mengajukan pertanyaan
berkenaan organ tubuh
manusia dan hewan serta
mendeskripsikan fungsinya
Tanya jawab berkenaan
tentang jenis penyakit yang
berhubungan dengan
gangguan pada organ tubuh
manusia

Mengajukan pertanyaan
berkenaan manusia Indonesia
dalam aktivitas yang yang
terkait dengan fungsi dan
peran kelembagaan sosial,
ekonomi dan budaya, dalam
masyarakat Indonesia
Mengajukan pertanyaan
secara tertulis pemahaman
tentang manusia Indonesia dan
aktivitasnya yang yang terkait
dengan fungsi dan peran
kelembagaan sosial, ekonomi
dan budaya, dalam masyarakat
Indonesia

Bertanya jawab tentangprinsip
seni dalam menggambar
komik, dekoratif dan
membentuk topeng Nusantara
Mengajukan pertanyaan
berkenaan harmoni musik dan
lagu daerah

Tanaya jawab tentangfungsi
properti yang dapat digunakan
dalam tari
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3.1

Menunjukkan sikap
kritis, cermat dan
teliti, jujur, tertib
dan mengikuti
aturan, peduli,
disiplin waktu, dan
tidak mudah
menyerah serta
bertanggung jawab
dalam
melaksanakan tugas
3.2.

Menunjukkan sikap
berpikir logis, kritis

dan kreatif.

3.3.

Memiliki rasa ingin
tahu dan

ketertarikan  pada
matematika  yang
terbentuk  melalui
pengalaman belajar.

Sikap kritis,
cermat dan teliti,
jujur, tertib dan
mengikuti aturan
, peduli, disiplin
waktu, dan tidak
mudah menyerah
serta ber-
tanggung jawab

Sikap berpikir
logis, kritis dan
kreatif.

Rasa ingin tahu
dan ketertari-kan
pada matematika

3.4. Sikap

Memiliki sikap menghargai
menghargai kegunaan
kegunaan matema-tika
matematika dalam dalam kehidupan
kehidupan

3.5. Sikap terbuka,

Memiliki sikap
terbuka,  objektif,
menghargai

pendapat dan karya
teman dalam diskusi
kelompok maupun

objektif,
menghar-gai
pendapat dan
karya teman

Mengajukan pertanyaan
berkenaan prosedur dan
langkah kerja dalam berkarya
kreatif berdasarkan ciri khas
daerah

Bertanya jawab tentangunsur-
unsur budaya daerah dalam
bahasa daerah

Mengajukan pertanyaan
berkenaan gambar komik
dengan menerapkan proporsi,
komposisi, dan unsur
penceritaan berdasarkan hasil
pengamatan

Tanya jawab tentang lagu
kanon & lagu wajib dua suara
Mengajukan pertanyaan
berkenaan gerak tari bertema
berdasarkan gagasan dan
imajinasi dengan
menggunakan properti dan
iringan

Bertanya jawab berkenaan
karya kreatif dari bahan
limbah kain perca dengan
teknik sederhana
Mengajukan pertanyaan
berkenaan diri dari berbagai
tindakan/perilaku tidak
senonoh

Tanya jawabvariasi dan
kombinasi gerak dasar untuk
membentuk gerakan dasar
bela diri yang dimodifikasi
dalam permainan sederhana
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aktivitas sehari-hari
3.4.
Mengenal  konsep
perbandingan  dan
skala

3.5.

Mengenal dan
menggambar denah
letak benda dan
sistem koordinat

Konsep
perbandingan
dan skala

Denah letak
benda dan sistem
koordinat

4.2

Menentukan
bilangan yang tidak
diketahui dalam
persamaan yang
melibatkan
penambahan,
pengurangan,
perkalian, atau
pembagian bilangan
satu atau dua angka
4.8.

Menggambar denah
sederhana
menggunakan skala,

mempertim-
bangkan jarak dan
waktu dengan
berbagai
kemungkinan
lintasan, serta
Menyimpulkan

letak objek

Bilangan yang
tidak diketahui
dalam persamaan
yang melibatkan
penam-bahan,
pengu-rangan,
perkalian, atau
pem-bagian
bilangan satu
atau dua angka

Denah seder-
hana menggu-
nakan skala,
memper
timbang-kan
jarak dan waktu
dengan berbagai
kemung-kinan
lintasan

dan atau olahraga tradisional
Mengajukan pertanyaan
berkenaan keterampilan
dasar aksi pemberian bantuan
keselamatan dengan salah satu
gaya yang dikuasai

Mengeksperimen

Diskusi tentang nilai-nilai
persatuan dan kesatuan di
rumah, sekolah dan
masyarakat

Menentukan informasi dari
teks pantun dan syair tentang
bencana alam serta kehidupan
berbangsa dan bernegara
dengan bantuan guru dan
teman dalam bahasa Indonesia
lisan dan tulis dengan memilih
dan memilah kosakata baku
Berdiskusi teks pantun dan
syair tentang bencana alam
serta kehidupan berbangsa dan
bernegara secara mandiri
dalam bahasa Indonesia lisan
dan tulis dengan memilih dan
memilah kosakata baku
Menentukan konsep
perbandingan dan skala
Menentukan denah letak
benda dan sistem koordinat
Menentukan dengan kalimat
sendiri, menyatakan kalimat
matematika, dan memilih
kalimat matematika yang tepat
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berdasarkan  arah
mata angina

4.10.

Menyajikan
hubungan ekspresi
dalam koordinat dan
grafik

Hubungan
ekspresi dalam
koordinat dan
grafik

IPA

1.1

Bertambah
keimanannya
dengan  menyadari
hubungan
keteraturan dan
kompleksitas alam
dan jagad raya
terhadap kebesaran
Tuhan yang
menciptakan-nya,
serta mewujudkan-

Hubungan
keteraturan dan
komplek-sitas
alam dan jagad
raya terhadap
kebesaran Tuhan
yang mencipta-
kannya

nya dalam

pengamalan ajaran

agama yang

dianutnya

2.1 Perilaku ilmiah
Menunjukkan (memiliki rasa
perilaku ilmiah ingin tahu;
(memiliki rasa ingin obyektif; jujur;
tahu; obyektif; teliti; cermat;

jujur; teliti; cermat;
tekun; hati-hati;
bertanggung jawab;
terbuka; dan peduli
lingkungan) dalam
aktivitas sehari-hari
sebagai wujud

tekun; hati-hati;
ber-tanggung
jawab; terbuka;
dan peduli
lingkungan)
dalam aktivitas
sehari-hari

dalam memecahkan masalah
yang berkaitan dengan konsep
perbandingan, skala dan
hubungan antar kuantitas yang
terkait dengan aktivitas sehari-
hari di rumah, sekolah, atau
tempat bermain serta
memeriksa kebenarannya
Menentukan denah sederhana
menggunakan skala,
mempertimbangkan jarak dan
waktu dengan berbagai
kemungkinan lintasan, serta
Menyimpulkan letak objek
berdasarkan arah mata angin
Menentukan hubungan
ekspresi dalam koordinat dan
grafik

Menentukan organ tubuh
manusia dan hewan serta
mendeskripsikan fungsinya
Mendiskusikan jenis penyakit
yang berhubungan dengan
gangguan pada organ tubuh
manusia

Menentukan manusia
Indonesia dalam aktivitas
yang yang terkait dengan
fungsi dan peran kelembagaan
sosial, ekonomi dan budaya,
dalam masyarakat Indonesia
Berdiskusi tentangmanusia
Indonesia dalam aktivitas
yang yang terkait dengan
fungsi dan peran kelembagaan
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implementasi  sikap
dalam  melakukan
inkuiri ilmiah dan
berdiskusi

2.2
Menghargai  kerja
individu dan

kelompok dalam
aktivitas sehari-hari

Penelaahan
fenomena alam

sebagai wujud

implementasi

melaksanakan

penelaahan

fenomena alam

secara mandiri

maupun

berkelompok

3.3. e Organ tubuh
Mengenal organ manusia dan
tubuh manusia dan hewan
hewan serta

mendeskripsikan

fungsinya

4.7. e Jenis penyakit
Menyajikan laporan yang

tentang jenis berhubungan
penyakit yang dengan
berhubungan gangguan pada

dengan  gangguan
pada organ tubuh
manusia

organ tubuh
manusia

IPS

1.1

Menerima  Kkarunia
Tuhan YME yang
telah  menciptakan
waktu dengan

Waktu dengan
segala peruba-
hannya

sosial, ekonomi dan budaya,
dalam masyarakat Indonesia
Menentukan secara tertulis
pemahaman tentang manusia
Indonesia dan aktivitasnya
yang yang terkait dengan
fungsi dan peran
kelembagaan sosial, ekonomi
dan budaya, dalam masyarakat
Indonesia

Berdialog tentangprinsip seni
dalam menggambar komik,
dekoratif dan membentuk
topeng Nusantara
Menyanyikan harmoni musik
dan lagu daerah

Membuat properti yang dapat
digunakan dalam tari
Menentukan prosedur dan
langkah kerja dalam berkarya
kreatif berdasarkan ciri khas
daerah

Menentukan unsur-unsur
budaya daerah dalam bahasa
daerah

Menentukan gambar komik
dengan menerapkan proporsi,
komposisi, dan unsur
penceritaan berdasarkan hasil
pengamatan
Menyanyikanlagu kanon &
lagu wajib dua suara
Memperagakangerak tari
bertema berdasarkan gagasan
dan imajinasi dengan
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segala
perubahannya

1.2

Menjalankan ajaran
agama dalam
berfikir dan

berperilaku sebagai
penduduk Indonesia
dengan
mempertimbangkan
kelembagaan sosial,
budaya, ekonomi
dan politik dalam
masyarakat

1.3

Menghargai karunia
Tuhan YME yang
telah  menciptakan
manusia dan
lingkungannya

Kelembagaan
sosial, budaya,
ekonomi dan
politik dalam
masyara-kat

Menghargai
karunia Tuhan
YME

2.1

Menunjukkan
perilaku  bijaksana
dan
bertanggungjawab,
peduli, santun dan
percaya diri
sebagaimana
ditunjukkan  oleh
tokoh-tokoh  pada
masa penjajahan
dan gerakan
kebangsaan dalam
menumbuhkan rasa
kebangsaan

2.2

Perilaku
bijaksana dan
bertang-gung
jawab, peduli,
santun dan
percaya diri

Perilaku jujur,

menggunakan properti dan
iringan

Membuatkarya kreatif dari
bahan limbah kain perca
dengan teknik sederhana
Menjauhkan diri dari dari
berbagai tindakan/perilaku
tidak senonoh
Mempraktekkanvariasi dan
kombinasi gerak dasar untuk
membentuk gerakan dasar
bela diri yang dimodifikasi
dalam permainan sederhana
dan atau olahraga tradisional
Mempraktekkanketerampilan
dasar aksi pemberian bantuan
keselamatan dengan salah satu
gaya yang dikuasai

Mengasosiasi

Menarik kesimpulan tentang
nilai-nilai persatuan dan
kesatuan di rumah, sekolah
dan masyarakat

Membuat rangkuman tentang
informasi dari teks pantun dan
syair tentang bencana alam
serta kehidupan berbangsa dan
bernegara dengan bantuan
guru dan teman dalam bahasa
Indonesia lisan dan tulis
dengan memilih dan memilah
kosakata baku

Membuat rangkuman teks
pantun dan syair tentang
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Menunjukkan

perilaku jujur,
sopan, estetika dan
memiliki  motivasi

internal ketika
berhubungan

dengan lembaga
sosial, budaya,

ekonomi dan politik
2.3

Menunjukkan
perilaku peduli,
gotong-royong,
tanggung-jawab
dalam berpartisipasi
penang-gulangan
permasalahan
lingkungan hidup

sopan, estetika
dan memiliki
motivasi internal
ketika berhu-
bungan dengan
lembaga sosial,
budaya, ekonomi
dan politik

Perilaku peduli,
gotong-royong,
tanggung-jawab
dalam berpar-
tisipasi penang-
gulangan
permasala-han
lingkungan
hidup

3.4.

Memahami manusia
Indonesia dalam
aktivitas yang yang
terkait dengan
fungsi dan peran
kelembagaan sosial,

Fungsi dan peran
kelem-bagaan
sosial, ekonomi
dan budaya

ekonomi dan

budaya, dalam

masyarakat

Indonesia

4.4 Fungsi dan peran

Menceritakan secara
tertulis pemahaman
tentang manusia
Indonesia dan
aktivitasnya  yang
yang terkait dengan

kelemba-gaan
sosial, ekonomi
dan budaya,
dalam
masyarakat

bencana alam serta kehidupan
berbangsa dan bernegara
secara mandiri dalam bahasa
Indonesia lisan dan tulis
dengan memilih dan memilah
kosakata baku

Membuat kesimpulan
tentangkonsep perbandingan
dan skala

Merangkum materidenah letak
benda dan sistem koordinat
Menyimpulkan dengan
kalimat sendiri, menyatakan
kalimat matematika, dan
memilih kalimat matematika
yang tepat dalam memecahkan
masalah yang berkaitan
dengan konsep perbandingan,
skala dan hubungan antar
kuantitas yang terkait dengan
aktivitas sehari-hari di rumah,
sekolah, atau tempat bermain
serta memeriksa kebenarannya
Membuatdenah sederhana
menggunakan skala,
mempertimbangkan jarak dan
waktu dengan berbagai
kemungkinan lintasan, serta
Menyimpulkan letak objek
berdasarkan arah mata angin
Membuathubungan ekspresi
dalam koordinat dan grafik
Merangkum tentangorgan
tubuh manusia dan hewan
serta mendeskripsikan
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fungsi dan peran
kelembagaan sosial,

ekonomi dan
budaya, dalam
masyarakat
Indonesia

SBdP 1.1 Kekayaan dan
Menerima kekayaan keragaman karya
dan keragaman seni daerah

karya seni daerah
sebagai  anugerah
Tuhan

2.1
Menunjukkan rasa
percaya diri dalam
mengolah karya
seni

Mengolah karya
seni

2.2

Menghargai  alam
dan lingkungan
sekitar sebagai

sumber ide dalam
berkarya seni

2.3

Menunjukkan
perilaku disiplin,
tanggung jawab dan
kepedulian terhadap
alam sekitar melalui
berkarya seni

2.4

Menunjukkan
kemampuan

Menghargai
alam dan
lingkung-an
sekitar

Perilaku disiplin,
tanggung jawab
dan kepeduli-an
terhadap alam
sekitar

Kemampuan
bekerjasama dan
berinteraksi

fungsinya

Membuat rangkuman tentang
jenis penyakit yang
berhubungan dengan
gangguan pada organ tubuh
manusia

Menyimpulkan manusia
Indonesia dalam aktivitas
yang yang terkait dengan
fungsi dan peran kelembagaan
sosial, ekonomi dan budaya,
dalam masyarakat Indonesia
Menyimpulkan secara tertulis
pemahaman tentang manusia
Indonesia dan aktivitasnya
yang yang terkait dengan
fungsi dan peran
kelembagaan sosial, ekonomi
dan budaya, dalam masyarakat
Indonesia
Menjelaskanprinsip seni
dalam menggambar komik,
dekoratif dan membentuk
topeng Nusantara
Memainkan harmoni musik
dan lagu daerah

Membuat properti yang dapat
digunakan dalam tari
Menerangkanprosedur dan
langkah kerja dalam berkarya
kreatif berdasarkan ciri khas
daerah

Membuat kesimpulanunsur-
unsur budaya daerah dalam
bahasa daerah
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Mata Pelajaran

Kompetensi Dasar

Materi Pokok

Tema

Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

bekerjasama  dan
berinteraksi dengan
menggunakan

bahasa daerah di
rumah dan sekolah

dengan
mengguna-kan
bahasa daerah

3.1

Mengenal  prinsip
seni dalam
menggambar

komik, dekoratif
dan membentuk
topeng Nusantara

3.2

Mengenal harmoni
musik dan lagu
daerah

3.3

Memahami  fungsi
properti yang dapat
digunakan  dalam
tari

3.4

Memahami
prosedur dan
langkah kerja dalam
berkarya kreatif
berdasarkan ciri
khas daerah

Prinsip seni
dalam meng-
gambar komik,
dekoratif dan
membentuk
topeng Nusanta-
ra

Harmoni musik
dan lagu daerah

Fungsi properti
yang dapat
digunakan dalam
tari

Prosedur dan
langkah kerja
dalam berkarya
kreatif berdasar-
kan ciri khas
daerah

35

Memahami  unsur-
unsur budaya
daerah dalam

bahasa daerah

Unsur-unsur
budaya daerah
dalam bahasa
daerah

Membuatgambar komik
dengan menerapkan proporsi,
komposisi, dan unsur
penceritaan berdasarkan hasil
pengamatan

Menyanyikan lagu kanon &
lagu wajib dua suara
Meragakangerak tari bertema
berdasarkan gagasan dan
imajinasi dengan
menggunakan properti dan
iringan

Membuatkarya kreatif dari
bahan limbah kain perca
dengan teknik sederhana
Menjauhkan diridari berbagai
tindakan/perilaku tidak
senonoh

Membuatvariasi dan
kombinasi gerak dasar untuk
membentuk gerakan dasar
bela diri yang dimodifikasi
dalam permainan sederhana
dan atau olahraga tradisional
Mempraktekkanketerampilan
dasar aksi pemberian bantuan
keselamatan dengan salah satu
gaya yang dikuasai
Mengkomunikasikan
Menyampaikan hasil
konseptualisasi nilai-nilai
persatuan dan kesatuan di
rumah, sekolah dan
masyarakat

Menyampaikan informasi dari
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Mata Pelajaran

Kompetensi Dasar

Materi Pokok

Tema

Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

4.3.

Menggambar komik
dengan menerapkan
proporsi, komposisi,
dan unsur
penceritaan
berdasarkan  hasil
pengamatan

Proporsi,
komposisi, dan
unsur
penceritaan

4.7.

Menyanyikan lagu
kanon dan lagu
wajib dua suara

111
Merangkaikan gerak
tari bertema
berdasarkan
gagasan dan
imajinasi  dengan
menggunakan
properti dan iringan

Lagu kanon dan
lagu wajib dua
suara

Merangkai kan
gerak tari

4.14

Membentuk karya
kerajinan dari bahan
keras

4.15.

Membentuk
karya kerajinan

Membuat karya

Membuat karya kreatif dari
kreatif dari bahan bahan limbah
limbah Kkain perca kain perca
dengan teknik
sederhana
PENJAS 1.1 Menghargai
ORKES Menghargai  tubuh tubuh dengan
dengan seluruh seluruh

teks pantun dan syair tentang
bencana alam serta kehidupan
berbangsa dan bernegara
dengan bantuan guru dan
teman dalam bahasa Indonesia
lisan dan tulis dengan memilih
dan memilah kosakata baku
Menceritakan isi teks pantun
dan syair tentang bencana
alam serta kehidupan
berbangsa dan bernegara
secara mandiri dalam bahasa
Indonesia lisan dan tulis
dengan memilih dan memilah
kosakata baku
Mengkomunikasikan hasil
konseptualisasi konsep
perbandingan dan skala
Menjelaskan denah letak
benda dan sistem koordinat
Menyampaikan hasil
konseptualisasi dengan
kalimat sendiri, menyatakan
kalimat matematika, dan
memilih kalimat matematika
yang tepat dalam memecahkan
masalah yang berkaitan
dengan konsep perbandingan,
skala dan hubungan antar
kuantitas yang terkait dengan
aktivitas sehari-hari di rumah,
sekolah, atau tempat bermain
serta memeriksa kebenarannya
Menjelaskandenah sederhana
menggunakan skala,
mempertimbangkan jarak dan
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Mata Pelajaran

Kompetensi Dasar

Materi Pokok

Tema

Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

perangkat gerak dan perangkat gerak
kemampuannya dan kemam-
sebagai anugrah puannya

Tuhan

1.2 Tumbuh-nya
Tumbuhnya kesadaran bahwa
kesadaran  bahwa tubuh harus
tubuh harus dipelihara dan
dipelihara dan dibina

dibina, sebagai

wujud syukur

kepada sang

Pencipta.

2.1 Berperi-laku
Berperilaku sportif sportif dalam
dalam bermain. bermain.

2.2

Bertanggung
jawab terhadap
keselamatan diri
sendiri, orang lain,
dan lingkungan
sekitar, serta dalam
penggunaan sarana
dan prasarana
pembelajaran.

2.3

Menghargai
perbedaan
karakteristik
individual dalam
melakukan berbagai

Bertang-gung
jawab terhadap
keselama-tan diri
sendiri, orang
lain, dan
lingkung-an
sekitar

Perbedaan karak-
teristik
individual

waktu dengan berbagai
kemungkinan lintasan, serta
Menyimpulkan letak objek
berdasarkan arah mata angin
Menceritakanhubungan
ekspresi dalam koordinat dan
grafik

Menyampaikan hasil
konseptualisasi organ tubuh
manusia dan hewan serta
mendeskripsikan fungsinya
Mengkomunikasikan hasil
konseptualisasi tentang jenis
penyakit yang berhubungan
dengan gangguan pada organ
tubuh manusia
Menyampaikan hasil
konseptualisasi tentang
manusia Indonesia dalam
aktivitas yang yang terkait
dengan fungsi dan peran
kelembagaan sosial, ekonomi
dan budaya, dalam masyarakat
Indonesia

Melaporkansecara tertulis
pemahaman tentang manusia
Indonesia dan aktivitasnya
yang yang terkait dengan
fungsi dan peran
kelembagaan sosial, ekonomi
dan budaya, dalam masyarakat
Indonesia
Menyampaikanprinsip seni
dalam menggambar komik,
dekoratif dan membentuk
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Materi Pokok
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Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

aktivitas fisik.

2.4

Menunjukkan
kemauan
bekerjasama dalam
melakukan berbagai
aktivitas fisik dalam
bentuk permainan.

2.5

Toleransi dan mau
berbagi dengan
teman lain dalam
penggunaan
peralatan dan
kesempatan.

2.6

Disiplin selama
melakukan berbagai
aktivitas fisik.

2.7

Menerima
kekalahan dan
kemenangan dalam
permainan.

Kemauan
bekerja-sama
dalam melaku-
kan berbagai
aktivitas fisik

Toleransi dan
mau berbagi
dengan teman
lain

Disiplin selama
melaku-kan
berbagai
aktivitas fisik.

Menerima
kekalahan dan
kemenangan
dalam permainan

3.8.
Memahami konsep
kombinasi gerak

Konsep
kombina-si gerak
dasar langkah

topeng Nusantara
Menyampaikan hasil
konseptualisasi harmoni
musik dan lagu daerah
Menjelaskanfungsi properti
yang dapat digunakan dalam
tari

Menyampaikan hasil
konseptualisasi prosedur dan
langkah kerja dalam berkarya
kreatif berdasarkan ciri khas
daerah
Mengkomunikasikanunsur-
unsur budaya daerah dalam
bahasa daerah
Menyampaikan hasil
konseptualisasi gambar
komik dengan menerapkan
proporsi, komposisi, dan unsur
penceritaan berdasarkan hasil
pengamatan
Mempopulerkanlagu kanon &
lagu wajib dua suara
Mensosialisasikan hasil
konseptualisasi gerak tari
bertema berdasarkan gagasan
dan imajinasi dengan
menggunakan properti dan
iringan

Memamerkankarya kreatif
dari bahan limbah kain perca
dengan teknik sederhana
Memaparkan tentang cara
menjaga diri dari berbagai
tindakan/perilaku tidak
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dasar langkah dan
ayunan lengan
bertema budaya
daerah dan nasional
mengikuti irama
(ketukan)
tanpa/dengan musik
dalam aktivitas

dan ayunan
lengan bertema
budaya daerah
dan nasional
mengikuti irama
(ketukan) tanpa/
dengan musik
dalam aktivitas

gerak ritmik. gerak ritmik
4.6. Kombina-si
Mempraktikkan gerak dasar
kombinas gerak langkah dan

dasar langkah dan
ayunan lengan
bertema budaya
daerah dan nasional
mengikuti irama
(ketukan)
tanpa/dengan musik
dalam aktivitas
gerak ritmik

ayunan lengan
bertema budaya
daerah dan
nasional
mengikuti irama
(ketukan) tanpa/
dengan musik
dalam aktivitas
gerak ritmik

senonoh

Menyampaikan hasil
konseptualisasi variasi dan
kombinasi gerak dasar untuk
membentuk gerakan dasar
bela diri yang dimodifikasi
dalam permainan sederhana
dan atau olahraga tradisional
Memaparkan hasil
konseptualisasi keterampilan
dasar aksi pemberian bantuan
keselamatan dengan salah satu
gaya yang dikuasai
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Lampiran 3
Rubrik Penilaian Kualitas Media Pembelajaran berbasis Multimedia menggunakan software iSpring Suite 6.2
Materi Organ Tubuh Manusia dan Fungsinya Kelas V SD/MI

Aspek Kriteria Indikator Penilaian
Penyajian 1. Penyajian materi sesuai Jika 81-100% penyajian materi sesuai dengan kebenaran konsep IPA.
materi IPA dengan kebenaran Jika 61-80% penyajian materi sesuai dengan kebenaran konsep IPA.
konsep IPA. Jika 41-60% penyajian materi sesuai dengan kebenaran konsep IPA.

Jika 21-40% penyajian materi sesuai dengan kebenaran konsep IPA.

Jika 0-20% penyajian materi sesuai dengan kebenaran konsep IPA.

2. Pengembangan konsep Jika 81-100% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan.

materi Jika 61-80% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan.

Jika 41-60% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan.

Jika 21-40% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan.

Jika 0-20% konsep sesuai dengan apa yang dijelaskan.

3. Kelengkapan materi. Jika 81-100% materi lengkap.

Jika 41-60% materi lengkap.

Jika 21-40% materi lengkap.

Jika 0-20% materi lengkap.

4. Keruntutan materi Jika 81-100% materi disajikan secara runtut.

Jika 61-80% materi disajikan secara runtut.

Jika 41-60% materi disajikan secara runtut.

Jika 21-40% materi disajikan secara runtut.

Jika 0-20% materi disajikan secara runtut.

5. Kesesuaian dengan Jika 81-100% materi sesuai dengan perkembangan siswa.

perkembangan siswa. Jika 61-80% materi sesuai dengan perkembangan siswa.

SB
B
C
K

SK

SB
B
C
K

SK

SB
B | Jika 61-80% materi lengkap.
C
K

SK

SB
B
C
K

SK

SB
B
C

Jika 41-60% materi sesuai dengan perkembangan siswa.
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K | Jika 21-40% materi sesuai dengan perkembangan siswa.
SK | Jika 0-20% materi sesuai dengan perkembangan siswa.
6. Hubungan yang logis SB | Jika 81-100% berhubungan logis antara fakta, konsep dan teori.
antara fakta, konsep B | Jika 61-80% berhubungan logis antara fakta, konsep dan teori.
dan teori. C | Jika 41-60% berhubungan logis antara fakta, konsep dan teori.
K | Jika 21-40% berhubungan logis antara fakta, konsep dan teori.
SK | Jika 0-20% berhubungan logis antara fakta, konsep dan teori.
Kurikulum 7. Kesesuaian konsep SB Jika 81-100% konsep sesuai dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar dalam
dengan kompetensi inti kurikulum 2013.
dan kompetensi dasar B Jika 61-80% konsep sesuai dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar dalam
dalam kurikulum 2013. kurikulum 2013.
Jika 41-60% konsep sesuai dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar dalam
C i
kurikulum 2013.
Jika 21-40% konsep sesuai dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar dalam
K i
kurikulum 2013.
SK Jika 0-20% konsep sesuai dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar dalam
kurikulum 2013.
8. Penjabaran konsep SB | Jika 81-100% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas V.
materi dan kegiatan B | Jika 61-80% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas V.
sesuai dengan siswa C | Jika 41-60% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas V.
kelas V. K | Jika 21-40% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas V.
SK | Jika 0-20% penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas V.
9. Menekankan SB | Jika 81-100% penjabaran materi pokok menekankan pada keterampilan proses.
keterampilan proses. B | Jika 61-80% penjabaran materi pokok menekankan pada keterampilan proses.
C | Jika 41-60% penjabaran materi pokok menekankan pada keterampilan proses.
K | Jika 21-40% penjabaran materi pokok menekankan pada keterampilan proses.
SK | Jika 0-20% penjabaran materi pokok menekankan pada keterampilan proses.
Evaluasi 10. Terdapat soal yang SB | Jika terdapat 81-100% soal yang mampu mengukur hasil belajar siswa.
belajar mampu mengukur hasil | B | Jika terdapat 61-80% soal yang mampu mengukur hasil belajar siswa.
belajar siswa. C | Jika terdapat 41-60% soal yang mampu mengukur hasil belajar siswa.
K | Jika terdapat 21-40% soal yang mampu mengukur hasil belajar siswa.
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SK

Jika terdapat 0-20% soal yang mampu mengukur hasil belajar siswa.

11.

Terdapat soal yang
mengarahkan siswa
untuk menarik

SB

Jika terdapat 81-100% soal yang mampu mengarahkan siswa untuk menarik
kesimpulan.

Jika terdapat 61-80% soal yang mampu mengarahkan siswa untuk menarik

kesimpulan. B kesimpulan.
c Jika terdapat 41-60% soal yang mampu mengarahkan siswa untuk menarik
kesimpulan.
K Jika terdapat 21-40% soal yang mampu mengarahkan siswa untuk menarik
kesimpulan.
SK Jika terdapat 0-20% soal yang mampu mengarahkan siswa untuk menarik
kesimpulan.
12. Terdapat soal yang SB Jika terdapat 81-100% terdapat soal yang menekankan kepada keterampilan
menekankan kepada proses.
keterampilan proses. B | Jika terdapat 61-80% soal yang menekankan kepada keterampilan proses.
C | Jika terdapat 41-60% soal yang menekankan kepada keterampilan proses.
K | Jika terdapat 21-40% soal yang menekankan kepada keterampilan proses.
SK | Jika terdapat 0-20% soal yang menekankan kepada keterampilan proses.
13. Petunjuk evaluasi SB | Jika 81-100% petunjuk evaluasi mudah dipahami.
mudah dipahami. B | Jika 61-80% petunjuk evaluasi mudah dipahami.
C | Jika 41-60% petunjuk evaluasi mudah dipahami.
K | Jika 21-40% petunjuk evaluasi mudah dipahami.
SK | Jika 0-20% petunjuk evaluasi mudah dipahami.
Keterlaksanaan | 14. Penyajian materi dan SB Jika 81-100% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami
petunjuk penampilan bagi siswa.
yang mudah dipahami B Jika 61-80% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami
bagi siswa. bagi siswa.
C Jika 41-60% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami
bagi siswa.
K Jika 21-40% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami
bagi siswa.
SK | Jika 0-20% penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami bagi
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siswa.

15. Penyajian materi secara | SB | Jika 81-100% penyajian materi menarik.
menarik. B | Jika 61-80% penyajian materi menarik.
C | Jika 41-60% penyajian materi menarik.
K | Jika 21-40% penyajian materi menarik.
SK | Jika 0-20% penyajian materi menarik.
Kebahasaan 16. Pemilihan kata dalam SB | Jika 81-100% tepat dalam pemilihan kata dalam penjabaran materi.
penjabaran materi. B | Jika 61-80% tepat dalam pemilihan kata dalam penjabaran materi.
C | Jika 41-60% tepat dalam pemilihan kata dalam penjabaran materi.
K | Jika 21-40% tepat dalam pemilihan kata dalam penjabaran materi.
SK | Jika 0-20% tepat dalam pemilihan kata dalam penjabaran materi.
17. Bahasa yang digunakan SB Jika 81-100% bahasa yang digunakan menarik untuk dipahami pembaca/pengguna
menarik untuk media pembelajaran.
dipahami B Jika 61-80% bahasa yang digunakan menarik untuk dipahami pembaca/pengguna
pembaca/pengguna media pembelajaran.
media pembelajaran C Jika 41-60% bahasa yang digunakan menarik untuk dipahami pembaca/pengguna
(menyenangkan untuk media pembelajaran.
dibaca dan dipahami). K | Jika 21-40% bahasa yang digunakan menarik untuk dipahami pembaca/pengguna
media pembelajaran.
SK Jika 0-20% bahasa yang digunakan menarik untuk dipahami pembaca/pengguna
media pembelajaran.
18. Bahasa yang digunakan | SB | Jika 81-100% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD.
sesuai dengan EYD. B | Jika 61-80% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD.
C | Jika 41-60% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD.
K | Jika 21-40% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD.
SK | Jika 0-20% bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD.
Kejelasan 19. Kalimat mudah SB | Jika 81-100% kalimat mudah dipahami.
Kalimat dipahami. B | Jika 61-80% kalimat mudah dipahami.
C | Jika 41-60% kalimat mudah dipahami.
K | Jika 21-40% kalimat mudah dipahami.
SK | Jika 0-20% kalimat mudah dipahami.
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20. Kebenaran dan SB | Jika 81-100% kebenaran dan ketepatan istilah IPA yang digunakan.
ketepatan istilah IPA B | Jika 61-80% kebenaran dan ketepatan istilah IPA yang digunakan.
yang digunakan. C | Jika 41-60% kebenaran dan ketepatan istilah IPA yang digunakan.

K | Jika 21-40% kebenaran dan ketepatan istilah IPA yang digunakan.
SK | Jika 0-20% kebenaran dan ketepatan istilah IPA yang digunakan.

21. Kalimat yang SB | Jika 81-100% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda.
digunakan tidak B | Jika 61-80% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda.
menimbulkan makna C | Jika 41-60% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda.
ganda. K | Jika 21-40% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda.

SK | Jika 0-20% kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda.

Penampilan
Video dan
Audio

22.

Video dan audio yang
ditampilkan sesuai
dengan materi.

Jika 81-100% video dan audio yang ditampilkan sesuai dengan materi.

Jika 61-80% video dan audio yang ditampilkan sesuai dengan materi.

Jika 41-60% video dan audio yang ditampilkan sesuai dengan materi.

Jika 21-40% video dan audio yang ditampilkan sesuai dengan materi.

Jika 0-20% video dan audio yang ditampilkan sesuai dengan materi.

23.

Penampilan video dan
audio mudah dilakukan

Jika 81-100% penampilan video dan audio mudah dilakukan.

Jika 61-80% penampilan video dan audio mudah dilakukan.

Jika 41-60% penampilan video dan audio mudah dilakukan.

Jika 21-40% penampilan video dan audio mudah dilakukan.

LUx[o|m|GIR = 0|m| S

Jika 0-20% penampilan video dan audio mudah dilakukan

24,

Video dan audio yang
ditampilkan dapat
sesuai dengan alokasi
waktu.

SB

Jika 81-100% video dan audio yang ditampilkan dapat sesuai dengan alokasi
waktu.

Jika 61-80% video dan audio yang ditampilkan dapat sesuai dengan alokasi waktu.

Jika 41-60% video dan audio yang ditampilkan dapat sesuai dengan alokasi waktu.

Jika 21-40% video dan audio yang ditampilkan dapat sesuai dengan alokasi waktu.

LIx|o|m

Jika 0-20% video dan audio yang ditampilkan dapat sesuai dengan alokasi waktu.

25.

Video yang
ditampilkan
memberikan
pengalaman langsung.

SB

Jika 81-100% video yang ditampilkan memberikan pengalaman langsung.

Jika 61-80% video yang ditampilkan memberikan pengalaman langsung.

Jika 41-60% video yang ditampilkan memberikan pengalaman langsung.

Jika 21-40% video yang ditampilkan memberikan pengalaman langsung.

RIx|o|m

Jika 0-20% video yang ditampilkan memberikan pengalaman langsung.
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26.

Suara yang dihasilkan
terdengar jelas.

Jika 81-100% suara yang dihasilkan terdengar jelas.

Jika 61-80% suara yang dihasilkan terdengar jelas.

Jika 41-60% suara yang dihasilkan terdengar jelas.

Jika 21-40% suara yang dihasilkan terdengar jelas.

Rx[lo|m|H

Jika 0-20% suara yang dihasilkan terdengar jelas.

217.

Sinkronisasi volume
backsound media
pembelajaran dengan
audio lain (audio
maupun video).

SB

Jika 81-100% volume backsound media pembelajaran dengan audio lain (audio
maupun video) telah sinkron.

Jika 61-80% volume backsound media pembelajaran dengan audio lain (audio
maupun video) telah sinkron.

Jika 41-60% volume backsound media pembelajaran dengan audio lain (audio
maupun video) telah sinkron.

Jika 21-40% volume backsound media pembelajaran dengan audio lain (audio
maupun video) telah sinkron.

Jika 0-20% volume backsound media pembelajaran dengan audio lain (audio
maupun video) telah sinkron.

Kualitas
Tampilan

28.

Desain Menarik.

Jika 81-100% desain menarik.

Jika 61-80% desain menarik.

Jika 41-60% desain menarik.

Jika 21-40% desain menarik.

Jika 0-20% desain menarik.

29.

Desain halaman teratur.

Jika 81-100% desain halaman teratur.

Jika 61-80% desain halaman teratur.

Jika 41-60% desain halaman teratur.

Jika 21-40% desain halaman teratur.

Jika 0-20% desain halaman teratur.

30.

Tulisan / font
konsisten.

Jika 81-100% tulisan / font konsisten.

Jika 61-80% tulisan / font konsisten.

Jika 41-60% tulisan / font konsisten.

Jika 21-40% tulisan / font konsisten.

Jika 0-20% tulisan / font konsisten.

31.

Gambar/visualisasi

Jika 81-100% gambar/visualisasi jelas.
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jelas (pemilihan dan
gradasi warna)

Jika 61-80% gambar/visualisasi jelas.

Jika 41-60% gambar/visualisasi jelas.

Jika 21-40% gambar/visualisasi jelas.

Jika 0-20% gambar/visualisasi jelas.

32. Gambar berhubungan
dan mendukung
kejelasan.

Jika 81-100% gambar berhubungan dan mendukung kejelasan.

Jika 61-80% gambar berhubungan dan mendukung kejelasan.

Jika 41-60% gambar berhubungan dan mendukung kejelasan.

Jika 21-40% gambar berhubungan dan mendukung kejelasan.

L2 xow|G|IR = 0w

Jika 0-20% gambar berhubungan dan mendukung kejelasan.
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Lampiran 4

Petunjuk pengisian:

1.

ANGKET PENILAIAN OLEH REVIEWER, PEER REVIEWER DAN GURU

Nama reviewer/ peer reviewer/ guru
Instansi reviewer/ peer reviewer/ guru

Hari/tanggal

Beri tanda (V) pada kolom penilaian anda terhadap Media Pembelajaran berbasis Multimedia menggunakan software iSpring Suite 6.2 untuk

SD/MI kelas V Materi Organ Tubuh Manusia dan Fungsinya.

Gunakan kriteria untuk memberikan penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SB = Sangat Baik
B = Baik
C = Cukup
K = Kurang
SK = Sangat Kurang
Apabila penilaian anda adalah C, K atau SK berilah saran.
No Aspek Kriteria SB B Penigiian K T SK
A Penyajian materi IPA Penyajian materi sesuai dengan kebenaran konsep IPA.

Pengembangan konsep materi.

Kelengkapan materi.

Keruntutan materi.

g wINE

Kesesuaian dengan perkembangan siswa.
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6.

Hubungan yang logis antara fakta, konsep dan teori.

Kurikulum

7.

Kesesuaian konsep dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar
dalam kurikulum 2013.

8.

Penjabaran konsep materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas V.

9

Menekankan keterampilan proses.

Evaluasi belajar

10.

Terdapat soal yang mampu mengukur hasil belajar siswa.

11.

Terdapat soal yang mengarahkan siswa untuk menarik kesimpulan.

12.

Terdapat soal yang menekankan kepada keterampilan proses.

13.

Petunjuk evaluasi mudah dipahami.

Keterlaksanaan

14.

Penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami
bagi siswa

15.

Penyajian materi secara menarik.

Kebahasaan

16.

Pemilihan kata dalam penjabaran materi.

17.

Bahasa yang digunakan menarik untuk dipahami pembaca/pengguna
media pembelajaran (menyenangkan untuk dibaca dan dipahami).

18.

Bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD.

Kejelasan kalimat

19.

Kalimat mudah dipahami.

20.

Kebenaran dan ketepatan istilah IPA yang digunakan.

21.

Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda.

Penampilan video dan
audio

22,

Video dan audio yang ditampilkan sesuai dengan materi.

23.

Penampilan video dan audio mudah dilakukan

24,

Video dan audio yang ditampilkan dapat sesuai dengan alokasi
waktu.

25.

Video yang ditampilkan memberikan pengalaman langsung.

26.

Suara yang dihasilkan jelas terdengar.

27.

Sinkronisasi volume backsound media pembelajaran dengan audio
lain (audio maupun video).

Kualitas tampilan

28.

Desain Menarik.

29.

Desain halaman teratur.

30.

Tulisan / font konsisten.

31.

Gambar/visualisasi jelas (pemilihan dan gradasi warna)
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| \ | 32. Gambar berhubungan dan mendukung kejelasan. \ \ \ \ \

LEMBAR MASUKAN/SARAN TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN

SOFTWARE ISPRING SUITE 6.2 UNTUK SD/MI KELAS V MATERI ORGAN TUBUH MANUSIA DAN FUNGSINYA

Yogyakarta, Mei 2014

reviewer/ peer reviewer/ guru
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Lampiran 5

Nama Siswa

Kelas

ANGKET TANGGAPAN SISWA

Petunjuk Pengisian :

1. Berilah tanda check (V) pada kolom penilaian anda terhadap Media Pembelajaran IPA

berbasis Multimedia menggunakan software iSpring Suite 6.2 untuk SD/MI kelas V

Materi Organ Tubuh Manusia dan Fungsinya dengan ketentuan sebagai berikut :

Ya

Tidak

: Jika setuju dengan pernyataan yang diberikan

: Jika tidak setuju dengan pernyataan yang diberikan

2. Komentar atau saran harap ditulis pada lembar yang telah disediakan.

No

Aspek

Pernyataan

Respon

Ya | Tidak

A

Kemudahan
pemahaman

Media pembelajaran ini memudahkan
saya dalam belajar materi Organ Tubuh
Manusia dan Fungsinya.

Setelah belajar menggunakan media
pembelajaran ini, saya menjadi tahu
masing-masing organ tubuh manusia.

Setelah belajar menggunakan media
pembelajaran ini, saya menjadi tahu
fungsi masing-masing organ tubuh
manusia.

Setelah belajar menggunakan media
pembelajaran ini, saya menjadi tahu
contoh-contoh penyakit yang dapat
menyerang organ tubuh manusia.

Setelah belajar menggunakan media
pembelajaran ini, saya menjadi tahu
cara menjaga kesehatan organ tubuh
agar terhindar dari penyakit.

Setelah belajar menggunakan media
pembelajaran ini, saya menjadi tahu zat
gizi yang diperlukan tubuh untuk
menjaga kesehatan tubuh.

Kemandirian
belajar

Media pembelajaran ini memberikan
kesempatan bagi saya untuk belajar
sesuai kemampuan saya.

Belajar menggunakan media pembe-
lajaran ini dapat membantu saya untuk
belajar secara mandiri.

Keaktifan dalam
belajar

9.

Media pembelajaran ini membuat saya
lebih aktif mengikuti pelajaran IPA.

10.Saya dapat mencoba mengerjakan soal

yang ada di media pembelajaran ini.
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Minat untuk
belajar

11.Setelah mengerjakan soal yang ada di
media pembelajaran, saya terdorong
untuk mengerjakan soal yang ada
dibuku.

12.Dengan media pembelajaran ini saya
lebih termotivasi untuk belajar lebih
banyak lagi (semangat belajar).

Minat terhadap
media
pembelajaran

13.Saya tertarik mempelajari materi organ
tubuh manusia dan fungsinya dengan
menggunkan media pembelajaran ini.

14.Adanya media pembelajaran ini
menambah minat saya untuk belajar
IPA.

15.Bagi saya, belajar menggunakan media
pembelajaran ini mengasyikkan.

Penyajian media
pembelajaran

16.Teks dan tulisan dalam media
pembelajaran ini terlihat jelas dan
mudah saya baca.

17.Gambar yang disajikan terlihat jelas dan
dapat menambah pemahaman saya
terhadap materi IPA.

18.Materi dijelaskan dengan bahasa yang
sederhana  sehingga saya mudah
memahaminya.

19.Saya dapat mengulangi materi pada
bagian-bagian yang saya inginkan.

Penggunaan
media
pembelajaran

20.Media pembelajaran ini dapat saya
gunakan dengan mudah.

21.Media pembelajaran ini memudahkan
saya belajar.

22.Media pembelajaran ini dapat saya
gunakan sebagai media pembelajaran
IPA di sekolah dan di luar sekolah.

Komentar/ saran :

Yogyakarta,
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Lampiran 6

HASIL PENILAIAN OLEH AHLI MATERI

Aspek Kriteria 2 Skor per Rata-rata Kat_e gori
aspek Penilaian
1 3
2 3
3 3 .
A 1 1 21 21 Baik (B)
5 4
6 4
7 4
B 8 3 9 9 Cukup (C)
9 2
10 3
11 3
C 12 3 13 13 Cukup (C)
13 4
14 4 .
D 15 2 8 8 Baik (B)
16 4
E 17 4 11 11 Baik (B)
18 3
19 4
F 20 3 11 11 Baik (B)
21 4
Jumlah: 73 73 73 Baik (B)
Keterangan: Jumlah skor seluruh aspek 173
Skor rata-rata seluruh aspek 173
Kategori penilaian keseluruhan aspek : Baik
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1. Perhitungan Penilaian oleh Ahli Materi
a. Perhitungan seluruh aspek A, B,C,D, E, F
1) Jumlah indikator kriteria =21

2) Skor tertinggi ideal =21x5=105

3) Skor terendah ideal =21x1=21

4) Mi =2 X (105 +21) = 63
5) SBi :%x(105—21)=14
6) X =2

n
Skor rata-rata keseluruhan = Jumlah skor keseluruhan = 73 =73

Jumlah penilai 1

Tabel 1. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Aspek A, B, C, D, E, F

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >88,20 Sangat Baik

2 71,40< X <88,20 Baik

3 5460<X <7140 Cukup

4 37,80<X < 54,60 Kurang

5 X <37,80 Sangat Kurang

b. Perhitungan Kualitas untuk tiap aspek penilaian
1) Aspek A (Penyajian Materi IPA)

a) Jumlah indikator kriteria =6
b) Skor tertinggi ideal =6x5=30
c) Skor terendah ideal =6x1=6
d) Mi =2x(30+6) =18
e) SBi =2x(30-6)=4
f) X=2
Skor rata-rata Aspek A = Jumlah skor aspek A= 21 =21

Jumlah penilai 1

Tabel 2. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek A

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 2520 Sangat Baik

2 20,40< X <2520 Baik

3 1560 <X < 20,40 Cukup

4 10,80 <X < 15,60 Kurang

> X <1080 Sangat Kurang

2) Aspek B (Kurikulum)
a) Jumlah indikator kriteria =3
b) Skor tertinggi ideal =3x5=15
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c) Skor terendah ideal =3x1=3
. _1

d) Mi =3
. 1

e) SBi ==

f) X=2%

n
Skor rata-rata Aspek B

X (1543) =9

X (15 —3) = 2

= Jumlah skor aspek B= 9=9

Jumlah penilai 1

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek B

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >12,60 Sangat Baik
2 10,20< X < 12,60 Baik
3 780<X <1020 Cukup
4 540<X <7,80 Kurang
5 X <540 Sangat Kurang
3) Aspek C (Evaluasi Belajar)
a) Jumlah indikator kriteria =4
b) Skor tertinggi ideal =4x5=20
c) Skor terendah ideal =4x1=4
d) Mi =2 X (20 +4) =12
e) SBi =2 (20 — 4) = 2,67
f) X=2%

Skor rata-rata Aspek C

= Jumlah skor aspek C = 13 =13

Jumlah penilai 1

Tabel 4. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek C

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 16,80 Sangat Baik

2 1360< X < 16,80 Baik

3 10,40<X <1360 Cukup

4 7,20<X <10,40 Kurang

> X <720 Sangat Kurang

4) Aspek D (Keterlaksanaan)

a) Jumlah indikator kriteria

b) Skor tertinggi ideal

c) Skor terendah ideal
d) Mi
e) SBi

f) X=2
Skor rata-rata Aspek D

=2

=2x5=10
=2x1=2
=2x(10+2)=6
:%x(10—2)=1,33

= Jumlah skor aspek D = 8 = 8
Jumlah penilai 1
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Tabel 5. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek D

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >8,39 Sangat Baik
2 6,80< X <3839 Baik
3 520<X <6,80 Cukup
4 361<X <520 Kurang
5 X <361 Sangat Kurang
5) Aspek E (Kebahasaan)
a) Jumlah indikator kriteria =3
b) Skor tertinggi ideal =3x5=15
c) Skor terendah ideal =3x1=3
d) Mi =2x(15+3)=9
e) SBi =2x(15-3) =2
f) X=2
Skor rata-rata Aspek E = Jumlah skor aspek E = 11 =11
Jumlah penilai 1
Tabel 6. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek E
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >12,60 Sangat Baik
2 1020< X <1260 Baik
3 7,80<X <10,20 Cukup
4 540<X <7,80 Kurang
5 X <5,40 Sangat Kurang
6) Aspek F (Kejelasan Kalimat)
a) Jumlah indikator kriteria =3
b) Skor tertinggi ideal =3x5=15
c) Skor terendah ideal =3x1=3
d) Mi =2X(15+3)=9
e) SBi :%x(15—3)=2
f) X=2%1

n
Skor rata-rata Aspek F

= Jumlah skor aspek F= 11 =11

Jumlah penilai

1

Tabel 7. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek F

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >12,60 Sangat Baik

2 10,20< X <1260 Baik

3 7,80<X <10,20 Cukup

4 540<X <780 Kurang

5 X <540 Sangat Kurang
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Lampiran 7
HASIL PENILAIAN OLEH AHLI MEDIA

> Skor per Rata-rata Kategori

Aspek | Kiriteria Penilai aspek Penilaian

22
23
24
25
26
27

(62}

30 30 Sangat Baik

28
29
H 30
31
32

20 20 Baik

Al OIOIOT|OT|O1

a1
o

Jumlah: 50 50 Sangat Baik

Keterangan: Jumlah skor seluruh aspek : 50
Skor rata-rata seluruh aspek 50
Kategori penilaian keseluruhan aspek : Sangat Baik
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1. Perhitungan Penilaian oleh Ahli Media

a. Perhitungan seluruh aspek G, H

1)
2)
3)
4)
5)

6)

Jumlah indikator kriteria =11
Skor tertinggi ideal =11x5=55
Skor terendah ideal =5x1=5
Mi =2 X (55 +5) =30
SBi =2x (55— 5) =833
X= i
Skor rata-rata keseluruhan = Jumlah skor keseluruhan = 50 = 50
Jumlah penilai 1
Tabel 8. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Aspek A, B, C, D, E, F
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 44,99 Sangat Baik
2 3500< X <4499 Baik
3 2500<X <35,00 Cukup
4 1501 <X <2500 Kurang
5 X <1501 Sangat Kurang

b. Perhitungan Kualitas untuk tiap aspek penilaian

1)

Aspek G (Penampilan video dan audio)

a) Jumlah indikator Kkriteria =6

b) Skor tertinggi ideal =6x5=30

c) Skor terendah ideal =6x1=6

d) Mi =2x(30+6) =18

e) SBi =2x(30-6)=4

f) X==%

Skor rata-rata Aspek G = Jumlah skor aspek G = 30 =30

Jumlah penilai 1

Tabel 9. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek G

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 2520 Sangat Baik

2 20,40< X <2520 Baik

3 1560<X < 20,40 Cukup

4 10,80 <X < 15,60 Kurang

5 X <1080 Sangat Kurang

2)

Aspek H (Kualitas Tampilan)

a) Jumlah indikator Kriteria =5

b) Skor tertinggi ideal =5x5=25
c) Skor terendah ideal =5x1=5
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d) Mi
e) SBi

H X==2

T2

1
6

L« (25+5) =15

=X (25—-15) = 3,33

n
Skor rata-rata Aspek H = Jumlah skor aspek H = 20 = 20

Jumlah penilai

1

Tabel 10. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek H

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >20,99 Sangat Baik

2 17,00< X < 20,99 Baik

3 1300<X <17,00 Cukup

4 9,01<X <1300 Kurang

S X <901 Sangat Kurang
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Lampiran 8
HASIL PENILAIAN OLEH PEER REVIEWER

Penilai :
Aspek | Kriteria y Skor | 2 SKOr | pota-rata | KAtEGOM

per aspek Penilaian

49 24,5 Baik

25 12,5 Baik

OO (N[OOI WIN|F-

32 16 Baik

O |~N|00(©[00|WO|00|00|N|0(O|00|00|©

16 8 Baik

[EY
o

24 12 Baik

23 11,5 Baik

©O|~|00[00 |00 |00 |00

[EY
o

Sangat
Baik

52 26

Sangat

45 22,5 Baik

32

wooib~h|ddOo|rlOdhOOIA A OOWWIRAOIMOBRBD BB D

m
[N
~

[EEN

8(ﬂ01-l>-b(ﬂhhwhmhmbhbhb(ﬂwbhbhbbhwh(ﬂhhb -

[EEN

(op}

N

(o]

(o]

Jumlah: 266 133 Baik

Keterangan: Jumlah skor seluruh aspek : 266
Skor rata-rata seluruh aspek ;266 — 133

Kategori penilaian keseluruhan aspek : Baik
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1. Perhitungan Penilaian oleh Peer Reviewer
a. Perhitungan seluruh aspek A, B,C,D, E, F, G, H

1) Jumlah indikator kriteria =32

2) Skor tertinggi ideal =32x5=160

3) Skor terendah ideal =32x1=32

4) Mi =2 X (160 +32) =96
5) SBi =2 (160 — 32) = 21,33
6) X= 2%

n
Skor rata-rata keseluruhan = Jumlah skor seluruh aspek = 266 = 133

Jumlah penilai

2

Tabel 11. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Aspek A, B, C, D, E, F

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >134,39 Sangat Baik

2 108,80 < X < 134,39 Baik

3 83,20<X < 108.80 Cukup

4 57,61<X < 83,20 Kurang

5 X <5761 Sangat Kurang

b. Perhitungan Kualitas untuk tiap aspek penilaian
1) Aspek A (Penyajian Materi IPA)

a) Jumlah indikator kriteria =6

b) Skor tertinggi ideal =6x5=30

c) Skor terendah ideal =6x1=6

d) Mi =2x (30 +6) =18
e) SBi =2X(30-6) =4
fl X==2

n
Skor rata-rata Aspek A

= Jumlah skor aspek A = 49 =245

Jumlah penilai 2

Tabel 12. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek A

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >2520 Sangat Baik
2 20,40< X <2520 Baik
3 1560 <X <2040 Cukup
4 10,80 <X < 15,60 Kurang
> X <1080 Sangat Kurang
2) Aspek B (Kurikulum)
a) Jumlah indikator Kriteria =3

b) Skor tertinggi ideal =3x5=15
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c) Skor terendah ideal =3x1=3

d) Mi =2x(15+3)=9
e) SBi =%x(15—3)=2
f X==2

n
Skor rata-rata Aspek B = Jumlah skor aspek B = 25 =12,5

Jumlah penilai 2

Tabel 13. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek B

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >12,60 Sangat Baik

2 1020< X <1260 Baik

3 780<X < 10,20 Cukup

4 540<X <7,80 Kurang

> X <540 Sangat Kurang

3) Aspek C (Evaluasi Belajar)

a) Jumlah indikator Kkriteria =

b) Skor tertinggi ideal =4x5=20

c) Skor terendah ideal =4x1=4

d) Mi =2 X (20 +4) =12

e) SBi =2X (20 —4) = 2,67

f) X==2

Skor rata-rata Aspek C = Jumlah skor aspek C = 32 =16
Jumlah penilai 2

Tabel 14. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek C
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 16,80 Sangat Baik

2 1360< X < 16,80 Baik

3 10,40 <X < 13,60 Cukup

4 7,20<X <10,40 Kurang

5 X <720 Sangat Kurang

4) Aspek D (Keterlaksanaan)

a) Jumlah indikator kriteria =2

b) Skor tertinggi ideal =2x5=10

c) Skor terendah ideal =2x1=2

d) Mi =2x(10+2) =6

e) SBi =2x(10-2) =1,33
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f)

X =i
Skor rata-rata Aspek D

= Jumlah skor aspek D = 16 =8

Jumlah penilai 2

Tabel 15. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek D

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >839 Sangat Baik

2 6,80< X <839 Baik

3 520<X <6,80 Cukup

4 361<X <520 Kurang

5 X <361 Sangat Kurang

5) Aspek E (Kebahasaan)

a) Jumlah indikator Kkriteria

b) Skor tertinggi ideal =3x5=15

c) Skor terendah ideal =3x1=3

d) Mi =2x(15+3)=9

e) SBi =2x(15-3) =2

f) X=2

Skor rata-rata Aspek E = Jumlah skor aspek E = 24 =12
Jumlah penilai 2

Tabel 16. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek E
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >12,60 Sangat Baik

2 10,20< X < 12,60 Baik

3 780<X <1020 Cukup

4 540<X <7,80 Kurang

5 X <540 Sangat Kurang

6) Aspek F (Kejelasan Kalimat)
a) Jumlah indikator Kkriteria

b) Skor tertinggi ideal
c) Skor terendah ideal

d) Mi
e) SBi

f X=2
- n
Skor rata-rata Aspek F
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=3

=3x5=15
=3x1=3
=2X(15+3)=9
=2x(15-3) =2

= Jumlah skor aspek F = 23 =115
Jumlah penilai 2




Tabel 17. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek F

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 12,60 Sangat Baik

2 1020< X <12,60 Baik

3 780<X <1020 Cukup

4 540<X <780 Kurang

> X <540 Sangat Kurang

11,5

Presentase keidealan aspek F =5 X 100% = 76,67%

7) Aspek G (Penampilan video dan audio)
a) Jumlah indikator kriteria =6
b) Skor tertinggi ideal =6x5=30
c) Skor terendah ideal =6x1=6
d) Mi =2x(30+6) =18
e) SBi =2x(30-6) =4
f) X=2
Skor rata-rata Aspek G = Jumlah skor aspek G = 52 = 26
Jumlah penilai 2
Tabel 18. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek G
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >2520 Sangat Baik
2 20,40< X <2520 Baik
3 15,60 <X < 20,40 Cukup
4 10,80<X < 15,60 Kurang
5 X <10,80 Sangat Kurang
8) Aspek H (Kualitas Tampilan)
a) Jumlah indikator kriteria =5
b) Skor tertinggi ideal =5x5=25
c) Skor terendah ideal =5x1=5
d) Mi =X (25+5) =15
e) SBi =2x(25—5) =333
f) X=2
Skor rata-rata Aspek E = Jumlah skor aspek E = 45=225
Jumlah penilai 2
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Tabel 19. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek H

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 20,99 Sangat Baik

2 17,00< X < 20,99 Baik

3 13,00<X <17,00 Cukup

4 901<X <13,00 Kurang

> X <901 Sangat Kurang
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Lampiran 9
HASIL PENILAIAN OLEH GURU

Penilai > Skor Kategori
Aspek | Kiriteria 1 5 > Skor per Rata-rata Penilaian
aspek
1 5 5 10
2 4 4 8
3 4 4 8 Sangat
A 4 2 5 9 > 21,5 Baik
5 5 5 10
6 5 5 10
! > > 10 Sangat
B 8 5 5 10 29 14,5 B
9 4 5 9
10 4 5 9
11 4 4 8 Sangat
= 12 4 4 8 35 17,5 Baik
13 5 5 10
14 5 5 10 Sangat
D 15 5 5 10 20 10 Baik
16 5 5 10 Sanaat
E 17 5 4 9 27 13,5 B
18 4 4 8
19 5 4 9 S t
F 20 5 5 10 27 13,5 Bnilc
21 4 4 8
22 5 5 10
23 5 5 10
24 4 4 8 Sangat
G 25 5 5 10 > 28,5 Baik
26 5 5 10
27 4 5 9
28 5 5 10
29 5 5 10 Sanaat
H 30 5 5 10 49 24,5 Bt
31 4 5 9
32 5 5 10
Jumlah: | 148 | 151 | 299 299 1495 Sangat
Baik
Keterangan: Jumlah skor seluruh aspek 1 299
Skor rata-rata seluruh aspek X 2;2 =149,5
Kategori penilaian keseluruhan aspek : Sangat Baik
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1. Perhitungan Penilaian oleh Guru

a. Perhitungan seluruh aspek A, B,C,D, E, F, G, H

1) Jumlah indikator Kkriteria
2) Skor tertinggi ideal
3) Skor terendah ideal

4) Mi
5) SBi

6) X= 2%

132
:32x5=160
:32x1=32

1

:EX(160+32)=96

1

1% (160 — 32) = 21,33

6

n
Skor rata-rata keseluruhan = Jumlah skor seluruh aspek = 299 = 1495

Jumlah penilai 2

Tabel 20. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Aspek A, B, C, D, E, F

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 134,39 Sangat Baik

2 108,80 < X < 134,39 Baik

3 83,20<X < 108.80 Cukup

4 57,61<X < 83,20 Kurang

> X <5761 Sangat Kurang

b. Perhitungan Kualitas untuk tiap aspek penilaian
1) Aspek A (Penyajian Materi IPA)

a) Jumlah indikator kriteria =6

b) Skor tertinggi ideal =6x5=30

c) Skor terendah ideal =6Xx1=6

d) Mi =2X(30+6) =18
e) SBi =2X(30-6) =4
fl X==2

n
Skor rata-rata Aspek A

= Jumlah skor Aspek A = 55 =275

Jumlah penilai 2

Tabel 21. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek A

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 2520 Sangat Baik

2 2040< X <2520 Baik

3 15,60 <X < 20,40 Cukup

4 1080<X <1560 Kurang

> X <10,80 Sangat Kurang
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2) Aspek B (Kurikulum)

a) Jumlah indikator Kkriteria =

b) Skor tertinggi ideal =3X

c) Skor terendah ideal =3X
. _1

d) Mi =X
: _1

e) SBi =X

f) X==2

n
Skor rata-rata Aspek B

5=15
1=3
(15+3)=9
(15-3) =2

= Jumlah skor Aspek B = 29 = 14,5

Jumlah penilai 2

Tabel 22. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek B

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 12,60 Sangat Baik
2 10,20< X < 12,60 Baik
3 7,80<X <10,20 Cukup
4 540<X <7,80 Kurang
5 X <540 Sangat Kurang
3) Aspek C (Evaluasi Belajar)
a) Jumlah indikator Kkriteria =4
b) Skor tertinggi ideal =4x5=20
c) Skor terendah ideal =4x1=4
d) Mi =2 X (20 +4) =12
e) SBi =2X (20 — 4) = 2,67
H x==2
Skor rata-rata Aspek C = Jumlah skor Aspek C= 35=17,5
Jumlah penilai 2
Tabel 23. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek C
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 16,80 Sangat Baik
2 13,60< X < 16,80 Baik
3 10,40<X < 13,60 Cukup
4 7,20<X <1040 Kurang
5 X <720 Sangat Kurang

4) Aspek D (Keterlaksanaan)

a) Jumlah indikator Kkriteria =2
b) Skor tertinggi ideal =2X
c) Skor terendah ideal =2X
. _1
d) Mi =2 X
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e)
f)

SBi =2x(10-2) =133
X= i
Skor rata-rata Aspek D = Jumlah skor Aspek D = 20 =10

Jumlah penilai 2

Tabel 24. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek D

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >8,39 Sangat Baik
2 6,80< X <839 Baik
3 520<X <6,80 Cukup
4 361<X <520 Kurang
5 X <361 Sangat Kurang
5) Aspek E (Kebahasaan)
a) Jumlah indikator kriteria =3
b) Skor tertinggi ideal =3x5=15
c) Skor terendah ideal =3x1=3
d) Mi =2x(15+3)=9
e) SBi =%><(15—3)=2
fl X==2
Skor rata-rata Aspek E = Jumlah skor Aspek E = 27 = 13,5

Jumlah penilai 2

Tabel 25. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek E

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >1260 Sangat Baik
2 10,20< X <12,60 Baik
3 7,80<X <10,20 Cukup
4 540<X <780 Kurang
5 X <540 Sangat Kurang
6) Aspek F (Kejelasan Kalimat)
a) Jumlah indikator Kkriteria =
b) Skor tertinggi ideal =3x5=15
c) Skor terendah ideal =3x1=3
d) Mi =2x(15+3)=9
e) SBi =2x(15-3) =2
f) X=2
Skor rata-rata Aspek F = Jumlah skor Aspek F = 27 =135
Jumlah penilai 2
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Tabel 26. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek F

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >1260 Sangat Baik
2 10,20< X <12,60 Baik
3 7,80<X <10,20 Cukup
4 540<X <780 Kurang
5 X <540 Sangat Kurang
7) Aspek G (Penampilan video dan audio)
a) Jumlah indikator kriteria =6
b) Skor tertinggi ideal =6x5=30
c) Skor terendah ideal =6x1=6
d) Mi =X (30+6) =18
e) SBi =2x(30-6) =4
f) X=2
Skor rata-rata Aspek G = Jumlah skor Aspek G = 57 =28,5
Jumlah penilai 2
Tabel 27. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek G
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 2520 Sangat Baik
2 2040< X <2520 Baik
3 15,60 <X < 20,40 Cukup
4 10,80 <X < 15,60 Kurang
> X <1080 Sangat Kurang
8) Aspek H (Kualitas Tampilan)

a) Jumlah indikator kriteria =

b) Skor tertinggi ideal =5x5=25

c) Skor terendah ideal =5x1=5

d) Mi =2X (25+5) =15

e) SBi =X (25—-5) =3,33
= vx

f) X=2=

Skor rata-rata Aspek H = Jumlah skor Aspek H = 49 =245

Jumlah penilai 2

Tabel 28. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Penilaian untuk Aspek H

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >20,99 Sangat Baik

2 17,00< X <20,99 Baik

3 13,00<X <17,00 Cukup

4 901<X <1300 Kurang

5 X <901 Sangat Kurang
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Lampiran 10 HASIL RESPON OLEH SISWA
Respon Siswa
Aspek Kriteria 1 5 3 4 5 6 7 8 9 10 > Skor
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
A 3 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
B 7 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9
C 9 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
D 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9
12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
E 14 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9
15 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
= 17 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
19 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
G 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Jumlah 22 22 22 22 22 22 20 21 17 17 207
Presentase 100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 90,91% | 95,45% | 77,27% | 77,27%
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Keterangan:

Jumlah skor seluruh aspek : 207
Rata-rata skor seluruh aspek : 20,7
Presentase 1 100%
Kategori respon keseluruhan aspek . Positif

Hasil yang diperoleh dari respon 10 siswa MI Ma’arif Candran Kelas V
1. Perhitungan rata-rata seluruh aspek A, B, C, D, E, Fdan G

X=X

n
Skor rata-rata keseluruhan respon = Jumlah skor respon siswa = 207 = 20,7
Jumlah siswa 10

2. Presentase respon siswa
a. Presentase respon tiap siswa
Skor maksimal=22

2. Skor respon siswa

Presentase respon tiap siswa = X 100%

Y Skor maksimal

Kategori Respon Positif-Negatif

Presentase Skor tiap Siswa Kategori
51-100% Positif
0-50% Negatif

Berikut ini perhitungan presentase respon tiap siswa:

(1) Presentase respon siswa 1 = % X 100% = 100%
(2) Presentase respon siswa 2 = % X 100% = 100%
(3) Presentase respon siswa 3 = % X 100% = 100%
(4) Presentase respon siswa 4 = % X 100% = 100%
(5) Presentase respon siswa 5 = % X 100% = 100%

(6) Presentase respon siswa 6 = % X 100% = 100%
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(7) Presentase respon siswa 7 = % X 100% = 90,91%
(8) Presentase respon siswa 8 = % x 100% = 95,45%
(9) Presentase respon siswa 9 = % x 100% = 77,27%

(10) Presentase respon siswa 10 = g X 100% = 77,27%

. Respon Positif
Y. siswa yang merespon positif

Presentase respon positif = -
ponp Jumlah seluruh siswa

=10 100% = 100%
10 0 0

. Respon Negatif
Y. siswa yang merespon negatif

Presentase respon negatif = -
P & Jumlah seluruh siswa

0
= — o4 — OO
10><100A) 0%
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i KEMENTERIAN AGAMA
[£7.f UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA
Di PUSAT BAHASA, BUDAYA & AGAMA
JL. Marsda Adisucipto Telp. (0274) 550727 Yo yakarta 55281

TEST OF ENGLISH COMPETENCE CERTIFICATE

No : UIN.02/L.5/PP.00.9/1477.c 12013

Herewith the undersigned certifies that:

Name : Rr. Madinatul Munawwaroh
Date of Birth : February 12, 1992
Sex : Female

took TOEC (Test of English Competencej held on June 28, 2013 by Center
for Language, Culture and Religion of Sunan Kalijaga State Islamic University
Yogyakarta and got the following result:

CONVERTED SCORE
Listening Comprehension 49
Structure & Written Expression 44
Reading Comprehension . 40

Total Score

*Validity - 2 years since the certificate’s issued

Mz.. ;k M.Ag

~NIP. 1971052 31001 2"

!
i
i '
[= 7 = e ':V}j
- AT W =
b i | R
50 v ) 2
= = R == 7-;-7“4“:‘*;...!\_ el i S

o fiv AN L 8 Ag. MAG,
1071065 8 20000316u1




)
| |x

AN

\.
m a%

V1Id431S1d

‘ledeqas (ueselejad wel 07) 0107 Joquwsaidas og *p's 87 JessueL
110Z/0107 X1wapeyy unyey eSefljey ueung Nif nJeg emsiseyeyy 1eg

I9ONIL NYNYNOY3d 1a NVYVIVI13gwad ISVYSITYISOS

doysiom sesn) enwas ueyiesalaAuSW eAUUR|ISRYII]RY Seje
w

IIN9d : Ipoid/uesninf
8C00810T WIN
HOYVMMVYNNIA TNLYNIAYIN HY YINYN

‘epeday ueyLIAqIP

JesIyIas

YOVIITYX NYNNS

RIIDIN WVTSI SYLISYIAIND
N YWVYDV NVRIZINIWDY

0T0T/E"S¥8T/6°00'dd/Wr /20’ NI(] “10WON

239



KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
J1. Marsda Adisucipto, Telp. (0274) 513056 Fax.(0274) 513056
E-mail: tarbiyah@uin-suka.ac.id

YOGYAKARTA 55281
Nomor : UIN.02/DT.1/TL.00/1829/2014 Yogyakarta, 5 Mei 2014
Lampiran : 1 Bendel Proposal
Perihal : Permohonan Izin Penelitian
Kepada

Yth. Kepala MI Ma’arif Candran
Di Sidoarum, Godean, Sleman
" Yogyakarta

Assalamu’alaikum wr. wb.

Dengan hormat, kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan
Skripsi dengan judul: “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
IPA BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN SOFTWARE
ISPRING SUITE 6.2 UNTUK SD/M1 KELAS V MATERI ORGAN
TUBUH MANUSIA DAN FUNGSINYA”, diperlukan penelitian.

Oleh karena itu kami mengharap Bapak/Ibu berkenan memberikan izin bagi

mahasiswa kami:

Nama : Rr. Madinatul Munawwaroh

NIM : 10480028

Semester  : VIII (Delapan)

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Alamat : J1. Wonosari Km. 6 Kalangan RT. 08 No. 191 Baturetno,
Banguntapan, Bantul 55197.

untuk mengadakan penelitian di MI Ma’arif Candran dengan metode

pengumpulan data observasi, wawancara, dan dokumentasi, mulai tanggal 7
Mei 2014 s.d 10 Juni 2014.

Demikian atas perkenan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih.

Wassalamu alaikum wr. wb.

Tembusan:

Dekan (sebagai laporan)

Ketua Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Mahasiswa yang bersangkutan (untuk dilaksanakan)
Arsip.

£HW DN -



KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
J1. Marsda Adisucipto, Telp. (0274) 513056 Fax.(0274) 513056
E-mail: tarbiyah@uin-suka.ac.id

YOGYAKARTA 55281
Nomor : UIN.02/DT.1/TL.00/1828/2014 Yogyakarta, 5 Mei 2014
Lampiran : 1 Bendel Proposal
Perihal : Permohonan Izin Penelitian
KepadaYth.

Gubernur Provinsi DIY

Ub. Kepala Biro Administrasi Pembangunan
Di Komplek Kepatihan-Danurejan
Yogyakarta

Assalamu ’alaikum wr. wb.

Dengan hormat, kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan
Skripsi dengan judul: “PENGEMBANGAN.-MEDIA PEMBELAJARAN
IPA BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN SOFTWARE
ISPRING SUITE 6.2 UNTUK SD/MI KELAS V MATERI ORGAN
TUBUH MANUSIA DAN FUNGSINYA”, diperlukan penelitian.

Oleh karena itu kami mengharap Bapak/Ibu berkenan memberikan izin bagi

mahasiswa kami:

Nama : Rr. Madinatul Munawwaroh

NIM : 10480028

Semester  : VIII (Delapan)

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Alamat : J1. Wonosari Km. 6 Kalangan RT. 08 No. 191 Baturetno,
Banguntapan, Bantul 55197.

untuk mengadakan penelitian di MI Ma’arif Candran dengan metode

pengumpulan data observasi, wawancara, dan dokumentasi, mulai tanggal 7

Mei 2014 s.d 10 Juni 2014.

Demikian atas perkenan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih.

Wassalamu ' alaikum wr. wb.
.n. Dekan

Tembusan:

1. Dekan (sebagai laporan)
2. Ketua Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
3. Mahasiswa yang bersangkutan (untuk dilaksanakan)
4. Arsip



operator2@yahoo.com

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA

-’-’,‘A‘ N

SEKRETARIAT DAERAH
Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)
YOGYAKARTA £5213
SURAT KETERANGAN / IJIN
070/REG/v/95/5/2014

Membaca Surat : WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK  Nomor : UIN.02/DST.1/TL.00/1828/2014

FAK. ILMU TARBIYAH DAN

KEGURUAN
Tanggal : 5 MEI 2014 Perihal : 1JIN PENELITIAN/RISET

Mengingat: 1. Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2008, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing, Lembaga Penelitian dan

Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing daiam melakukan Kegitan Penelitian dan Pengembangan di
Indonesia;

2. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 20 Tahun 2011, tentang Pedoman Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan
Kementrian Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;

3. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan Fungs Satuan
Organisasi di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan Rakyat Daerah.

4. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan Perizinan,
Rekomendas Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian, dan Studi Lapangan di Daerah
Istimewa Yogyakarta.

DIJINKAN untuk melakukan kegiatan s.JNei/peneiitian/pendataanlpengembanganlpengkajian/studi {apangan kepada:
Nama :RR. MADINATUL MUNAWWAROH : NIP/NIM : 10480028
Alamat  :FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN, PENDIDIKAN GURU MADRASAH

IBTIDAIYAH, UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA

Judul : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS MULTIMEDIA

MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING 6.2 UNTUK SD/MI KELAS V MATERI ORGAN
TUBUH MANUSIA DAN FUNGSINYA

Lokas  :KANWIL KEMENTRIAN AGAMA DiY
waku  :6 MEI 2014 ¥d 6 AGUSTUS 2014

Dengan Ketentuan

1

2

Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *) dari Pemerintah Daerah
DIY kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro Administrasi Pembangunan
Setda DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui website adbang.jogjaprov.go.id dan menunjukkan cetakan
asli yang sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;

ljin ini hanya dipergunakan untuk keperiuan ilmiah, dan pemegang ijin wajib mentaati ketentuan yang berlaku di lokas kegiatan;

ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir waktunya setelah
mengajukan perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila pemegang ijin ini tidak memenuhi ketentuan yang beraku.
Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 6 MEIl 2014
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan
Tembusan :

QUG SOl =k

GUBERNUR DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA (SEBAGAI LAPCRAN) :
BUPATI SLEMAN C.Q KA. BAKESBANGLINMAS SLEMAN

KANWIL KEMENTRIAN AGAMA DIY

WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK FAK. ILMU TARBIYAH D

ity AN KEGURUAN, UIN SUNAN KALIJAGA
YANG BERSANGKUTAN



PEMERINTAH KABUPATEN SLEMAN
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Jalan Parasamya Nomor 1 Beran, Tridadi, Sleman, Yogyakarta 55511
Telepon (0274) 868800, Faksimilie (0274) 868800
Website: slemankab.go.id, E-mail : bappeda@slemankab.go.id

SURAT I1IZIN
Nomor : 070/ Bappeda/ 1721 / 2014

TENTANG
PENELITIAN

KEPALA BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Dasar . Peraturan Bupati Sleman Nomor : 45 Tahun 2013 Tentang Izin Penelitian, Izin Kuliah Kerja Nyata,
Dan Izin Praktik Kerja Lapangan.
Menunjuk : Surat dari Kepala Kantor Kesatuan Bangsa Kab. Sleman

Nomor : 070/Kesbang/1671/2014 Tanggal : 06 Mei 2014
Hal  : Rekomendasi Penelitian
MENGIZINKAN :
Kepada . :
Nama : RR. MADINATUL MUNAWWAROH
No.Mhs/NIM/NIP/NIK : 10480028 :
Program/Tingkat 2ol
Instansi/Perguruan Tinggi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Alamat instansi/Perguruan Tinggi  : Jl. Marsda Adisucipto Yogyakarta
Alamat Rumah : Kalangan Baturetno Banguntapan Bantul
No. Telp / HP : 085747270732
Untuk : Mengadakan Penelitian / Pra Survey / Uji Validitas / PKL dengan judul
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS MULTIMEDIA
MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 6.2 UNTUK SD/MI KELAS V
MATERI ORGAN TUBUH MANUSIA DAN FUNGSINYA
Lokasi : MI Ma'arif Candran Sidoarum Godean Sleman
Waktu . Selama 3 bulan mulai tanggal: 06 Mei 2014  s/d 06 Agustus 2014

Dengan ketentuan sebagai berikut :

1. Wajib melapor diri kepada Pejabat Pemerintah setempat (Camat/ Kepala Desa) atau Kepala Instansi untuk

" mendapat petunjuk seperlunya.

2. Wajib menjaga tata tertib dan mentaati ketentuan-ketentuan setempat yang berlaku.

3. Lzin tidak disalahgunakan untuk kepentingan-kepentingan di luar yang direkomendasikan.

4. Wajib menyampaikan laporan hasil penelitian berupa 1 (satu) CD format PDF kepada Bupati diserahkan
melalui Kepala Badan Perencanaan Pembangunan Daerah.

3. Izin ini dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila tidak dipenuhi ketentuan-ketentuan di atas.

Demikian ijin ini dikeluarkan untuk digunakan sebagaimana mestinya, diharapkan pejabat pemerintah/non
pemerintah setempat memberikan bantuan seperlunya.

Setelah selesai pelaksanaan penelitian Saudara wajib menyampaikan laporan kepada kami 1 (satu) bulan
setelah berakhirnya penelitian.

Dikeluarkan di Sleman

Pada Tanggal : 6 Mei2014
Tembusan : : a.n. Kepala Badan Perencanaan Pembangunan Daerah
Bupati Sleman (sebagai laporan) Siakietatis
Kepala Dinas Dikpora Kab. Sleman ib:
Kepala Kantor Kementerian Agama Kab. Sleman Kepala Bidang Pengendalian dan Evaluasi

Kabid. Sosial Budaya Bappeda Kab. Sleman

Camat Godean

Ka. MI Ma'arif Candran Sidoarum Godean Sleman

Dekan Fak. Tarbiyah & Keguruan-UIN "SUKA" Yk

Yang Bersangkutan ERNY MARYATUN, S.IP, MT

Pembina, IV/a
NIP 19720411 199603 2 003

o B o L



LEMBAGA PENDIDIKAN MA’ARIF NU KABUPATEN SLEMAN
MADRASAH IBTIDAIYAH MA’ARIF CANDRAN

Alamat : JI. Pramuka No 9, Candran Sidoarum Godean Sleman Telp. 798482
E-mail: mi_candran@yahoo.co.id FB: mi ma’arif candran diy

SURAT KETERANGAN
Nomor : 006/MIC/B-11/V/2014

Yang bertandatangan di bawah ini:
Nama : Hj. Sumaryati, S.Pd.I
NIP : 19590625 199203 2 001
Pangkat/Gol : Pembina/IVa
Jabatan : Kepala Madrasah
Menerangkan bahwa:
Nama : Rr. Madinatul Munawwaroh
NIM : 10480028
Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Telah melaksanakan Penelitian di Madrasah Ibtidaiyah Ma’arif Candran Dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Multimedia Menggunakan
Software iSpring Suite 6.2 untuk SD/MI Kelas V Materi Organ Tubuh Manusia dan

Fungsinya”.

Sleman, 26 Mei 2014

Kepala Madrasah




KEMENTERIAN AGAMA RI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

D|D YOGYAKARTA

" JIn.Laksda Adisucipto . Telp. - (027 4; 5313056 / ax. 3197 ?4 F-mul/ - \ulm a Telkom.net ]|

Nomor : UIN.2/PGMI/PP.00.9/ 327/2013 Yogyakarta, 24 Desember 2013

Lamp. : 1 Eksemplar
Hal  : Permohonan sebagai Pembimbing Skripsi

Kepada Yth.

Dr. Siti Fatonah. M. Pd

Dosen Fak. [lmu Tarbiyvah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga

Yogyvakarta.

Assalanu’alaikum Wr. Wh.

Berdasarkan hasil rapat pimpinan  Prodi PGMI Fakultas [Imu Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta perihal pengajuan Proposal Skripsi, Bapak/

Ibu telah ditetapkan sebagai pembimbing skripsi Saudara :

Nama : Rr. Madinatul. Munawaroh

NIM - 10480028

Program Studi  : PGMI

Judul Skripsi : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJRAN BERBASIS

MULTIMEDIA  INTERAKTIF MENGGUNAKAN MICROSOFT
POWERPOINT DAN ISPRING UNTUK SD/MI KELAS V
SEMESTER I MATERI SISTEM PENCERNAAN PADA MANUSIA

Atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih

Wassalamu’alaikum Wr. Wh.

?:\,i‘ﬁah Dekan
23 \{’loulam Studi PGMI
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Tembusan : =
I. Dekan (sebagai laporan):
2. Program Studi PGMI:
3. Kepala Bagian Tata Usaha Fakultas Tarbiyah dan Keguruan:

Bina Riset/Skripsi:
Mahasiswa yang bersangkutan.

AN



QD Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-UINSK-BM-05-01/RO

PENGAJUAN PENYUSUNAN SKRIPSI/ TUGAS AKHIR

Yogyakarta, 8 Desember 2013
Hal : Pengajuan Penyusunan Skripsi / Tugas Akhir

Kepada Yth;

Ketua Program Studi

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Assalamu’laikum wr. wb.
Dengan hormat, saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Rr. Madinatul Munawwaroh
NIM : 10480028

Program Studi : PGMI

Semester : VII (tujuh)

Fakultas : [Imu Tarbiyah dan Keguruan

Mengajukan tema skripsi / tugas akhir sebagai berikut:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS
MULTIMEDIA INTERAKTIF MENGGUNAKAN  MICROSOFT
POWERPOINT DAN ISPRING UNTUK SD / MIKELAS V SEMESTER 1
MATERI SISTEM PENCERNAAN PADA MANUSIA

Besar harapan saya satu tema diatas dapat disetujui, dan atas perhatian Ibu
diucapkan terimakasih.

Wassalamu’alaikumwr. wb.

Menyetujui,
Penasehat Akademik Pemohon

/

74
Dr. Istining8ih, M.Pd. Rr. Madinatul Munawwaroh
NIP. 19660130 199303 2 002 NIM. 10480028




SURAT KETERANGAN VALIDASI
Setelah membaca dan mempelajari instrumen dalam penelitian yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Multimedia Menggunakan
Software Ispring Suite 6.2 untuk SD/MI Kelas V Materi Organ Tubuh Manusia

dan Fungsinya” yang disusun oleh:

Nama : Rr. Madinatul Munawwaroh

NIM : 10480028

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

Maka saya berpendapat dan memberikan saran serta masukan terhadap instrument

penelitian ini sebagai berikut:

Yogyakarta,8 Mei 2014

Validator

Sigit Prasetyo, M.Pd.Si
NIP. 19810104 200912 1004




l)lfJ Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-UINSK-BM-06 / RO

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI/ TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa

Nomor Induk

Jurusan

Semester
Tahun Akademik
Judul Skripsi

Fakultas
Program Studi

: Rr. Madinatul Munawwaroh

: 10480028

: PGML

: VIII

:2013/2014

: PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS
MULTIMEDIA MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE
6.2 UNTUK SD/MI KELAS V MATERI ORGAN TUBUH
MANUSIA DAN FUNGSINYA

: IImu Tarbiyah dan Keguruan
: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)

No. | Tanggal | Konsultasi Materi Bimbingan Tanda Tangan
Ke: Pembimbing
3 Januor, | :
n
I 14 1 Judul & Rumusgn Masalah fié/
g, |0 oruany i ACC Troposa) Cktigs untuk  disewiinarican (ﬁé/
3 |28 Moret ‘)4 i Kogion Teott & Media fomyelaiaran 74(/
& Mei 201 v Angree Gonilaon & A Propoca) Seeipd 5/
p kK Fendlikian fﬁ
7 M 20 v Aroxer Fenilaian & M%c\‘\a ‘7%‘99\0@“0“ ﬁﬂ
14 Met 2604 Ut Revisi By 1-1) M
B Mei 04| W Rewié Gy T -V W

Yogyakarta, 30M2\10l4 ....................
Pembimbing /é/
Dic Sk Trhrg

NIP.197\020% 199903 2 002




r(—,a_’_}m KEMENTERIAN AGAMA RI
—~\-‘% UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

R
(B FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

Qi YOGYAKARTA

Jin. Laksda Adisucipto, Telp. : (0274) 513056 Fax. 519734 E-mail : ty-suka@Telkom.net

BUKTI SEMINAR PROPOSAL
Nama Mahasiswa  : Rr. Madinatul Munawwaroh
Nomor Induk : 10480028
Jurusan : PGML
Semester : VIII
Tahun Akademik :2013/2014
Judul Skripsi : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS

MULTIMEDIA MENGGUNAKAN SOFTWARE Ispring 6.0.0
UNTUK SD/MI KELAS V SEMESTER I MATERI SISTEM
PENCERNAAN PADA MANUSIA

Telah mengikuti seminar proposal skripsi tanggal : 12 Maret 2014

Selanjutnya, kepada Mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada pembimbing berdasarkan hasil-
hasil seminar untuk penyempurnaan proposal lebih lanjut.

Yogyakarta, 12 Maret 2014
Moderator

{

Dr. Siti Fatonah, M. Pd
NIP. 19710205 199903 2 008




;@_}@ KEMENTERIAN AGAMA RI

PR UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
BV FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
Dio Alamat :JIn. Laksda Adisucipto, Telp. : (0274) 513056 Fax. (0274) 519734

E-mail : tarbivah@uin-suka.ac.id
YOGYAKARTA 55281

Nomor : UIN.2/KP/PGMI/PP.00.9/109/2014 Yogyakarta, 23 Juni 2014
Sifat : Penting ’

Lamp. : 1 Eksemplar

Hal : Persetujuan tentang Perubahan Judul Skripsi

Kepada.Yth.
Sdr. Rr. Madinatul Munawwaroh
NIM : 10480028

Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Dengan ini Ketua Program Studi PGMI Fakultas [Imu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, setelah memperhatikan permohonan Saudara
perihal seperti pada pokok surat ini juga memperhatikan alasan saudara untuk
dapat menyetujui permohonan saudara merubah judul skripsi seperti berikut :

Judul Semula : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA
BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN SOFTWARE
ISPRING PRO 6.0.0 UNTUK SD/MI KELAS V SEMESTER I
MATERI SISTEM PENCERNAAN PADA MANUSIA

Diubah menjadi : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA
: BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN SOFTWARE

ISPRING SUITE 6.2 UNTUK SD/MI KELAS V MATERI
SISTEM PENCERNAAN PADA MANUSIA

Demikian semoga dapat menjadikan maklum bagi semua pihak yang terkait.

Wasssalamu’alaikum Wr. Wb.

(V 'oenv;r"«v . tinifigsi
SUunan WS- 1966
P e

Tembusan : X

1. Dosen Pembimbing;
2. Wakil Dekan I;
3. Arsip.




Lampiran 32

DOKUMENTASI PENELITIAN
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