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ABSTRAK

Sri Asih Windayani, “ Upaya Meningkatkan Minat dan Prestasi Belajar
Matematika melalui Model Pembelajaran KooperatifpeliTeams Games
Tournament ( TGT ) Siswa Kelas I MI Muhammadiyah Ngadipuro KDo".
Skripsi. Yogyakarta: Fakultas llmu Tarbiyah dan Kegn UIN Sunan Kalijaga,
2014.

Penelitian ini adalah untuk meningkatkan minat geastasi belajar siswa
kelas I MI Muhammadiyah Ngadipuro Dukun pada matijpran Matematika
dengan menggunakan model pembelajaran koopergid Teams Games
Tournament ( TGT ) Latar belakang penelitian ini adalah dagtan rendahnya
minat dan prestasi belajar siswa karena model pijatban yang diterapkan oleh
guru tidak efektif, dimana siswa hanya mendengalihat dan mencatat. Hal ini
menjadikan kurangnya kerja sama antar siswa sehinggmbuat suasana kelas
menjadi tidak kooperatif dalam proses pembelajatirtuk mengatasi masalah
tersebut diadakan penelitian tindakan kelas yantujo@an untuk memperbaiki
proses pembelajaran yang dirasakan masih kurarage®rpembelajaran ini
menggunakan model pembelajaran kooperatif fipams Games Tournament
( TGT ) yang diharapkan mampu meningkatkan minat ptestasi belajar siswa
dalam pembelajaran Matematika di MI Muhammadiyaladiguro Dukun.

Permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini &dal (1) bagaimana
penerapan model pembelajaran kooperatif Tiggens Games Tournament ( TGT )
pada pembelajaran Matematika di kelas | Ml MuhamygadNgadipuro Dukun.
( 2 ) apakah dengan penerapan model pembelajacgrefatif tipeTeams Games
Tournament ( TGT ) dapat meningkatkan minat dan prestasijéobelaswa dalam
pembelajaran Matematika di kelas | Ml Muhammadiydbadipuro Dukun.
Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kel@&TK ). Subyek penelitian
adalah siswa kelas I MI Muhammadiyah Ngadipuro Dukahun pelajaran
2013/2014 yang berjumlah 16 siswa. Data-data yakgntpulkan berupa data
nilai siswa ( post test ). Pengumpulan data dilakuklengan menggunakan
lembar observasi, dokumentasi dan test. Analisa datuk minat dan prestasi
belajar siswa menggunakan analisis deskriptif katfli berdasarkan data
kuantitatif setelah menghitung semua komponen aianil

Berdasarkan analisis data dengan ukuran nilairestakelas dan penilaian
dengan standard skala 1-100, diperoleh data pasgfatest siklus | nilai yang
tuntas KKM mencapai 10( 62,25% ) dengan nilai rata- kelas 66,25. Pada
siklus Il terjadi peningkatan yang sangat signifikdNilai yang tuntas KKM
mencapai 16 ( 100 % ) dengan nilai rata-rata kB@81. maka peneliti dapat
menyimpulkan bahwa penerapan model pembelajarampekatf tipe Teams
Games Tournament ( TGT ) ini dapat meningkatkan minat dan prestesajar
siswa dalam pembelajarn Matematika kelas | MI Mutmadiyah Ngadipuro
Dukun tahun pelajara 2013/2014. Prestasi mening&atrendah menjadi sangat
tinggi.

Kata Kunci : Minat dan Prestasi Belajafeams Games Tournament ( TGT ),
Pembelajaran Matematika kelas | MI Muhammadiyahdiygao Dukun.

Vi



KATA PENGANTAR

PIPS IS 3K P

Dengan menyebut nama Allah Yang Maha Pengasih Idgha
Penyayang. Segala Puji bagi Allah yang telah meikdnertaufik, hidayah dan
rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikaryupanan skripsi ini.
Sholawat serta salam tercurah kepada nabi agungamfumiad SAW juga
keluarganya serta semua orang yang meniti jalannya.

Dalam penyusunan skripsi ini banyak rintangan ddartgan yang penulis
hadapi, namun demikian banyak pihak dengan tulidask membantu dan
membimbing dalam penyusunan skripsi ini. Oleh karém pada kesempatan ini,
penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. H. Hamruni, M.Si. selaku Dekan Htdaullmu Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dan sekaliggebagai
pembimbing skripsi yang telah meluangkan waktenourahkan pikiran,
mengarahkan serta memberikan petunjuk dalam amusikripsi ini dengan
penuh keihlasan.

2. Bapak Drs. M. Jamroh Latief, M.Si. selaku ketua dgapak Dr. Imam
Machali, M.Pd selaku sekretaris Program DMS, yaslgh memberikan
masukan dan nasehat kepada penulis selama mermgaldnprogram Strata

Satu PGMI.

vii



3. Bapak Drs. lkhsan, M.Pd. selaku Dosen penasihatlemkié yang telah
memberi nasihat serta masukan kepada penulis.

4. Bapak Hisyam Bakri selaku kepala Madrasah Ibtidaijduhammadiyah
Ngadipuro Dukun yang telah membantu dan membei#iarmpenelitian ini.

5. Siswa-siswi kelas | Ml Muhammadiyah Ngadipuro yasgngan antusias
mengikuti selama penelitian dalam pembelajaran Matika.

6. Segenap Dosen dan pengelola program DMS di fakiitas Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta atas didjkpalayanan, serta
sikap ramah dan bersahabat yang telah diberikan.

7. Suami dan anak-anakku tercinta yang selalu mendieskmangat, dorongan
dan do'a dengan penuh keikhlasan.

8. Teman-temanku tercinta di PGMI DMS, Erniyati Musdgh, Akhmad
ghufron, Agus Ristanto dan lain-lainya.

Penulis sangat menyadari, bahwa skripsi ini mas#duhj dari
kesempurnaan. Oleh karena itu, penulis mengharajktk yang membangun
dari berbagai pihak. Semoga skripsi ini bermarifagi penulis dan bagi pembaca
pada umumnya.

Yogyakarta, 5 Mei 2014
Penyusun

Sri Asih Windayani
NIM.12485111

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ... e
SURAT PERNYATAAN. ...
HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING ....................
HALAMAN PENGESAHAN ......cooiiiii i,
HALAMAN MOTTO e e
HALAMAN PERSEMBAHAN ........cccoviiiis i
HALAMAN ABSTRAK ..ot e e
KATA PENGANTAR ...t e
DAFTAR ISI .......... A S i . ........
DAFTAR TABEL .... 00 B i e e W W ...
DAFTAR GAMBAR ... e
DAFTAR GRAFIK .. e e e e e
DAFTAR LAMPIRAN ..ot e e e e e e
BAB I. PENDAHULUAN......... e
A. Latar Belakang Masalah ...
B. Rumusan Masalah ................ccceiiiiinnn .
C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian .................
D. Kajian Pustaka ............coooiiiiiiii e
E. Landasan TeOr .......c.ocviiieiieins e eeneeenes
F. HIpOtESIS ....ovi i e
G. Metode Penelitian ............cocooiiiv s

I. Sistematika Pembahasan .............coeiini....

Halaman

e ———— iL..

e 5.



BAB 1. GAMBARAN UMUM MADRASAH IBTIDAIYAH
MUHAMMADIYAH NGADIPURO DUKUN
A. Letak GeografiS... ... ...ouii i 27

B. Identitas Ml Muhammadiyah Ngadipuro Dukun ..................... 28

C. Sejarah Singkat Ml Muhammadiyah Ngadipuro ........cce........ 29

C. Struktur OrganiSasi .........c.ouuve e e e e e 33
E. Data Guru, Siswa dan Karyawan .............ceceeeuiiiiiinieninninnn. 34
F. Data Sarana dan Prasarana ..............ccoccveeieiiisieemeniiceeaennen 37

BAB Ill. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Keadaan Pra Tindakan ........ccoovviiiiiiiiiiiiiii i W43

B. Penerapan Model Pembelajaran kooperatif TigenteGames
Tournament ( TGT ) dalam pembelajdviatematika kelas |
MI Muhammadiyah Ngadipuro Dukun.....................cooeeee . 50

C. PemMbBanasan. .. ....ooooi e e e e e e 91

BAB IV. PENUTUP

A KeSIMPUIAN ... e 97
B. Saran-saran ..o 98
C. Kata PeNULUP ...t e st e e e e e 99
DAFTAR PUST AKA e e e e 100
LAMPIRAN-LAMPIRAN ... s e, 101



TABEL 1.1

TABEL 2.1

TABEL 2.2

TABEL 2.3

TABEL 2.4

TABEL 2.5

TABEL 2.6

TABEL 2.7

TABEL 2.8

TABEL 3.1

TABEL 3.2

TABEL 3.3

TABEL 3.4

TABEL 3.5

: Hasil

- Nilai

DAFTAR TABEL

: Materi Matematika Kelas | Semester 2 &6 KD.............. 12
. Struktur Organisasi Ml Muhammadiyahadgpuro Dukun...... 36
: Data Guru MI Muhammadiyah Ngadipuro 2(2014........... 34

: Pembagian Tugas Guru dalam Kegiatasés®elajar

Mengajar di MI Muhammadiyah Ngadipuro Dukun.......... 35
: Data Siswa Ml Muhammadiyah NgadipurokDa.............. 36
: Jenis dan Diskripsi Sarana Ruang Kelas...................... 38
:Ruang Pimpinan..................cccco o240
sSaranan RUANG GUIU. .. ..ove i e e e e eeas 14
: Buku Teks yang di tetapkan Permend&kna...................42

: Data Nilai Pra Tindakan Kelas || MMuhammadiyah

[N\ o =0 [T LU o F PRSP’ ¥

Observasi Minat Siswael@na Melakukan

Kegiatan Pra Tindakan................cccccee e viiiennnnnn. .. A48

: Daftar Kelompok Belajar MatematikKelas | Ml

Muhammadiyah...............cooo i 54
Hasil Pengerjaan LKS tiagolompok Pada

Pertemuan Pertama SiKIUS 1.......oo oo e 57

: Perolehan Bintang Penghargaan Kelaskmpada Game

pada Pertemuan SiKIUS.............cooiiiiii 61

Xi



TABEL 3.6.

TABEL 3.7

TABEL 3.8

TABEL 3.9

TABEL 3.10

TABEL 3.11

TABEL 3.12

TABEL 3.13

TABEL 3.14

TABEL 3.15

TABEL 3.16

: Nilai Hasil Pengerjaan LKS tiap Kelooippada Pertemuan 2

SIKIUS L. e 64
:Hasil Skor Game dan Tournament Siklus I...................... 67
: Hasil Post Test Siklus I..........cccoooeiiiii i enn. ... 68
: Hasil Observasi Minat Siswa Siklus I.......c..........ooooonen. 70
: Hasil Nilai LKS Pertemuan | SIKIUS 2...cce.ooviviieiininnns 78
: Perolehan Bintang Game PertemuanIuSik.................. . 81
: Nilai hasil Pengerjaan LKS Tiap KeloakpPertemuan 2
Siklugge S . B. 8. .. .S B . ... ... 84
: Perolehan Game dan Tournament Siklus.2.................. 85
> Nilai Post Test SIKIUS 2., 87
: Data Hasil Observasi Minat Siklus 2.....cococooiiiie.... 90
:Peningkatan Nilai Rata-Rata Test Praddkan Post Test
Siklus I Post Test SIKIUS 2., 93

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 : Suasana Kelas Pra Tindakan..........c.c.oeveeiiieinininnnnn. 50

Gambar 3.2  : Kelompok Umar dan Ali Sedang BerdskiKS

Pertemuan | SIKIUS 1. 56
Gambar 3.3  : Kelompok Ali dan Umar Sedang Game.......ccccc.......... 59
Gambar 3.4 : Kelompok Ali Sedang Berdiskusi Pedam?2 Siklus 2.......... 63
Gambar 3.5 : Pelaksanaan Tournament Siklus | fRegr 2................... 66

Gambar 3.6  : Peneliti Memberikan Appersepsi Sebediswa Mulai

Berdiskusi MengerjakafS.................cooooiiiiiin i, 78
Gambar 3.7  : Kegiatan Bermain Game Klasikal peuten | Siklus I........80
Gambar 3.8  : Kegiatan Diskusi mengerjakan LKS..........coee........... 83

Xiii



Grafik 3.1

Grafik 3.2

Grafik 3.3

DAFTAR GRAFIK

: Nilai Post Test Pra Tindakan Post TRikius | dan
POSt TESt SIKIUS 2. e
: Peningkatan Nilai Rata-Rata PRdat Test Pra Tindakan
Post Test Siklus | dRost Test SIKIUS 2........oovvviennn.
: Nilai Ketuntasan Siswa Post Test Hralakan,Post Test

Siklus dan Post TeSIS 1......c. cevvveiii i

Xiv



Lampiran I.

Lampiran Il

Lampiran Il
Lampiran IV.
Lampiran V.

Lampiran VI.

DAFTAR LAMPIRAN

:Silabus, RPP Siklus | dan Il, Daftar Nilai UTS Kelas | SMT Genap Tahun
Pelajaran 2013/2014 ... et ettt st s v e st n e 101
:Soal Test Pra Tindakan dan Kunci Jawaban,Soal dan Jawaban Pre Test

Siklus | dan 2 Pertemuan 1 dan 2, Soal Post Test Siklus | dan 2

PertemMUAN 2.t e e e e e e e e 102
Hasil Observasi dan Catatan Lapangan........cccccevveieiecceeceeciece et e e 103
Instrumen Game, Instrument TOUrNAMENT.......cccoovvveeeiiiieeee et 104
Lembar Jawaban LKS dan Lembar Jawaban Post Test.......ccceceovveeeverneeeccncnnene. 105
Surat Izin Penelitian dan Riwayat Hidup.......cccoeeeeieieceeeeeceeeeece e 106

XV



BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Gerakan atau reformasi untuk memperbaiki matemaliilseekolah
selalu terjadi dan mengalir dari waktu ke wakti. isetode pembelajran,
urutan pembelajaran, dan cara evaluasi pembelajaiarodifikasi,
direformasi, dan direstrukturisdsi.

Seiring dengan perkembangannya strategi pembeatajaiari
berpusat pada gurutéacher centered menjadi berpusat pada peserta
didik ( student centeredl maka berkembang pula cara pandang terhadap
bagaimana peserta didik belajar dan memperolehepaimgan. Kenyataan
bahwa peserta didik adalah makhluk hidup yang mewygkemampuan
berpikir maka tentu mereka mempunyai kemampuarkunienyelesaikan
diri dengan lingkungan belajar dan lingkungan hidiereka, secara
individual atau berkelompok, dapat membangun semu#ngetahuan
mereka dari berbagai sumber belajar disekitar naerettak hanya yang
berasal dari guru. Aliran ini disebut aliran kongtivistik.

Teori Vigotsky berusaha mengembangkan konstrukitiviselajar
mandiri dari Piaget menjadi belajar kelompok. Dalm@mbangun sendiri
pengetahuannya, peserta didik dapat memperolehef@ngan melalui
kegiatan yang beranekaragaman dengan guru selzsgaator. Kegiatan

itu dapat berupa diskusi kelompok kecil, diskudakemengerjakan tugas

'Gatot Muhsetyo, dkkPembelajaran Matematika SO¥ Jakarta: Universitas
Terbuka, 2009), him. 1.5
’Ibid, him. 1.7



kelompok, tugas mengerjakan di depan kelas 2-3godafam waktu yang
sama untuk soal yang sama ( sebagai bahan pen#ncadiskusi kelas ),
tugas menulis ( karya tulis, karangan ), tugasdma membuat laporan
kegiatan pengamatan atau kajian matematika, daas tagenyampaikan
penjelasan atau mengkomunikasikan pendapat ataserpesi yang

beragam, peserta didik akan membangun pengetahaaemgiri melalui

membaca, diskusi, tanya jawab, kerja kelompok, aeragan, pencatatan,
pengerjaan dan presentasi.

Pembelajaran matematika di SD merupakan salahkagiin yang
selalu menarik untuk dikemukakan karena adanyaepadn karakteristik
khususnya antara hakekat anak dan hakekat mateniiik itu
diperlukan adanya jembatan yang dapat menetraisitbedaan dan
pertentangan tersebut. Anak usia SD sedang mengakarikembangan
pada tingkat berpikirnya. Ini karena tahap berprkiereka masih belum
formal, malahan para siswa SD di kelas-kelas rehdi&an tidak mungkin
sebagian dari mereka berpikir masih berada padg#ah(pra kongkrity.

Rendahnya minat dan prestasi belajar siswa memjadyebab
utama peneliti melakukan penelitian di Ml Muhamnyatli Ngadipuro
Dukun, salah satunya adalah siswa kelas 1.Berdasgdda hasil rata-rata
Ujian Tengah SemesterTahun Pelajaran 2013/2014 $&i363. Dari 16
siswa, 5 siswa tuntas KKM, sedangkan 11 siswa behencapai KKM,

sedangkan yang ditetapkan untuk mata pelajaraamasdika kelas 1 Ml

®Ibid, him 1.11
“Drs.H.Karso M.M.Pd, dkkPendididkan Matematika (Tangerang
Selatan:Universitas Terbuka, 2012), him.1.4



Muhammadiyah Ngadipuro Dukun adalah 65, sehingdddé rata-rata
prestasi belajar siswa belum begitu maksimal. Rersdlalu merasa
kurang puas dengan hasil belajar siswa terselhipgga harus dilakukan
ulangan perbaikan. Padahal untuk melakukan ulanmmmabaikan perlu
tambahan waktu.

Dari beberapa uraian penyebab rendahnya prestigabsiswa
diatas peneliti berkeyakinan bahwa penyebab utamadalah kurang
efektifnya strategi pembelajaran yang digunakarh ajeru. Akibatnya
siswa merasa tidak nyaman sehingga kesulitan dglembelajaran
matermatika. Karena itu diperlukan model pembedejayang lebih
memberdayakan siswa agar pembelajaran lebih efe&#fah satunya
adalah model pembelajaran kooperatif.

Anita Lie ( 2000 ) menyebut pembelajaran kooperdgihgan
istilah pembelajaran gotong royong,yaitu sistem Ipeglajaran yang
memberi kesempatan kepada peserta didik untuk jaeckama dengan
siswa lain dalam tugas-tugas yang terstruktur lejaibh dikatakan,
pembelajaran kooperatif hanya berjalan kalau sutahentuk suatu
kelompok atau team yang didalamnya siswa bekerjeassecara terarah
untuk mencapai tujuan yang sudah ditentukan.

Pembelajaran kooperatif adalah suatu model penavatajyang
saat ini banyak digunakan untuk mewujudkan belaj@ngajar yang

berpusat pada siswa ( students oriented ), terutamtak mengatasi

® Drs.H.lsjoni,M.Si.,Ph.DPembelajaran Kooperatif( Pustaka Pelajar 2013)
him 23.



permasalahan yang ditemukan guru dalam mengaktficava yang tidak
dapat bekerja sama dengan orang lain, siswa ydag #gresif dan tidak
peduli pada orang lain. Model pembelajaran ini tetarbukti dapat
dipergunakan dalam berbagai mata pelajaran daageairbsia.

Istilah pembelajran kooperatif dalam pengertianalsahindonesia
dikenal dengan nama pembelajaran kooperatif. Méndnhnson &
Johnson ( 1994 ) pembelajaran kooperatif adalalgpiempokkan siswa
di dalam kelas dalam suatu kelompok kecil agaraidapat bekerjasama
dengan kemampuan maksimal yang mereka miliki dampe&jari satu
sama lain dalam kelompok terseBut.

Setelah mengetahui permasalahan pembelajaran nidendi
kelas | MI Muhammadiyah Ngadipuro Dukun dan keugam model
pembelajaran kooperatif tippeam Games Tourname(QTGT ), peneliti
tertarik untuk menerapkan model pembelajaran katietipe Team
Games TournamerftTGT ) sebagai upaya meningkatkan prestasi belaja
siswa dalam pembelajaran matematika di kelas | Mlhdnmmadiyah
Ngadipuro Dukun Tahun Pelajaran 2013-2014.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan masalah diatas, dirumuskan sebagkubgaitu :
“Apakah terjadi peningkatan minat dan prestasijaeldatematika

kelas 1 Ml Muhammadiyah Ngadipuro Dukun Magelandpura Ajaran

®Ibid him. 3



2013/2014 setelah menggunakan model pembelajarapekatif tipe

Teams Games TournaméntGT )?”".

C. Tujuan dan kegunaan penelitian

1.

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitan adalah untuk:

a.

Mendiskripsikan tentang penerapan model pembelajara
kooperatif tipe Teams Games Tournameft TGT ) pada
pembelajaran matematika di kelas 1 MI Muhammdiyah
Ngadipuro Dukun Kabupaten Magelang.

Meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa dalam
pembelajaran matematika kelas 1 MI Muhammadiyah
Ngadipuro Dukun Kabupaten Magelang Tahun Pelajaran

2013/2014.

Kegunaan Penelitian

Penelitian diharapkan setelah dilaksanakan dapauba

sebagai berikut :

a.

b.

Memberi wawasan pada guru tentang penerapan model
pembelajaran kooperatif tipeTeams Games Tournament
(TGT).

Menambah ilmu pengetahuan dan pengalaman pada

pembelajaran matematika.



c. Mendorong siswa untuk lebih aktif dalam setiap pelajaran
matematika di Ml Muhammadiyah Ngadipuro Dukun
Kabupaten Magelang.

D. Kajian Pustaka
Dalam penyususnan Proposal ini, peneliti menggumakasil
penelitian sebelumnya yang dapat dijadikan kajiatard pembahasan
model pembelajaran kooperatif tifeams Games TournamehTGT )
yang penulis jadikan gambaran dalam penulisan émtahg model
pembelajaran kooperatif tifeames Games TournamerffGT ) yaitu :
Peneliti yang pertama adalah skripsi yang ditulishosaudari
Novia Rizki Kurniati, program studi Pendidikan GuriMadrasah
Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Univessiislam Negeri
Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan judul Penerajgaperative learning
tipe Teams Games Tournam€nfGT ) untuk meningkatkan prestasi
belajar siswa dalam pembelajaran lIlmu Pengetahdam AIPA ) kelas V
MIN Tempel Sleman tahun 2010/2011. Novia Rizki Kathmenyatakan
bahwa pretasi belajar IPA siswa kelas V dalam pdaydran IPA setelah
menggunakan strategicooperative learning tipe Teams Games
Tournament( TGT ) meningkat. Hal ini dapat ditunjukkan dengan
meningkatnya jumlah siswa yang bisa mencapai kasamt minimal
( KKM). Pada siklus | jumlah siswa yang tuntasasgfak 22 ( 59,46 % ),
dengan nilai rata-rata siswa adalah 73,11 dengan tertinggi 90 dan

terendah 60. Pada siklus Il dengan nilai tertir@f@idan terendah adalah



60. Pada siklus Il menunjukkan peningkatan yaggifkan, yaitu ada 34
siswa yang tuntas KKM atau sebesar 91,89 % dengian rata-rata
meningkat menjadi 81,42 dengan nilai tertinggi I terendah 62,5.
Dengan demikian penerapan strategioperative learningtipe Teams
Games Tournamer(t TGT ) dapat meningkatkan prestasi belajar siswa
kelas V pada mata pelajaran IPA.

Peneliti kedua adalah skripsi yang ditulis olehdsaa Nazami
program studi pendidikan guru Madrasah Ibtidaiyakuitas Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negri Sunan Kalijaga Yadgrta dengan
judul * Penerapan Model Pembelajaran Kooperatie fippam Games
Tournament( TGT ) untuk meningkatkan prestasi belajar matéma
siswa kelas V MI Maarif Kediwung Dlingo Bantul tam 2012-2013.
Nazami menyatakan bahwa prestasi belajar pada distes V dalam
pembelajaran matematika setelah menggunakan moeeibglajaran
kooperatif tipeTeam Games TournamenTGT ) meningkat, ditunjukkan
dengan nilai rata-rata pada postes siklus pertaipd dan siklus ke dua
meningkat jadi 84,%.

Sedangkan dari penelitian ini, yang membedakan lipaneini

dengan penelitian sebelumnya adalah subyek dankolpgeg diteliti

"Novia Rizki Kurnia, “Penerapan Strategi Cooperatlvearning tipe Teams
Games Tournament ( TGT ) untuk meningkatkan presgjar siswa kelas V MIN
Tempel Sleman dalam pembelajaran IPA Tahun Palaj2010/2011" skripsi, Prorgram
Studi Pendidikan  Guru Madrasah Ibtidaiyah FakulfBarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga YogyakaQa1.

8 Nazami,” penerapan modela pembelajaran koopeta# Team Games
Tournament ( TGT ) untuk meningkatkan prestasijael@matematika pada siswa kelas V
MI Ma arif Kediwung Dlingo Bantul th.2012-2013" Sgsi program studi Pendidikan
Keguruan Universitas Islam Negri Sunan Kalijaga Yadgrta 2013.



berbeda yaitu matematika. Penelitian ini membaledaigran matematika
di MI Muhammadiyah Ngadipuro Dukun kelas | secaraum tanpa
dibatasi pokok pembahsannya. Penelitian ini merekanpenerapan
model pembelajaran kooperatif tifeam Games TournamgGT).
E. Landasan teori
1. Minat
Minat adalah kecenderungan yang tetap untuk merapkain dan
mengenang beberapa aktivitas. Seseorang yang rarterhadap suatu
aktivitas akan memperhatikan aktivitas secara lsteisidan rasa senarig.
Minat besar pengaruhnya pendapat aktivitas bel&mswa yang

berminat terhadap suatu pelajaran akan mempelggadangan sungguh-
sungguh, karena ada daya tarik baginya. Siswa akaeah menghafal
pelajaran yang menarik minatnya. Minat berhubungaat dengan
motivasi. Motivasi muncul karena ada kebutuhan,itbegiga minat,
sehingga tepatlah bila minat merupakan alat matiyasg pokok. Oleh
karena itu, guru perlu membangkitkan minat siswar ggelajaran yang
diberikan mudah siswa pahami. Ada beberapa macae yaang dapat
guru lakukan untuk membangkitkan minat siswa sedaayikut:

a. Membangkitkan adanya suatu kebutuhan.

b. Menghubungkan dengan persoalan pengalaman yanguamp

c. Memberi kesempatan untuk mendapatkan hasil yarkg bai

d. Menggunakan berbagai macam bentuk mend@jar.

® Drs.Syaiful Bahri Djamarah, Prestasi Belajar dan Kompetensi

Guru(Surabaya-Indonesia: Usaha Nasional, 2012), him. 48



Sedangkan menuridtdua faktor yang mempengaruhi minat belajar
siswa yaitu :
a. Faktor dari dalam, yaitu sifat pembawaan seseorang.
b. Faktor dari luar, yaitu diantaranya adalah keluargakolah dan
masyarakat atau lingkungan.
2. Prestasi belajar
A. Pengertian Prestasi Belajar

Prestasi belajar adalah sebuah kalimat yang teddnii dua kata
yakni “"prestasi® dan “belajar’ antara kata “prestadan “belajar”
mempunyai arti yang berbeda. Oleh karena itu sabeinembahas
pengertian “prestasi belajar” dibicarakan ada bakmpembahasan ini
diarahkan pada masalah pertama untuk mendapatkaahpenan lebih
jauh mengenai makna kata “Prestasi” dan “Belajal inhi juag untuk
memudahkan memahami lebih mendalam tentang peamgefBrestasi
Belajar” itu sendiri?

“Pretasi” adalah hasil dari suatu kegiatan yanghedikerjakan,
diciptakan, baik secara individual maupun kelomp@itestasi tidak akan
pernah dihasilkan selama seseoarang tidak melakk&giatan. Dalam
kenyataan, untuk mendapatkan prestasi tidak mudaly gibayangkan,
tetapi penuh perjuangan dengan berbagai tantargag lyarus dihadapi

untuk mencapainya. Hanya dengan keuletan dan gpienidirilah yang

1%Drs. Syaiful Bahri Djamarah Prestasi Belajar.,.him.48-49.
1 Sugihartono,dkkPsikologi Pendidikan(Yogyakarta,2007), him.76.
12 Drs. Syaiful Bahri DjamarahpPrestasi Belajar.,.him.19



dapat membantu untuk mencapainya. Oleh karenaajarlah pencapaian
prestasi itu harus dengan jalan keuletan Kérja.
B. Pengertian Belajar

Belajar adalah suatu aktifitas yang sadar akanatujurujuan
belajar adalah terjadinya suatu perubahan dalanindividu. Perubahan
dalam arti menuju keperkembangan pribadi individutshnya. Sejalan
dengan itu, Sardiman A.M. mengemukakan suatu rumubahwa belajar
sebagai rangkaian kegiatan jiwa-raga, psikofisikhaje keperkembangan
pribadi manusia seutuhnya, yang menyangkut ungtia,ciasa dan karsa,
ranah kognitif, afektif dan psikomotorik. Sebagasih dari aktifitas belajar
ini akan dapat dilihat dari perubahan tingkah leebagai hasil dari
pengalaman?
3. Pengertian Matematika

Matematika adalah ilmu deduktif, aksiomatik, formhlerarkis,
abstrak, bahasa simbol yang padat anti dan semgeasehingga para ahli
matematika dapat mengembangkan sebuah sistem ni&eenddengingat
adanya perbedaan karakteristik itu diperlukan keraapkhusus dari
seorang guru untuk menjembatani antara dunia araalg belum berfikir
secara deduktif agar dapat mengerti dunia matemagkng bersifat

deduktif®

13 Drs. Syaiful Bahri DjamarahPrestasi Belajar.,.him.19-20
4 Drs. Syaiful Bahri DjamarahPtestasi belajar......, him 21
15 Karso ,dkk,"Pendidikan matematika I...,him.1.4
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Mata pelajaran matematika bertujuan agar pesetik igiemiliki
kemampuan sebagai berikut:

Memahami konsep matematika, menjelaskan keterk&basep dan
mengaplikasikan konsep atau logaritma secara lualagat, efisien
dan tepat, dalam pemecahan masalah.

Menggunakan peralatan pada pola dan sifat, melakokanipulasi
matematika dalam membuat generalisasi, menyusurti, batau
menjelaskan gagasan dan pernyataan matematika.

Memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahasalah,
merancang model matematika, menyelesaikan modemasmafsirkan
solusi yang di peroleh.

Mengkomunikasikan gagasan dengan simbul, tabefraia atau
media lain untuk memperjelas keadaan atau masalah.

Memiliki sikap menghargai kegunaan matematika dakahidupan,
yaitu memiliki rasa ingin tahu, perhatian, dan rmindalam
memperlajari matematika, serta sikap ulet dan perddiri dalam

memecahkan masalah.

11



Mata pelajaran matematika pada satuan pendidikadMESD

meliputi aspek sebagai berikut:

1. Bilangan
2. Geometri dan pengukuran

3. Pengolahan data

TABEL 1.1 Materi matematika kelas | semester ||
Standar kompetensi dan kompetensi dasaf

Standar Kompetensi

Kompetensi Dasar

Bilangan

4. Melakukan penjumlahan da
pengurangan bilangan
sampai 2 angka dalam

pemecahan masalah

1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

Membilang banyak benda

Mengurutkan banyak benda

Menentukan nilai tempat puluhan

dan satuan

Melakukan penjumlahan dan
pengurangan bilangan dua ang
Menggunakan sifat operasi
pertukaran dan pengelompokar
Menyelesaikan masalah yang
Melibatkan penjumlahan dan

pengurangan bilangan dua angk

a

16 Dikutip dari KTSP MI Muhammadiyah Nghadipuro Duki2011/2012, him.

64-66
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Geometri dan pengukuran 5.1. Membandingkan berat benda
5. Menggunakan pengukuran (ringan, berat)
Berat 5.2. Menyelesaikan masalah yang

berkaitan dengan berat benda

6. Mengenal bilangan bangt | 6.1. Mengeni segi tiga, segi empe
datar sederhana dan lingkaran
6.2. Mengelompokkan bangun datar

menurut bentuknya

4. Model pembelajaran Team Games Tournament ( TGT )

Model pembelajarariTeams Games Tourname(IGT) adalah
salah satu tipe atau model pembelajaran koopenaiig mudah
diterapkan, melibatkan aktivitas seluruh siswa &ahprus ada perbedaan
status, melibatkan peran siswa sebagai tutor sedayamengandung
unsur permainan dareinforcement Aktivitas belajar dengan permainan
yang dirancang dalam pembelajaran kooperatif mokEdms Games
Tournament (TGT) memungkinkan siswa dapat belajar lebih slek
disamping menumbuhkan tanggung jawab, kejujurantjakeama,

persaingan sehat dan keterlibatan befdjar.

1 Muhammad Arifinmodel -pembelajaran-teams-gamediambil pada 23
februari 2014 dari  http://akhmuhammadarifin.blogspot.com/2013/06/medel
pembelajaran-teams-games,html

13



Secara umum ada 5 komponen utama dalam peneramhah T®T, yaitu:
1. Penyajian Kelas Class Presentations)

Pada awal pembelajaran guru menyampaikan mate&mdal
penyajian kelas atau sering juga disebut dengaseptasi kelasc{ass
presentations Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, pokokemat
dan penjelasan singkat tentang LKS yang dibagikepa#ta kelompok.
Kegiatan ini biasanya dilakukan dengan pengajaaagsung atau dengan
ceramah yang dipimpin oleh guru.

Pada saat penyajian kelas ini peserta didik haersarkbenar
memperhatikan dan memahami materi yang disampagkan, karena
akan membantu peserta didik bekerja lebih baik sada kerja kelompok
dan pada saat game atau permainan karena skoragampermainan akan
menentukan skor kelompok.

2. Belajar dalam Kelompok (Teams)

Guru membagi kelas menjadi kelompok-kelompok bendas
kriteria kemampuan (prestasi) peserta didik daranghn harian
sebelumnya, jenis kelamin, etnik dan ras. Kelonipiakanya terdiri dari 5
sampai 6 orang peserta didik. Fungsi kelompok #&dalatuk lebih
mendalami materi bersama teman kelompoknya dah leisus untuk
mempersiapkan anggota kelompok agar bekerja delmgiandan optimal
pada saat game atau permainan. Setelah guru mé&arbeenyajian kelas,
kelompok (tim atau kelompok belajar) bertugas umidmpelajari lembar

kerja. Dalam belajar kelompok ini kegiatan pesedalik adalah

14



mendiskusikan masalah-masalah, membandingkan jawvabameriksa,
dan memperbaiki kesalahan-kesalahan konsep temaiaygeman satu
kelompok melakukan kesalahan.

3. Permainan Games)

Game atau permainan terdiri dari pertanyaan-peamyyang
relevan dengan materi, dan dirancang untuk mermggngetahuan yang
didapat peserta didik dari penyajian kelas dan jdel&elompok.
Kebanyakan game atau permainan terdiri dari pea@mypertanyaan
sederhana bernomofzame atau permainan ini dimainkan pada meja
turnamen atau lomba oleh 3 orang peserta didik yaegakili tim atau
kelompoknya masing-masing. Peserta didik memiliiukiernomor dan
mencoba menjawab pertanyaan yang sesuai denganr namdeserta
didik yang menjawab benar pertanyaan itu akan ngatdskor. Skor ini
yang nantinya dikumpulkan peserta didik untuk torea atau lomba
mingguan.

4. Pertandingan atau Lomba Tournament)

Turnamen atau lomba adalah struktur belajar, dingarae atau
permainan terjadi. Biasanya turnamen atau lombakuliklan pada akhir
minggu atau pada setiap unit setelah guru melakpkesentasi kelas dan
kelompok sudah mengerjakan Lembar Kerja Pesertak OidKPD).
Turnamen atau lomba pertama guru membagi pesedi ke dalam

beberapa meja turnamen atau lomba. Tiga pesertk dedtinggi

15



prestasinya dikelompokkan pada meja |, tiga pesgidék selanjutnya
pada meja Il dan seterusn’;?a.
5. Penghargaan Kelompok Team Recognition)

Setelah turnamen atau lomba berakhir, guru kemudian
mengumumkan kelompok yang menang, masing-masing ditau
kelompok akan mendapat sertifikat atau hadiah #patita-rata skor
memenuhi kriteria yang telah ditentukan. Tim ataloikpok mendapat
julukan “Super Jeniusjika rata-rata skor 70 atau lebihStper Cerdds
apabila rata-rata mencapai 65 d&uper Dahsyédtapabila rata-ratanya 60
dan ‘Super Hebat’50 kebawah. Hal ini dapat menyenangkan para
peserta didik atas prestasi yang telah mereka buat.

Penelitian yang dilakukan di Ml Muhammadiyah Ngaug
Dukun, Magelang merupakan penelitian tindakan keldsngan
mengembangkan model pembelajaf@ams Games TournamdntGT )
pada siswa kelas | dengan harapan siswa terselpdt daemiliki
peningkatan baik pada minat maupun prestasi bedgjara di kelas pada
saat pembelajaran matematika.

Instrumen yang digunakan oleh peneliti pada peaerlini adalah
tes, Dokumentasi dan lembar observasi di lapangangumpulan data
penelitian dilaksanakan pada proses belajar menghlakukan. Data
penelitian dikumpulkan dengan menggunakan instruyaeg disesuaikan

dengan jenis data yang dibutuhkan.

8 bid, him. 14
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Data yang diperoleh dari observasi dan tes hasdjdreselama
proses pembelajaran dianalisis sesuai dengandatas Sampai diperoleh
hasil penelitian sebagi berikut, untuk prestasiajael siswa, terdapat
peningkatan prestasi belajar secara kelompok pakiassmaupun
keseluruhan. Sedangkan, untuk minat siswa terda@aingkatan minat
siswa terhadap pembelajaran yang dilakukan, dekag@nlain merupakan
model pembelajaran kooperatif tipeeams Games TournamdnTGT )
minat siswa dalam pembelajaran meningkat dengan bai
. Hipotesis

Dengan menggunakan model pembelajaran koopenagifTeams
Games TournamerffGT) minat dan prestasi belajar metematika kélas
MI Muhammadiyah Ngadipuro Dukun akan meningkat.

. Metode Penelitian
. Jenis Penelitian dan Pendekatan

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian tinageakalas ( PTK )
yang dilakukan secara kolaboratif antara peneétighn teman sejawat
yang bertugas sebagai observer. Tindakan penelitiabertujuan untuk
memperbaiki kekurangan-kekurangan yang terdapandglembelajaran
di kelas dengan cara melakukan tindakan-tindakateni agar dapat
memperbaiki dan meningkatkan kualitas pembelajargrang
diharapkan.Pendekatan penelitian yang digunakarnat@dpendekatan
konstruktivisme yaitu, pendekatan yang menjadikaforimassi untuk

miliknya sendiri dan berperan dalam pembelajarareta informasi yang
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idterima dapat ditransfer dan dibangun sendiri sdinguatu pengetahuan
yang lebih bermakna.
. Subjek dan Obyek Penelitian

Subyek dalam penelitian ini adalah siswa kelas 1 Mi
Muhammadiyah Ngadipuro Dukun yang terjadi darisisiva dan guru
matematika di kelas tersebut. Sedangkan obyek dadan@litian ini adalah
keseluruhan proses dan hasil pembelajaran kelag Mivhammadiyah
Ngadipuro Dukun dengan menggunakan model pembaiajroopertif

tipe Teams Games TournamégnGT ).

. Instrumen Penelitian

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adala

. Peneliti

Peneliti sangat berperan penting dalam peneliilasiakan kelas karena
peneliti sebagai perencana pelaksana pengumpul mi&@ganalisis data
dan pada akhirnya melaporkan hasil penelitiannya.

. Lembar Observasi

Lembar observasi digunakan sebagai pedoman selaglaksanakan
pengamatan di kelas. Dari lembar observasi iniladnefiti dapat
mengetahui gambaran aktifitas yang dilakukan pgnetlalam
pembelajaran matematika dengan menggunakan modebgbgaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament ( TGT ). lh&nobservasi ini
berupa lembar observasi aktifitas pembelajaran durpeneliti yang

langsung praktek mengajar ).
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c. Test
Test adalah serentetan pertanyaan atau latihaa sdat lain yang
digunakan untuk mengukur ketrampilan,pengetahuartelejensi,
kemampuan akademik atau bakat yang dimiliki oledividu atau
kelompok. Soal test yang telah dibuat, diberikapakia siswa kemudian
diselesaikan secara individu. Dalam penelitian dnilaksanakan setiap
pertemuan untuk mengetahui hasil belajar siswa.

d. Catatan Lapangan
Catatan lapangan adalah catatan tentang keadaamaseproses
pembelajaran berlangsungnya penelitian.

e. Lembar Kerja Siswa
Lembar kerja siswa yang digunakan berupa lembga kexlompok dan
lembar kerjaindividual.Lembar kerja kelompok diken pada saat
pembelajaran dan dikerjakan secara kelompok. Lerkbga individual
dikerjakan setelah akhir pembelajaran untuk memhgetaejauh mana
pemahaman siswa terhadap materi yang telah diskamai

f. Dokumentasi
Melalui dokumentasi peneliti bisa mengetahui berdata-data terkait
dengan siswa seperti nilai hasil belajar siswa d@ato yang
menggambarkan situasi saat pembelajaran sedangangsuihg.
Dokumentasi ini sangat membantu dalam pengumpudsa din sebagai

pendukung dalam penelitian ini.

19 Suharsini Arikunto,”prosedur penelitian,(JakarfafRineka Cipta,2006).him
91
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4. Tekhnik Pengumpulan Data
Tekhnik atau metode penelitian adalah langkah-lahglyang

ditempuh dalam riset atau diatur secara baik. Adapetode yang dipakai

adalah:

a. Observasi
Observasi ini dilakukan oleh peneliti dengan cara&lakukan
pengamatan saat pelaksanaan pembelajaran di kélbservasi
dilakukan dengan menggunakan lembar observasi yteigh
dipersiapkan serta berupa catatan lapangan. Catktpangan
digunakan untuk mencatat hal-hal yang terjadi selaproses
pembelajaran di kelas ketika melakukan observasiat@n lapangan
ini diperoleh dari apa yang peneliti lihat, didengdilaksanakan, dan
yang dipikirkan.

b. Dokumentasi
Dokumentasi yang digunakan dalam penelitian iniladailai hasil
belajar siswa dan photo pada saat pembelajaraangsidng dengan
menggunakan model pembelajran kooperatif tipeams Games
Tournamen{ TGT ).

5. Tekhnik Analisis Data
Tekhnik analisis data dilakukan untuk menguji hgsid dari
penelitian dan hasil analisis ditarik kesimpulaan@iti ini menggunakan
analisis kualitatif dan analisis kuantitatif, yaitmenggambarkan data

dengan kalimat yang diperoleh keterangan yang jel@s terperinci.
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Tekhnik analisis data dalam penelitian ini dipenolelengan cara
merefleksi hasil observasi terhadap pembelajararg ydilakukan oleh
guru dan siswa di kelas. Data yang diperoleh dadanelitian ini berupa
hasil observasi dan catatan lapangan yang dilake&tap akhir tindakan
dan hasil tes belajar.

Penelitian ini dilakukan dalam bentuk penelitiandtéikan kelas
yang terdiri dari dua siklus. Setiap siklus terdias: (1) perencaaplan),
(2) pelaksanaanation), (3) pengamatanobservatiof, dan (4) refleksi
(reflection). Penelitian ini dilaksanakan sampai terjadinyanipgkatan
hasil belajar yang diharapakan.

Adapun tahapan-tahapan yang akan dilaksanakan dapat

digambarkan pada gambar berikut:

Keterangan :

X : Nilai rata rata kelas
EX  :Jumlah nilai siswa
N : Jumlah Siswa

Ukuran dalam rangka menilai keberhasilan belajawai pada
umumnya menggunakan ukuran ukuran yang bersifantikatf yang

berupa angka angka. Angka angka itu kemudian diisssadengan
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menggunakan Metode statistik kemudian di berik#erpretasi secara
kualitatif. Untuk menentukan tinggi rendahnya passtbelajar dapat di
gunakan nilai standar berkala yaitu berupa rentangéai dari 1-100.

Selanjutnya nilai tersebut dikonversi ke dalam bab& kelompok dengan

katagori sebagai berikdt.

80 - 100 : Sangat tinggi
66 — 80 : Tinggi

56 — 65 : Sedang

40 - 55 : Rendah

<40 : Sangat rendah

Peneliti akan menggunakan nilai rata rata kelagkuntenentukan
tinggi atau rendah prestasi belajar siswa. Dalamirhiaakan digunakan
penilaian berstandar skala dengan rentangan n#all@0 seperti tersebut

di atas.

. Desain Penelitian

Desain penelitian adalah rencana dan struktur pieiken yang
dibuat sedemikian rupa sehingga dapat di perolghljan atas pertanyaan
pertanyaan. Desain penelitian merupakan keseluryrases yang di
perlukan dalam perencanaan dan pelaksanaan pemelit\dapun

rancangan (desain ) Penelitian Tindakan Kelas ( PTK ) yang
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dipergunakan dalam penelitian ini adalah Menggunaidael kemmisdan
Mc Taggart*
Komponen dalam penelitian tindakan ada 4 yaitu npzmeaan,

tindakan, observasi dan refleksi.

Cyrcle |
Observer
Reflek |
Cyrcle 2
Observer

Gambar Spiral Modl Kemmis dan Taggart

Tahapan-tahapan kegiatan yang harus dilakukan daatiap
siklus, akan diuraikan sebagai berikut:
1. Siklus 1.
a. Perencanaan

Pada tahap ini peneliti merancang tindakan yang aklakukan

dalam penelitian,diantaranya adalah sebagai be