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ABSTRAK

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBASIS
MULTIMEDIA MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI
PROGRAM LINEAR UNTUK SISWA SMK

Oleh :
Anita Kurniasih
07600031

Dosen Pembimbing 1: M. Abrori, S. Si, M. Kom
Dosen Pembimbing 2: Syariful Fahmi, M.Pd

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) yang bertujuan menghasilkan Compact Disk (CD) Pembelajaran
yang berkualitas berupa bahan ajar matematika berbasis multimedia dengan
menggunakan Adobe Flash CS6 pada Materi Program Linear. Penelitian ini
melibatkan siswa Kelas XI SMK Negeri 1 Pleret serta beberapa guru sebagai
penilai kualitas CD Pembelajaran yang dikembangkan.

Prosedur pengembangan yang digunakan adalah model pengembangan
prosedural rancangan Borg & Gall yang terdiri atas tiga tahap utama, yaitu tahap
perencanaan, pengembangan, dan validasi produk. Instrumen penilaian yang
digunakan untuk melihat kualitas CD Pembelajaran yaitu lembar angket yang
mencakup aspek pendidikan, tampilan program, dan kualitas teknis. Kualitas CD
Pembelajaran dinilai oleh ahli materi dan pembelajaran, ahli media, dan 32 siswa
kelas XI. Data nilai kualitas yang diperoleh masih dalam bentuk deskriptif
kemudian diubah menjadi skor. Skor rata-rata CD Pembelajaran diubah menjadi
kategori nilai sehingga kualitas CD Pembelajaran dapat ditentukan melalui
konversi skor rata-rata data dengan kategori nilai tersebut.

Hasil penelitian pengembangan menunjukkan bahwa telah dihasilkan CD
Pembelajaran yang memenuhi kriteria kualitas. Kualitas CD Pembelajaran yang
dihasilkan secara keseluruhan adalah Sangat Baik (SB) dengan persentase
keidealan 85.46%. Persentase keidealan tiap aspek yaitu 87.13% pada aspek
kualitas teknis dengan kategori Sangat Baik (SB), 85.37% pada aspek tampilan
program dengan kategori Sangat Baik (SB), dan 84.12% pada aspek pendidikan
dengan kategori Sangat Baik (SB). Berdasarkan penilaian tersebut, maka CD
Pembelajaran matematika yang telah dikembangkan layak digunakan sebagai
salah satu sumber belajar dalam pembelajaran matematika di SMK.

Kata kunci: Pengembangan Bahan Ajar, Adobe Flash CS 6, Program Linear
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu hal yang tidak akan pernah tuntas untuk
dibicarakan karena akan selalu terkait dengan kehidupan manusia sepanjang
zaman. Pendidikan dalam UU No. 20 tahun 2003 diartikan sebagai usaha
sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk
memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat, bangsa, dan negara.

Salah satu faktor yang harus diperhatikan sebagai upaya meningkatkan
kualitas kehidupan bangsa adalah dengan meningkatkan mutu pendidikan
yang pada hakikatnya ada di tangan guru. Guru sebagai salah satu faktor
penentu keberhasilan pendidikan memiliki peran besar dalam menganalisa
setiap komponen yang mempengaruhi proses pembelajaran.Komponen-
komponen yang dimaksud adalah tujuan, materi pelajaran, metode atau
strategi pembelajaran, media, dan evaluasi (Sanjaya, 2006:58). Komponen-
komponen tersebut saling berinteraksi dan berinterelasi, karena itu diperlukan
analisa terhadap masing-masing komponen pembelajaran agar lebih mudah

bagi guru dalam memprediksi keberhasilan proses pembelajaran.



Keberhasilan proses belajar mengajar pada pembelajaran matematika
dapat diukur dari keberhasilan siswa yang mengikuti pembelajaran tersebut.
Keberhasilan tersebut dapat dilihat dari tingkat pemahaman, penguasaan
materi, keaktifan, serta prestasi belajar siswa. Semakin tinggi tingkat
pemahaman, penguasaan materi, keaktifan, serta prestasi belajar siswa maka
semakin tinggi pula tingkat keberhasilan pembelajaran.

Ibrahim (2008: 35) memandang matematika sebagai ilmu universal
yang telah mendasari perkembangan teknologi modern dan berperan penting
dalam berbagai disiplin ilmu serta memajukan daya pikir manusia. Dengan
demikian siswa yang terbiasa berpikir secara matematik akan lebih mudah
berpikir logis dan rasional. Meski begitu sebagian siswa yang lain tidak
menaruh minat untuk mempelajari matematika. Siswa mengakui menurunnya
minat belajar dikarenakan menganggap ilmu matematika kurang bermakna
dalam kehidupan, serta beberapa materi pokok dalam matematika sangat sulit
dipahami sehingga membutuhkan banyak waktu untuk menyelesaikan soal-
soal matematika.

Salah satu materi pokok yang dianggap sulit bagi siswa adalah program
linear.Materi program linier merupakan penerapan dari pengetahuan tentang
sistem pertidaksamaan linier yang mempunyai banyak penyelesaian dan
mencari penyelesaian yang paling baik (penyelesaian optimal). Karena itu
program linear dipandang sangat menentukan keberhasilan siswa SMK dalam
memecahkan masalah kehidupan sehari-hari. Kesulitan yang sering dihadapi

siswa pada materi ini adalah menyusun bentuk model matematika, yaitu



dengan mengubah masalah umum menjadi persamaan linear, sistem
persamaan linear, pertidaksamaan linear, maupun sistem persamaan linear
(Fajar Shadig, 2009: 2).

Permasalahan tersebut selaras dengan hasil wawancara (Lampiran 1.3)
dengan guru matematika dan siswa SMK N 1 Pleret yang menyebutkan
Program Linear sebagai salah satu materi yang sulit dan tidak menarik untuk
dikerjakan, terutama pada permasalahan pemodelan matematika. Data yang
diperoleh dari Balitbang Diknas tercatat rata-rata nilai Ujian Nasional
Matematika siswa SMK N 1 Pleret pada tahun 2013 dengan kompetensi dasar
program linear adalah 49.89 (Lampiran 1.4). Berdasarkan wawancara
diketahui bahwa pembelajaran matematika di SMK tersebut belum pernah
memanfaatkan multimedia komputer sebagai salah satu sumber belajar
(Lampiran 1.3). Model pembelajaran yang sering digunakan adalah model
pembelajaran yang bersifat konvensional. Guru memberikan penjelasan,
memberikan contoh soal, kemudian siswa diberikan tugas untuk mengerjakan
soal sebagai latihan. Pembelajaran seperti ini dianggap efisien oleh guru,
meski dalam kegiatan ini tidak ada jaminan telah terjadi kegiatan belajar pada
siswa.

Kegiatan mengajar dikatakan berhasil hanya apabila siswa secara aktif
mengalami sendiri proses belajar. Peran yang seharusnya dilakukan oleh guru
adalah mengusahakan agar setiap siswa dapat berinteraksi secara aktif dengan

berbagai sumber belajar yang ada, sehingga peran guru adalah menyediakan,



menunjukkan, membimbing, dan memotivasi siswa agar mereka dapat
berinteraksi dengan berbagai sumber belajar yang ada.

Permasalahan-permasalahanyang adadalam pembelajaran matematika
perlu ditindaklanjuti salah satunya dengan menambahkan bantuan sumber
belajar yang memudahkan siswa memahami materi yang sedang dipelajari.
Dengan adanya bantuan sumber belajar diharapkan pada diri siswa tumbuh
minat untuk belajar matematika. Permasalahan tersebut harus segera diatasi
mengingat minat belajar siswa sangat menentukan keberhasilan suatu
pendidikan.Tidak menutup kemungkinan bahwa rendahnya minat belajar
siswa merupakan salah satu dampak dari rendahnya minat guru dalam
mengembangkan bahan ajar.Pada kenyataannya masih banyak guru yang
kurang kreatif mengembangkan metode pembelajaran dan bahan ajar. Padahal
kegiatan pengembangan ini diperlukan untuk menyelaraskan antara materi
yang ada dengan perubahan dan perkembangan pola pikir siswa maupun
keterbatasan materi itu sendiri (Mujtahid, 2011:15).

Bahan ajar merupakan faktor eksternal siswa yang mampu memperkuat
motivasi internal untuk belajar, terutama jika bahan ajar yang disediakan
dilengkapi dengan visualisasi yang menarik. Meskipun begitu, bahan ajar
hanyalah sebuah alat dengan kelebihan dan kekurangannya. Dibalik alat
tersebut terdapat guru yang tetap memiliki peran sentral dalam proses
pembelajaran, karena bagaimanapun proses pendidikan membutuhkan
sentuhan manusiawi yang tak bisa diperankan oleh sumber belajar manapun.

Menyikapi hal tersebut, guru perlu mengembangkan kompetensinya dengan



mengikuti perkembangan teknologi yang terus berkembang. Perkembangan
ini menuntut kesiapan gurudalam menghadapi era informasi dan teknologi
agar kemajuan teknologi tidak berakibat buruk bagi kehidupan.

Perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat ternyata
berdampak luas hingga wilayah bahan ajar, salah satunya adalah multimedia
interaktif berbentuk Cakram Digital (CD). Bahan ajar berbentuk CD
memiliki beragam variasi, ada yang berbentuk software permainan, soal-soal,
maupun materi bahan ajar yang dapat digunakan secara mandiri oleh siswa
sehingga mampu mengatasi keterbatasan waktu belajar di sekolah. Prastowo,
(2011: 327) menyatakan bahwa penyajian bahan ajar yang kreatif, inovatif,
dan adaptif terhadap perkembangan teknologi terbaru membuat siswa merasa
nyaman dan senang dengan kegiatan pembelajaran sehingga kegiatan dapat
berlangsung secara efektif dan efisien.Salah satu software yang dapat
digunakan untuk membuat bahan ajar berbasis multimedia interaktif adalah
Adobe Flash.

Adobe Flash merupakan program animasi 2D maupun 3D berbasis
vector yang telah banyak digunakan oleh animator untuk membuat animasi
karena kemudahan penggunaan dan keunggulannya. Mark Schaeffer (2009:5)
berpendapat bahwa *“Adobe Flash is a single program with multiple
personalities.” Pendapat ini tidak berlebihan karena Adobe Flash mampu
memadukan teks, grafis, suara, animasi, video, serta interaktifitas user
kedalam sebuah proyek multimedia sehingga tampak interaktif dan

menghibur.



Salah satu kelebihan Flash dibanding dengan perangkat lunak animasi
lain yaitu adanya ActionScript. ActionScript adalah bahasa pemrograman
Adobe Flash yang digunakan untuk mengontrol objek, navigasi, animasi dan
beberapa perintah lain untuk suatu objek, sehingga program yang dibuat lebih
interaktif. ActionScript mengizinkan untuk membuat intruksi berorientasi
action (lakukan perintah) dan instruksi berorientasi logis (analisis masalah
sebelum melakukan perintah).

Versi terbaru Flash diluncurkan pada tahun 2012 oleh Adobe System
Incorporateddengan nama Adobe Flash CS6Professional. Pada versi ini,
Adobe FlashCS6 telah terintegrasi dengan berbagai produk Adobe lainnya
seperti Photoshop, llustrator, serta Premiere.Versi terbaru ini memberikan
fasilitas kepada seorang designer untuk memaksimalkan grading sistem
warna dengan aplikasi Speed Grade yang disediakan.

Berdasarkan pemikiran tersebut, maka diperlukan suatu penelitian
pengembangan bahan ajar matematika yang berkualitas dan mampu
memfasilitasi kemauan belajar siswa.Untuk itu akan diadakan penelitian
Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Multimedia dengan
menggunakan Adobe Flash CS6 Materi Program Linear di Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK). Adanya penelitian pengembangan bahan ajar matematika
berbasis multimedia menggunakan Adobe Flash CS6 Materi Pokok Program
Linear ini diharapkan dapat membantu mengatasi keterbatasan siswa dalam
kegiatan pembelajaran dan dapat meningkatkan minat siswa dalam belajar

matematika.



Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka dapat

diidentifikasi beberapa permasalahan yang terjadi di SMK dalam proses

belajar mengajar sebagai berikut :

1.

Guru kurang kreatif dalam mengembangkan bahan ajar sesuai dengan
perkembangan teknologi informasi (Lampiran 1.3).

Hasil belajar siswa SMK N 1 Pleret masih terhitung rendah (Lampiran
1.4)

Kesulitan siswa SMK pada permasalahan Program Linear khususnya

dalam menyusun model matematika (Lampiran 1.5).

Batasan Masalah

Permasalahan yang akan dikaji dalam penelitian ini dibatasi pada:
Pengembangan bahan ajar berupa CD Pembelajaran Matematika
berbasis multimedia menggunakan software Adobe Flash CS6 pada
materi Program Linear untuk siswa kelas XI Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK).

Materi yang dikembangkan dibatasi pada materi pokok Program Linear
dengan kompetensi dasar menyelesaikan masalah program linear.
Penilaian kualitas bahan ajar sebatas dilakukan oleh ahli materi dan
pembelajaran, ahli multimedia, dan siswa kelas XI Sekolah Menengah

Kejuruan (SMK).



Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah:

1. Bagaimana mengembangkan CD Pembelajaran Matematika berbasis
multimedia menggunakan software Adobe Flash CS6 pada materi
Program Linear untuk siswa kelas X1 SMK?

2.  Bagaimana kualitas CD Pembelajaran Matematika berbasis multimedia
menggunakan software Adobe Flash CS6 pada materi Program Linear

untuk siswa kelas X1 SMK yang dihasilkan?

Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian iniadalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan bahan ajar matematika berbasis multimedia dengan
menggunakan Adobe Flash CS6 dalam Pembelajaran Matematika pada
Materi Program Linear.

2. Mengetahui kualitas bahan ajar matematika berbasis multimedia dengan
menggunakan Adobe Flash CS6 dalam Pembelajaran Matematika pada

Materi Program Linear yang dikembangkan tersebut.

Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian pengembangan bahan ajar matematika ini

diharapkan dapat memberikan manfaat:



Bagi siswa
Meningkatkan antusiasme belajar siswa terhadap materi Program

Linear, serta memberikan referensi bahan ajar mandiri kepada siswa

untuk mengatasi keterbatasan waktu belajar disekolah.

Bagi guru
Memberikan wacana bagi guru untuk menciptakan pembelajaran

yang kreatif dan inovatif agar dapat meningkatkan profesionalisme guru.

Bagi peneliti

a. Mengetahui kualitas bahan ajar yang dibuat peneliti;

b. Mengembangkan keterampilan peneliti dalam membuat bahan ajar
berbasis multimedia.

Bagi sekolah

a. Meningkatkan kualitas sistem pembelajaran matematika di sekolah;

b. Menambah koleksi bahan ajar matematika yang dapat dipergunakan
sewaktu-waktu dalam kegiatan pembelajaran;

c. Mengetahui perkembangan pembelajaran matematika sehingga
diharapkan sekolah lebih memfasilitasi dan mendorong guru dalam
kegiatan pengembangan pembelajaran.

Bagi Masyarakat
Memberikan sumbangan pemikiran sebagai alternatif peningkatan

kualitas pendidikan dengan dihasilkannya bahan ajar matematika

berbasis multimedia.
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G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini sebagai

berikut:

1.

Dihasilkan bahan ajar matematika berbasis multimedia interaktif yang
berisi materi Program Linear untuk siswa SMK

Jenis bahan ajar yang dibuat hanya dibatasi pada bahan ajar berupa
Compact Disk (CD) pembelajaran multimedia interaktif yang memuat:

a. Teks

b. Image (gambar diam)

c. Animasi (gambar bergerak)

d. Audio

e. video

Di dalam CD Pembelajaran memuat intro (pembuka), pendahuluan, isi,
dan penutup serta dilengkapi dengan contoh soal, latihan soal dan
evaluasi

CD Pembelajaran ini telah memenuhi aspek kriteria pendidikan, tampilan
program, dan kualitas teknis.

CD Pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah CD
Pembelajaran berbentuk multimedia interaktif yang berisi animasi
sehingga penggunaannya dalam pembelajaran memerlukan komputer
dengan spesifikasi minimal:

a. Menggunakan minimal Operating System Windows 98

b. Menggunakan minimal Procesor Intel Pentium 111 600 MHz
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c. Menggunakan RAM minimal 512 MB

d. Memiliki Optical Hardware untuk Compact Disk (CD)

CD Pembelajaran yang dikembangkan didalamnya mengandung prinsip
pembelajaran, sehingga bahan ajar ini digunakan untuk kepentingan
pembelajaran. CD Pembelajaran ini diharapkan dapat memberikan
visualisasi yang jelas tentang materi yang akan disampaikan kepada

siswa.

H. Definisi Istilah

Istilah-istilah yang perlu dijelaskan dalam pengembangan bahan ajar

matematika berbasis multimedia ini adalah sebagai berikut:

1.

Pengembangan didefinisikan sebagaiprosesmengembangkan sesuatu.
Pengembangan dalam hal ini adalah mengembangkan bahan ajar
matematika yang berupa CD Pembelajaran interaktif.

Bahan Ajar adalah seperangkat materi atau substansi pembelajaran
(teaching material) yang disusun secara sistematis, dengan menampilkan
sosok utuh dari kompetensi yang akan dikuasai siswa (Prastowo, 2011:
17).

Pengembangan Bahan Ajar adalah proses mengembangkan bahan ajar
yang disusun secara sistematis dan dirancang sesuai dengan kebutuhan
siswa.

Multimedia merupakan kombinasi dari tiga elemen, yaitu suara, gambar,

dan teks. Sedangkan multimedia Interaktif adalah suatu multimedia yang
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dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh
pengguna sehingga pengguna dapat memilih apa yang dikehendaki untuk
proses selanjutnya (Daryanto, 2011:49).

Adobe Flash CS6 merupakan program animasi 2D berbasis vektor
yangakan digunakan untuk mengembangkan bahan ajar interaktif ini.
Compact Disk (CD) adalah sebuah media penyimpanan file audio video
yang dibuat untuk merampingkan sistem penyimpanannya (Prastowo,
2011:40).

Kualitas dapat dimaknai sebagai mutu atau keefektifan, sehingga kualitas
atau efektivitas dapat didefinisikan sebagai tingkat keberhasilan produk
bahan ajar dalam mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan.

CD Pembelajaran yang berkualitas adalah CD Pembelajaran yang
memenuhi  kriteria kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan dengan
kategori minimal baik. Kevalidan yang dimaksud adalah bahan ajar layak
digunakan dalam pembelajaran menurut ahli materi dan pembelajan, dan
ahli multimedia, serta siswa. Kepraktisan menunjukkan respon siswa
terhadap bahan ajar yang dinilai dengan lembar obeservasi, sedangkan
keefektifan bahan ajar terlihat jika siswa mengalami peningkatan hasil
dari sebelum dan sesudah melakukan pembelajaran dengan bahan ajar.
Program Linear adalah metode yang digunakan untuk menyelesaikan
masalah optimasi suatu fungsi objektif dengan kendala-kendala tertentu

(Kasmina, 2008:146).



A.

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian pengembangan ini adalah:

67

1. Telah dikembangkan bahan ajar berbasis multimedia dengan

menggunakan Adobe Flash CS6 dalam Pembelajaran Matematika pada

Materi Program Linear menggunakan model pengembangan prosedural

yang direvisi berdasarkan masukan dari ahli materi dan pembelajaran,

ahli media, dan siswa. Bahan ajar yang dihasilkan berupa Compact

Disk (CD) Pembelajaran yang didalamnya membahas pokok bahasan

Program Linear untuk siswa SMK.

2. Kualitas CD Pembelajaran dikembangkan mendapat hasil sebagai

berikut:

a. Aspek pendidikan menunjukan kategori Sangat Baik dengan

skorrata-rata 134.59 dari skor maksimal ideal 160, dan presentase

keidealan 84.12%.

b. Aspek tampilan program menunjukan kategori Sangat Baik dengan

skor rata-rata 226.22 dari skor maksimal ideal 265, dan presentase

keidealan 85.37%.

c. Aspek kualitas teknis menunjukan kategori Sangat Baik dengan skor

rata-rata 126.34 dari skor maksimal ideal 145, dan presentase

keidealan 84.12%.
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Kualitas secara keseluruhan dapat dilihat pada Tabel 4.23 dengan
skor rata-rata 487.16 dari skor maksimal 570, dan presentase keidealan
85.46%. Berdasarkan penilaian tersebut, maka CD Pembelajaran
matematika yang telah dikembangkan layak digunakan sebagai salah

satu sumber belajar dalam pembelajaran matematika siswa SMK.

B. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut
Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan, maka diajukan beberapa
saran sebagai berikut:
1. Saran Pemanfaatan
a. CD Pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan oleh guru
sebagai salah satu sumber belajar dalam pembelajaran matematika di
SMK.
b. CD Pembelajaran dapat dimanfaatkan oleh siswa SMK sebagai salah
satu bahan ajar mandiri
c. Sekolah yang digunakan untuk penelitian sebaiknya sekolah yang
memiliki fasilitas laboratorium komputer lengkap dan memadai agar
pembelajaran dapat dilaksanakan secara optimal.
2. Diseminasi
Bahan ajar yang dikembangkan perlu diujicobakan dalam kegiatan
pembelajaran matematika bagi siswa SMK untuk mengetahui efektivitas

CD Pembelajaran dalam pembelajaran matematika.
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3. Pengembangan Produk Lebih Lanjut

a.

Perlu dikembangkan CD Pembelajaransejenis dengan fasilitas
pengganti bahasa untuk memfasilitasi siswa dengan kemampuan
bilingual.

Perlu dikembangkan CD Pembelajaran sejenis dengan penambahan
fasilitas pengganti warna background agar pengguna dapat memilih
background sesuai keinginan dan minat belajarnya.

Perlu dikembangkan CD Pembelajaran sejenis pada kompetensi
dasar yang lain untuk lebih memfasilitasi kebutuhan belajar siswa
Pembaca terinspirasi untuk lebih memanfatkan keunggulan-

keunggulan Adobe Flash CS6 dalam pembelajaran matematika
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LAMPIRAN I

INSTRUMEN PENELITIAN

Story Board CD Pembelajaran

Kisi-Kisi Angket

Hasil Wawancara dengan Guru

Persentase Penguasaan Materi Soal Matematika per Materi
UN 2012/2013

Persentase Penguasaan Materi Soal Matematika per
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Lampiran 1.1

Story Board CD Pembelajaran Program Linear

NO KET VISUAL AUDIO
1 | Opening 1.1. Logo UIN Sunan Kalijaga Sound
1.2. Judul: Program Linear untuk SMK | Effect
2 | Menu Menu Utama Instrument
Program 2.1. Standar Kompetensi & Kompetensi
Dasar
2.2. Materi
2.3. Math Info

2.4, Referensi

Menu Pendukung:

2.5. Kalkulator

2.6. Petunjuk Penggunaan
2.7. Profil Pembuat

3 | Menu Materi | 3.1. Definisi Program Linear Instrument
3.2. Sistem Pertidaksamaan Linear
3.3. Model Matematika

3.4. Nilai Optimum

3.5. Video Pendalaman Materi

3.6. Uji Kompetensi

4 | Latihan Soal | Berisi tentang latihan soal yang Instrument

dilengkapi dengan simulasi pengerjaan

5 | Uji 5.1. Soal yang mengacu pada SK dan Instrument
Kompetensi KD
5.2. Kunci Jawaban soal uji kompetensi

5.3. Skor hasil tes uji kompetensi

6 | Closing Identitas Universitas
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Lampiran 1.2
Kisi-kisi Angket
Nomor Butir Pernyataan
No Indikator Bahan Ajar Ahli Ahli .
Materi | Media Slswa
Pembelajaran (Instructional)
1 Program dapat digunakan untuk pembelajaran 1 1
" | individu, kelompok kecil, dan kelas.
2. | Program mempunyai topik yang jelas. 2 2
3 Pendekatan pembelajaran dalam program dapat 3 3
" | menyesuaikan dengan siswa.
Kurikulum (Curiculum)
4 Program relevan dengan materi yang harus 5
" | dipelajari siswa.
5 Program sudah sesuai dengan kurikulum yang 6
" | berlaku.
Isi materi (content of matter)
6 Isi materi mempunyai konsep yang benar dan y
| tepat.
Program berisi materi konsep, soal contoh,
7. - 4,8
latihan, dan tes.
Interaksi (Interaction)
8. | Struktur program fleksibel untuk pemakai. 9 1 4
Program mempunyai balikan terhadap input
9. |yang diberikan oleh pemakai (bersifat 10 2 5
responsif).
Balikan (Feedback)
Balikan bersifat positif dan tidak membuat
10. | ~. L : 11 6
siswa putus asa jika siswa menjawab salah.
11 Balikan relevan terhadap respon siswa dan 12 7
" | bersifat korektif.
Balikan mempunyai respon yang bervariasi
12. : e 13 3 8
sehingga pemakai tidak merasa bosan.
13. Ballkgn tetap tampil di layar dalam waktu yang 14 4 9
sesuai.
Penanganan kesalahan (treatment of errors)
Program mendorong siswa berusaha
14, . 15 10
memperoleh jawaban yang benar.
15. | Pemakai dapat mengoreksi kesalahan dalam 16 11
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memasukkan input (kecuali pada soal tes).

Pewarnaan (Color)

Pemakaian warna tidak mengacaukan tampilan

16. 17 5 12
pada layar.

17 Pemakaian warna membantu pemahaman 18 5 13
konsep.

Pemakaian kata dan bahasa (Text layout)

18. | Menggunakan karakter/huruf yang sesuai. 19 7

19. | Menggunakan Bahasa Indonesia yang baku. 20 8

Tampilan pada layar (Screen layout)
Menggunakan hypertext untuk memfasilitasi

20. | navigasi dan membantu pemakai menjelajah 9
program.
Setiap tampilan merupakan kombinasi beberapa
komponen berupa teks, grafis, animasi yang

21. . : 21 10
bekerja bersama sehingga program tampak
jelas.

Grafis (Graphics)

22. | Grafis membuat informasi lebih atraktif 22 11 14
Grafis membantu visualisasi kejadian yang

23. | . Ly 12
jarang terjadi.
Grafis membantu mengingat informasi yang

24. | 1. 23 13 15
dipelajari.

o5 Grafis terlihat jelas dan mudah dipahami o 14 16
(membantu pemahaman).

Animasi dan video

2. Anlmas!/ video membutuhkan input dari o5 15 17
pemakai.

o7 | Animasi/ video membantu pemakai dalam | . 16 18
melihat kejadian yang jarang terjadi.

Suara

28, Pemakaian suara menambah pemahaman 7 17 19
konsep.

29. | Suara dapat diatur (ada kendali volume). 28 18

30 Suara_l terdengar jelas dan digunakan secara 29 19 20
efektif.

Perintah, menu dan ikon

31 Perintah-perintah  dalam  program bersifat 30 20 21

sederhana dan mudah dioperasikan.
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32. | Program mempunyai menu dan ikon. 21

33 Menu da_n ikon dapat digunakan secara tepat 31 99 99
dan efektif.
Terdapat tombol, ikon, dan menu yang tetap

34. | untuk bantuan, keluar, maju, mundur, atau 32 23 23
berpindah ke materi lain.

Desain interface

35. | Transisi antar layar sudah tepat. 24

36. | Program memerlukan sedikit kegiatan mengetik. 33 25 24

37. | Desain antarmuka interaktif dan menarik. 34 26 25

Pengoperasian program (program operation)

38. | Program dapat dimulai dengan mudah. 35 27 26

39. | Program dapat dioperasikan tanpa CD. 36 28

40 Program d_apat berjalan dengan semestinya 37 29 97
dalam kondisi normal.

Reaksi pemakai (user reaction)

a1 Pema!«?u dapat mengoperasikan program secara 38, 39 30 28
mandiri.

42. | Pemakai merasa senang menggunakan program. 40 31 29

43, Pemakai tidak merasa bosan menggunakan 30 30
program.

44 Pemakai termotivasi belajar matematika setelah 31

" | menggunakan program

Keamanan program (program safety)

45, Prograr_n tl_dak dapat diubah oleh pemakai (tidak 41 33 30
dapat diedit)

16 Program tidak terhapus bila ada kesalahan 42 34 33
pemakai.

Fasilitas pendukung atau tambahan (supplementary materials)

47, Program bebas dari kesalahqn yang dapat 43 35 34
mengakibatkan program berhenti.
Terdapat fasilitas tabel-tabel ~matematika,

48. kalkulator, dan bantuan. 44 3
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Lampiran 1.3

HASIL WAWANCARA DENGAN GURU MATEMATIKA
SMKN1PLERET

1. Peneliti : Apa tujuan pembelajaran matematika di sekolah ini?

Guru . Siswa bisa memecahkan masalah yang ditemui di dunia kerja
nanti dengan konsep dan penalaran matematika yang mereka
peroleh

2. Peneliti : Dalam mencapai tujuan pembelajaran matematika tersebut,
apakah ada hambatan yang dialami?

Guru : Hambatannya dari siswa kadang kurang kooperatif jika diajak

bekerjasama dalam pembelajaran

3. Peneliti : Metode pembelajaran seperti apa yang digunakan
Guru : Seperti biasa, ceramah dan terkadang diselingi diskusi

4. Peneliti : Mengapa Ibu menggunakan metode tersebut?
Guru - Agar waktunya efektif saja

5. Peneliti : Apakah metode yang digunakan sudah cukup efektif?
Guru : Sejauh ini cukup efektif

6. Peneliti : Apakah dalam metode tersebut dibutuhkan media

pembelajaran? Seperti apa?
Guru : Buku, LKS, dan white board saja
7. Peneliti : Apakah ada siswa yang mengalami kesulitan dalam belajar

matematika?

Guru : Tentu ada
8. Peneliti : Materi apa saja yang kebanyakan siswa sulit mempelajarinya?
Guru : Siswa kebanyakan kesulitan saat mempelajari logaritma dan

program linear
9. Peneliti : Apa yang menyebabkan siswa sulit mempelajari matematika?
Guru : Pada logaritma biasanya siswa bingung dalam menerapkan

rumus logaritma yang dirasa banyak, kalau pada program



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Peneliti

Guru

Peneliti
Guru
Peneliti
Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru
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linear siswa seringnya mengalami kendala dalam memodelkan

matematikanya

: Usaha apa saja yang dilakukan untuk mengatasi masalah

kesulitan belajar tersebut?

: Diperbanyak latihan dan PR agar siswa belajar di rumah
: Bagaimana pendapat Ibu mengenai perkembangan media

pembelajaran berbasis multimedia?

: Bagus, apalagi jika dimanfaatkan untuk visualisasi materi
: Apakah Ibu sudah mengimplementasikan BABM?
: Belum pernah

: Apa permasalahan utama yang dihadapi dalam

mengimplementasikan CD Pembelajaran?

: Saya belum bisa membuat media sendiri, kalau mau langsung

pakai juga bakal bingung karena saya kurang menguasai dan

kurang tertarik pada komputer

. Seperti apa support dari sekolah jika guru/siswa

mengimplementasikan CD Pembelajaran dikelas?

: Sekolah pasti sangat mendukung, dari laboratorium

komputernya juga kelihatan dukungannya

: Menurut Ibu, hal apa saja yang harus ditampilkan dalam CD

Pembelajaran?

- Sesuai dengan kompetensi yang harus dicapai siswa pastinya,

ditambah animasi juga agar siswa lebih tertarik



Lampiran 1.4
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PERSENTASE PENGUASAAN MATERI SOAL MATEMATIKA (TEKNOLOGI, KES, & PERTANIAN)

UJIAN NASIONAL SMK TAHUN PELAJARAN 2012/2013

Provinsi : 04 - DI YOGYAKARTA (23817 Siswa )
Kota'Kab. : 02 - KABUPATEN BANTUL ( 4597 Siswa )
Sekolah : 133 - SMK NEGERI 1 PLERET ( 188 Siswa )

UI\Irc:_', Kemampuan Yang Diuji Sekolah P}((c;lg-l Prop | Nas
1 irisan kerucut 40.96 | 39.50 | 43.82| 4432
2 Teori Limit dan turunan 44.81 4116 [ 44,12 ] 40.65
3 [trisonometri 47.61 | 41.01 | 42.59 | 40.42
4 | Data dan pengukurannya 49.07 | 4379 | 4487 | 41.18
5 |Fungsi dan program linear 49.89 | 3894 | 41.27| 4081
6 Persamaan dan pertidaksamaan dua variabel 51.33 39.00 | 39.85] 41.63
7 |Barisan' deret 5213 | 39.79 | 41.84| 39.89
8 |Integral 53.33 | 4442 | 47.27| 40.77
9 | Operasi hitung bilanngan real 53.59 | 4471 | 45.66| 4468
10 | Materi logika matematika 53.72 4580 [ 47.52 | 43.96
Il | Teori peluang 55.59 4218 | 43.63 | 41.61
12 | Matriks dan Vektor 59.40 | 43.51 | 4541 41.87
13 | Bangun datar, bangun ruang, irisan kerucut 59.75 | 44.74 | 43.20| 41.73
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Lampiran 1.5

PERSENTASE PENGUASAAN MATERT SOAL MATEMATIKA (TEKNOLOGI, KES, & PERTANIAN)
UJIAN NASIONAL SMK TAHUN PELAJARAN 2012/2013
Provinsi @ 04 - DI YOGYAKARTA (23817 Siswa )

Kota/Kab. : 02 - KABUPATEN BANTUL ( 4597 Siswa )
Sekolah : 133 - SMK NEGERI | PLERET ( 188 Siswa )

UNrc:", Kemampuan Yang Diuji Sekolah T(Ztg_" Prop | Nas
1 Menentukan fungsi kuadrat dan/atau grafiknva. 3177 33.54 | 36.38 | 38.10
2 | Menentukan luas dacrah di antara dua kurva. 40.96 [ 3352 | 36.22| 33.55
3 Menyelesaikan model matematika dari masalah yvang berkaitan dengan lingkaran atau parabola. 40.96 39.59 | 4382 ] 4432
4 |Menentukan limit fungsi aljabar atau fungsi trigonometri. 42.02 | 3459 | 37.79| 3470
5 | Menentukan turunan fungsi aljabar atau funssi geometri. 42,02 [ 3845 | 4192 | 3867
[ Menentukan unsur-unsur segitiza dengan menggunakan perbandingan trigonometri. 44.15 4268 | 43.07 | 3997
7 Menghitung luas bangun permukaan bangun ruang atau menvelesaikan masalah vang terkait. 44.68 3787 | 3R.TI[ 4041
8 Menentukan nilai optimum dari sistem pertidaksamaan linear. 47.34 4375 1 4490 | 47.85
9 | Menghitung ukuran penvebaran data. 47.34 | 48.14 | 49.27| 4396
10 |Menghitung ukuran pemusatan data. 48.41 41.23 | 42.27| 3840
11 |Menentukan daerah himpunan penvelesaian dari masalah program linear. 4894 | 3763 | 38.96| 3803
12 | Menarik kesimpulan dari beberapa premis. 50.00 36.61 | 38.77 [ 38.83
13 | Mengkonversi koordinat kutub ke koordinat tertentu atau sebaliknya. 51.06 | 39.33 | 42.10| 41.07
14 | Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan barisan dan deret geometri. 51.06 38.50 | 3863 | 40.73
15 | Menghitung peluang suatu kejadian atau frekuensi harapannya. 51.06 | 46.79 | 48.06| 4421
16 | Menvelesaikan masalah sistem persamaan atau pertidaksamaan linear dua variabel. 51.33 39.00 | 39.85| 41.63
17 |Menvelesaikan masalah vang berkaitan dengan barisan atau deret aritmetika. 51.60 4140 | 42.11] 3848
18 | Menginterpretasi data vang disajikan dalam bentuk tabel atau diagram. 52.13 44.55 4568 | 43.96
19 | Menentukan ingkaran dari suatu pernvataan. 52.66 56.34 | 57.50| 5032
20 | Menvelesaikan masalah dengan menggunakan operasi bilangan real. 53.19 49.21 49.23 | 4574
21 | Menvelesaikan masalah dengan menggunakan konsep turunan. 53.19 53.27 | 54.83 | 50.56
22 |Menentukan hasil operasi bilangan berpangkat dan bentuk akar, dan/atau logaritma. 53.72 43.21 4447 4433
23 [Menghitung volume bangun ruang atau menvelesaikan masalah vang terkait. 53.92 45.75 4480 | 41.16
24 | Mengidentifikasi pola, barisan, atau deret bilangan. 53.72 3048 | 4349 4045
25 | Menentukan integral tak tentu atau integral tentu dari fungsi aljabar atau trigonometri. 55.32 43.88 [ 47.35| 38.66
26 | Menentukan integral tak tentu atau integral tentu dari fungsi aljabar atau trigonometri. 55.85 48.14 [ 5056 ] 4111
27 | Menentukan fungsi linear dan/atau grafiknya. 56.38 | 34.11 [ 3R&R| 39.20
28 | Menentukan hasil operasi vektor dan besar sudut antar vektor pada bidang atau ruang. 58.51 44.59 [ 46.54 | 4361
29 | Menentukan invers, konvers, atau kontraposisi 58.51 | 44.44 | 4608 | 42.71
30 |Menentukan model matematika dari masalah program linear. 59.04 4566 | 47.21 ] 40.89
3l Menentukan permutasi atau kombinasi. 60.11 37.57 39,19 39.01
32 | Menentukan hasil operasi matriks atau invers suatu matriks. 61.17 41.35 [ 43.15] 3841
33 | Menentukan volume benda putar. 6117 | 52.12 | 54.95| 49.74
34 [Menghitung keliling dan luas bangun datar atau menvelesaikan masalah vang terkait. 80.85 50.60 | 46.09] 43.61




Lampiran 1.6 82

Untuk: Ahli Materi

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBASIS MULTIMEDIA

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI POKOK PROGRAM LINEAR

UNTUK SISWA SMK

Petunjuk Pengisian :

1.

2.

Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan pertanyaan yang
diberikanuntuk menilai kualitas CD pembelajaran.

Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk
memberikan masukan atau saran pada kolom yang telah disediakan.

Keterangan :

SB : Sangat Baik

B :Baik

C :Cukup

K :Kurang

SK : Sangat Kurang

Nama Y oo, S N

Nama Instansi R B - PR

No

Kriteria SB B C K | SK Masukan/Saran

Kegunaan CD Pembelajaran

1 | dalam pembelajaran individu,
kelompok kecil, dan kelas
Kejelasan topik dalam CD

2 .

Pembelajaran

3 Pendekatan CD Pembelajaran
terhadap kehidupan siswa
Kelengkapan materi, soal

4 .
contoh, latihan, dan tes

5 Kesesuaian isi dengan materi
yang harus dipelajari siswa

6 Kesesuaian materi dengan
kurikulum yang berlaku
Ketepatan konsep materi yang

7 | disampaikan dalam CD
Pembelajaran

g Kesesuaian antara materi dan
evaluasi

9 Fleksibilitas struktur CD

Pembelajaran terhadap siswa
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No

Kriteria

SB

SK

Masukan/Saran

10

Kesesuaian umpan balik
terhadap input pemakai

11

Kesesuaian umpan balik bersifat
positif dan tidak membuat siswa
putus asa jika siswa menjawab
salah

12

Relevansi umpan balik terhadap
respon siswa dan bersifat
korektif

13

Kesesuaian variasi umpan balik
terhadap respon sehingga
pemakai tidak merasa bosan

14

Kesesuaian waktu tampilan
umpan balik tampil di layar

15

Ketepatan penggunaan CD
Pembelajaran dalam mendorong
siswa memperoleh jawaban
yang benar

16

Keterlibatan pemakai dalam
mengoreksi kesalahan dalam
memasukkan input (kecuali
pada soal evaluasi)

17

Kesesuaian pemakaian warna
terhadap tampilan layar.

18

Kesesuaian pemakaian warna
terhadap pemahaman konsep
siswa.

19

Kesesuaian karakter/huruf yang
digunakan

20

Kebakuan bahasa yang
digunakan

21

Kejelasan tampilan terhadap
kombinasi komponen-
komponen yang berupa teks,
grafis, dan animasi

22

Keatraktifan grafis dalam
menyampaikan informasi

23

Kemudahan grafis dalam
membantu mengingat informasi
yang dipelajari
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No Kriteria SB SK Masukan/Saran
Kejelasan grafis dalam CD
24 :
Pembelajaran
Keterlibatan pemakai dalam
25 : o
mengoperasikan Animasi/ video
Kesesuaian Animasi/ video
26 | terhadap visualisasi kejadian
yang jarang terjadi
Kesesuaian pemakaian suara
27
terhadap pemahaman konsep
Kemudahan penggunaan
28 .
kendali suara
29 Kejelasan penggunaan
suara/backsound
Kemudahan pengoperasian
30 | fasilitas dalam CD
Pembelajaran
Kemudahan penggunaan menu
31 .
dan ikon
Kelengkapan tombol, ikon, dan
32 | menu untuk berpindah ke
halaman lain
Kemudahan dalam mengetik
33 | pada pemakaian CD
Pembelajaran
34 | Interaktivitas desain antarmuka
Kemudahan memulai CD
35 :
Pembelajaran
36 Kemudahan pengoperasian
bahan ajar tanpa CD
Keterlaksanaan CD
37 | Pembelajaran dalam kondisi
normal
Kemudahan penggunaan CD
38 | Pembelajaran dalam
pembelajaran individu/mandiri
Kemudahan penggunaan CD
39 | Pembelajaran sebagai bahan
pendukung dalam pembelajaran
Kemudahan penggunaan CD
40 | Pembelajaran untuk mengatasi

kebosanan belajar siswa
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No

Kriteria

SB

K | SK

Masukan/Saran

41

Keterlibatan pemakai terhadap
keutuhan konten CD
Pembelajaran

42

Kejelasan prosedur dalam
penggunaan CD Pembelajaran
sehingga tidak terhapus bila ada
kesalahan pemakai

43

Kejelasan prosedur dalam
penggunaan CD Pembelajaran
sehingga bebas dari kesalahan
yang dapat mengakibatkan CD
Pembelajaran berhenti

44

Kejelasan fasilitas tabel-tabel
matematika, kalkulator, dan
bantuan

Yogyakarta, ..... Juli 2014




Lampiran 1.7

Untuk: Ahli Multimedia

Nama

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBASIS MULTIMEDIA
MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI POKOK PROGRAM LINEAR

UNTUK SISWA SMA/SMK

86

Petunjuk Pengisian :
Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan pertanyaan yang

1.

2.

diberikanuntuk menilai kualitas CD pembelajaran.

Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk

memberikan masukan atau saran pada kolom yang telah disediakan.

Keterangan :

SB : Sangat Baik
B :Baik
C :Cukup
K :Kurang
SK : Sangat Kurang
No Kriteria SB SK Masukan/Saran
1 Fleksibilitas struktur CD
Pembelajaran terhadap siswa
5 Kesesuaian respon umpan
balik terhadap input
Kesesuaian variasi umpan
3 | balik terhadap respon sehingga
siswa tidak merasa bosan
4 Kesesuaian waktu tampilan
umpan balik tampil di layar
Keterlibatan pemakai dalam
5 | mengoreksi kesalahan dalam
memasukkan input
6 Kesesuaian pemakaian warna
terhadap tampilan layar
Kesesuaian pemakaian warna
7 | terhadap pemahaman konsep

siswa
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No

Kriteria

SB

SK

Masukan/Saran

Kesesuaian karakter/huruf
yang digunakan

Kebakuan bahasa yang
digunakan

10

Ketepatan penggunaan
hypertext untuk memfasilitasi
navigasi dan membantu
pemakai menjelajah CD
Pembelajaran

11

Kejelasan tampilan terhadap
kombinasi komponen-
komponen yang berupa teks,
grafis, dan animasi

12

Keatraktifan grafis dalam
menyampaikan informasi

13

Kemudahan grafis dalam
membantu mengingat
informasi yang dipelajari

14

Kejelasan grafis dalam CD
Pembelajaran

15

Keterlibatan pemakai dalam
mengoperasikan animasi/ video

16

Kesesuaian animasi/ video
terhadap visualisasi kejadian
yang jarang terjadi

17

Kesesuaian pemakaian suara
terhadap pemahaman konsep

18

Kemudahan penggunaan
kendali suara

19

Kejelasan penggunaan
suara/backsound

20

Kemudahan pengoperasian
perintah-perintah dalam CD
Pembelajaran

21

Kejelasan penggunaan menu
dan ikon

22

Ketepatan penggunaan menu
dan ikon

23

Kelengkapan tombol, ikon, dan
menu untuk berpindah ke
halaman lain

24

Ketepatan transisi antar layar
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No

Kriteria

SB

K | SK

Masukan/Saran

25

Kemudahan kegiatan
mengetik dalam pemakaian CD
Pembelajaran

26

Interaktivitas desain antarmuka

27

Kemudahan memulai CD
Pembelajaran

28

Kemudahan pengoperasian
bahan ajar tanpa CD

29

Keterlaksanaan CD
Pembelajaran dalam kondisi
normal

30

Kemudahan penggunaan CD
Pembelajaran dalam
pembelajaran individu/mandiri

31

Kemudahan penggunaan CD
Pembelajaran untuk mengatasi
kebosanan

32

Keterlibatan pemakai terhadap
keutuhan konten CD
Pembelajaran

33

Keterlibatan pemakai terhadap
keutuhan konten CD
Pembelajaran

34

Kejelasan prosedur dalam
penggunaan CD Pembelajaran
sehingga bebas dari kesalahan
yang dapat mengakibatkan CD
Pembelajaran berhenti

35

Kejelasan fasilitas tabel-tabel
matematika, kalkulator, dan
bantuan

Yogyakarta, ..... Juli 2014
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Untuk: Siswa

Nama

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBASIS MULTIMEDIA
MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI POKOK PROGRAM LINEAR

UNTUK SISWA SMA/SMK
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Petunjuk Pengisian :
Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan pertanyaan yang

1.

2.

diberikanuntuk menilai kualitas CD pembelajaran.

Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) dimohon untuk

memberikan masukan atau saran pada kolom yang telah disediakan.

Keterangan :

SB : Sangat Baik
B :Baik
C :Cukup
K :Kurang
SK : Sangat Kurang
No Kriteria SB SK Masukan/Saran
Kegunaan CD Pembelajaran
1 | dalam pembelajaran individu,
kelompok kecil, dan kelas
Kejelasan topik dalam CD
2 .
Pembelajaran
Pendekatan CD Pembelajaran
3 terhadap kehidupan siswa
Fleksibilitas struktur CD
4 | Pembelajaran terhadap
pemakai
Kesesuaian respon umpan
> balik terhadap input pemakai
Kesesuaian umpan balik
6 sehingga bersifat positif dan

tidak membuat siswa putus asa
jika siswa menjawab salah
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No Kriteria SB SK Masukan/Saran
Relevansi umpan balik
7 | terhadap respon siswa dan

bersifat korektif

Keragaman umpan balik
terhadap respon sehingga
pemakai tidak merasa bosan

Kesesuaian waktu tampilan
umpan balik tampil di layar

10

Ketepatan penggunaan CD
Pembelajaran dalam
mendorong siswa memperoleh
jawaban yang benar

11

Keterlibatan siswa dalam
mengoreksi kesalahan dalam
memasukkan input

12

Kesesuaian pemakaian warna
terhadap tampilan layar

13

Kesesuaian pemakaian warna
terhadap pemahaman konsep
siswa

14

Keatraktifan grafis dalam
membantu penyampaian materi

15

Ketepatan grafis dalam
membantu mengingat
informasi yang dipelajari

16

Kejelasan grafis dalam CD
Pembelajaran

17

Keterlibatan siswa dalam
mengoperasikan animasi/ video

18

Kesesuaian animasi/ video
terhadap visualisasi kejadian
yang jarang terjadi

19

Keefektifan pemakaian suara
terhadap pemahaman konsep

20

Kejelasan penggunaan
suara/backsound

21

Kemudahan pengoperasian
perintah-perintah dalam CD
Pembelajaran

22

Keefektifan penggunaan menu
dan ikon
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No Kriteria SB SK Masukan/Saran
Kelengkapan tombol, ikon, dan
23 | menu untuk berpindah ke

halaman lain

24

Kemudahan dalam mengetik
pada pemakaian CD
Pembelajaran

25

Interaktivitas desain antarmuka

26

Kemudahan memulai CD
Pembelajaran

27

Keterlaksanaan CD
Pembelajaran dalam kondisi
normal

28

Kemudahan mengoperasikan
CD Pembelajaran secara
mandiri

29

Keefektifan penggunaan CD
Pembelajaran sebagai bahan
pendukung dalam
pembelajaran

Keefektifan penggunaan CD

30 | Pembelajaran untuk mengatasi
kebosanan belajar siswa
Keefektifan CD Pembelajaran

31 | dalam memotivasi belajar

matematika

Keterlibatan pemakai terhadap

32 | keutuhan konten CD
Pembelajaran
Kejelasan prosedur dalam

33 penggunaan CD Pembelajaran

sehingga tidak terhapus bila
ada kesalahan pemakai

34

Kejelasan prosedur dalam
penggunaan CD Pembelajaran
sehingga bebas dari kesalahan
yang dapat mengakibatkan CD
Pembelajaran berhenti

35

Kejelasan fasilitas tabel-tabel
matematika, kalkulator, dan
bantuan
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PENJABARAN KRITERIA PENILAIAN MENJADI INDIKATOR PENILAIAN
CD PEMBELAJARAN MATEMATIKA

UNTUK AHLI MATERI

No Kriteria Indikator
SB Jika CD Pembelajaran sangat bermanfaat dalam pembelajaran
K cD individu, kelompok kecil, dan kelas
P:r%ubg?:'r;ran B Jika CD Pembelajaran bermanfaat dalam pembelajaran
dalam J individu, kelompok kecil, dan kelas
1 . Jika CD Pembelajaran cukup bermanfaat dalam pembelajaran
embelajaran C
'ion iy duJ individu, kelompok kecil, dan kelas
kelompc;k kecil K Jika CD Pembelajaran kurang bermanfaat dalam pembelajaran
dan kelas ' individu, kelompok kecil, dan kelas
SK Jika CD Pembelajaran tidak bermanfaat dalam pembelajaran
individu, kelompok kecil, dan kelas
SB | Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang sangat jelas
) Kejelasan topik B Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang jelas
dalam CD C Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang cukup jelas
Pembelajaran K Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang kurang jelas
SK | Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang tidak jelas
SB Jika CD Pembelajaran yang disajikan sangat dekat dengan
kehidupan siswa
B Jika CD Pembelajaran yang disajikan dekat dengan kehidupan
Pendekatan CD siswa
3 | Pembelajaran C Jika CD Pembelajaran yang disajikan cukup dekat dengan
terhadap kehidupan siswa
kehidupan siswa K Jika CD Pembelajaran yang disajikan kurang dekat dengan
kehidupan siswa
SK Jika CD Pembelajaran yang disajikan tidak dekat dengan
kehidupan siswa
SB Jika CD Pembelajaran sangat lengkap dalam menyajikan
materi, soal contoh, latihan, dan tes
B Jika CD Pembelajaran kurang lengkap dalam menyajikan
Kelengkapan materi, soal contoh, latihan, dan tes
4 | materi, soal c Jika CD Pembelajaran cukup lengkap dalam menyajikan
contoh, latihan, materi, soal contoh, latihan, dan tes
dan tes K Jika CD Pembelajaran kurang lengkap dalam menyajikan
materi, soal contoh, latihan, dan tes
SK Jika CD Pembelajaran tidka lengkap dalam menyajikan materi,
soal contoh, latihan, dan tes
SB Jika isi CD Pembelajaran sangat relevan dengan materi yang
o harus dipelajari siswa
Kesesualan ISI g | Jikaisi CD Pembelajaran relevan dengan materi yang harus
5 | dengan materi dipelajari siswa
yang harus c Jika isi CD Pembelajaran cukup relevan dengan materi yang
dipelajari siswa harus dipelajari siswa
K Jika isi CD Pembelajaran kurang relevan dengan materi yang

harus dipelajari siswa
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No Kriteria Indikator
SB Jika materi yang disampaikan sangat sesuai dengan kurikulum
yang berlaku
B Jika materi yang disampaikan sesuai dengan kurikulum yang
Kesesuaian materi berlaku__ _ _ _ _
6 |dengan kurikulum | C Jika materi yang disampaikan cukup sesuai dengan kurikulum
yang berlaku
yang berlaku K Jika materi yang disampaikan kurang sesuai dengan kurikulum
yang berlaku
SK Jika materi yang disampaikan tidak sesuai dengan kurikulum
yang berlaku
SB | Jika konsep matematika yang disampaikan sangat tepat
Ketepatan konsep "5 jika konsep matematika yang disampaikan sudah tepat
7 | materi yang C Jika konsep matematika yang disampaikan cukup tepat
disampaikan dalam [ k| Jika konsep matematika yang disampaikan kurang tepat
CD Pembelajaran | SK | Jika konsep matematika yang disampaikan tidak tepat
SB | Jika materi sangat sesuai dengan evaluasi yang disajikan
Kesesuaian antara | B Jika materi sesuai dengan evaluasi yang disajikan
8 materi dan C Jika materi cukup sesuai dengan evaluasi yang disajikan
evaluasi K Jika materi kurang sesuai dengan evaluasi yang disajikan
SK | Jika materi tidak sesuai dengan evaluasi yang disajikan
SB Jika struktur CD Pembelajaran sangat fleksibel terhadap
pemakai
o B Jika struktur CD Pembelajaran fleksibel terhadap pemakai
Fleksibilitas Jika struktur CD Pembelajaran cukup fleksibel terhadap
9 | struktur CD .
Pembelajaran pe eka) e -
terhadap siswa K Jika stru_ktur CD Pembelajaran kurang fleksibel terhadap
pemakai
SK Jika struktur CD Pembelajaran tidak fleksibel terhadap
pemakai
SB | Jika umpan balik sangat merespon input pemakai
Respon umpan B Jika umpan balik merespon input pemakai
10 balik terhadap C Jika umpan balik cukup merespon input pemakai
input pemakai K Jika umpan balik kurang merespon input pemakai
SK | Jika umpan balik tidak merespon input pemakai
SB Jika umpan balik sangat positif dan tidak membuat siswa putus
Kesesuaian umpan asa ketika siswa menjawab salah
balik bersifat B Jika umpan balik positif dan tidak membuat siswa putus asa
positif dan tidak k_etlka siswa mgnjawab salar_\ _ _ _
11 | membuat siswa C Jika urr)pan'ballk cuk'up positif dan tidak membuat siswa putus
. asa ketika siswa menjawab salah
p_utus asaj_lka K Jika umpan balik kurang positif dan membuat siswa putus asa
siswa menjawab ketika siswa menjawab salah
salah g | Jika umpan balik negatif dan membuat siswa putus asa ketika

siswa menjawab salah
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No Kriteria Indikator
SB Jika umpan balik sangat relevan terhadap respon siswa dan
sangat korektif
B Jika umpan balik relevan terhadap respon siswa dan bersifat
Relevansi umpan korektif
12 | balik terhadap C Jika umpan balik cukup relevan terhadap respon siswa dan
respon siswa dan bersifat korektif
bersifat korektif K Jika umpan balik kurang relevan terhadap respon siswa dan
kurang korektif
Jika umpan balik tidak relevan terhadap respon siswa dan tidak
SK :
korektif
Variasi umpan SB | Jika umpan balik sangat bervariasi terhadap respon pemakai
13 balik terhadap B Jika umpan balik bervariasi terhadap respon pemakai
respon sehingga € Jika umpan balik cukup bervariasi terhadap respon pemakai
pemakai tidak K Jika umpan balik kurang bervariasi terhadap respon pemakai
merasa bosan SK | Jika umpan balik tidak bervariasi terhadap respon pemakai
SB Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang sangat
. sesuai
Kese_sualan waktu B Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang sesuai
14 | tampilan umpan - : =
. L C Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang cukup
balik tampil di - - ——
layar K Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang kurang
SK Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang sangat
kurang
SB Jika penggunaan CD Pembelajaran sangat mendorong siswa
Ketepatan memperoleh jawaban yang benar
penggunaan CD B Jika penggunaan CD Pembelajaran mendorong siswa
Pembelajaran memperoleh jawaban yang benar
15 | dalam mendorong | C Jika penggunaan CD Pembelajaran cukup mendorong siswa
. leh memperoleh jawaban yang benar
_5|swa Mempels K Jika penggunaan CD Pembelajaran kurang mendorong siswa
jawaban yang memperoleh jawaban yang benar
benar SK Jika penggunaan CD Pembelajaran tidak mendorong siswa
memperoleh jawaban yang benar
Keterlibatan SB | Jika pemakai sangat mudah mengoreksi input
16 pemakai dalam B Jika pemakai mudah mengoreksi input
mengoreksi C Jika pemakai cukup mudah mengoreksi input
kesalahan dalam K Jika pemakai sedikit kesulitan dalam mengoreksi input
memasukkan input | SK | Jika pemakai sangat kesulitan dalam mengoreksi input
) SB | Jika pemakaian warna yang digunakan sangat sesuai
Kesesuaian : - - -
. B Jika pemakaian warna yang digunakan sesuai
17 | pemakaian warna - - - .
X C Jika pemakaian warna yang digunakan cukup sesuai
terhadap tampilan - - - -
layar K Jika pemakaian warna yang digunakan kurang sesuai
SK | Jika pemakaian warna yang digunakan tidak sesuai
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No Kriteria Indikator
SB Jika pemakaian warna sangat membantu pemahaman konsep
siswa
Kesesuaian B Jika pemakaian warna membantu pemahaman konsep siswa
18 pemakaian warna Jika pemakaian warna cukup membantu pemahaman konsep
terhadap siswa
pemahaman K Jika pemakaian warna kurang membantu pemahaman konsep
konsep siswa siswa
SK J?ka pemakaian warna tidak membantu pemahaman konsep
siswa
SB | Jika karakter/huruf yang digunakan sangat sesuai
Kesesuaian B Jika karakter/huruf yang digunakan sudah sesuai
19 karakter/huruf C Jika karakter/huruf yang digunakan cukup sesuai
yang digunakan K Jika karakter/huruf yang digunakan kurang sesuai
SK | Jika karakter/huruf yang digunakan tidak sesuai
SB | Jika bahasa yang digunakan sangat baku
B Jika bahasa yang digunakan sudah baku
20 T/Z?mzkgzjnugzrllzza G Jika bahasa yang digunakan cukup baku
K Jika bahasa yang digunakan kurang baku
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak baku
SB Kombina}si teks, grafi_s, dan animasi membuat CD
Kejelasan tampilan Pembglaja_ran sangat_JeIas il
terhadap B Kombma_13| tek_s, grafis, dan animasi membuat CD
kombinasi Pembglajaran jelas _ i B
21 komponen- C Kombma_13| teks, grafl_s, dan animasi membuat CD
komponen yang Pembglajaran cukup !elas o
berupa teks, grafis, | K Kombma_13| teks, graflg, dan animasi membuat CD
dan animasi, ' Pembglajaran kurang_JeIas —
SK Kombinasi teks, grafis, dan animasi membuat CD
Pembelajaran tidak jelas
SB Jika grafis sangat berpengaruh dalam membuat informasi lebih
atraktif
Keatraktifan grafis | g Jika grafis berpengaruh dalam membuat informasi lebih
27 | dalam atraktif
menyampaikan c Jikakg_r?fis cukup berpengaruh dalam membuat informasi lebih
atraxti
Informasi « | Jika grafis kurang berpengaruh dalam membuat informasi
lebih atraktif
SK | Jika grafis tidak membuat informasi lebih atraktif
Kemudahan grafis SB gli'ka Ig(afi_s sangat membantu mengingat informasi yang
ipelajari
dalam membantu | B | Jika grafis membantu mengingat informasi yang dipelajari
23 mengingat Jika grafis cukup membantu mengingat informasi yang
informasi yang dipelajari
dipelajari K Jika grafis membantu mengingat informasi yang dipelajari
SK | Jika grafis membantu mengingat informasi yang dipelajari
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No Kriteria Indikator
SB | Jika kejelasan grafisnya sangat baik
Kejelasan grafis B Jika kejelasan grafisnya baik
24 dalam CD C Jika kejelasan grafisnya cukup baik
Pembelajaran K Jika kejelasan grafisnya kurang baik
SK | Jika kejelasan grafisnya tidak baik
SB Jika keterlibatan pemakai sangat diperlukan dalam
mengoperasikan animasi/ video
B Jika keterlibatan pemakai diperlukan dalam mengoperasikan
Keterlibatan animasi/ video
25 | pemakai dalam C Jika keterlibatan pemakai cukup diperlukan dalam
mengoperasikan mengoperasikan animasi/ video
animasi/ video K Jika keterlibatan pemakai kurang diperlukan dalam
mengoperasikan animasi/ video
SK Jika keterlibatan pemakai tidak diperlukan dalam
mengoperasikan animasi/ video
Kesesuaian SB Jika animasi/ video sangat sesuai dengan visualisasi kejadian
animasi/ video yang jarang terjadi
26 | terhadap B Jika animasi/ video sesuai dengan visualisasi kejadian yang
visualisasi jarang terjadi
kejadian yang C Jika animasi/ video cukup sesuai dengan visualisasi kejadian
jarang terjadi yang jarang terjadi
K Jika animasi/ video kurang sesuai dengan visualisasi kejadian
yang jarang terjadi
SK Jika animasi/ video tidak sesuai dengan visualisasi kejadian
yang jarang terjadi
Kesesuaian SB | Jika pemakaian suara sangat membantu pemahaman konsep
pemakaian suara B Jika pemakaian suara membantu pemahaman konsep
21 terhadap C Jika pemakaian suara cukup membantu pemahaman konsep
pemahaman K | Jika pemakaian suara kurang membantu pemahaman konsep
konsep SK | Jika pemakaian suara tidak membantu pemahaman konsep
SB | Jika kendali suara dapat digunakan dengan sangat efektif
Kemudahan B | Jika kendali suara dapat digunakan dengan efektif
28 penggunaan C Jika kendali suara dapat digunakan dengan cukup efektif
kendali suara K Jika kendali suara dapat digunakan tetapi kurang efektif
SK | Jika kendali suara tidak dapat digunakan dengan efektif
SB | Jika penggunaan suara/backsound sangat jelas
Kejelasan B Jika penggunaan suara/backsound jelas
29 penggunaan C Jika penggunaan suara/backsound cukup jelas
suara/backsound K Jika penggunaan suara/backsound kurang jelas
SK | Jika penggunaan suara/backsound tidak jelas
SB | Jika fasilitas yang ada sangat mudah digunakan
Kemudahar] B Jika fasilitas yang ada mudah digunakan
30 ?er!goperaSIan C Jika fasilitas yang ada cukup mudah digunakan
asilitas dalam CD - — - T
Pembelajaran K J!ka fas!l!tas yang ada sedikit sul_lt d_|gunakan
SK | Jika fasilitas yang ada sangat sulit digunakan
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No Kriteria Indikator
SB | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya sangat baik
Kemudahan B Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya baik
31 penggunaan menu | C Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya cukup baik
dan ikon K | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya kurang baik
SK | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya tidak baik
SB Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
sangat lengkap
Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
Kelengkapan B
tombol, ikon, dan sudah lengkap
32 ' ' Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
menu untuk C
berpindah ke cu kup Iengkap - -
halaman lain K Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
kurang lengkap
Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
SK | ..
tidak lengkap
Kemudahan dalam [ -SB | Jika kegiatan mengetik sangat baik dilakukan oleh pengguna
33 | mengetik pada B J!ka keg!atan menget!k baik dllalfuka}n oleh pengguna
. C Jika kegiatan mengetik cukup baik dilakukan oleh pengguna
pemakaian CD - - - —
. K Jika kegiatan mengetik kurang baik dilakukan oleh pengguna
Pembelajaran SK | Jika kegiatan mengetik tidak baik dilakukan oleh pengguna
34 | Interaktivitas SB | Jika desain antarmukanya sangat interaktif
desain antarmuka | B Jika desain antarmukanya interaktif
C Jika desain antarmukanya cukup interaktif
K Jika desain antarmukanya kurang interaktif
SK | Jika desain antarmukanya tidak interaktif
SB | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan sangat mudah
Kemudahan B Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
35 memulai CD C Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan cukup mudah
Pembelajaran K Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
SK | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
Jika bahan ajar dapat dioperasikan dengan sangat baik
SB :
meskipun tanpa CD
Kemudahan B Jika bahan ajar dapat dioperasikan dengan baik meskipun
. tanpa CD
36 EZESEZ?;?StI::pa C Jika pahan ajar dapat dioperasikan dengan cukup baik
meskipun tanpa CD
CD K Jika bahan ajar dapat dioperasikan tanpa CD, tetapi berjalan
dengan kurang baik
SK | Jika bahan ajar tidak dapat dioperasikan tanpa CD
SB | Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan sangat baik
B Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan baik
Keterlaksanaan c Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan cukup baik dalam
37 | CD Pembelajaran kondisi normal
dalam kondisi K Jika CD Pembelajaran berjalan dengan kurang baik dalam
normal kondisi normal
SK Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan baik dalam

kondisi normal
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No Kriteria Indikator
Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran sangat baik
SB : o -
dalam pembelajaran individu/mandiri
Kemudahan Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran baik dalam
penggunaan CD B pembelajaran individu/mandiri
3g | Pembelajaran c | Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran cukup baik dalam
dalam pembelajaran individu/mandiri
pembelajaran K Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran kurang baik
individu/mandiri dalam pembelajaran individu/mandiri
SK Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran tidak baik dalam
pembelajaran individu/mandiri
SB Jika penggunaan CD Pembelajaran sangat mendukung dalam
pembelajaran dikelas
Kemudahan Jika penggunaan CD Pembelajaran mendukung dalam
penggunaan CD | B | sopelajaran dikelas
39 | Pembelajaran c | Jika penggunaan CD Pembelajaran cukup mendukung dalam
sebagai bahan pembelajaran dikelas
pendukung dalam K Jika penggunaan CD Pembelajaran kurang mendukung dalam
pembelajaran pembelajaran dikelas
SK Jika penggunaan CD Pembelajaran tidak mendukung dalam
pembelajaran dikelas
SB Jika CD Pembelajaran sangat berpengaruh untuk mengatasi
kebosanan belajar siswa
Kemudahan B Jika CD Pembelajaran berpengaruh untuk mengatasi
penggunaan CD kebosanan belajar siswa
40 | Pembelajaran c | Jika CD Pembelajaran cukup berpengaruh untuk mengatasi
untuk mengatasi kebosanan belajar siswa
kebosanan belajar K Jika CD Pembelajaran kurang berpengaruh untuk mengatasi
siswa kebosanan belajar siswa
SK Jika CD Pembelajaran tidak berpengaruh untuk mengatasi
kebosanan belajar siswa
Keterlibatan SB | Jika pemakai tidak dapat merubah konten CD Pembelajaran
. B Jika pemakai tidak mudah merubah konten CD Pembelajaran
4l Eemakal e C Jika pemakai cukup mudah merubah konten CD Pembelajaran
eutuhan konten - - :
CD Pembelajaran K J!ka pemaka! mudah merubah konten CD Pembelajaran _
SK | Jika pemakai sangat mudah merubah konten CD Pembelajaran
Jika kesalahan pemakai tidak menyebabkan CD Pembelajaran
. SB terhapus
Kejelasan prosedur Jika kesalahan pemakai menyebabkan 25% CD Pembelajaran
dalam penggunaan | B terhapus
42 | CD Pembelajaran c | Jikakesalahan pemakai menyebabkan 50% CD Pembelajaran
sehingga tidak terhapus
terhapus bila ada K Jika kesalahan pemakai menyebabkan 75% CD Pembelajaran
kesalahan pemakai terhapus _ _
SK Jika kesalahan pemakai menyebabkan 100% CD Pembelajaran

terhapus
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No Kriteria Indikator
: Jika semua komponen bebas dari kesalahan sehingga tidak
?;J:r:]aspae:ggzsne:al: SB mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
. Jika sebagian besar komponen bebas dari kesalahan sehingga
CD Pembelajaran B tidak mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
43 seh_lngga bebas c Jika sebagian besar komponen bebas dari kesalahan tetapi
dari kesalahan sedikit mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
yang dapat Jika hanya sebagian kecil komponen yang bebas dari
mengakibatkan CD | K kesalahan sehingga sedikit mengakibatkan CD Pembelajaran
Pembelajaran berhenti :
berhenti SK Jika sebgglan besar kompone_n terdapat ke_salahan sehingga
mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
SB i
sangat membantu penggunaan CD Pembelajaran
Kejelasan fasilitas | g Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
tabel-tabel membantu penggunaan CD Pembelajaran
44 matematika, C Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulgtor, dan bantuan
kalkulator. dan C!Jkup rr_lgmbantu penggunaan C[_) Pembelajaran
; Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
bantuan A kurang membantu penggunaan CD Pembelajaran
SK Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan

tidak membantu penggunaan CD Pembelajaran
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CD PEMBELAJARAN MATEMATIKA
UNTUK AHLI MULTIMEDIA

No Kriteria Indikator
SB Jika struktur CD Pembelajaran sangat fleksibel terhadap
pemakai
- B Jika struktur CD Pembelajaran fleksibel terhadap pemakai
Fleksibilitas - - -
Jika struktur CD Pembelajaran cukup fleksibel terhadap
struktur CD .
" | Pembelajaran \F])?kmalt(alkt CD Pembelajaran kurang fleksibel terhad
terhadap pemakai K ika struktur embelajaran kurang fleksibel terhadap
pemakai
SK Jika struktur CD Pembelajaran tidak fleksibel terhadap
pemakai
_ SB | Jika umpan balik sangat merespon input pemakai
Kesesualan respon | B Jika umpan balik merespon input pemakai
2 | umpan balik C Jika umpan balik cukup merespon input pemakai
terhadap input K Jika umpan balik kurang merespon input pemakai
SK | Jika umpan balik tidak merespon input pemakai
Kesesuaian variasi | SB | Jika umpan balik sangat bervariasi terhadap respon pemakai
umpan balik B Jika umpan balik bervariasi terhadap respon pemakai
3 | terhadap respon G Jika umpan balik cukup bervariasi terhadap respon pemakai
sehingga siswa K Jika umpan balik kurang bervariasi terhadap respon pemakai
tidak merasa bosan | SK | Jika umpan balik tidak bervariasi terhadap respon pemakai
SB Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang sangat
: sesuai
Kesegualan waktu B Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang sesuai
tampilan umpan . - -
4 . . C Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang cukup
balik tampil di - - T
layar K Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang kurang
SK Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang sangat
kurang
Keterlibatan SB | Jika pemakai sangat mudah mengoreksi input
pemakai dalam B Jika pemakai mudah mengoreksi input
5 | mengoreksi C Jika pemakai cukup mudah mengoreksi input
kesalahan dalam K Jika pemakai sedikit kesulitan dalam mengoreksi input
memasukkan input | SK | Jika pemakai sangat kesulitan dalam mengoreksi input
) SB | Jika pemakaian warna yang digunakan sangat sesuai
Kesesuaian . - . .
emakaian warna B Jika pemakaian warna yang digunakan sesuai
6 |P i C Jika pemakaian warna yang digunakan cukup sesuai
terhadap tampilan - - - -
layar K Jika pemakaian warna yang digunakan kurang sesuai
SK | Jika pemakaian warna yang digunakan tidak sesuai
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No Kriteria Indikator
SB Jika pemakaian warna sangat membantu pemahaman konsep
siswa
Kesesuaian B Jika pemakaian warna membantu pemahaman konsep siswa
pemakaian warna Jika pemakaian warna cukup membantu pemahaman konsep
7 | terhadap siswa
pemahaman konsep K Jika pemakaian warna kurang membantu pemahaman konsep
siswa siswa
SK Jika pemakaian warna tidak membantu pemahaman konsep
siswa
SB | Jika karakter/huruf yang digunakan sangat sesuai
Kesesuaian B Jika karakter/huruf yang digunakan sudah sesuai
8 | karakter/huruf yang | C Jika karakter/huruf yang digunakan cukup sesuai
digunakan K | Jika karakter/huruf yang digunakan kurang sesuai
SK | Jika karakter/huruf yang digunakan tidak sesuai
SB | Jika bahasa yang digunakan sangat baku
Kebakuan bahasa B J!ka bahasa yang d!gunakan sudah baku
9 ang digunakan C Jika bahasa yang digunakan cukup baku
y K Jika bahasa yang digunakan kurang baku
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak baku
SB Jika penggunaan hypertext sangat memfasilitasi penggunaan
navigasi dan membantu pemakai menjelajah CD Pembelajaran
Ketepatan B Jika penggunaan hypertext memfasilitasi penggunaan navigasi
ctepata dan membantu pemakai menjelajah CD Pembelajaran
penggunaan - —
Jika penggunaan hypertext cukup memfasilitasi penggunaan
hypertext untuk i . N
I C navigasi dan cukup membantu pemakai menjelajah CD
memfasilitasi .
10 L Pembelajaran
navigasi dan - ——
. Jika penggunaan hypertext kurang memfasilitasi penggunaan
membantu pemakai A . ot
- K navigasi dan kurang membantu pemakai menjelajah CD
menjelajah CD .
Pembelajaran Peietaran
Jika penggunaan hypertext tidak memfasilitasi penggunaan
SK | navigasi dan tidak membantu pemakai menjelajah CD
Pembelajaran
SB Kombinasi teks, grafis, dan animasi membuat CD
Pembelajaran sangat jelas
Kejelasan tampilan B Kombinasi teks, grafis, dan animasi membuat CD
terhadap kombinasi Pembelajaran jelas
11 komponen- C Kombinasi teks, grafis, dan animasi membuat CD
komponen yang Pembelajaran cukup jelas
berupa teks, grafis, K Kombinasi teks, grafis, dan animasi membuat CD
dan animasi Pembelajaran kurang jelas
SK Kombinasi teks, grafis, dan animasi membuat CD

Pembelajaran tidak jelas
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No Kriteria Indikator
SB Jika grafis sangat berpengaruh dalam membuat informasi lebih
atraktif
Keatraktifan grafis | g Jika grafis berpengaruh dalam membuat informasi lebih
dalam atraktif
12 . Jika grafis cukup berpengaruh dalam membuat informasi lebih
menyampaikan C atraktif
Informasi « | Jika grafis kurang berpengaruh dalam membuat informasi
lebih atraktif
SK | Jika grafis tidak membuat informasi lebih atraktif
Jika grafis sangat membantu mengingat informasi yang
SB dipelajari
Kemudahan grafis - |"g™ [ jika grafis membantu mengingat informasi yang dipelajari
dalam membantu Jika grafis cukup membantu mengingat informasi yang
13 | mengingat dipelajari
informasi yang K Jika grafis kurang membantu mengingat informasi yang
dipelajari dipelajari
SK Jika grafis tidak membantu mengingat informasi yang
dipelajari
SB | Jika kejelasan grafisnya sangat baik
Kejelasan grafis B Jika kejelasan grafisnya baik
14 | dalam CD C Jika kejelasan grafisnya cukup baik
Pembelajaran K Jika kejelasan grafisnya kurang baik
SK | Jika kejelasan grafisnya tidak baik
SB Jika keterlibatan pemakai sangat diperlukan dalam
mengoperasikan animasi/ video
B Jika keterlibatan pemakai diperlukan dalam mengoperasikan
Keterlibatan animasi/ video
15 pemakai dalam C Jika keterlibatan pemakai cukup diperlukan dalam
mengoperasikan mengoperasikan animasi/ video
animasi/ video K Jika keterlibatan pemakai kurang diperlukan dalam
mengoperasikan animasi/ video
SK Jika keterlibatan pemakai tidak diperlukan dalam
mengoperasikan animasi/ video
SB Jika animasi/ video sangat sesuai dengan visualisasi kejadian
yang jarang terjadi
. Jika animasi/ video sesuai dengan visualisasi kejadian yang
Kesesuaian B - o
AN jarang terjadi
animasi/ video - e — - .
A Jika animasi/ video cukup sesuai dengan visualisasi kejadian
16 | terhadap visualisasi | C . L
I yang jarang terjadi
kejadian yang - — - —
. L Jika animasi/ video kurang sesuai dengan visualisasi kejadian
jarang terjadi K . L
yang jarang terjadi
SK Jika animasi/ video tidak sesuai dengan visualisasi kejadian

yang jarang terjadi
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No Kriteria Indikator
K i SB | Jika pemakaian suara sangat membantu pemahaman konsep
esesualan B Jika pemakaian suara membantu pemahaman konsep
pemakaian suara - -
17 terhada C Jika pemakaian suara cukup membantu pemahaman konsep
P K Jika pemakaian suara kurang membantu pemahaman konsep
pemahaman konsep - - -
SK | Jika pemakaian suara tidak membantu pemahaman konsep
SB | Jika kendali suara dapat digunakan dengan sangat efektif
Kemudahan B | Jika kendali suara dapat digunakan dengan efektif
18 | penggunaan kendali | C Jika kendali suara dapat digunakan dengan cukup efektif
suara K Jika kendali suara dapat digunakan tetapi kurang efektif
SK | Jika kendali suara tidak dapat digunakan dengan efektif
SB | Jika penggunaan suara/backsound sangat jelas
Kejelasan B Jika penggunaan suara/backsound jelas
19 | penggunaan (05 Jika penggunaan suara/backsound cukup jelas
suara/backsound K Jika penggunaan suara/backsound kurang jelas
SK | Jika penggunaan suara/backsound tidak jelas
Kemudah SB | Jika fasilitas yang ada sangat mudah digunakan
eenmch) :r;sr;an B Jika fasilitas yang ada mudah digunakan
20 | PEN9oP C Jika fasilitas yang ada cukup mudah digunakan
fasilitas dalam CD - — - -
Pembelajaran K Jika fasilitas yang ada sedikit sulit digunakan
SK | Jika fasilitas yang ada sangat sulit digunakan
SB Jika menu dan ikon dalam CD Pembelajaran sangat efektif
digunakan
_ B Jika menu dan ikon dalam CD Pembelajaran efektif digunakan
Kejelasan Jika menu dan ikon dalam CD Pembelajaran cukup efektif
21 | penggunaan menu digunakan
dan ikon K Jika menu dan ikon dalam CD Pembelajaran kurang efektif
digunakan
SK Jika menu dan ikon dalam CD Pembelajaran tidak efektif
digunakan
SB | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya sangat baik
Ketepatan B Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya baik
22 | penggunaan menu | C Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya cukup baik
dan ikon K Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya kurang baik
SK | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya tidak baik
SB Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
sangat lengkap
Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
Kelengkapan B
) sudah lengkap
tombol, ikon, dan - : - .
Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
23 | menu untuk C
berpindah ke cykuplengkgp - -
halaman lain K Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
kurang lengkap
SK Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain

tidak lengkap
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No Kriteria Indikator
SB | Jika transisi antar layar sangat tepat
.. B Jika transisi antar layar sudah tepat
Ketepatan transisi - —
24 antar lavar C Jika transisi antar layar cukup tepat
y K Jika transisi antar layar kurang tepat
SK | Jika transisi antar layar tidak tepat
Kemudah SB | Jika kegiatan mengetik sangat baik dilakukan oleh pengguna
emudanan . B Jika kegiatan mengetik baik dilakukan oleh pengguna
kegiatan mengetik - - - —
25 . C Jika kegiatan mengetik cukup baik dilakukan oleh pengguna
dalam pemakaian - - - -
CD Pembelajaran K Jika kegiatan mengetik kurang baik dilakukan oleh pengguna
SK | Jika kegiatan mengetik tidak baik dilakukan oleh pengguna
SB | Jika desain antarmukanya sangat interaktif
. B Jika desain antarmukanya interaktif
Interaktivitas - : - -
26 desain antarmuka (05 Jika desain antarmukanya cukup interaktif
K Jika desain antarmukanya kurang interaktif
SK | Jika desain antarmukanya tidak interaktif
SB | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan sangat mudah
Kemudahan B Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
27 | memulai CD C Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan cukup mudah
Pembelajaran K Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
SK | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
Jika bahan ajar dapat dioperasikan dengan sangat baik
SB :
meskipun tanpa CD
Kemudahan B Jika bahan ajar dapat dioperasikan dengan baik meskipun
. tanpa CD
engoperasian
28 EahgnF;'ar tanna C Jika bahan ajar dapat dioperasikan dengan cukup baik
! P meskipun tanpa CD
CD K Jika bahan ajar dapat dioperasikan tanpa CD, tetapi berjalan
dengan kurang baik
SK | Jika bahan ajar tidak dapat dioperasikan tanpa CD
SB | Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan sangat baik
B Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan baik
Keterlaksanaan CD c Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan cukup baik dalam
29 Pembelajaran kondisi normal
dalam kondisi K Jika CD Pembelajaran berjalan dengan kurang baik dalam
normal kondisi normal
SK Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan baik dalam
kondisi normal
Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran sangat baik
SB : o -
dah dalam pembelajaran individu/mandiri
Kemudahan B Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran baik dalam
penggunaan CD pembelajaran individu/mandiri
Pembelajaran Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran cukup baik dalam
30 C : RS .
dalam pembelajaran individu/mandiri
pembelajaran K Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran kurang baik
individu/mandiri dalam pembelajaran individu/mandiri
SK Jika pengaruh penggunaan CD Pembelajaran tidak baik dalam

pembelajaran individu/mandiri
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No Kriteria Indikator
SB Jika CD Pembelajaran sangat berpengaruh untuk mengatasi
kebosanan
Kemudahan B Jika CD Pembelajaran berpengaruh untuk mengatasi
penggunaan CD kebosanan
31 | Pembelajaran untuk | C Jika CD Pembelajaran cukup berpengaruh untuk mengatasi
mengatasi kebosanan
kebosanan K Jika CD Pembelajaran kurang berpengaruh untuk mengatasi
kebosanan
SK Jika CD Pembelajaran tidak berpengaruh untuk mengatasi
kebosanan
Keterlibatan SB | Jika pemakai tidak dapat merubah konten CD Pembelajaran
pemakai terhadap B J!ka pemaka! tidak mudah merubah konten CD Pembelaja}ran
32 C Jika pemakai cukup mudah merubah konten CD Pembelajaran
keutuhan konten - - -
CD Pembelai K Jika pemakai mudah merubah konten CD Pembelajaran
embelajaran SK | Jika pemakai sangat mudah merubah konten CD Pembelajaran
SB Jika kesalahan pemakai tidak menyebabkan CD Pembelajaran
terhapus
) Jika kesalahan pemakai menyebabkan 25% CD Pembelajaran
Keterlibatan B terhapus
pemakai terhadap Jika kesalahan pemakai menyebabkan 50% CD Pembelajaran
33 @
keutuhan konten terhapus
CD Pembelajaran K Jika kesalahan pemakai menyebabkan 75% CD Pembelajaran
terhapus
SK Jika kesalahan pemakai menyebabkan 100% CD Pembelajaran
terhapus
. Jika semua komponen bebas dari kesalahan sehingga tidak
Kejel . i :
d;{: masa;r;]prosneadal;r = mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
penggu B Jika sebagian besar komponen bebas dari kesalahan sehingga
CD Pembelajaran tidak mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
sehingga bebas dari C Jika sebagian besar komponen bebas dari kesalahan tetapi
34 | kesalahan yang sedikit mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
dapat Jika hanya sebagian kecil komponen yang bebas dari
mengakibatkan CD | K kesalahan sehingga sedikit mengakibatkan CD Pembelajaran
Pembelajaran berhenti :
berhenti SK Jika sebagian besar komponen terdapat kesalahan sehingga
mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
SB i
sangat membantu penggunaan CD Pembelajaran
Kejelasan fasilitas | g Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
tabel-tabel membantu penggunaan CD Pembelajaran
35 | matematika, c Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulgtor, dan bantuan
kalkulator. d cukup membantu penggunaan CD Pembelajaran
alkulator, dan K Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
bantuan kurang membantu penggunaan CD Pembelajaran
SK Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan

tidak membantu penggunaan CD Pembelajaran
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CD PEMBELAJARAN MATEMATIKA

UNTUK SISWA
No Kriteria Indikator
Kegunaan CD SB | Jika CD Pembelajaran sangat bermanfaat dalam pembelajaran
Pembelajaran B Jika CD Pembelajaran bermanfaat dalam pembelajaran
1 | dalam pembelajaran | C Jika CD Pembelajaran cukup bermanfaat dalam pembelajaran
individu, kelompok | K Jika CD Pembelajaran kurang bermanfaat dalam pembelajaran
kecil, dan kelas SK | Jika CD Pembelajaran tidak bermanfaat dalam pembelajaran
SB | Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang sangat jelas
Kejelasan topik B Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang jelas
2 | dalam CD C Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang cukup jelas
Pembelajaran K Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang kurang jelas
SK | Jika CD Pembelajaran memiliki topik yang tidak jelas
SB Jika CD Pembelajaran yang disajikan sangat dekat dengan
kehidupan siswa
B Jika CD Pembelajaran yang disajikan dekat dengan kehidupan
Pendekatan CD siswa
3 Pembelajaran C Jika CD Pembelajaran yang disajikan cukup dekat dengan
terhadap kehidupan kehidupan siswa
siswa K Jika CD Pembelajaran yang disajikan kurang dekat dengan
kehidupan siswa
SK Jika CD Pembelajaran yang disajikan tidak dekat dengan
kehidupan siswa
I SB | Jika struktur CD Pembelajaran sangat fleksibel terhadap siswa
sFtIr?JiStllE)rl Iggs B Jika struktur CD Pembelajaran fleksibel terhadap siswa
4 Pembelajaran C Jika struktur CD Pembelajaran cukup fleksibel terhadap siswa
terhadap siswa K Jika struktur CD Pembelajaran kurang fleksibel terhadap siswa
SK | Jika struktur CD Pembelajaran tidak fleksibel terhadap siswa
Kesesuaian respon SB Jﬁka umpan balﬁk sangat merespon _input siswa
umpan balik B Jika umpan balik merespon input siswa
5 . C Jika umpan balik cukup merespon input siswa
terhadap input - ; - )
. K Jika umpan balik kurang merespon input siswa
pemakai SK | Jika umpan balik tidak merespon input siswa
SB Jika umpan balik sangat positif dan tidak membuat siswa putus
Kesesuaian umpan asa ketika siswa menjawab salah
balik sehingga B Jika umpan balik positif dan tidak membuat siswa putus asa
bersifat positif dan k_etika siswa mgnjawab salar_\ _ _ _
6 | tidak membuat c Jika urr)pan'ballk cuk'up positif dan tidak membuat siswa putus
. . asa ketika siswa menjawab salah
s!swa putu§ asa Jika Jika umpan balik kurang positif dan membuat siswa putus asa
siswa menjawab K| ketika siswa menjawab salah
salah SK Jika umpan balik negatif dan membuat siswa putus asa ketika

siswa menjawab salah
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No Kriteria Indikator
Jika umpan balik sangat sesuai dengan respon siswa dan sangat
SB :
korektif
. B | Jika umpan balik sesuai dengan respon siswa dan korektif
Relevansi umpan - - -
balik terhada Jika umpan balik cukup relevan terhadap respon siswa dan
7 resnon siswa%an bersifat korektif
berzifat korektif K Jika umpan balik kurang relevan terhadap respon siswa dan
kurang korektif
Jika umpan balik tidak relevan terhadap respon siswa dan tidak
SK .
korektif
Keragaman umpan | SB | Jika umpan balik sangat bervariasi terhadap respon siswa
balik terhadap B | Jika umpan balik bervariasi terhadap respon siswa
8 | respon sehingga C | Jika umpan balik cukup bervariasi terhadap respon siswa
pemakai tidak K | Jika umpan balik kurang bervariasi terhadap respon siswa
merasa bosan SK | Jika umpan balik tidak bervariasi terhadap respon siswa
SB | Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu sangat sesuai
Kesesuaian waktu B | Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang sesuai
9 | tampilan umpan C | Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang cukup
balik tampil di layar | K | Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu yang kurang
SK' | Jika umpan balik tampil di layar dalam waktu sangat kurang
SB Jika penggunaan CD Pembelajaran sangat mendorong siswa
memperoleh jawaban yang benar
Ketepatan B Jika penggunaan CD Pembelajaran mendorong siswa
penggunaan CD memperoleh jawaban yang benar
10 Pembelajaran c Jika penggunaan CD Pembelajaran cukup mendorong siswa
dalam mendorong memperoleh jawaban yang benar
siswa memperoleh K Jika penggunaan CD Pembelajaran kurang mendorong siswa
jawaban yang benar memperoleh jawaban yang benar
SK Jika penggunaan CD Pembelajaran tidak mendorong siswa
memperoleh jawaban yang benar
Keterlib _ SB | Jika siswa sangat mudah mengoreksi input
eterlibatan Siswa — "g™1" 351 2 sjswa mudah mengoreksi input
dalam mengoreksi ——— —
11 C | Jika siswa cukup mudah mengoreksi input
kesalahan dalam e — . —
. K | Jika siswa sedikit kesulitan dalam mengoreksi input
memasukkan input P - —
SK | Jika siswa sangat kesulitan dalam mengoreksi input
. SB | Jika pemakaian warna yang digunakan sangat sesuai
Kesesuaian - : - -
emakaian warna B | Jika pemakaian warna yang digunakan sesuai
12 |P . C | Jika pemakaian warna yang digunakan cukup sesuai
terhadap tampilan - - - -
layar K | Jika pemakaian warna yang digunakan kurang sesuai
SK | Jika pemakaian warna yang digunakan tidak sesuai
) Jika pemakaian warna sangat membantu pemahaman konsep
Kesesuaian SB siswa
1 {)err?agalan warna "5 jika pemakaian warna membantu pemahaman konsep siswa
erhadap C | Jika pemakaian warna cukup membantu pemahaman konsep
pemahaman konsep - -
siswa K | Jika pemakaian warna kurang membantu pemahaman konsep
SK | Jika pemakaian warna tidak membantu pemahaman konsep siswa
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No Kriteria Indikator
SB | Jika grafis sangat berpengaruh membuat informasi lebih atraktif
Keatraktifan grafis |8~ | jika grafis berpengaruh membuat informasi lebih atraktif
14 dalam membantu | C__| Jika grafis cukup membuat informasi lebih atraktif
penyampaian K Jika grafis kurang berpengaruh dalam membuat informasi lebih
materi atraktif
SK | Jika grafis tidak membuat informasi lebih atraktif
Ketepatan grafis SB | Jika grafis sangat membantu mengingat informasi yang dipelajari
dalam membantu B | Jika grafis membantu mengingat informasi yang dipelajari
15 | mengingat C | Jika grafis cukup membantu mengingat informasi yang dipelajari
informasi yang K | Jika grafis membantu mengingat informasi yang dipelajari
dipelajari SK' | Jika grafis membantu mengingat informasi yang dipelajari
SB | Jika kejelasan grafisnya sangat baik
Kejelasan grafis B | Jika kejelasan grafisnya baik
16 | dalam CD C | Jika kejelasan grafisnya cukup baik
Pembelajaran K | Jika kejelasan grafisnya kurang baik
SK | Jika kejelasan grafisnya tidak baik
SB Jika keterlibatan siswa sangat diperlukan dalam mengoperasikan
animasi/ video
B Jika keterlibatan siswa diperlukan dalam mengoperasikan
Keterlibatan siswa animasi/ video
17 dalam C Jika keterlibatan siswa cukup diperlukan dalam mengoperasikan
mengoperasikan animasi/ video
animasi/ video K Jika keterlibatan siswa kurang diperlukan dalam mengoperasikan
animasi/ video
SK Jika keterlibatan siswa tidak diperlukan dalam mengoperasikan
animasi/ video
SB Jika animasi/ video sangat sesuai dengan visualisasi kejadian
yang jarang terjadi
. Jika animasi/ video sesuai dengan visualisasi kejadian yang
Kesesualan B - o di
animasi/ video J?‘Lang t_erja 1. K - Ualisasi ketadi
18 | terhadap visualisasi | C Jika a_nlmaS|/ v!dep cukup sesuai dengan visualisasi kejadian
kejadian yang yang Ja_rang'terj_adl - T E
jarang terjadi K Jika a_nlmaSII v!dep kurang sesuai dengan visualisasi kejadian
yang jarang terjadi
SK Jika animasi/ video tidak sesuai dengan visualisasi kejadian yang
jarang terjadi
Keefektifan SB | Jika pemakaian suara sangat membantu pemahaman konsep
pemakaian suara B J!ka pemaka!an suara membantu pemahaman konsep
19 terhadap C | Jika pemakaian suara cukup membantu pemahaman konsep
K | Jika pemakaian suara kurang membantu pemahaman konsep
pemahaman konsep SK | Jika pemakaian suara tidak membantu pemahaman konsep
SB | Jika penggunaan suara/backsound sangat jelas
Kejelasan B | Jika penggunaan suara/backsound jelas
20 | penggunaan C | Jika penggunaan suara/backsound cukup jelas
suara/backsound K | Jika penggunaan suara/backsound kurang jelas
SK | Jika penggunaan suara/backsound tidak jelas
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No Kriteria Indikator
Kemudah SB | Jika fasilitas yang ada sangat mudah digunakan
eenm(L; 2r:sr;an B | Jika fasilitas yang ada mudah digunakan
21 | PEndop C | Jika fasilitas yang ada cukup mudah digunakan
fasilitas dalam CD - — e
Pembelajaran K | Jika fasilitas yang ada sedikit sulit digunakan
SK | Jika fasilitas yang ada sangat sulit digunakan
_ SB | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya sangat baik
Keefektifan B | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya baik
22 | penggunaan menu | C | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya cukup baik
dan ikon K | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya kurang baik
SK | Jika efektivitas penggunaan menu dan ikonnya tidak baik
SB Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
sangat lengkap
Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
Kelengkapan B
. sudah lengkap
tombol, ikon, dan : : - -
Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
23 | menu untuk C
berpindah ke C!JkUp Iengka_p - .
halaman lain K Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
kurang lengkap
Jika tombol, ikon, dan menu untuk berpindah ke halaman lain
SKal.
tidak lengkap
Kemudahan dalam LSB | Jika kegiatan mengetik sangat baik dilakukan oleh siswa
. B | Jika kegiatan mengetik baik dilakukan oleh siswa
mengetik pada
24 J . P C | Jika kegiatan mengetik cukup baik dilakukan oleh siswa
pemakaian CD - - - — -
Pembelai K | Jika kegiatan mengetik kurang baik dilakukan oleh siswa
embetajaran SK | Jika kegiatan mengetik tidak baik dilakukan oleh siswa
SB | Jika desain antarmukanya sangat interaktif
. .| B | Jika desain antarmukanya interaktif
Interaktivitas desain 5 3 . )
25 antarmuka C | Jika desain antarmukanya cukup interaktif
K | Jika desain antarmukanya kurang interaktif
SK | Jika desain antarmukanya tidak interaktif
SB | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan sangat mudah
Kemudahan B | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
26 | memulai CD C | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan cukup mudah
Pembelajaran K | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
SK | Jika CD Pembelajaran dapat dimulai dengan mudah
SB | Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan sangat baik
B | Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan baik
Keterlaksanaan CD c Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan cukup baik dalam
97 Pembelajaran kondisi normal
dalam kondisi K Jika CD Pembelajaran berjalan dengan kurang baik dalam
normal kondisi normal
SK Jika CD Pembelajaran dapat berjalan dengan baik dalam kondisi

normal




110

No Kriteria Indikator
SB Jika siswa dapat mengoperasikan program secara mandiri tanpa
bantuan orang lain
B Jika siswa dapat mengoperasikan program dengan sedikit
Kemudahan bantuan orang lain
28 mengoperasikan C Jika siswa dapat mengoperasikan program dengan bantuan orang
CD Pembelajaran lain
secara mandiri K Jika siswa sedikit dapat mengoperasikan program tetapi dengan
bantuan orang lain
SK Jika siswa tidak dapat mengoperasikan program sekalipun
dengan bantuan orang lain
SB Jika pemakaian CD Pembelajaran sangat mendukung dalam
. pembelajaran dikelas
Keefektifan B Jika pemakaian CD Pembelajaran mendukung dalam
penggunaan CD pembelajaran dikelas
20 Pembelajaran c | Jika pemakaian CD Pembelajaran cukup mendukung dalam
sebagai bahan pembelajaran dikelas
pendukung dalam K Jika pemakaian CD Pembelajaran kurang mendukung dalam
pembelajaran pembelajaran dikelas
SK Jika pemakaian CD Pembelajaran tidak mendukung dalam
pembelajaran dikelas
SB Jika CD Pe mbelajaran sangat berpengaruh untuk mengatasi
kebosanan belajar siswa
Keefektifan B Jika CD Pembelajaran berpengaruh untuk mengatasi kebosanan
penggunaan CD belajar siswa
30 Pembelajaran untuk C Jika CD Pembelajaran cukup berpengaruh untuk mengatasi
mengatasi kebosanan belajar siswa
kebosanan belajar K Jika CD Pembelajaran kurang berpengaruh untuk mengatasi
siswa kebosanan belajar siswa
SK Jika CD Pembelajaran tidak berpengaruh untuk mengatasi
kebosanan belajar siswa
SB Jika pemakaian CD Pembelajaran sangat mempengaruhi motivasi
belajar matematika
B Jika pemakaian CD Pembelajaran mempengaruhi motivasi
Keefektifan CD belajar matematika
31 Pembelajaran C Jika pemakaian CD Pembelajaran cukup mempengaruhi motivasi
dalam memotivasi belajar matematika
belajar matematika K Jika pemakaian CD Pembelajaran kurang mempengaruhi
motivasi belajar matematika
SK Jika pemakaian CD Pembelajaran tidak mempengaruhi motivasi
belajar matematika
Keterlibatan SB | Jika siswa tidak dapat merubah konten CD Pembelajaran
pemakai terhadap B J!ka siswa tidak mudah merubah konten CD Pembelaja}ran
32 K C | Jika siswa cukup mudah merubah konten CD Pembelajaran
eutuhan konten —— :
. K | Jika siswa mudah merubah konten CD Pembelajaran
CD Pembelajaran SK | Jika siswa sangat mudah merubah konten CD Pembelajaran
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No Kriteria Indikator
SB Jika kesalahan siswa tidak menyebabkan CD Pembelajaran
) terhapus
Kejelasan prosedur Jika kesalahan siswa menyebabkan 25% CD Pembelajaran
dalam penggunaan B terhapus
CD Pembelajaran Jika kesalahan siswa menyebabkan 50% CD Pembelajaran
33 : : C
sehingga tidak terhapus
terhapus bila ada K Jika kesalahan siswa menyebabkan 75% CD Pembelajaran
kesalahan pemakai terhapus _ _
SK Jika kesalahan siswa menyebabkan 100% CD Pembelajaran
terhapus
Kejelasan prosedur SB Jika semua komponen bebas dari kesalahan sehingga tidak
dalam penggunaan mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
CD Pembelajaran | g | Jika sebagian besar komponen bebas dari kesalahan sehingga
sehingga bebas dari tl_dak mengaklbatkan CD Pembelajaran b_erhentl _
34 | kesalahan yang C Jika sebagian besar komponen bebas dari kesalahan tetapi
sedikit mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
dapat « | Jika hanya sebagian kecil komponen yang bebas dari kesalahan
mengakibatkan CD sehingga sedikit mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
Pembelajaran SK Jika sebagian besar komponen terdapat kesalahan sehingga
berhenti mengakibatkan CD Pembelajaran berhenti
Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
SB s :
sangat membantu pemakaian CD Pembelajaran
Kejelasan fasilitas | g Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
) membantu pemakaian CD Pembelajaran
tabel-tabel A s =
35 | matematika, c Jika fasilitas tabel-tabel m_atematlka, kalku_lator, dan bantuan
kalkulator. d cukup membantu pemakaian CD Pembelajaran
alkulator, dan K Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan
bantuan kurang membantu pemakaian CD Pembelajaran
SK Jika fasilitas tabel-tabel matematika, kalkulator, dan bantuan

tidak membantu pemakaian CD Pembelajaran
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Lampiran 2.1

Daftar Ahli Materi dan Pembelajaran, Ahli Media Pembelajaran, dan
Daftar Siswa pada Uji Coba ke-I

1.2.1. Daftar Ahli Matematika dan Pembelajaran Matematika

113

NO NAMA PROFESI INSTANSI
1 | Dra. Dewi Indrapangastuti, M.Pd Guru Matematika | SMK N 1 Pleret
1.2.2. Daftar Ahli Multimedia
NO NAMA PROFESI INSTANSI
1 | Hanna Cahyaningrum, S.T Guru TKJ SMK N 1 Pleret
1.2.3. Daftar Ahli Matematika dan Pembelajaran Matematika
NO NAMA KELAS SEKOLAH
1 | Riyana Mujiyani X1l RPL SMK M I1 Bantul
2 | Lia Novita Putri X1 TKI SMTI Yogyakarta
3 | Eka Septiana X1l MP SMK N I Bantul
4 | Restu Hidayah Xl SMK N | Bantul
5 | Maula Salsabila Xl SMK N I Sewon
6 | Ummi Rohmah XII Farmasi SMKK CBH YK
7 | Yanuarrisa Mifta R Xl MM SMK N | Bantul
8 | Febrina Nur Fitri Xl SMK N | Bantul
9 | Mina Rahmawati Xl SMK N | Sewon




Lampiran 2.2
Daftar Siswa Pada Uji Coba ke-11
PRESENSI KELAS TAHUN 2014/2015
KELAS 1 XIBTIL '
NO | NI NAMA SISWA
1 | 1224 [ADI DWI PRAKOSO &
2 | 1226 |ALVIN ALEXANDER i
3 | 1227 [ANTON FAHMI WIDAYANTO
4 | 1228 [ARIF ADI PRASETYO
5 | 1229 |ARIF ROCHMAN ANGGORO
6 | 1230 |BETI TRI'ALFIANI
7 | 1232 |BUDI NURCAHYO M
8 | 1234 |FAIS NURHIDAYANTO i ‘
9 | 1235 [FEBRI SETIAWAN -
10 | 1236 [FENIISMAWATI it
11 | 1237 |FIAN PRIMUS ERITOFA ﬂf
12 | 1238 |FITRI NURIANAH -
13 | 1239 |GALIH DARYANTO
14 | 1240 |HENDRA RAHMAT KRISNAWAN
15 | 1241 |HENGGAR MAULANA FAHMINAIAMUDDIN |77
16 | 1242 (IBNU FRIDIKA CHAHYO UTOMO \©
17 | 1243 [ILHAM FEBBY PRADANA | 4B
18| 1244 |IRFAN SUBEKTI [
19 | 1245 [IVAN YOGA PRATAMA d 4 : .
20 | 1246 |MUHAMMAD AFAN SHALEH Gu
21 | 1247 [MUHAMMAD HAFINUDIN "
22 | 1248 [MUHAMMAD IKHSAN RAMADHANI &
23 | 1249 |MUHAMMAD KURNIAWAN PAMBUDI Lo
24 | 1250 |RACHMAD IMAM NUGROHO AN
25 | 1251 |RAHMAT AKBAR KHOIRUL HUDA A
26 | 1252 [RICO PUTRA ADITYA (-
27 | 1254 |RIZALMUSTOFA A
28 | 1255 |WAHYU PRASETYA AJl fnfe
P 2o Vo WA s
B Yanis Arpaly
TAEN \dvoaga  %onm “&
ADNAN_HERMANA 7

KET : DATA DI ATAS BERDASARKAN DAFTAR ULANG TANGGAL 10 5/D 12 JULI 2014
BAGI SISWA YANG BELUM DAFTAR ULANG DAN BELUM MEMENUHI SYARAT KEN,

SAMPAI HARI RABU, 16 JUL| 2014

AIKAN DIBERI WAKTU

114



Lampiran 2.3 115

Dokumentasi Kegiatan Penelitian
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Lampiran 2.4

116
Transformasi Tampilan Sebelum dan Sesudah Perbaikan

SebelumPerbaikan Sesudah Perbaikan

a
R TR sATsse AT
RTEA pa0RAnd | DM AR tmaden
oleh Anita Kurniasih
et dm

a = a
< e Y 7 T 1 JE—

learrbenphin st g e bes

okt 39 e (8 A i1
PV b
e g an garn. ekt
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Gambar 2.4.2. Tampilan Menu Awal

[T ] :) :) _:)

Gambar 2.4.3. Referensi dan Tip Tools
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SebelumPerbaikan Sesudah Perbaikan
Iﬂ.".- t-‘\‘ J : L ;. /i | a

DEFINISI
-
NILAI OPTIMUM

EVALUASI

Gambasriah himpsanan prayslessn dan perodaloaman lnesr 1 oy s 14

Langhah Lol pemyebessian

1 Padda biddang Cartesiun, gambarksh graflh garis L - 2y = 24
Tentukusn ek potoag garts Ar - Iy = 14 dengsn sumbu X (v +0) dsn sumby ¥ (10,
sepert tabel berriioat

Gambarlah bimpunan penyriesaian dari prrtidaksssaan lnear 3r - 2y 5 24!
Langhah: Langhab penyelesaian:

1. Gamburlah hidang cartesis

g garis 3x - 2y = 24 demgan

O S8 . -2r=M stumbs X {y =i0] dan sumbbss ¥ {reid]. 0
[ = I L L] ] sepert] tabel berilout
B 2 | » | iy i 7L ® ® B
! . 4
| et lim-rﬂ (L] | > | 12 L]
e}
= (0.1

2 Ladcislah garis 3r- 2y » 14 dengan

memghulbnghan tinik (0, 17}
s itk (8.0 (raiih 1)

1. Toemtuban betalk vitik (0,-12) dam vitikc (0.0
4. Tarikls
garks 3r - Zre 24

garis yang menghubungias btk (0.12) dan titik (8,0) untek mendapatkas

o b e A

Gambar 2.4.5. Grafik Tanpa Animasi - Grafik dengan Animasi

3 Anwhil sk up yang vidak terbetak pads gans 1n - Ty = 24, mixaimys ok (0.0)
Aplihcasikan Hcik (0.0) paeda preedak linear 1x - 2y 4 24 e
etidaknamaun yang deperoleh

5.0-2.0404
04 [permyatazn benar]
arena peTnyaciin yang diperokeh hermali heran maka deerah yang memat (0.0]
d b Selanpatya rasteil

ErEm L)

daerah yamg sk memat DTk e | 00) sebags
periands daerab yang bukan prerrieusan
(gt} Sa—

5, Ambd ik uj yang tdak terletak pada garis v - Zy = 24, misalnys ik (8,0
Aphibasikam titik [0.0) pada pertadaksamann linear 1x - 2y s 24 untuk mengetahui
Artaliksamin yang dipersieh

1.0-2.0824
0424 [permyataan benar) —3 dacrah yang memvuat {0.0) merupakan
daerah peayelesaan

o Arur darrah penyThre terirbu

990000

Gambar 2.4.6. Tampilan background materi dibuat tidak transparan
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Lampiran 3.1 119

QiJ Universitas Islam Negeri Sunan Kal.ijago FM-STUINSK-BM-05-A/RO
SURAT KETERANGAN TEMA SKRIPSI / TUGAS AKH;_R

Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Matematika (P MAT) pada
tanggal 23 Mei 2011, maka mahasiswa:

Nama : Anita Kurniasih
NIM : 07600031
Prodi/smt :P MAT/ VIII
Fakultas : Sains & Teknologi

Mendapatkan persetujuan skripsi / tugas akhir dengan tema:
"Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Multimedia untuk Siswa
SMP/SMA”

Dengan pembimbing:
PembimbingI : Muchammad Abrori, S.Si., M.Kom.
Pembimbing II : Syariful Fahmi, S.Pd.I1.

Demikian pemberitahuan ini dibuat, agar mahasiswa yang bersangkutan segera berkonsultasi
dengan pembimbing.

Yogyakarta, 27 Mei 2011

idikan Matematika

NB: Mahasiswa diharapkan mempunyai arsip (fotocopy) untuk digunakan pada saat
seminar proposal : '
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Lampiran 3.2

D/

QD Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-B/R0O

PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Hal : Penunjukan Pem_bimbﬁng

Kepada Yth.
Bapak / Ibu Muchammad Abrori, S.Si., M.Kom.

Assalamu alaikum Wr, Wb.
Dengan hormat, : "%
Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Matematika (P MAT),
pada tanggal 23 Mei 2011 tentang Skripsi / Tugas Akhir, kami meminta Bapak / Ibu untuk
dapat menjadi pembimbing I Skripsi / Tugas Akhir mahasiswa:

Nama : Anita Kurniasih

NIM : 07600031

Prodi/smt :P MAT/ VIII

Fakultas : Sains & Teknologi

Tema :"Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Multimedia

untuk Siswa SMP/SMA"

Demikian surat ini dibuat, kami berharap Bapak / Ibu dapat segera mengarahkan dan
membimbing mahasiswa tersebut untuk menyusun Skripsi / Tugas Akhir. Atas perhatiannya,
kami mengucapkan terima kasih.

Wassalamu alaikum Wr, we.

Yogyakarta 27 Mei 2011

Eorad e Supandi, S.Si., M.Sc
N 8750012 200801 2 015

\B: Mahasiswa diharapkan mempunyai arsip (fotocopy) untuk digunakan pada saat seminar
proposal
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Qi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-B/R0 :g
PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI / TUGAS AKHIR |]

Hal : Penunjukan Pembimbing : = - c 2 08

Kepada Yth.
Bapak / Ibu Syariful Fahmi, S.Pd.I.

Assalamu alaikum Wr. We. : i
Dengan hormat, i
Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Matematika (P MAT),"
pada tanggal 23 Mei 2011 tentang Skripsi / Tugas Akhir, kami meminta Bapak / Ibu untuk<
dapat menjadi pembimbing II Skripsi / Tugas Akhir mahasiswa:

Nama : Anita Kurniasih

NIM : 07600031

Prodi/smt :P MAT/ VIII

Fakultas : Sains & Teknologi

Tema :"Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Multimedia

untuk Siswa SMP/SMA" :

Demikian surat ini dibuat, kami berharap Bapak / Ibu dapat segera mengarahkan dan
membimbing mahasiswa tersebut untuk menyusun Skripsi / Tugas Akhir. Atas perhatiannya,
kami mengucapkan terima kasih, :
Wassalamu alaikum Wr. Wb,

NIP. 19750912 200801 2 015

NB: Mahasiswa diharapkan mempunyai arsip (fotocopy) untuk digunakan pada saat seminar
proposal
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[
éﬁ%’i—% Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-H/R0

Qi

BUKTI SEMINAR PROPOSAL

Nama : Anita Kurniasih

NIM : 07600031

Semester : XIV

Jurusan/Program Studi : Pendidikan Matematika
Tahun Akademik : 2013/ 2014

Telah melaksanakan seminar proposal Skripsi pada tanggal 14 Maret 2014 dengan judul:

Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Multimedia Menggunakan
Adobe Flash CS6 Kompetensi Dasar Menerapkan Konsep Logaritma untuk Siswa
SMK/MAK

Selanjutnya kepada mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada pembimbing
‘berdasarkan hasil-hasil seminar untuk menyempurnakan proposal.

Yogyakarta, 14 Maret 2014
Pembimbing

Much. Abrori, S.Si., M.Kom.
NIP. 19720423 199903 1 003
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Lampiran 3.4

SURAT VALIDASI

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Muslihah, S.Pd.Si.
Kompetensi : Matematika
Instansi : MA As’adiyah

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap instrumen penelitian yang
berupa angket penilaian penelitian pengembangan baik untuk ahli media, ahli
materi dan pembelajaran, serta siswa untuk kelengkapan penelitian yang berjudul
“PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBASIS
MULTIMEDIA MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI PROGRAM
LINEAR UNTUK SISWA SMK” pada aspek pendidikan, tampilan program, dan
kualitas teknis yang disusun oleh:

Nama : Anita Kurniasih

NIM : 07600031

Program Studi : Pendidikan Matematika

Fakultas : Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga

Dengan harapan masukan dan penilaian yang diberikan dapat digunakan sebagai
bahan pertimbangan dalam memperoleh kualitas instrumen yang baik.

Bantul, 12 Juli 2014
Validator

M

Muslihah, S.Pd.Si.
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SURAT VALIDASI

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini:

L]

Nama ": Dra. Dewi Indrapangastuti, M.Pd
Instansi : SMK N 1 Pleret, Bantul
Kompetensi : Matematika dan Pembelajaran Matematika

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap produk penelitian berupa
Bahan Ajar Matematika Materi Program Linear untuk kelengkapan penelitian
yang berjudul “PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA
BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI
PROGRAM LINEAR UNTUK SISWA SMK” pada aspek pengidikan, tampilan
program, dan kualitas teknis yang disusun oleh:

Nama ' : Anita Kurniasih

NIM : 07600031

Program Studi : Pendidikan Matematika

Fakultas : Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga

¢

Adapun masukan yang telah diberikan adalah sebagai berikut:
1. Baground teks dibuat tidak transparan agar tidak mengganggu isi materi
2. Sebaiknya baground diganti warna biru, kuning, atau hitam

3. Grafik materi dibuat lebih interaktif agar siswa lebih paham dengan materi

Dengan harapan masukan dan penilaian yang diberikan dapat digunakan sebagai

bahan pertimbangan dalam memperoleh kualitas bahan ajar yang baik.

-3
Bantul, 18 Juli 2014
Validator

T

Dra. Dewi Indrapangastuti, M.Pd
NIP. (96310 091988603200
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SURAT VALIDASI

Menerangkan bahwa yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Hanna Cahyaningrum, S.T.
Instansi : SMK N 1 Pleret, Bantul
Kompetensi : Teknik Komputer dan Multimedia

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap produk penelitian berupa
Bahan Ajar Matematika Materi Program Linear untuk kelengkapan pemelitian
yang berjudul “PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA
BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI
PROGRAM LINEAR UNTUK SISWA SMK” pada aspek pendidikan, tampilan
program, dan kualitas teknis.yang disusun oleh:

Nama . Anita Kurniasih

NIM : 07600031

Program Studi - Pendidikan Matematika

Fakultas : Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga

Adapun masukan yang telah dibeﬁkan adalah sebagai berikut:
1. Script pada button perlu dibenahi agar berfungsi dengan baik
2. Link video perlu dibenahi agar tampil ketika diputar

Dengan hargrian masukao dan penilaian yang diberikan danas digunagan sebagai

bahan pertimbangan dalam memperoleh kualitas bahan ajar yang baik.

Bantul, 17 Juli 2014 -
Validator

A

Hanna Cahyaningrum, S.T.
NP, (98206 2920050 32004
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Lampiran 3.5

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
Dio FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

l Alamat : JI. Marsda Adisucipto, No. I Tip. (0274) 519739 Fax (0274) 540971 Yogyakarta 55281 7

Nomor : UIN.02/DST.1/TL.00/2084/2014 Yogyakarta, 22 Juli 2014
Lamp : 1 bendel Proposal
Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Kepada
Yth: Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta
¢.q Kepala Biro Administrasi Pembangunan
Setda Propinsi D.I Yogyakarta
di

Yogyakarta

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan skripsi dengan judul :

Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Multimedia Menggunakan Adobe
Flash CS6 Materi Program Linear untuk Siswa SMK

diperlukan penelitian. Oleh karena itu, kami mengharap kiranya Bapak/Ibu berkenan
memberi izin kepada mahasiswa kami:

Nama . Anita Kurniasih

NIM : 07600031

Semester D XIV

Program studi . Pendidikan Matematika

Alamat : Blawong I, Trimulyo, Jetis, Bantul

Untuk ﬁlengadakan penelitiandi ~ : SMK N 1 Pleret, Bantul

Metode pengumpulan data : Angket dan lembar saran
Adapun waktunya mulai tanggal ~ : 4 Agustus 2014 s.d Selesai

Kemudian atas perkenan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Wr.Wh.

Tembusan :
- Dekan (Sebagai Laporan)
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Lampiran 3.6

i operalori @yahoo.com

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH
Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213

NGAN
070/REG/V/2/8/2014

Membaca Surat  : WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK  Nomor : UIN.02/DST.1/TL.00/2084/2014
FAK. SAINS DAN TEKNOLOGI UIN
SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA

Tanggal 122 JULI 2014 Perihal ; : [JIN PENELITIAN/RISET

Mengingat: 1. Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2006, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing, Lembaga Penelitian dan

Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam melakukan Kegitan Penelitian dan Pengembangan di
Indonesia;

2. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 20 Tahun 2011, tentang Pedoman Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan
Kementrian Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;

3. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugasdan Fungs Satuan
Organisas di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan Rakyat Daerah.

4. Peraturan Gub Daerah Isti Yogyak Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan Perizinan,
Rekomendas Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pend n, Pengembangan, Pengkajian, dan Studi Lapangan di Daerah
Istimewa Yogyakarta. .

DIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan kepada:

Nama  :ANITA KURNIASIH NIP/NIM : 07600031
Alamat: :FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI, PENDIDIKAN MATEMATIKA, UIN SUNAN
KALIJAGA YOGYAKARTA

Judul :PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBASIS MULTIMEDIA
MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI PROGRAM LINIER UNTUK SISWA SMK

Lokas  :DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY

Waku  :5 AGUSTUS 2014 ¢d 5 NOVEMBER 2014

Dengan Ketentuan

1. Menyerahkan surat keteranganfijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *) dari Pemerintah Daerah
DIY kepada Bupati/Walikota melalui ingtitus yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

2. Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro Administrasi Pembangunan
Setda DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui website adbang.jogjaprov.go.id dan menunjukkan cetakan
adi yang sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;

3. ljin ini hanya dipergunakan tntuk kepeduan ilmiah, dan p g ijin wajib taati k yang beraku di lokas kegiatan;

4. ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir waklunya setelah’
mengajukan perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewakiu-waklu apabila pemegang ijin ini tidak memenuhi ketentuan yang beraku.

Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 5 AGUSTUS 2014
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan
Ub.
ro Administras Pembangunan

Kepala Bi

Tembusan :

. GUBERNUR DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA (SEBAGAI LAPORA

. BUPATI BANTUL C.Q BAPPEDA BANTUL ’ Y ; :

. DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY E2. 5

. WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK FAK. SAINS DAN TEKNOLQGI UIN SUNAN KALIJAGA
YOGYAKARTA, UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA - !

. YANG BERSANGKUTAN

(4] AWN =2
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Lampiran 3.7

PEMERINTAH KABUPATEN BANTUL '
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

(BAPPEDA)
Jin.Robert Wolter Monginsidi No. 1 Bantul 55711, Telp. 367533, Fax. (0274) 367796

Website: bappeda.bantulkab.go.id Webmail: bappeda@bantulkab.go.id

SURAT KETERANGAN/IZIN
Nomor : 070/ Reg /2789/S1 /2014

Menunjuk Surat . Dari Sekretariat Daerah DIY ~ Nomor 070/Reg/V/2/8/2014
Tanggal : 05 Agustus 2014 Perihal: Ijin Penelitian
Mengingat ; a. Peraturan Daerah Nomor 17 Tahun 2007 tentang Pembentukan Oganisasi

Lembaga Teknis Daerah Di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Bantu
sebagaimana telah diubah dengan Peraturan Daerah Kabupaten Bantul
Nomor 16 Tahun 2009 tentang Perubahan Atas Peraturan Daerah Nomor 17
Tahun 2007 tentang Pembentukan Oganisasi Lembaga Teknis Daerah Di
Lingkungan Pemerintah Kabupaten Bantul;

b. Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009
tentang Pedoman Pelayanan Perijinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei,
Penelitian, Pengembangan, Pengkajian, dan Studi Lapangan di Daerah
Istimewa Yogyakarta;

. Peraturan Bupati Bantul Nomor 17 Tahun 2011 tentang ljin Kuliah Kerja
Nyata (KKN) dan Praktek Lapangan (PL) Perguruan Tinggi di Kabupaten

Bantul.
Diizinkan kepada
Nama *  ANITA KURNIASIH
P.T/Alamat *  Fak. Sains dan teknologi UIN, Yogyakarta
NIP/NIM/No. KTP ; 07600031
Tema/Judul * PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBASIS
Kegiatan MULTIMEDIA MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI
PROGRAM LINIER UNTUK SISWA SMK
Lohasi ' SMKN 1 Pleret
Waktu : 11Agustus 2014 s.d 11 November 2014

Dengan ketentuan sebagai berikut :

1.

w

o]

Tembu

Dalam melaksanakan kegiatan tersebut harus selalu berkoordinasi (menyampaikan maksud dan tujuan)
dengan institusi Pemerintah Desa setempat serta dinas atau instansi terkait untuk mendapatkan petunjuk
seperlunya;

- Wajib menjaga ketertiban dan mematuhi peraturan perundangan yang berlaku:
- Izin hanya digunakan untuk kegiatan sesuai izin yang diberikan;
. Pemegang izin wajib melaporkan pelaksanaan kegiatan bentuk softcopy (CD) dan hardcopy kepada

Pemerintah Kabupaten Bantul ¢.q Bappeda Kabupaten Bantul setelah selesai melaksanakan kegiatan;

. lzin dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila tidak memenuhi ketentuan tersebut di atas;
. Memenuhi ketentuan, etika dan norma yang berIaITu di lokasi kegiatan; dan
- lzin ini tidak boleh disalahgunakan untuk tujuan tertentu yang dapat mengganggu ketertiban umum dan

kestabilan pemerintah.
Dikeluarkandi : Bantul
Pada tanggal : 11 Agustus 2014

san disampaikan kepada Yth.

(62 B2 IR T JURN N QS

Bupati Bantul (sebagai laporan)

Ka. Kantor Kesatuan Bangsa dan Politik Kab. Bantul

Ka. Dinas Pendidikan Menengah dan Non Formal Kab. Bantul
Ka. SMK N 1 Pleret

Dekan Fak. Sains dan teknologi UIN

Yang Bersangkutan (Mahasiswa)
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Lampiran 3.8

PEMERINTAH KABUPATEN BANTUL
DINAS PENDIDIKAN MENENGAH DAN NON FORMAL

SMK 1 PLERET

J1. Imogiri Timur Km 09 Jati, Wonokromo, Pleret, Bantul, Yogyakarta Kode Pos 55791 Telp. (0274
4399846, 4399847 Fax. 02744399847 Email : smknlpleret@gmail.com. Website : P )
www.smknlpleret.sch.id

SURAT KETERANGAN
No :423/2143
o H A o TS T T
Yang bertanda tangan di-bpwah ini Kepala Sekolah.Menengah Kejuruan 1 Pleret :
"X T Nama : Drs. PIl KUSHARBUGIADI, M.T

NIP : 19640115 198903 1 013
Pangkat/Gol ongan : Pembina /IV a
Jabatan : Kepala Sekolah
Instansi : SMK 1 Pleret
Menerangkan bahwa :
Nama : Anita Kurniasih
PT/Alamat : Fak. Saint dan Teknologi UIN, Yogyakarta
NIM : 07600031

Bahwa Mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan penelitian dengan judul
“PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBASIS
MULTIMEDIA MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 MATERI PROGRAM
LINIER UNTUK SISWA SMK” dari tanggal 17-19 Juli 2014.

Demikian surat keterangan ini di buat agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya. ‘
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CURICULUM VITAE

Nama : Anita Kurniasih

Jenis Kelamin : Perempuan

Tempat & Tanggal Lahir : Bantul, 31 Maret 1987

Agama > Islam

Alamat : Blawong I, Trimulyo, Jetis, Bantul, Yogyakarta

Nama Bapak/lbu

: Chamim Nahrowi, B.A./Siti Qomariyah

RIWAYAT PENDIDIKAN

1992-1993

: TK ABA Blawong I, Bantul

1993-1999 : SD Muhammadiyah Blawong |, Bantul

1999-2002 : SLTP Negeri 1 Pleret, Bantul

2002-2005 : SMTI Yogyakarta (Teknik Kimia Industri)

2007-2014 : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta (Pendidikan Matematika)
PENGALAMAN ORGANISASI

2006-2008 : Child Disaster Awarenes for School and Community/CDASC

Bantul
2006-2010 : TKA-TPA Blawong |

2005-sekarang
2006-sekarang
2007-sekarang
2008-sekarang
2011-sekarang
2012-sekarang
2013-sekarang

: Karang Taruna unit Blawong |

. Angkatan Muda Muhammadiyah Trimulyo

: Pimpinan Ranting Nasyiatul Aisyiyah Trimulyo
: Club Siaga Bantul

: Karang Taruna Desa Trimulyo

: LAZISMU Trimulyo

: komunitas ex relawan CDASC Indonesia

PENGALAMAN BEKERJA
2008-2009 karyawan di Bitmaps.Corp, Jejeran
2009- 2010 sekretaris lepas di BMD Ar-Ridho Sidomulyo Bantul
2009-2011 guru di KB PAUD Mutiara Hati, Blawong |
2012-2013 tenaga pengajar di Bimbingan Belajar Sahabat, Kotagede
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LAMPIRAN IV

TAMPILAN AKHIR PRODUK

Tampilan Pembuka

Judul CD Pembelajaran
Tampilan Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar
Tampilan Ensiklopedia
Tampilan Menu Referensi
Tampilan Developer

Tampilan Setting

Tampilan Petunjuk Penggunaan
Tampilan Kalkulator

Menu Materi

Materi Definisi

Materi Sistem Pertidaksamaan Linear
Materi Model Matematika
Materi Nilai Optimum

Materi Video

Menu Evaluasi

Tampilan Petunjuk Evaluasi
Tampilan Evaluasi Level |
Menu Password Level Il
Tampilan Evaluasi Level 11
Tampilan Exit

Tampilan Cover dan Label CD

131
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Tampilan Akhir Produk CD Pembelajaran
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Gambar 4.17 Tampilan Petunjuk Evaluasi
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Gambar 4.18 Tampilan Evaluasi Level |
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Gambar 4.21 Tampilan Exit
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a. Cover Box CD Pembelajaran Program Linear

EI

CD Pembelajaran Matematika ini merupakan produk
akhir dari penelitian dan pengembangan dengan judul
“pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis

Multimedia Menggunakan Adobe Flash CS6 Materi
Program Linear untuk Siswa SMK."

CD Pembelajaran ini disusun dan dikembangkan oleh:

Anita Kurniasih
NIM 07600031

kepada

Pregram Studi Pendidikan Matematika

Fakultas Sains dan Teknologi

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta

Software yang digunakan dalam pengembangan CO
Pembelajaran ini adalah

1. Adobe Flash CS6 profesional

2. Corel Draw X4
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Anita Kurniasih
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CD PEMBELAJARAN

by:
Anita Kurniasih
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