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MOTTO 

“Allah mencintai orang yang cermat dalam meneliti soal-soal yang 

meragukan dan yang tidak membiarkan akalnya dikuasai oleh 

nafsunya“ 

(Nabi Muhammad saw) 

 

Berangkat dengan penuh keyakinan 

Berjalan dengan penuh keikhlasan 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan 

“ YAKIN, IKHLAS, ISTIQOMAH “ 

( TGKH. Muhammad Zainuddin Abdul Madjid ) 

 

لتَفُ قْ لاً    وَ وَ  تَوَ قْ فُ  موَ  وَ قْ وَ  وَ وَ  بِ بِ  بِ قْ مٌ  إنَّ   لنَّ قْ وَ  وَ  قْ وَ وَ وَ  وَ  قْ فُ وَ اوَ  فُ لُّ  فُ  لبِ وَ  موَإوَ  وَلقْ

 ٣٦:  لإس  ء 

 “ Dan Allah tidak menjadikan pemberian bala bantuan itu melainkan 

sebagai kabar gembira bagi kemenanganmu, dan agar tentram hatimu 

karenanya. Dan kemenanganmu itu hanyalah dari Allah" 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu 

Sebagai penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang 

sabar” 

 (Al-Baqarah: 153) 
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  فُ لُّ فُ قْ  وَ اعٍ  وَ فُ لُّ فُ قْ  وَلقْ فُ قْ مٌ  وَ قْ  وَ بِ نَّ بِ بِ 

 (     ق     )

“Kamu sekalian adalah pemimpin dan akan dimintai pertanggung 

jawabannya mengenai orang yang dipimpinnya.”  

(H.R. Bukhari Muslim) 
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INTELLIGENT TUTORING SYSTEM MENGGUNAKAN METODE 

BAYESIAN NETWORK PADA PELAJARAN NAHWU-SHOROF 

BERBASIS DEKSTOP 

Adhimatul Ilmiyah 

NIM. 10650002 

INTISARI 

Setiap peserta didik merupakan individu unik tersendiri yang memiliki 

kemampuan unik berbeda yang tidak sama satu dengan yang lainnya dan 

membutuhkan penanganan unik tersendiri untuk berkembang. Hal tersebut akan 

terasa sangat sulit karena diperlukan tenaga, waktu, dan biaya yang jelas lebih 

banyak bagi sisi tenaga pengajar maupun peserta didik dibandingkan sistem 

pembelajaran saat ini. Oleh karena itu dibutuhkan aplikasi yang dapat membantu 

mengatasi permasalahan tersebut.  

Dengan Bayesian Network kita bisa memprediksi kemampuan secara 

individu tiap peserta didik dan juga memberikan saran yang sesuai dengan 

kemampuan mereka. Dengan adanya aplikasi ini, maka sistem pembelajaran untuk 

setiap peserta didik dapat terpenuhi dengan lebih baik. 

Kata kunci: Bayesian Network, Intellegent Tutoring System, C#  
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INTELLIGENT TUTORING SYSTEM MENGGUNAKAN METODE 

BAYESIAN NETWORK PADA PELAJARAN NAHWU-SHOROF 

BERBASIS DEKSTOP 

Adhimatul Ilmiyah 

NIM. 10650002 

ABSTRACT 

Each student is a unique individual who has the different unique ability 

separately unequal to each other and different need to develop its own unique 

handling. It will be very difficult because it takes energy, time, and costs that 

obviously much more to the side of teachers and students than the current learning 

system. Therefore, it needs an application that can help overcome these problems.  

With Bayesian Network we can predict the ability of each individual 

student and also provide advice appropriate to their ability. With this application, 

the learning system for each student can be met better.  

 

Keyword: Bayesian Network, Intellegent Tutoring System, C#  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Peran seorang guru dalam proses pembelajaran sangatlah penting. Seiring 

dengan berkembangnya teknologi, kehadiran seorang guru dapat 

direpresentasikan dengan suatu teknologi yang dapat berperan layaknya seorang 

guru dalam membimbing siswa dalam mengajar. Menurut penelitian dan studi 

yang sudah dilakukan, teknologi ini disebut Intelligent  Tutoring System 

(ITS).(Vishwa Patra Pradana, 2008) 

Pembelajaran yang efektif menekankan pentingnya belajar sebagai suatu 

proses personal, di mana setiap siswa membangun pengetahuan dan pengalaman 

personalnya. Pengetahuan dan pengalaman personal dibangun oleh setiap siswa 

melalui interaksi dengan lingkungannya. Siswa sendirilah yang mengkonstruksi 

makna tentang hal yang dipelajarinya. Dalam hal ini pembelajaran harus mampu 

mengorientasikan siswa untuk dapat memainkan peranannya dalam kehidupan 

yang akan datang dengan kemampuan, pengetahuan, sikap dan berbagai 

keterampilan yang telah diberikan lebih bermakna.(Sujarwo, 2010). 

Bayesian  Network (BN)  adalah  sebuah  Directed  Acyclic Graph (DAG) 

dan dilengkapi dengan Conditional Probability distribution   Table   (CPT)   

untuk   setiap   node-nya.   Setiap node merepresentasikan sebuah domain variable  

dan setiap arc/panah antar node merepresentasikan sebuah probabilistic 

dependency. Secara umum, BN dapat digunakan untuk menghitung probabilitas  
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bersyarat dari suatu node dengan memberi nilai pada node lain yang berhubungan. 

(Variq, 2010). Sebagai contoh, dengan bayesian network kita mampu mengetahui 

hubungan probabilitas antara nilai ujian dengan penguasaan materi siswa. Dari 

penguasaan materi tersebut, bayesian network dapat digunakan untuk menghitung 

probabilitas dari kebiasaan belajar siswa tersebut maupun probabilitas 

kemampuan untuk mata pelajaran lain yang serupa. 

Pembelajaran yang berkualitas sangat tergantung dari motivasi pelajar dan 

kreatifitas pengajar. Pembelajar yang memiliki motivasi tinggi ditunjang dengan 

pengajar yang mampu memfasilitasi motivasi tersebut akan membawa pada 

keberhasilan pencapaian target belajar. Seorang pengajar seharusnya mampu 

memperhatikan masalah tersebut, tetapi hal tersebut akan menjadi sulit jika 

perserta didik berjumlah terlalu besar dan diluar kapasitas pengajar, hal itu akan 

menguras tenaga dan waktu pengajar dan membuat kegiatan belajar mengajar 

menjadi tidak optimal kembali. 

Bayesian Network mampu mengkategorikan kemampuan siswa secara 

obyektif tiap individunya dan mampu mengembangkannya potensi mereka secara 

lebih optimal serta memperbaiki kelemahan-kelemahan yang mereka miliki. 

Melalui suatu tes kita akan bisa menentukan mana titik unggul dan titik lemah 

peserta didik secara lebih spesifik, melalui hasil tes tersebut kita bisa menentukan 

langkah terbaik untuk memperbaiki kelemahan mereka secara lebih optimal, 

menghemat tenaga dan waktu. 

Setiap peseta didik adalah individu unik yang memiliki kebutuhan unik 

tersendiri dan memerlukan penanganan unik yang berbeda pula. Untuk itulah  
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diperlukan suatu aplikasi yang mampu mengukur kemampuan peserta 

didik dan mengambil langkah yang paling tepat untuk memperbaiki kekurangan 

mereka. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang akan dipecahkan dalam penelitian ini adalah 

Bagaimana membangun suatu sistem pembelajaran berbasis kecerdasan buatan 

(Artificial Intelligence) yang mampu melakukan evaluasi? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini yaitu: 

1. Aplikasi yang dibuat berbasis desktop pada sistem operasi windows. 

2. Aplikasi menggunakan metode Bayesian Network dalam proses   

            Artificial intellegent. 

3. Aplikasi berupa latihan soal pilihan berganda. 

4. Tidak mempertimbangkan waktu penyelesaian soal. 

5. Aplikasi yang dibuat tidak menggunakan sistem login. 

6. Aplikasi Bersifat serial dan tidak tersedia fasilitas update, tetapi hanya  

           tersedia fassilitas materi.  

7. Pelajaran Shorof hanya dijadikan sebagai Dhomir 

8. Sistem pembelajaran hanya untuk pelajaran Bahasa Arab (nahwu- 

            shorof) 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

Membangun suatu sistem pembelajaran bahasa arab berbasis kecerdasan 

buatan (Artificial Intelligence) yang mampu melakukan evaluasi.  

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Bagi tenaga pengajar: 

Penelitian ini dapat membantu memberikan alternatif kapada tenaga 

pengajar ataupun institusi terkait dalam menghemat biaya, waktu, dan 

tenaga. Penelitian ini juga dapat digunakan untuk mengetahui kemampuan 

peserta didik secara spesifik tiap individu. 

 Bagi peserta didik: 

Penelitian ini dapat membantu peserta didik dalam menghemat  waktu dan 

tenaga dalam belajar, karena peserta didik sudah mampu mengetahui 

kekurangan mereka. Penelitian ini juga dapat digunakan untuk melatih 

kemampuan secara lebih lanjut walaupun tanpa didampingi pengajar. 

 Bagi peneliti: 

Penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan wawasan agar peneliti 

lebih terampil dalam melakukan penelitian, terutama yang melibatkan objek 

di sekitar peneliti. Peneliti juga dapat meningkatkan pemahaman tentang 

penggunaan bayesian network.  
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian maka dapat diambil kesimpulansebagai 

berikut : 

Sistem pembelajaran berbasis Artificial Intellegent mampu melakukan 

evaluasi dan dan dapat digunakan sebagai metode dalam menerapkan system 

pembelajaran interaktif serta mampu menyimpulkan kemampuan user dalam 

suatu bidang ilmu. 

7.2 Saran  

Penelitian ini tentunya tidak lepas dari kekurangan dan kelemahan. Untuk 

pengembangan lebih lanjut perlu diperhatikan hal-hal sebagai berikut :  

1. Antarmuka pengguna sebaiknya dibuat lebih interaktif dengan pengguna 

itu sendiri. 

2. Penambahan database soal yang lebih banyak lebih baik. 

3. Materi yang ditampilkan lebih lengkap 
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Kuisoner Pengujian Alpha 

INTELLIGENT TUTORING SYSTEM MENGGUNAKAN METODE 

BAYESIAN NETWORK PADA PELAJARAN NAHWU-SHOROF 

BERBASIS DEKSTOP 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Nama     : 

Fkaultas/Prodi / Instansi :  

Pekerjaan   : 

1. Tes Fungsionalitas Sistem : 

Berilah tanda Check (√) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai 

menggambarkan fungsi sistem. BERHASIL jika data yang ditampilkan 

merupakan data yang sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK 

BERHASIL jika data yang ditampilkan sangat tidak sesuai untuk pernyataan 

tersebut. 

 

No Perynataan Berhasil Tidak Berhasil 

1 Sistem dapat Memunculkan soal. 
  

2 
Sistem dapat Memunculkan pilihan 

jawaban. 

  

3 Sistem Memastikan soal tidak sama 
  

4 Sistem dapat Mereset halaman. 
  

5 Sistem Mengecek tiap 4 soal. 
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6 Sistem Mengecek soal ke-15. 
  

7 

Sistem dapat Memunculkan hasil 

evaluasi 

  

8 Sistem dapat Menghitung jawaban benar 
  

9 Sistem dapat Menghitung nilai bayes 
  

10 
Sistem dapat Menarik kesimpulan 

kemampuan 

  

11 Sistem dapat Menampilkan saran 
  

12 
Sistem dapat Mengklasifikasikan tiap 

materi bab 

  

13 Sistem dapat Memunculkan materi 
  

14 Tombol ulang tes bekerja   

 

 

 

 

      Yogyakarta, 08 September 2014 

      Responden, 

 

 

……………………………….. 

Saran : 
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Kuisoner Pengujian Beta 

INTELLIGENT TUTORING SYSTEM MENGGUNAKAN METODE 

BAYESIAN NETWORK PADA PELAJARAN NAHWU-SHOROF 

BERBASIS DEKSTOP 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Nama     : 

Fakultas/Prodi / Instansi :  

Pekerjaan   : 

2. Tes Fungsionalitas Sistem : 

Berilah tanda Check (√) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai 

menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data 

yang sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan 

sangat tidak sesuai untuk pernyataan tersebut. 

 

No Pertanyaan Ya Tidak 

1 Apakah Sistem dapat berjalan dengan baik ? 
  

2 Apakah Sistem dapat menampilkan tutorial ? 
  

3 
Apakah Sistem dapat menampilkan soal dan jawaban 

pilihan ganda ? 

  

4 
Apakah Sistem dapat menampilkan hasil jawaban yang 

benar ? 

  

5 
Apakah Sistem dapat menampilkan kesimpulan 

kemampuan user ? 

  

6 Apakah Sistem dapat menampilkan materi secara baik ? 
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3. Tes Usability System : 

NO Pernyataan SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan / dioperasikan      

3 Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     

4 Sistem bisa membantu pembelajaran dengan 

baik 

     

 

Ket:  

SS    : Sangat Setuju 

S      : Setuju 

N     : Netral 

TS   : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta, 08 September 2014 

          Responden, 

 

 

……………………………. 

 

Saran : 
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