
 
 

PERANCANGAN SISTEM MANAJEMEN PRESENSI FINGERPRINT 

BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS TRAINING ICT PTIPD UIN SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA) 

Skripsi 

untuk memenuhi sebagai persyaratan mencapai derajat Sarjana S-1 

Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

Disusun oleh: 

Ervan Yogi Arifianto 

NIM: 10651063 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA 

2014 



 
 

ii 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

 



 
 

iii 
 

SURAT PERSETUJUAN 

 



 
 

iv 
 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

v 
 

KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT atas segala pertolongan-Nya 

dan kemudahan yang telah diberikan-Nya, sehingga Penulis dapat menyelesaikan 

laporan penelitian tugas akhir dengan judul “PERANCANGAN SISTEM 

MANAJEMEN PRESESI FINGERPRINT BERBASIS WEB (STUDI KASUS 

TRAINING ICT PTIPD UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA)”. 

Penelitain tersebut merupakan pembuatan sistem manajemen presensi fingerprint 

dengan berbasis web.  

Pada kesempatan ini Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak 

yang telah membatu sehingga Penulis dapat menyelesaikan penelitian tepat pada 

waktunya. Ucapan terimakasih tidak lupa pula Penulis sampaikan kepada: 

1. Kedua orang tua penulis, yang telah memberikan dukungannya. 

2. Bapak Agus Mulyanto, S.Si., M.Kom., selaku Kepala Program Studi Teknik 

Informatika UIN Sunan Kalijaga.  

3. Bapak Mustakim, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing yang telah memberikan 

bimbingannya kepada Penulis dalam menyelesaikan penelitian skripsi ini. 

4. Bapak Agung Fatwanto, Ph.D., selaku Kepala UPT. PTIPD UIN Sunan 

Kalijaga. 

5. Bapak/Ibu dosen yang selama ini telah memberikan ilmunya selama masa 

perkuliahan kepada Penulis. 

6. Semua Pegawai UPT. PTIPD UIN Sunan Kalijaga. 

7. Keluarga yang selalu memberikan dukungan dan do’a.  



 
 

vi 
 

8. Serta teman-teman atas segala masukan dan saran kepada penulis selama 

menyelesaikan penelitian skripsi ini. 

Penulis menyadari tentu saja masih banyak kekurangan dalam Penulisan 

laporan skripsi ini, sehingga kritik serta masukan dari para pembaca sangat 

Penulis harapkan. Semoga dapat dijadikan untuk penyempurnaan penelitian 

selanjutnya baik bagi Penulis pada khususnya dan bagi pembaca pada umumnya. 

 

Yogyakarta, 7 Agustus 2014 

Penulis, 

 

 

 

Ervan Yogi Arifianto 

NIM. 10651063 

 



 
 

vii 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Penulisan Skripsi ini Penulis persembahkan untuk : 

1. Orang tua, bapak Sunarto dan Ibu Dewi Nurma yang selalu 

memberikan dukungan dan doanya. 

2. Adik Yuyun Purwanti beserta suami Sriwahyudi dan anak Razka 

Zahri Rafif. 

3. Keluarga penulis, kakek, nenek, om, bulek. 

4. Bapak M. Mustakim yang telah memberikan arahan dan 

bibimbinganya kepada Penulis dalam menyusun dan mengerjakan 

skripsi. Terima kasih atas semua bantuanya. 

5. Bapak Agus Mulyanto sebagai ketua prodi teknik informatika yang 

selalu memberikan semangat kepada mahasiswanya untuk segera 

menyelesaikan studinya. Terima kasih atas semua bantuanya. 

6. Bapak Agung Fatwanto sebagai kepala UPT. PTIPD UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta yang telah memberikan kesempatan dan 

kemudahan kepada Penulis untuk melakukan penelitian di Training 

ICT PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. Terima kasih atas semua 

bantuanya. 

7. Kepada Bapak dan Ibu dosen yang telah membimbing dan 

memberikan ilmunya kepada Penulis. 



 
 

viii 
 

8. Kepada Bapak dan Ibu guru yang pernah mengajar Penulis dari SD 

sampai SMA.  

9. Kepada Semua Pegawai UPT. PTIPD, Bu Ratna Windah Lestaro, Bu 

Siti Mutmainah, Bu Sri Puryandari,  Pak M Agus Arif Wibisono, Pak 

Hendra Hidayat, Mas Salim Athari, Mas Prihanto Dwi Rahmanto, 

Mas Daru Prasetyawan, Mas Rahmadhan Gatra. Yang selalu 

memberikan dukungan kepada Penulis untuk selalu mengerjakan dan 

menyelesaikan skripsinya. 

10. Kepada semua teman-teman Training ICT PTIPD UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, Cahaya Ayu Miftasari dan Muhammad Habibi sebagai 

koordianator,  Pak Anis Susilo Abadi, Pak Aji Purnama, Pak Rifa'i 

Alwan, Dede Ariyanto, Hajar Puji Sejati, Tri Widodo, Farida Ardiani, 

Jusmail, Lathifah, Pulung Nursiyanta, Amalia Ratna R, Puji Winar 

Cahyo, Anugerah Chandra, Arief Hidayat, Haidar Rizaldi, Anik 

Muhantini, Agus Hidayatulloh, Alfinaa Uzzahroh, Estri Trimayanti, 

Faizal Indrarukmana, Fajar Wahyu Santoso, Laksminta Sasti, Feri 

Setiyawan, Prabawati Nur Safitri, Faradilah Umami, M. Ridwan 

Hanafi, Puguh Jayadi, Niki Min Hidayati Robbi, Ahmad Mustafid, 

Alif Aziz, Kiki Zakiyah, Suzud Arifin, Agung Pambudi, Septri 

Kismarini, Fuad Hasan, Muhammad Dzufikar Fauzi. 

11. Semua teman-teman Program Studi Teknik Informatika khususnya 

Angkatan 2010. 



 
 

ix 
 

12. Semua teman-teman kelompok KKN 80 Gedongkiwo RW 14, dan Pak 

RW,  Pak RT, serta semua warga Gedongkiwo RW 14. 

13. Semua teman-teman Asrama SAIJAAN. 

14. Semua teman-teman komunitas Ilmu Berbagi. 

15. Semua teman-teman sekolah dari SD sampai SMA. 

16. Semua teman-teman waktu kecil. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

x 
 

HALAMAN MOTO 

 

“Dan sebaik-baik manusia adalah orang yang paling bermanfaat bagi orang lain” 

 

 

 

 

 



 
 

xi 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL ................................................................................................ i 

LEMBAR PENGESAHAN .................................................................................... ii 

SURAT PERSETUJUAN ...................................................................................... iii 

PERNYATAAN KEASLIAN ................................................................................ iv 

KATA PENGANTAR ............................................................................................ v 

HALAMAN PERSEMBAHAN............................................................................ vii 

HALAMAN MOTO................................................................................................ x 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... xi 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xiv 

DAFTAR TABEL ............................................................................................... xvii 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xix 

INTISARI .............................................................................................................. xx 

ABSTRACT ......................................................................................................... xxi 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ............................................................................................ 1 

1.2 Rumusan Masalah ....................................................................................... 2 

1.3 Batasan Masalah .......................................................................................... 3 

1.4 Tujuan Penelitian ......................................................................................... 3 

1.5 Manfaat Penelitian ....................................................................................... 3 

1.6 Keaslian Penelitian ...................................................................................... 4 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI ............................... 5 

2.1 Tinjauan Pustaka ......................................................................................... 5 

2.2 Landasan Teori ............................................................................................ 6 

2.2.1 Presensi................................................................................................. 6 

2.2.2 Fingerprint ............................................................................................ 6 

2.2.3 SOAP SDK ........................................................................................... 7 

2.2.4 PHP....................................................................................................... 8 

2.2.5 MYSQL ................................................................................................ 8 

2.2.6 HTML................................................................................................. 10 

2.2.7 CSS Bootstrap .................................................................................... 12 

2.2.8 UML (Unified Modelling Language) ................................................. 12 

2.2.9 Diagram Use Case .............................................................................. 13 



 
 

xii 
 

2.2.10 Diagram Activity ................................................................................ 13 

2.2.11 Diagram Class .................................................................................... 14 

2.2.12 Diagram Squence ............................................................................... 15 

2.2.13 Diagram Statechart ............................................................................. 16 

BAB III METODE PENGEMBANGAN SISTEM .............................................. 19 

3.1 Pengumpulan Data .................................................................................... 19 

3.2 Kebutuhan Pengembangan Sistem ............................................................ 19 

3.3 Metode Pengembangan ............................................................................. 20 

BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ...................................... 23 

4.1 Analisis Kebutuhan ................................................................................... 23 

4.2 Analisis Kebutuhan Fungsional ................................................................ 23 

4.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional ......................................................... 24 

4.4 Perancangan Sistem ................................................................................... 24 

4.4.1 Diagram Use Case .............................................................................. 24 

4.4.2 Diagram Activity ................................................................................ 29 

4.4.3 Diagram Squence ............................................................................... 40 

4.4.4 Diagram Statechart ............................................................................. 47 

4.4.5 Diagram Class .................................................................................... 48 

4.5 Arsitektur Sistem ....................................................................................... 50 

4.6 Perancangan Basis Data ............................................................................ 50 

4.7 Relasi Antar Tabel ..................................................................................... 58 

4.8 Perancangan Antarmuka............................................................................ 58 

4.8.1 Rancangan Antarmuka Halaman Login ............................................. 59 

4.8.2 Rancangan Antarmuka Halaman Home User .................................... 59 

4.8.3 Rancangan Antarmuka Halaman Home Admin ................................. 60 

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM .................................... 61 

5.1 Implementasi ............................................................................................. 61 

5.1.1 Implementasi Basisdata ...................................................................... 61 

5.1.2 Implementasi Halaman Sistem ........................................................... 62 

5.1.2.1 Halaman Login ................................................................................... 62 

5.1.2.2 Halaman User ..................................................................................... 63 

5.1.2.3 Halaman Admin ................................................................................. 65 

5.2 Pengujian ................................................................................................... 71 

5.2.1 Pengujian Alpha ................................................................................. 71 

5.2.2 Pengujian Beta.................................................................................... 72 

BAB VI HASIL DAN PEMBAHASAN .............................................................. 77 

6.1 Proses Pengembangan Sistem Manajemen Fingerprint Berbasis Web ..... 77 

6.1.1 Analisis Tahap I ................................................................................. 77 



 
 

xiii 
 

6.1.2 Implementasi I .................................................................................... 78 

6.1.3 Analisis Tahap II ................................................................................ 78 

6.1.4 Implementasi Tahap II ....................................................................... 78 

6.2 Pengujian Sistem ....................................................................................... 79 

6.2.1 Hasil Pengujian Fungsionalitas, dan Usabilitas Sistem ..................... 79 

6.2.2 Hasil dan Pembahasan Pengujian Alpha ............................................ 79 

6.2.3 Hasil dan Pembahasan Pengujian Beta .............................................. 79 

BAB VII PENUTUP ............................................................................................. 84 

7.1 Kesimpulan ................................................................................................ 84 

7.2 Saran .......................................................................................................... 84 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 85 

L A M P I R A N ................................................................................................... 86 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xiv 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 3.1  Proses Metode Agile ........................................................................ 21 

Gambar 4.1 Diagram Use Case ............................................................................. 25 

Gambar 4.2 Diagram Activity Login .................................................................... 29 

Gamar 4.3 Diagram Activity Pendaftaran Login .................................................. 30 

Gambar 4.4 Diagram Activity Update Akun ........................................................ 31 

Gambar 4.5 Diagram Activity Membuat Jadwal .................................................. 32 

Gambar 4.6 Diagram Activity Membuat Pesan .................................................... 33 

Gambar 4.7 Diagram Activity Mengambil Jadwal ............................................... 34 

Gambar 4.8 Diagram Activity Mengirim Sidik Jari.............................................. 35 

Gambar 4.9 Diagram Activity Presensi ................................................................ 36 

Gambar 4.10 Diagram Activity Mengambil Log Presensi.................................... 36 

Gambar 4.11 Diagram Activity Menghapus Sidik Jari ......................................... 37 

Gambar 4.12 Diagram Activity Update Presensi .................................................. 38 

Gambar 4.13 Diagram Activity Melihat Informasi ............................................... 39 

Gambar 4.14 Diagram Activity Cetak Laporan .................................................... 40 

Gambar 4.15 Diagram Squence Login .................................................................. 41 

Gambar 4.16 Diagram Squence Pendaftaran User ................................................ 41 

Gambar 4.17 Diagram Squence Update Akun ...................................................... 42 

Gambar 4.18 Diagram Squence Membuat Jadwal ................................................ 42 

Gambar 4.19 Diagram Squence Membuat Pesan .................................................. 43 

Gambar 4.20 Diagram Squence Mengambil Jadwal ............................................. 43 

Gambar 4.21 Diagram Squence Mengirim Sidik Jari ........................................... 44 

Gambar 4.22 Diagram Squence Presensi .............................................................. 44 



 
 

xv 
 

Gambar 4.23 Diagram Squence Mengambil Log Presensi ................................... 45 

Gambar 4.24 Diagram Squence Hapus Sidik Jari ................................................. 45 

Gambar 4.25 Diagram Squence Update Presensi ................................................. 46 

Gambar 4.26 Diagram Squence Melihat Informasi .............................................. 46 

Gambar 4.27 Diagram Squence Cetak Laporan .................................................... 47 

Gambar 4.28 Diagram Statechart Mesin Fingerprint ............................................ 48 

Gambar 4.29 Diagram Statechart User ................................................................. 48 

Gambar 4.30 Diagram Calss ................................................................................. 49 

Gambar 4.31 Arsitektur Sistem ............................................................................. 50 

Gambar 4.32 Relasi Tabel ..................................................................................... 58 

Gambar 4.33 Rancangan Halaman Login ............................................................. 59 

Gambar 4.34 Rancangan Halaman Home User..................................................... 60 

Gambar 4.35 Rancangan Halaman Home Admin ................................................. 60 

Gambar 5.1 Implementasi Basis Data ................................................................... 62 

Gambar 5.2 Halaman Login .................................................................................. 62 

Gambar 5.3 Halaman Home User ......................................................................... 63 

Gambar 5.4 Halaman Data Diri ............................................................................ 63 

Gambar 5.5 Halaman Jadwal ................................................................................ 64 

Gambar 5.6 Halaman Presensi .............................................................................. 64 

Gambar 5.7 Halaman Pesan .................................................................................. 65 

Gambar 5.8 Halaman Home Admin ...................................................................... 66 

Gambar 5.9 Halaman Master Data ........................................................................ 66 

Gambar 5.10 Halaman Pengaturan Jadwal User ................................................... 67 

Gambar 5.11 Halaman Pengaturan Presensi User................................................. 67 

Gambar 5.12 Halaman Cetak Laporan .................................................................. 68 



 
 

xvi 
 

Gambar 5.13 Halaman Pengaturan Ruangan ........................................................ 68 

Gambar 5.13 Halaman Pengaturan Mesin ............................................................ 69 

Gambar 5.13 Halaman Pengaturan Jadwal ........................................................... 69 

Gambar 5.13 Halaman Pengaturan User ............................................................... 70 

Gambar 5.13 Halaman Pengaturan Pesan ............................................................. 70 

Gambar 5.13 Halaman Pengaturan Timer ............................................................. 71 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xvii 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Deskripsi Diagram Use Case ................................................................ 13 

Tabel 2.2 Deskripsi Diagram Activity .................................................................. 14 

Tabel 2.3 Deskripsi Diagram Class ....................................................................... 15 

Tabel 2.3 Deskripsi Diagram Squence .................................................................. 16 

Tabel 2.3 Deskripsi Diagram Statechart ............................................................... 17 

Tabel 4.1 User ....................................................................................................... 51 

Tabel 4.2 Akun ...................................................................................................... 51 

Tabel 4.3 Sidik Jari ............................................................................................... 51 

Tabel 4.4 Mesin ..................................................................................................... 52 

Tabel 4.5 Pesan ..................................................................................................... 52 

Tabel 4.6 Tahun Ajar ............................................................................................ 53 

Tabel 4.7 Ruangan ................................................................................................ 53 

Tabel 4.8 Kelas...................................................................................................... 53 

Tabel 4.9 Sesi ........................................................................................................ 54 

Tabel 4.10 Pertemuan............................................................................................ 54 

Tabel 4.11 Jadwal.................................................................................................. 54 

Tabel 4.11 Jadwal Lanjutan .................................................................................. 55 

Tabel 4.12 Jadwal Siswa ....................................................................................... 55 

Tabel 4.13 Jadwal Fasilitator ................................................................................ 55 

Tabel 4.14 Jadwal Instruktur ................................................................................. 56 

Tabel 4.15 Absen Siswa ........................................................................................ 56 

Tabel 4.16 Absen Fasilitator ................................................................................. 57 

Tabel 4.17 Absen Instruktur .................................................................................. 57 



 
 

xviii 
 

Tabel 5.1 Rencana Pengujian Alpha ..................................................................... 72 

Tabel 5.2 Pengujian Fungsionalitas Sistem User .................................................. 73 

Tabel 5.3 Pengujian Fungsionalitas Sistem Admin .............................................. 73 

Tabel 5.4 Pengujian Usabilitas Sistem User ......................................................... 74 

Tabel 5.5 Pengujian Usabilitas Sistem Admin ...................................................... 75 

Tabel 6.1 Daftar Responden .................................................................................. 79 

Tabel 6.2 Pengujian Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem User ....................... 80 

Tabel 6.3 Hasil Pengujian Usabilitas Sistem User ................................................ 81 

Tabel 6.4 Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem Admin ..................................... 82 

Tabel 6.5 Hasil Pengujian Usabilitas Sistem Admin ............................................ 83 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xix 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Souce XML Set Sidik Jari ................................................................. 87 

Lampiran 2 Souce Code XML Get Log Presensi.................................................. 88 

Lampiran 3 Form Contoh Presensi Manual Training ICT .................................... 89 

Lampiran 4 Form Contoh Presensi Fingerprint Training ICT .............................. 90 

Lampiran 5 Kuisioner Sistem User ....................................................................... 91 

Lampiran 6 Kuisioner Sistem Admin ................................................................... 92 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xx 
 

PERANCANGAN SISTEM MANAJEMEN PRESESI FINGERPRINT 

BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS TRAINING ICT PTIPD UIN SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA) 

Ervan Yogi Arifianto 

10651063 

 

INTISARI 

 

Sistem presensi sangatlah penting bagi sebuah institusi pendidikan, karena 

dapat memonitoring kehadiran siswa maupun pengajar. Sistem presensi yang ada 

di Training ICT PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta masih bersifat manual 

dan memungkinkan terjadinya kecurangan maupun kesalahan dalam penginputan 

data presensi ke dalam sistem yang ada. 

Dalam penelitian ini Penulis melakukan beberapa tahap penelitian yaitu 

pengumpulan data, analisis kebutuhan dan pengembangan sistem. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah metode agile. Metode agile 

merupakan metode pengembangan atau pembuatan sistem dengan cara cepat 

dengan melibatkan client dalam pembuatan softwarenya. Metode ini dipilih 

karena tidak memerlukan tim yang besar dan memiliki tahapan yang cukup 

sederhana, yaitu Perencanaan, Analisis, Desain, Pemrograman, dan Pengujian. 

Sistem manajemen presensi fingerprint dibangun berbasis web, sehingga 

dapat mempermudah dalam mengakses informasi presensi. Dalam pengujian 

validitasnya Penulis menggunakan metode uji alfa dan beta tes sehingga 

didapatkan hasil bahwa sistem tersebut layak untuk digunakan. 

 

Kata Kunci: Presensi, Sidik Jari, agile. 
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DESIGN PRESENCE MANAGEMENT SYSTEM WEB BASED 

IN TRAINING ICT PTIPD UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA 

Ervan Yogi Arifianto 

10651063 

 

ABSTRACT 

Presence system is very important for an educational institution, as it can 

monitor the attendance of students and teachers. System Presence in ICT Training 

PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta still manual and enable fraud and error in 

the input data into the presence of existing systems.  

In this research the author did some research phase of data collection, 

analysis and development of system requirements. System development method 

used is agile method. Agile method is a method of development or manufacture of 

the system in a quick way by involving the client in making software. This 

method was chosen because it does not require a g  reat team and have a fairly 

simple stages, ie Planning, Analysis, Design, Programming, and Testing.  

Presence management system fingerprint built a web-based, so it may be 

easier to access the presence information. In testing the validity author using alpha 

and beta testing so that the test showed that the system is feasible to be used.  

 

Keywords: Presence, Fingerprint, agile. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Unit Pelayanan Teknis Pusat Teknologi Informasi dan Pangakalan Data 

(UPT. PTIPD) adalah sebuah unit terpadu di bawah  Universitas Islam Negeri 

Sunan Kalijaga Yogyakarta yang mengelola teknologi sistem informasi dan 

komunikasi. Salah satu kegiatan rutin yang di adakan oleh UPT. PTIPD adalah 

kegiatan Training ICT.  

Kegiatan Training ICT yang diadakan oleh UPT. PTIPD berupa pelatihan 

teknologi informasi dan komunikasi yang diberikan kepada mahasiswa baru 

sebagai tambahan ilmu untuk menunjang pembelajaran akademik nantinya, 

dengan demikian mahasiswa diharapkan dapat dengan maksimal memanfaatkan 

layanan teknologi informasi yang disediakan oleh kampus. 

Pada kegiatan Training ICT diperlukan data kehadiran sebagai dokumentasi 

pelaksanaan kegiatan Training. Sedangkan dalam proses pengambilan data 

presensi selama ini masih bersifat manual menggunakan tanda tangan peserta 

Training ICT sebagai bukti kehadiran, sehingga proses pencatatan kehadiran 

sangat rentan terhadap tindak kecurangan manipulasi maupun kesalahan dari 

manusia itu sendiri. Oleh karena itu, diperlukan sebuah sistem presensi fingerprint 

untuk mendokumentasikan data kehadiran peserta Training ICT secara 

terkomputerisasi.  
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Fingerprint adalah salah satu alat yang dapat digunakan untuk membaca 

sidik jari seseorang dan mengenali pemilik jari sesuai data yang telah disimpan 

sebelumnya di dalam basis data, sehingga dengan demikian akan mencegah tindak 

kecurangan yang ada karena sidik jari setiap orang berbeda. Sistem presensi 

fingerprint sebenarnya sudah banyak digunakan akan tetapi dengan fungsi 

penggunaan untuk melakukan pencatatan kehadiran karyawan/pegawai. 

Sedangkan untuk penggunaan di kelas Training ICT belum pernah diterapkan di 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta khususnya untuk pencatatan kehadiran peserta 

Training ICT. 

Dari latar belakang permasalahan di atas, Penulis mengajukan penelitan 

untuk membuat sebuah perancangan sistem manajemen presensi fingerprint 

berbasis web studi kasus di Training ICT PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

Sistem di buat dengan berbasis web untuk memberikan kemudahan dalam 

mengakses informasi presensi. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka didapatkan rumusan 

masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana membangun aplikasi pengelolaan memanajemen presensi 

fingerprint untuk digunakan di traning ICT PTIPD UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta dengan berbasis web. 

2. Membuat sistem presensi yang dapat mencatat dan mengoreksi presensi 

mahasiswa sesuai dengan jadwalnya. 
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3. Bagaimana menggunakan fingerprint sebagai media untuk pengambilan data 

kehadiran peserta traning ICT PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Menggunakan mesin fingerprint dengan merek Fingerspot Elegant Series. 

2. Perancangan sistem manajemen presensi fingerprint dalam penelitian ini di 

buat untuk pengelolaan jadwal dan presensi Training ICT PTIPD UIN Sunan 

Kalijaga. 

3. Perancangan sistem manajemen presensi fingerprint dalam penelitian ini 

belum terintegerasi dengan basis data sistem akademik yang sudah ada. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Membangun sistem penggelolaan data presensi peserta Training ICT dengan 

menggunakan mesin fingerprint. 

2. Mengubah sistem yang manual ke digital sesuai dengan misi dari PTIPD UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

3. Mencegah tindak kecurangan dalam proses pencatatan kehadiran peserta 

Training ICT. 

4. Memberikan kemudahan dalam proses pengelolaan jadwal dan pencatatan 

kehadiran peserta Training ICT. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini antara lain: 
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1. Menghindari kesalahan input dan manipulasi data presensi karena pencatatan 

kehadiran menggunakan mesin presensi fingerprint. 

2. Sistem presensi mudah diakses di manapun dan kapanpun dengan dukungan 

koneksi internet karena sistem dibuat berbasis web. 

3. Memberikan kemudahan dalam proses pencatatan kehadiran peserta Training 

ICT. 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian perancangan sistem manajemen presensi fingerprint berbasis web 

studi kasus Training ICT PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, sejauh 

pengetahuan Penulis penelitian tersebut belum pernah dilakukan khususnya 

dilingkup UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 



 

84 
 

BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil penelitian, pembuatan sistem 

manajemen fingerprint berbasis web studi kasus di Training ICT PTIPD 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga adalah sebagai berikut: 

1. Sistem yang telah dibuat menggunakan fingerprint sebagai pencatat data 

presensi peserta Training ICT. 

2. Sistem yang telah dibuat dapat mengatikan sistem presensi manual yang 

ada. 

3. Sistem dapat mencegah tindak kecurangan dalam pencatatan kehadiran 

peserta Training ICT. 

4. Sistem dapat mempermudah pengelolaan jadwal dan presensi peserta 

Training ICT. 

7.2 Saran 

Berikut ini beberapa saran yang dapat dipertimbangkan untuk 

pengembangan sistem selanjutnya: 

1. Pada pengembangan sistem masih terpisah dengan database sistem 

akademik yang ada sehingga penyatuan database perlu dilakukan untuk 

pengembangan sistem selanjutnya. 

2. Pada sistem penyampaian pesan masih sangat sederhana agar ditingkatkan 

dengan penambahan pengiriman pesan pemberitahuan dengan sms gateway. 



 

85 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Arisona, Gunawan. 2006. Aplikasi Pemantau Presensi Mahasiswa dan Dosen. 

Skripsi STMIK AMIKOM Yogyakarta. Yogyakarta. 

 

Dharwiyanti, S. (2003). Pengantar Unified Modeling Language. 

http://www.ilmukomputer.com. 

 

Madcoms. 2009. Aplikasi Pemograman PHP dan MySQL untuk Membuat Website 

Interaktif. Yogyakarta: Andi; Madiun Madcoms. 

 

Mansyur, U. Y. (2008). Perancangan Pengolahan Database Pasien Berbasis 

Jaringan pada praktek Dr. A. R. Mohammad. Gorontalo: Skripsi.Universitas 

Negeri Gorontalo. 

 

Musyawamah, Zahro`ul. 2013. Sistem Informasi Presensi dengan Penggajian 

Menggunakan Teknologi Scaneer BR-300 Studi Kasus di PT. Ganesha E-

Commerce Solution. Universitas Wijayatama. 

 

Nurhantara, Andi. 2011. Sistem Informasi Presensi Menggunakan Sidik Jari 

(Study Kasus Presensi Perkuliahan Program Studi Sistem Informasi FMIPA 

UAD). FMIPA UAD. 

 

Prasetya, Budi. 2005. Implementasi Sistem Presensi Menggunakan Sensor Sidik 

Jari (Fingerprint Cencor). Jakarta. 

 

Pressman, Roger. S. 1997.Software Engineering : A Practioner’s Approach” 

4thEdition. McGrawHill. 

 

Subair, Marwah. 2010. Perancangan Sistem Informasi Presensi Berbasis Sidik 

Jari Kehadiran Mahasiswa Stmik Amikom. STMIK AMIKOM. 

 

Sunarfrihantono, B. (2002). PHP dan MySQL untuk Web. Yogyakarta: Andi. 

 

T, Widhyarini. 2011. Analisis Dan Perancangan Sistem Presensi Karyawan 

Menggunakan Sidik Jari Di Aba Yipk Yogyakarta. STMIK AMIKOM. 

 

- , 2014. SDLC Agile Model. Diakses pada 11 Juni 2014 dari 

http://www.tutorialspoint.com/sdlc/sdlc_agile_model.htm 



 

86 
 

L A M P I R A N 



87 
 

 

1Lampiran 1 Souce XML Set Sidik Jari 

 

  

Request Xml: 

 

 <SettUserTemplate> 

<ArgComKey 

xsi:type="xsd:integer”>ComKey</ArgComKey> <Arg>             

<PIN>XXXXX</PIN>             

<FingerID>XX</FingerID>            

   <Size>XXX</Size>            

 <Valid>X</Valid>            

<Template>XXXXXXXXXXXXXXXX….</Template>  

</Arg> 

 </SetUserTemplate> 

 

 Response Xml:   

 

 <GetUserTemplateResponse>   

<Row>             

<Result>Succeed! </Result>  

</Row>  

</GetUserTemplateResponse>  
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2Lampiran 2 Souce Code XML Get Log Presensi 

Request Xml:  

<GetAttLog> 

<ArgComKey 

xsi:type="xsd:integer”>ComKey</ArgComKey>  

<Arg>  

<PIN xsi:type="xsd:integer”>Job 

Number</PIN> 

</Arg> 

</GetAttLog> 

 

 Response Xml:    

<GetAttLogResponse>    

 <Row>            

 <PIN>XXXXX</PIN>             

<DateTime >YYYY-MM-DD HH:MM:SS</DateTime>             

<Verified>X</Verified>             

<Status>X</Status>          

     <WorkCode>XXXXX</WorkCode>  

</Row> 

 </GetAttLogResponse>  
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3Lampiran 3 Form Contoh Presensi Manual Training ICT 
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4Lampiran 4 Form Contoh Presensi Fingerprint Training ICT 
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5Lampiran 5 Kuisioner Sistem User 
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6Lampiran 6 Kuisioner Sistem Admin 


	FILE 1a.pdf
	HALAMAN JUDUL
	LEMBAR PENGESAHAN
	SURAT PERSETUJUAN
	PERNYATAAN KEASLIAN
	KATA PENGANTAR
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	HALAMAN MOTO
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN
	INTISARI
	ABSTRACT
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Tujuan Penelitian
	1.5 Manfaat Penelitian
	1.6 Keaslian Penelitian


	FILE 1b.pdf
	BAB VII PENUTUP
	7.1 Kesimpulan
	7.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	L A M P I R A N


