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INTISARI 
 

Suara atau ucapan adalah cara berkomunikasi yang paling sering dilakukan 
oleh manusia. Penelitian di bidang pengolahan suara telah memotivasi banyak 
orang untuk menciptakan model mekanik untuk meniru kemampuan komunikasi 
verbal manusia. Tujuan utama dari teknologi pengenalan suara adalah 
menciptakan sebuah teknik dan sistem untuk memasukkan perintah suara ke 
dalam mesin, agar mesin dapat mengerti apa yang manusia ucapkan dan 
mematuhi apa yang diperintahkannya. Penelitian ini akan memanfaatkan 
teknologi pengenalan suara untuk mengendalikan perangkat elektronik yang 
terhubung dengan raspberry pi sehingga bisa dilakukan pengujian keakuratan 
perintah suara untuk mengendalikan perangkat elektronik. 

Penelitian ini merupakan penelitian experimental. Metode eksperimental 
dilakukan dengan mencoba berbagai rangkaian yang diperoleh dari studi literatur 
dan studi praktik serta mengevaluasi hasil eksperimen. Data dan pemilihan sampel 
menggunakan teknik manual. Setiap tahap simulasi dimaksudkan untuk menilai 
pengaruh suatu tindakan terhadap tingkah laku sistem atau menguji ada tidaknya 
pengaruh tindakan tersebut beserta kesesuaian hasil pengamatan. Modul-modul 
penelitian disebut treatment (perlakuan) yang artinya pemberian kondisi untuk 
dinilai pengaruhnya berdasarkan hasil pengamatan terhadap simulasi sistem. 
Setelah melakukan eksperimen dan hasilnya sesuai dengan kebutuhan, maka 
dilakukan perancangan dengan menggabungkan eksperimen-eksperimen dari segi 
perangkat keras dengan perangkat lunak, sehingga tersusun sebuah sistem.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penelitian ini telah berhasil 
membuat aplikasi perintah suara (voice command) untuk mengendalikan 
perangkat elektronik. Pengujian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa 
perintah suara berhasil digunakan untuk mengendalikan perangkat elektronik 
dengan baik tanpa kendala. 

  
Kata Kunci : Experimental, Raspberry Pi , Voice Command. 
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Voice Command Household Electronic Devices Controller Using Raspberry Pi 
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ABSTRACT 

 
 
Sound or speech is a way of communicating the most frequently performed 

by humans. Research in the field of sound processing has motivated many people 
to create mechanical models to mimic human verbal communication skills. The 
main purpose of speech recognition technology is creating a technique and system 
to include voice commands into the machine, so that the machine can understand 
what humans say and obey what he commands. This study will utilize voice 
recognition technology to control electronic devices connected to the raspberry pi 
so that it can be done testing the accuracy of voice commands to control 
electronic devices. 

This research is experimental. The experimental method is done by trying 
various series obtained from literature and practice study and evaluate the 
experimental results. Data and sample selection using manual techniques. Each 
stage of the simulation is intended to assess the effect of an action against the 
behavior of the system or test the effect of these measures and their suitability 
observations. The modules are called treatment study (treatment) which means 
giving conditions to assess the effect based on observation of the simulation 
system. After conducting experiments and the results are in accordance with the 
requirements, then the design by combining experiments in terms of hardware 
with software, so it arranged a system. 

The results of this study showed that it has managed to create a voice 
command application (voice command) to control electronic devices. Tests have 
shown that the successful use voice commands to control electronic devices. 

 
 

Keywords : Experimental, Raspberry Pi, Voice Command 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Suara atau ucapan adalah cara berkomunikasi yang paling sering dilakukan 

oleh manusia. Penelitian di bidang pengolahan suara telah memotivasi banyak 

orang untuk menciptakan model mekanik untuk meniru kemampuan komunikasi 

verbal manusia. Berbicara adalah bentuk komunikasi manusia yang paling dasar, 

dan pengolahan suara telah menjadi salah satu hal yang paling diperhatikan dalam 

bidang signal processing. Tujuan utama dari teknologi pengenalan suara adalah 

menciptakan sebuah teknik dan sistem untuk memasukkan perintah suara ke 

dalam mesin, agar mesin dapat mengerti apa yang manusia ucapkan dan 

mematuhi apa yang diperintahkannya. 

Voice recognition adalah suatu sistem yang dapat mengidentifikasi 

seseorang melalui suaranya. Selain voice recognition juga terdapat speech 

recognition. Speech recognition merupakan sebuah proses menangkap kata-kata 

yang diucapkan melalui microphone ataupun telepon lalu mengubahnya menjadi 

data digital. Perbedaan diantara keduanya adalah jika voice recognition 

mengidentifikasi siapa yang berbicara. Sedangkan speech recognition 

mengidentifikasi apa yang diucapkan (Andoni, 2011).  

Implementasi speech recognition bisa kita jumpai pada google voice di 

perangkat android. Seperti yang diberitakan detik.com pada 20 Pebruari 2013, 

Google voice merupakan salah satu implementasi teknologi speech recognition 
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yang semakin sempurna, bahkan bisa disetarakan dengan sistem otak manusia 

yang dihuni oleh berjuta-juta syaraf. Ketika pengguna berbicara dengan google 

voice, maka spectogram yang diucapkan akan dipecah dan dikirim ke delapan 

server google. Data ini kemudian diolah menggunakan model jaringan syaraf. 

Sebelum google voice mengenali apa yang diperintahkan oleh pengguna, sistem 

akan mengenali konsonan dan vokal dari pengguna, data ini kemudian dipakai 

untuk menebak perintah yang dimaksud dengan berdasarkan pola syaraf yang ada 

di otak manusia. 

Semakin berkembangnya google voice, penulis memiliki ide untuk 

mengkombinasikan dengan sebuah single board computer sehingga kita bisa 

mengendalikan perangkat elektronik melalui perintah suara. Single board 

computer merupakan komputer mini dengan daya rendah dan sumber daya 

terbatas. Walaupun dengan fisik yang kecil dan sumber daya yang terbatas, 

namun sebuah single board computer mampu melakukan pemrosesan komputasi 

layaknya sebuah komputer. Raspberry pi merupakan salah satu single board 

computer yang popular di kalangan pengembang  (Ana Heryana, 2012). 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis tertarik untuk meneliti dan 

menyusun sebuah penelitian dengan judul “Voice Command Pengendali 

Perangkat Elektronik Rumah Tangga dengan Menggunakan Raspberry Pi”. 

Penulis memiliki ide memanfaatkan teknologi pengenalan suara untuk 

mengendalikan perangkat elektronik yang terhubung dengan raspberry pi. 

Sehingga pengendalian perangkat elektronik lebih mudah dan praktis. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan permasalahan berdasarkan latar belakang diatas adalah bagaimana 

membuat rangkaian elektronik antara raspberry pi dengan perangkat elektronik 

rumah tangga sehingga bisa dikendalikan dari smartphone android yang sudah 

terinstall aplikasi voice command. Sehingga bisa diuji tingkat akurat sistem yang 

berhasil dibuat dengan beberapa uji coba. 

 

1.3 Batasan Penelitian 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Raspberry pi menggunakan sistem operasi raspbian. 

2. Perangkat elektronik yang dikendalikan adalah lampu. 

3. Raspberry pi terkoneksi dengan internet melalui wifi router. 

4. Aplikasi untuk memberikan perintah suara dibangun pada smartphone 

android versi 4.0 (Ice Cream Sandwich) ke atas. 

5. Penelitian ini tidak membahas tentang keamanan jaringan. 

6. Penelitian ini tidak membahas tentang sensor dan otomatisasi.  

7. Penelitian ini menggunakan Google Voice API sebagai penerjemah dari 

suara ke string. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

membuat aplikasi perintah suara (voice command) untuk mengendalikan 

perangkat elektronik rumah tangga sehingga dapat diketahui seberapa akurat 



4 
 

 
 

perintah suara (voice command) untuk mengendalikan perangkat elektronik 

tersebut.   

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut : 

1. Memberi kemudahan bagi pengguna smartphone android yang 

terkoneksi internet untuk mengendalikan perangkat elektronik walaupun 

sedang berada di luar rumah. 

2. Adanya penelitian ini, maka dapat dijadikan dasar pengembangan 

tentang aplikasi sistem pengendali berbasis internet bagi peneliti 

berikutnya. 

 

1.6 Keaslian Penelitian  

Penelitian tentang kendali jarak jauh sudah banyak dilakukan. Baik kendali 

jarak jauh menggunakan mikrokontroller maupun menggunakan single board 

computer. Penelitian kendali jarak jauh yang dilakukan kebanyakan menggunakan 

SMS, telepon, web, dan native application. Peneliti berkeyakinan penelitian 

tentang kendali jarak jauh dengan perintah suara (voice command) pada 

smartphone android belum pernah dilakukan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat setelah dilakukan penelitian adalah berhasil 

membuat aplikasi voice command dengan memanfaatkan raspberry pi sebagai 

jembatan untuk mengendalikan perangkat elektronik rumah tangga. Telah 

dilakukan pengujian yang menunjukkan bahwa perintah suara berhasil digunakan 

untuk mengendalikan perangkat elektronik rumah tangga dengan baik tanpa 

kendala. 

5.2 Saran 

Penelitian experimental project ini tentunya masih memiliki kekurangan. 

Aplikasi masih dapat dikembangkan lagi sehingga menjadi sistem yang lebih 

kompleks. Saran untuk penelitian selanjutnya, perlu diperhatikan beberapa hal 

berikut : 

1. Belum adanya fitur untuk mengatur alamat IP dari masing-masing sistem 

target yang terdaftar pada sistem. Penelitian selanjutnya diharapkan 

dapat menambahkan fitur tersebut sehingga bisa diketahui alamat IP 

sistem target yang dikendalikan 

2. Belum adanya fitur untuk menambah perangkat yang bisa dikendalikan 

oleh sistem pengendali. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat 

menambahkan fitur tersebut sehingga perangkat elektronik rumah tangga 

yang dikendalikan bisa lebih banyak lagi dan bervariasi. 
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3. Belum adanya fitur untuk menambahkan perintah suara. Penelitian 

selanjutnya diharapkan dapat menambahkan fitur tersebut sehingga 

perintah suara yang diucapkan dapat lebih bervaiasi. 
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