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MOTTO 

 

 “Semua orang hidup terikat dan bergantung pada pengetahuan atau persepsinya 

sendiri, itu disebut kenyataan. Tetapi pengetahuan atau persepsi itu sesuatu yang 

samar. Bisa saja kenyataan itu hanya ilusi, semua orang hidup dalam asumsi” 

(Uchiha Itachi-Naruto) 

“Shinobi bukan dilihat dari cara hidupnya, tetapi bagaimana ia mati” & 

“Kehidupan Shinobi dinilai bukan dari bagaimana menjalaninya, tetapi dari apa 

yang sudah dilakukannya” (Jiraiya-Naruto) 

“Kapan seseorang akan mati??.. Saat dia terkena tembakan?? TIDAK!!.. Saat dia 

terkena penyakit mematikan?? TIDAK!!,.. Saat dia meminum sup dari jamur 

beracun? JUGA TIDAK.. 

“Seseorang akan mati apabila dia telah dilupakan..” (Dr. Hiluluk-One Piece) 

 “Impian yang selalu luput karana banyaknya rintangan, bukanlah menjadi hal 

buruk untuk ditakuti. Tapi menjadi pemicu untuk mendapatkan hasil yang lebih 

baik, karna Impian Manusia tidak akan pernah berakhir” (Marshall D. Teach-One 

Piece) 

“Itulah perbedaannya…, seorang manusia akan menjadi lebih kuat seiring halangan 

dan ombak yang menerpa menghadangnya” (Zorro-One Piece) 
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RANCANG BANGUN APLIKASI LOCATION BASED SERVICE UNTUK 

PERGURUAN TINGGI DI YOGYAKARTA MENGGUNAKAN METODE 

GRAPPLE 

Okki Putrawan 

NIM. 09650058 

INTISARI 

Yogyakarta merupakan salah satu kota penting di indonesia yang memiliki 

predikat kota pelajar. Karena alasan itu, banyak siswa dari daerah lain datang ke 

kota ini untuk melanjutkan studi mereka. Ketika mereka datang ke yogyakarta 

untuk pertama kalinya, kebanyakan dari mereka tidak mengetahui lokasi kampus 

mereka, dan rute jalan mana yang harus mereka ambil.. 

Gps adalah salah satu fitur smartphone yang dapat membantu mereka untuk 

menemukan Universitas berdasarkan Location Based Service (LBS). Sekarang, 

setiap orang juga dapat dengan mudah menggunakan layanan google maps yang 

disediakan dalam aplikasi berbasis web. 

Dalam karya ini, saya menggunakan metode GRAPPLE untuk 

mengembangkan aplikasi LBS. GRAPPLE adalah metode yang memberikan 

fleksibilitas dan memiliki dokumentasi yang jelas. 

Saya telah mengembangkan dan menerapkan aplikasi LBS menggunakan 

metode GRAPPLE. Fitur dari aplikasi ini adalah sebagai berikut: cari berdasarkan 

nama Universitas, kategori Universitas, jurusan, dan tingkat pendidikan. Fitur 

lainnya adalah polyline dan mendeteksi Universitas terdekat berdasarkan posisi 

pengguna saat ini. 

Kata Kunci : Location Based Service, GRAPPLE, GPS, GoogleMap, polyline 
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PROGRAM DESIGN LOCATION BASED SERVICE APPLICATION FOR 

UNIVERSITIES AT YOGYAKARTA USING GRAPPLE METHOD 

 
Okki Putrawan 

NIM. 09650058 

ABSTRACT 

Yogyakarta is one of the important city in Indonesia which has predicate 

student’s city. Due to that reason, many of students from another parts come to 

this city to continue their study. When they come to Yogyakarta for the first time, 

most of them do not know the location of their campus, and route which path they 

should take.  

GPS is one of the smartphone’s feature that can help them to find their 

university based on Location Based Service (LBS). Now, someone also can easily 

use Google Maps services which provided in web based application.  

In this work, we use GRAPPLE’s method to develop our LBS application. 

GRAPPLE is method that provides flexibility and has clear documentation.  

We have developed and implemented LBS application using GRAPPLE’s 

method. The features of this application are as follows: searching based on the 

name of university, university’s categories, majors, and educational level. Another 

features are polyline and detecting nearby universities based on the current user 

position.   

Keywords :  Location Based Service, GRAPPLE, GPS, GoogleMap, responsive 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Yogyakarta dikenal sebagai kota pelajar, karena hampir 20% penduduk 

produktifnya adalah pelajar dan terdapat 137 perguruan tinggi. Kota ini diwarnai 

dinamika pelajar dan mahasiswa yang berasal dari berbagai daerah di Indonesia. 

Perguruan tinggi yang dimiliki oleh pemerintah adalah Universitas Gadjah 

Mada, Universitas Negeri Yogyakarta, Universitas Islam Negeri Sunan 

Kalijaga dan Institut Seni Indonesia Yogyakarta (Wikipedia, 2013). 

Predikat kota Yogyakarta sebagai kota pelajar menyebabkan banyaknya 

pelajar dari daerah lain yang meneruskan pendidikannya di kota Yogyakarta. 

Pelajar yang berasal dari daerah lain kemungkinan tidak mengetahui lokasi 

perguruan tinggi yang dicari, tidak mengetahui perguruan tinggi apa saja yang 

berada disekitar titik posisi mereka, dan tidak mengetahui rute jalan mana yang 

harus ditempuh untuk menuju perguruan tinggi yang dicari. 

Banyaknnya orang menggunakan smartphone dan tablet untuk menjelajahi 

internet di Indonesia yang telah di buktikan oleh salah satu situs webset bahwa 

dari tiga belas negara yang telah di amati, Indonesia merupakan peringkat ke tiga 

dalam pemakaian internet menggunakan mobile device dan Laptop atau Dekstop 

(Social, 2014), kebutuhan website yang bekerja dengan baik di semua perangkat 

menjadi semakin penting. Fasilitas yang dimiliki oleh smartphone dengan bantuan 

http://id.wikipedia.org/wiki/Universitas_Gadjah_Mada
http://id.wikipedia.org/wiki/Universitas_Negeri_Yogyakarta
http://id.wikipedia.org/wiki/Universitas_Islam_Negeri_Sunan_Kalijaga
http://id.wikipedia.org/wiki/Institut_Seni_Indonesia_Yogyakarta
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aplikasi Location Based Service (LBS) para pelajar dapat memanfaatkan 

pencarian lokasi perguruan tinggi serta dapat mengetahui posisi mereka berada. 

GRAPPLE (Guidlines for Rappid Aplication Enginering) merupakan 

metodelogi yang fleksibel dan memberikan panduan yang jelas dalam proses 

pengembangan system, metode ini merupakan pemodelan proses pengembangan 

perangkat lunak (software) dengan menitik beratkan pada aksi-aksi yang 

dilakukan disejumlah tahap, dimana setiap tahap akan menghasilkan (output) 

dengan bentuk yang berorientasi objek (Schmuller, 1999).. Hasil dari penjelasan 

sebelumnya, dengan bantuan menggunakan metode Grapple dan layanan dari 

Location Based Service (LBS) dapat disimpulkan aplikasi yang akan dibuat 

adalah sebuah Rancang Bangun Aplikasi Location Based Service untuk Perguruan 

Tinggi di Yogyakarta Menggunakan Metode GRAPPLE. 

Aplikasi tersebut dapat digunakan untuk membantu pelajar dan mahasiswa 

untuk mengetahui informasi perguruan tinggi di daerah Yogyakarta seperti denah 

lokasi, informasi-informasi yang bersangkutan dengan perguruan tinggi. Aplikasi 

yang dibuat dengan layanan GPS dari perangkat yang digunakan dan bantuan dari 

GoogleMap, kita dapat mengetahui titik radius perguruan tinggi terdekat dengan 

posisi kita, dan rute jalan terdekat yang harus ditempuh. Adanya aplikasi tersebut 

memungkinkan dapat membantu para pelajar dan mahasiswa baru dari dalam 

maupun luar daerah Yogyakarta untuk mencari perguruan tinggi yang ada di 

daerah Yogyakarta. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan maka rumusan masalah 

pada penelitian ini adalah : 

Bagaimana cara membangun aplikasi location based service untuk 

Perguruan Tinggi di Yogyakarta menggunakan metode GRAPPLE dengan 

tampilan aplikasi yang responsive ? 

 
1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang diterapkan  dalam pengerjaan proyek tugas 

akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Penggunaan Aplikasi mengunakan perangkat yang telah di fasilitasi 

pengaksesan Web Browser dari  Mozilla, Opera, IE belum pernah di 

peraktekan kecuali menggunakan Web Browser Google Chrome.  

2. Aplikasi masih merupakan produk contoh (prototype). 

 
1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

Membangun aplikasi location based service untuk Perguruan Tinggi di 

Yogyakarta menggunakan metode GRAPPLE dengan tampilan aplikasi yang 

responsive. 

 
 

1.5 Manfaat Penelitian 

Pada bahasan sebelumnya yang telah diterangkan, maka akan didapat 

manfaat – manfaat yang ada yaitu : 
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Memudahkan para  calon mahasiswa baru untuk mendapapatkan informasi 

lokasi dari perguruan tinggi yang ada di daerah Yogyakarta dengan tampilan 

aplikasi yang responsive untuk semua perangakat smartphone. 

  
1.6 Keaslian Penelitian 

Pengembangan sistem informasi geografis perguruan tinggi di daerah 

Yogykarta sudah pernah dilakukan sebelumnnya. Pada tahun 2012 penelitian 

dibuat oleh Widy Sulistianto dengan judul “Aplikasi Mobile Gis Berbasis 

Android Lokasi Perguruan Tinggi Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta”. 

Sistem informasi geografis ini nantinya dapat memberikan titik lokasi user dan 

mengetahui jarak terdekat antara user dan perguruan tinggi, serta polyline rute 

perguruan tinggi yang akan dituju oleh user.  

Aplikasi dengan berbasis Android ini  akan dibangun menggunakan 

Intergrated Development Environment (IDE) eclipse versi indigo. Pada aplikasi 

ini hanya akan melibatkan user karena database  yang digunakan bersifat statis.  

Penulis memungkinkan untuk dikembangkan lebih lanjut dengan memberikan 

tambahan fungsi penyimpanan marker dan daftar tempat perguruan tinggi secara 

dinamis. 

Pengembangan aplikasi yang akan di buat pada penelitian ini sesuai masukan dari 

penelitian sebelumnya, nantinya akan melibatkan user dan admin sebagai aktor. 

Aktifitas yang akan dikerjakan oleh admin nantinya adalah pengolahan data, 

pengolahan sirkulasi data monitoring system dan pengolahan data akses untuk 

user. Aplikasi ini dirancang dan diimplementasikan dengan berbasis website. 
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BAB VII 

PENUTUP 

 

3.1 Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan rancang 

bangun aplikasi location based service perguruan tinggi di Yogyakarta 

menggunakan metode Grapple, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Rancang bangun aplikasi location based service perguruan tinggi di 

Yogyakarta menggunakan metode GRAPPLE telah berhasil dibuat dengan 

memiliki fitur-fitur seperti pencarian perguruan tinggi berdasarkan nama 

dan kategori perguruan tinggi, program studi, dan jenjang pendidikan. Fitur 

tambahan lainnya yaitu mendeteksi perguruan tinggi terdekat dengan posisi 

pengguna dan polyline rute pergururan tinggi yang akan dituju dan memiliki 

fitur tampilan yang responsive. 

  
3.2 Saran 

Rancang bangun aplikasi location based service perguruan tinggi di 

Yogyakarta menggunakan metode Grapple tentunya tidak terlepas dari 

kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan 

sistem selanjutnya, maka penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya: 

1. Informasi perguruan tinggi yang diberikan diharapkan dapat lebih lengkap 

dengan isi yang dapat membantu dan mempermudah para pelajar baru dalam 

mengenali perguruan tinggi, diantaranya informasi pembukaan pendaftaran 

mahasiswa baru, informasi dokumen pendaftaran mahasiswa baru, dan 
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informasi lainnya yang dapat menjurur ke dalam pendaftaran mahasiswa baru 

bagi perguruan tinggi yang dicari. 

2. Perlu adanya pengecekan dan perbaikan sistem dari sisi keamanan (security).  
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LAMPIRAN 1 

Source Code Proses Login 

<?PHP 

include("config.php"); 

if (isset($_POST['email'])){ //jika parameter email tidak kosong maka lanjutkan 

 //mengambil data yang di kirimkan 

 $email = mysql_real_escape_string($_POST['email']); 

 $password = md5($_POST['password']); 

 //mulai melakukan proses validasi login 

 $sql_login = mysql_query("select * from tabel_admin where 

email='$email' and password='$password'"); 

 if (mysql_num_rows($sql_login) != 0){ //jika login berhasil maka 

  $data_login = mysql_fetch_array($sql_login); 

  $id_user = $data_login['id_admin']; 

  //buat session kemudian redirect ke index.php 

  $_SESSION['session_login_by_id'] = $id_user; 

  header("location:../admin/index.php"); 

 }else{ //jika login gagal 

  echo "  <script> 

     alert('MAAF LOGIN GAGAL'); 

     history.back(); 

    </script>"; 

 } 

}else{ //jika parameter email kosong maka akhiri 

 echo "Access Forbiden!"; 

 exit(); 

} 

?> 
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LAMPIRAN 2 

Source Code Forgot Password 

<!-- bagian step 1 -> untuk pemilihan tipe forgot password --> 
<div class="panel-body" > 
 <form id="signupform" class="form-horizontal" role="form" 
action='forgot.php' method='post'> 
  <label>Tipe</label> 
  <select name='tipe' class='form-control'> 
   <option value='2'>Gunakan Pertanyaan Rahasia Saya</option> 
  </select> 
  <label>Masukan Email Anda</label> 
  <input type='text' name='email' class='form-control' placeholder="Email" 
required> 
  <input type='hidden' name='step' value='2'> <!-- untuk step 2 selanjutnya 
--> 
  <input type='submit' value='Lanjut &rarr;' class='btn btn-block btn-
primary'> 
 </form> 
</div> 
 
<!-- bagian step 2 -> untuk pemroses tipe forgot password --> 
<div class="panel-body" > 
 <form id="signupform" class="form-horizontal" role="form" 
action='forgot.php' method='post'> 
  <?PHP 
  //tipe 2 = jawab pertanyaan rahasia 
  //dapatkan tipenya dulu 
  if (isset($_POST['tipe'])){ //jika parameter tipe terset alias tidak kosong 
maka lanjutkan 
   $tipe = $_POST['tipe']; 
  }else{ //jika tipenya tidak ada maka exit saja 
   echo "Maaf, Terjadi Kesalahan!"; 
  } 
  //lalu validasikan emailnya 
  if (isset($_POST['email'])){ 
   $email = $_POST['email']; 
   $sql_val = mysql_query("select * from tabel_admin where 
email='$email'"); 
   if (mysql_num_rows($sql_val) != 0){ //jika query berdasarkan email 
ada di database maka lanjut 
    //di sinilah proses pengambilan data pertanyaan dari database 
    $datanya = mysql_fetch_array($sql_val); 
    $pertanyaan = $datanya['pertanyaan']; 
    $id_user = $datanya['id_admin']; 
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    $key_forgot = md5($datanya['key_forgot']); 
    //jika tipe forgot password == 2 maka saatnya kode html beraksi 
    if ($tipe == 2){ 
     echo  
     " 
     <form id='signupform' class='form-horizontal' role='form' 
action='forgot.php' method='post'> 
      <p> 
      <label>Pertanyaan :</label> 
      </br> 
      <label><b>$pertanyaan</b></label> 
      </br> 
      <textarea name='jawaban' class='form-control' 
placeholder='Jawaban' required></textarea> 
      (<i>Huruf Besar Dan Kecil Berpengaruh Dalam 
Pemvalidasian Jawaban</i>) 
      <input type='hidden' name='step' value='3'> 
      <input type='hidden' name='email' value='$email'> 
      <button class='btn btn-block btn-primary'>Lanjut 
&rarr;</button> 
      </p> 
     </form> 
     "; 
    } 
    //akhir tipe 2 
   }else{ 
    echo "Email tidak di temukan di database!"; 
   } 
  }else{ 
   echo "Masukan Email Terlebih dahulu!"; 
  } 
  //akhir validasi email 
  ?> 
 </form> 
 </p> 
</div> 
 
<!-- bagian step 3 -> untuk melakukan validasi dari jawaban yang di masukan 
user --> 
<div class="panel-body" > 
 <p> 
  <?PHP 
  if (isset($_POST['step']) & isset($_POST['email'])){ //jika parameter step 
dan email tidak kosong maka lanjutkan 
   $step = $_POST['step']; 
   $email = $_POST['email']; 
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   //pengambilan data jawaban yang di tuliskan user 
   $jawaban = $_POST['jawaban']; 
    //mulai melakukan validasi jawaban 
    $sql = mysql_query("select * from tabel_admin where 
email='$email'"); 
    $datanya = mysql_fetch_array($sql); 
    $jawaban_di_database = $datanya['jawaban']; //mengambil 
jawaban asli si user dari database 
    $key = md5($datanya['key_forgot']); //mengambil key forgot 
user dari database 
    $id_user = $datanya['id_admin']; 
    if ($jawaban == $jawaban_di_database){ //jika jawaban antara 
yang di masukan di step 2 dan jawaban di database sama maka lanjutkan 
     echo "Berhasil Melakukan Recover Password Anda, Klik 
link Berikut ini untuk merecover password anda!<p><a 
href='recover.php?id=$id_user&key=$key'>$my_link/recover.php?id=$id_user&
key=$key</a>"; 
    }else{ //jika jawaban salah 
     echo "<form id='signupform' class='form-horizontal' 
action='forgot.php'> 
       Jawaban Dari Pertanyaan Rahasia Anda Salah! 
       </br></br><button class='btn btn-block btn-
lg'></i> Cancle</button> 
       </form>"; 
    } 
    //akhir validasi 
  }else{ //jika parameter email dan step kosong maka 
   echo "Gagal Karna Step Dan Email Tidak Valid!"; 
  } 
   
  ?> 
 </p> 
</div> 
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LAMPIRAN 3 

Source Code Proses Pendaftaran 

<?PHP 
include("config.php"); 
if (isset($_POST['email'])){ //jika parameter email tidak kosong maka lanjutkan 
 //mengambil data yang di kirimkan 
 $email = $_POST['email']; 
 $username = $_POST['nama']; 
 $pertanyaan = $_POST['pertanyaan']; 
 $jawaban = $_POST['jawaban']; 
 $password = md5($_POST['password']); 
 //password di encrypt menggunakan md5 
 //membuat key forgot 
 $angka_acak = rand(0, 10000); //mendapatkan angka secra acak mulai dari 0 
sampai 10.000 
 $key_forgot = "$password-$email-$angka_acak"; 
 //sebelum melakukan pemasukan data ke database ada baiknya cek emailnya 
dulu sudah ada di database apa belum 
 //pengecekan email di database 
 $sql_cek_email = mysql_query("select * from tabel_admin where 
email='$email'"); 
 if (mysql_num_rows($sql_cek_email) != 0){ //jika email di temukan di 
database maka akhiri 
 echo " <script> 
    alert('Maaf, sepertinya email telah terkait ke akun yang telah 
ada. Mohon masukan email yang baru'); 
    history.back(); 
   </script>"; 
 exit(); //akhiri cukup sampai di sini 
 } 
 //lakukan pemasukan data ke database 
 $sql_daftar = mysql_query("insert into tabel_admin values('', '$username', 
'$email', '$password', '$pertanyaan', '$jawaban', '$key_forgot')"); 
 if ($sql_daftar){ //jika proses pendaftaran berhasil maka lanjutkan 
  echo " <script> 
     alert('Sukses Membuat akun baru dengan nama : $username 
dan email : $email'); 
     history.back(); 
    </script>"; 
 }else{ 
  echo "Something Wrong :( <br><b>". mysql_error(); 
 } 
}else{ //jika parameter email kosong maka akhiri 
 echo "Access Forbiden!";}?> 
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LAMPIRAN 4 

Source Code Pencarian Berdasarkan Nama Perguruan Tinggi 

//Fungsi menampilkan autocomplete 
   $(document).ready(function() { 
  $('#typeahead').typeahead({ 
    source: function (query, process) { 
   $.ajax({ 
     url: 'inc/query/data.php', 
     type: 'POST', 
     dataType: 'JSON', 
     data: 'query=' + query, 
     success: function(data) { 
    console.log(data); 
    process(data); 
     } 
   }); 
    } 
  }); 
   }); 
 
//Data External “data.php” 
<?php 
  $mysqli = new mysqli("localhost", "root", "", "sig_pt_yk"); 
  
  // check connection 
  if ($mysqli->connect_errno){ 
    printf("Connect failed: %s\n", $mysqli->connect_error); 
    exit(); 
  } 
  
  $query = 'SELECT nama_pt, id_pt FROM tabel_pt'; 
  
  if(isset($_POST['query'])){ 
    // Add validation and sanitization on $_POST['query'] here 
  
    // Now set the WHERE clause with LIKE query 
    $query .= ' WHERE nama_pt LIKE "%'.$_POST['query'].'%" or id_pt LIKE 
"%'.$_POST['query'].'%"'; 
  } 
  
  $return = array(); 
  
  if($result = $mysqli->query($query)){ 
    // fetch object array 
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    while($obj = $result->fetch_object()) { 
      $return[] = $obj->nama_pt."|".$obj->id_pt; 
   $return[] = $obj->id_pt; 
    } 
    // free result set 
    $result->close(); 
  } 
  
  // close connection 
  $mysqli->close(); 
  
  $json = json_encode($return); 
  print_r($json); 
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LAMPIRAN 5 

Source Code Proses Pencarian Radius 

//variabel text pencarian 
 var map = null; 
  $(function(){ 
   $('#bt_cari').click(function(){ 
    var rad = $('#end').val(); 
    getObjectByRadius(rad); 
   }); 
    
  }); 
   
var directionsDisplay; 
var directionsService = new google.maps.DirectionsService(); 
 
function initialize() { 
    directionsDisplay = new google.maps.DirectionsRenderer(); 
    var mapOptions = { 
      center: new google.maps.LatLng(-7.792806,110.370172), 
      zoom: 12, 
   mapTypeId: google.maps.MapTypeId.ROADMAP 
    }; 
    map = new 
google.maps.Map(document.getElementById('map_canvas'), 
        mapOptions); 
      
   directionsDisplay.setMap(map); 
  
 directionsDisplay.setPanel(document.getElementById('directions-panel')); 
 
    var control = document.getElementById('control'); 
    
map.controls[google.maps.ControlPosition.TOP_CENTER].push(control); 
  } 
   
   function getObjectByRadius(rad) { 
    //Membuat marker untuk koordinat lokasi device tersebut untuk 
mendapatkan nilai koordinat untuk variabel start   
     navigator.geolocation.getCurrentPosition(function(position) {   
     var latitude  = position.coords.latitude;   
     var longitude = position.coords.longitude;   
     var img = 'inc/img/img.png'; 
     var info_window = new google.maps.InfoWindow({ 
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 content: 'loading' 
         }); 
    var m = new google.maps.Marker({ 
     map:       map, 
     animation: google.maps.Animation.DROP, 
     title:     'Posisi Kita', 
     position:  new 
google.maps.LatLng(latitude,longitude), 
     icon: img, 
     html:    'test' 
    }); 
    // Menampilkan infowindow disaat Marker di klik 
    google.maps.event.addListener(m, 'click', function() 
{ 
     info_window.setContent(this.html); 
     info_window.open(map, this); 
    }); 
     
     
    $.ajax({ 
              url: 
"inc/query/radius.php?radius="+rad+"&koordinat="+latitude+","+longitude, 
              type: 'GET', 
              dataType: 'JSON', 
              success: function(data) { 
                create_marker(data); 
                 
              } 
            }); 
      
     });   
      
      
  } 
   
  function create_marker(data){ 
   var info_window = new google.maps.InfoWindow({ 
         
 content: 'loading' 
         }); 
   var dialog = ''; 
   $.each(data, function(i,v){ 
    dialog = 
'<strong>'+v.nama+'</strong><br/>'+v.alamat+'<br/>'+v.no_tlp+'<br/>'+v.email+'
<br/><a href='+v.website+'>'+v.website+'</a></br><a 
href="statistik.php?op=get_stat&id_pt='+v.id_pt+'"><button> Lihat 
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Statistik</button></a><button type="button" onclick="drawRoute('+v.latitude+', 
'+v.longitude+')">Rute</button>'; 
     
    var m = new google.maps.Marker({ 
     map:       map, 
     animation: google.maps.Animation.DROP, 
     title:     v.nama, 
     position:  new 
google.maps.LatLng(v.latitude,v.longitude), 
     html:  dialog 
    }); 
    // Menampilkan infowindow disaat Marker di klik 
    google.maps.event.addListener(m, 'click', function() 
{ 
     info_window.setContent(this.html); 
     info_window.open(map, this); 
    }); 
    
   }); 
  } 
   
   function drawRoute(lat_des, long_des) { 
   //Membuat marker untuk koordinat lokasi device tersebut untuk 
mendapatkan nilai koordinat untuk variabel start   
    navigator.geolocation.getCurrentPosition(function(position) {   
    var latitude  = position.coords.latitude;   
    var longitude = position.coords.longitude;   
    var latlng    = new google.maps.LatLng(latitude, longitude);   
    var start = latitude+','+longitude;   
    var end = lat_des+','+long_des;   
    //Memulai konfigurasi untuk gps, type map, dari dan kemana 
tujuannya akhirnya.   
    var request = {   
     origin:start,   
     destination:end,   
     travelMode: google.maps.TravelMode.DRIVING 
    };   
    //Menjalankan konfigurasi gps diatas   
    directionsService.route(request, function(response, status) {   
   if (status == google.maps.DirectionsStatus.OK) {   
     directionsDisplay.setDirections(response);   
   }   
    });   
    
    });   
 } 
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LAMPIRAN 6 

Source Code Proses Pencarian Rute Jalan 

//Fungsi rute jalan dari posisi kita 
 function calcRoute() { 
   //Membuat marker untuk koordinat lokasi device tersebut untuk mendapatkan nilai 
koordinat variabel start   
    navigator.geolocation.getCurrentPosition(function(position) {   
    var latitude  = position.coords.latitude;   
    var longitude = position.coords.longitude;   
    var latlng    = new google.maps.LatLng(latitude, longitude);   
    var start = latitude+','+longitude;   
    var end = LAT_G+','+LONG_G;   
    //Memulai konfigurasi untuk gps, type map, dari dan kemana tujuannya 
akhirnya.   
    var request = {   
     origin:start,   
     destination:end,   
     travelMode: google.maps.TravelMode.DRIVING 
    };   
    //Menjalankan konfigurasi gps diatas   
    directionsService.route(request, function(response, status) {   
   if (status == google.maps.DirectionsStatus.OK) {   
     directionsDisplay.setDirections(response);   
   }   
    });   
    
    });   
 } 
  
 function drawRoute(lat_des, long_des) { 
   //Membuat marker untuk koordinat lokasi device tersebut untuk mendapatkan nilai 
koordinat variabel start   
    navigator.geolocation.getCurrentPosition(function(position) {   
    var latitude  = position.coords.latitude;   
    var longitude = position.coords.longitude;   
    var latlng    = new google.maps.LatLng(latitude, longitude);   
    var start = latitude+','+longitude;   
    var end = lat_des+','+long_des;   
    //Memulai konfigurasi untuk gps, type map, dari dan kemana tujuannya 
akhirnya.   
    var request = {   
     origin:start,   
     destination:end,   
     travelMode: google.maps.TravelMode.DRIVING 
    };   
    //Menjalankan konfigurasi gps diatas   
    directionsService.route(request, function(response, status) {   
   if (status == google.maps.DirectionsStatus.OK) {   
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     directionsDisplay.setDirections(response);   
   }   
    });   
    
    });   
 } 
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