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Sistem Informasi Geografis 

Komoditas dan Lahan Pertanian 

Berbasis Android  Kabupaten Magelang 

Rakhmat Aji Sarono Pinuji 

NIM. 10651020 

 

INTISARI 

Pertanian merupakan salah satu penghasil bahan pokok makanan yang dibutuhkan 

oleh manusia. Magelang merupakan salah satu daerah penghasil pertanian terbesar di Jawa 

Tengah. Oleh karena itu, di perlukan suatu sistem informasi yang memudahkan masyarakat 

untuk melihat hasil pertanian dan luas lahan pada setiap Kecamatan di Kabupaten Magelang. 

Data yang digunakan pada penelitian ini di ambil dari Dinas Pertanian Kabupaten 

Magelang yang terdiri dari duapuluh satu Kecamatan. Aplikasi ini merupakan aplikasi mobile 

berbasis teknologi Location Based Service (LBS) yang dibangun diatas platform Android 

menggunakan Google Maps Api sebagai layanan peta virtual. Metode pengembangan sistem 

yang pada penelitian ini adalah metode Software Develpoment Life Cycle (SDLC). Yang 

terdiri dari tersebut terdapat lima tahap, yaitu analisa, desain, pemograman, pengujian dan 

pemeliharaan sistem. 

 Sistem Informasi Geografiss  ini  dibangun  menggunakan software Eclips IDE, 

Android SDK, ADT Bundle Plugin dan  basis  data  MySQL LITE,  serta  peta  ditampilkan  

menggunakan Google Maps API V2.  Berdasarkan rating  scale yang  telah  dihitung,  dari  

10  responden menyatakan sistem ini baik untuk diimplementasikan.  

Kata Kunci : Android, Lahan Pertanian,Mobile Device,Google Maps API V2  



 

 

Geographic Information Systems 

Commodities and Agricultural Land 

Android-based Magelang regency 

Rakhmat Aji Sarono Pinuji 

NIM. 10651020 

 

ABSTRACT 

Agricultural land is one of the producers of staple food needed by humans. Magelang 

is one of the largest agricultural producer in Central Java. Therefore, in need of an 

information system that allows people to see the results of extensive agriculture and land in 

each District in Magelang. 

The data used in this study was taken from Magelang District Agricultural Office 

consisting of twenty-one districts.This application is a mobile application technology based 

Location Based Service (LBS) which is built on the Android platform use Google Maps API 

as a virtual map service. System development method in this study is the method 

Develpoment Software Life Cycle (SDLC). Which consists of these there are five stages: 

analysis, design, implementation, testing and maintenance of the system. 

Geografiss Information System software is built using eclipse IDE, Android SDK, ADT 

Plugin Bundle and LITE MySQL database, as well as the map is displayed using the Google 

Maps API V2. Based on the rating scale that has been calculated, from 10 respondents stated 

this system is good to be implemented. 

Keywords: Android, Agricultural Land, Mobile Device, Google Maps API V2 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Setiap makhluk hidup selalu membutuhkan makanan untuk memenuhi energi 

dalam tubuhnya sehingga senergi yang ada untuk melakukan aktivitas sehari-hari 

dengan normal di dalam makanan terdapat banyak nutrisi dan vitamin yang di 

perlukan oleh tubuh kita supaya badan kita selalu sehat. Makanan yang biasa kita 

makan itu terdiri dari makanan pokok, sayuran dan buah – buahan yang berasal dari 

lahan pertanian.  

 Lahan pertanian ini sekarang di jadikan sebagai sumber makanan dan pada 

lahan pertanian ini pula orang desa biasanya bertahan hidup dengan melakukan 

bertani dan hasil pertaniannya di jual ke pasar. Dan tidak sedikit pula orang desa 

yang menggantungkan hidupnya dari hasil pertanian utukdi jual kembali atau untuk 

kebutuhan sehari-hari. Sedangkan untuk masyarakat sendiri jika ingin mengetahui 

tentang hasil pertanian harus datang ke Dinas Pertanian langsung.  
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“Dan Dialah yang menjadikan kebun-kebun yang berjunjung  dan  

yang tidak berjunjung, pohon korma,  tanam-tanaman  yang  

bermacam-macam buahnya, zaitun dan delima yang serupa 

(bentuk dan warnanya) dan tidak sama (rasanya). Makanlah 

dari buahnya (yang  bermacam-macam  itu)  bila  dia berbuah, 

dan tunaikanlah haknya di hari memetik hasilnya (dengan 

disedekahkan kepada fakir miskin); dan janganlah kamu 

berlebih-lebihan. Sesungguhnya Allah tidak menyukai orang 

yang berlebih-lebihan”.(QS. Al An‘am, 6: 141) 

Dari Q.S Al An‘am 141 dapat dijelaskan bahwa Allah memberikan 

nikmat dan  karuniaNya    kepada hambaNya  yang  berupa  berbagai  jenis  

tanaman  yang dapat dimanfaatkan oleh manusia dengan tidak berlebih-

lebihan. Akan tetapi banyak manusia dan kaum yang membantah tentang ke-

Esaan Allah dan beranggapan bahwa semua nikmat yang dia dapat adalah 

bukan semata-mata berasal dari Allah melainkan hasil dari usahanya 

sendiri.  Sementara itu orang- orang yang beriman menyadari bahwa semua 

nikmat yang di terimanya berasal dari Allah dan merupakan tanda dari 

kekuasaan-Nya, sehingga setiap usaha yang dilakukan untuk mendapatkan 

nikmat tersebut selalu dilandasi atas iman dan dengan berpedoman kepada 

kitab-Nya serta selalu bersyukur atas hasil yang diperolehnya. 

 

Selanjutnya Allah melarang makan berlebih-lebihan, karena hal itu 

sangat berbahaya bagi kesehatan dan dapat menimbulkan  bermacam-macam  

penyakit yang mungkin membahayakan jiwa. Allah Yang Maha Pengasih  
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kepada hambaNya tidak menyukai hambaNya yang berlebih-lebihan itu.  

Dengan demikian dapat dipahami bagaimana kasih sayang Allah kepada 

hambaNya. Dia melengkapkan segala kebutuhan manusia dengan tanaman 

dan binatang bahkan menjadikan segala apa yang di langit dan di bumi 

untuk kepentingan makhlukNya, sebagaimana yang tersebut dalam 

FirmanNya : 

 

“Tidakkah kamu perhatikan Sesungguhnya Allah Telah 

menundukkan untuk (kepentingan)mu apa yang di langit dan apa 

yang di bumi dan menyempurnakan untukmu nikmat-Nya lahir 

dan batin. dan di antara manusia ada yang membantah tentang 

(keesaan) Allah tanpa ilmu pengetahuan atau petunjuk dan 

tanpa Kitab yang memberi penerangan”.(QS. Luqman, 31: 20) 

Kata sakhkhara berarti menundukkan sesuatu sehingga melakukan 

apa  yang   dikehendaki  oleh  yang  menundukkannya. Persis  seperti  pena  

yang ditundukkan oleh seorang penulis. Ia akan menulis sesuai kehendak 

penulisnya. Yang menundukkan alam raya adalah  Allah  SWT.  

penundukannya  untuk manusia. Allah menundukkan dengan menciptakan 

hukum-hukum alam, lalu manusia diilhami-Nya pengetahuan sehingga 

mampu  menggunakan  hukum- hukum alam itu untuk menjadikan alam 

dapat melakukan apa yanmg dikehendaki manusia atas izin Allah SWT. 
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Selanjutnya karena penundukan Allah itu dimaksudkan-Nya untuk 

kepentingan manusia, maka Allah memberi kewenangan dan kemampuan 

untuk mengelola  alam raya. Dia Yang Maha  Kuasa itu memerintahkan 

manusia untuk mengelola sesuai konsep yang dikehendaki-Nya. Namun 

dalam saat yang sama, konsep itu merupakan ujian buat manusia. Dia dapat 

melaksanakannya dan untuk itu dia mendapat ganjaran, atau 

mengabaikannya dan ini mengakibatkan kesengsaraan paling tidak di akhir 

nanti. Jadi sekali lagi yang menundukkan adalah Allah, bukan manusia. 

(M.  Quraish Shihab, 2002) 

Dari Q.S. Luqman ayat 20 dapat disimpulkan bahwa Allah telah 

menundukkan segala yang ada di langit dan di bumi sebagai bukti dari sifat 

Rahman-Nya, dan sekaligus sebagai penyempurna nikmat yang di berikan 

kepada semua manusia, baik yang berupa nikmat lahir maupun batin. Akan 

tetapi semua nikmat tersebut tidak datang dengan sendirinya melainkan 

dengan usaha. 

 

 

 

Salah satu bentuk usaha yang dapat dilakukan adalah melalui proses 

befikir, mempelajari, dan merenungkan segala bentuk ciptaan-Nya yang ada 

di muka bumi yang berwujut lingkungan alam yang ada disekitar kita. 

Untuk mempermudah proses tersebut kita membutuhkan sarana yang 

berisikan informasi mengenai tempat-tempat yang memiliki kelebihan dan 

bermanfaat dari tempat- tempat lainnya, dalam hal ini adalah Pertanian yang 
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semuanya merupakan ciptaan Allah yang ditundukkan untuk manusia  

supaya menjadikan manusia untuk bersyukur atas karunia yang diberikan 

oleh allah, serta menjaga dan memanfaatkannya. 

Di lain pihak perkembangan teknologi komunikasi saat ini 

menyebabkan proses penyebaran dan pertukaran informasi dapat dilakukan 

dengan cepat secara global tanpa ada batasan waktu. Teknologi m o b i l e  

smartphone sebagai salah satu jenis fasilitas yang disediakan , jenis 

layanan yang paling berkembang dan banyak digunakan saat ini. 

Perkembangan perangkat lunak pendukung android dan internet seperti 

bahasa pemrograman HTML, Java Script, PHP, dan pemograman android 

telah menambah kemampuan smartphone android yang bersifat dinamis yang 

memungkinkan adanya interaksi antara pengguna dan mobile smartphone. 

Akan tetapi informasi yang diberikan melalui mobile smartphone yang 

erat kaitannya dengan keadaan geografis hanya disampaikan dalam bentuk 

gambar, teks dan foto pada menu smartphone Android, dan tidak adanya 

informasi yang  lain seperti peta interaktif yang didalamnya terdapat 

informasi yang selalu terupdate. 

Dengan adanya Sistem Informasi Geografis (SIG) informasi dapat 

disampaikan dalam bentuk visual yang didalamnya terdapat informasi yang 

mengenai hal-hal yang berkaitan dengan pertanian. Sehingga orang akan 

lebih terbantu dalam memahami informasi yang disampaikan. 

Integrasi teknologi SIG dan android ke dalam aplikasi sistem 

informasi lahan pertanian memungkinkan informasi tentang pertanian dapat 

divisualisasikan ke dalam aplikasi android sehingga informasi tersebut dapat 

diakses secara umum tanpa ada batasan waktu dan tempat. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka 

penelitian ini mempunyai rumusan masalah bagaimana membangun aplikasi 

komoditas dan luas lahan di Kabupaten Magelang menggunakan mobil device 

berbasis android.  

1.3 Batasan Masalah 

 Batasan masalah dalam penelitian ini di sebutkan sebagai berikut : 

1. Sistem ini hanya mengutamakan pemetaan lokasi dan pemberian 

data lahan pertanian. 

2. Pada penelitian ini tidak membahas mengenai pengolahan peta dan 

data yang ada secara rinci. 

1.4 Tujuan Penelitian 

1. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem informasi 

hasil lahan pertanian berbasis GEOGRAFIS. Sehingga user 

lebih mudah dalam mendapatkan informasi pertanian yang 

disampaikan melaui moblie device.  

2. Membuat sistem yang mudah digunakan oleh masyarakat luas, 

sehingga informasi kepada masyarakat akan lebih mudah di 

sampaikan dan di terima secara baik. 

3. Memberikan informasi kepada masyarakat umum gambaran 

tentang hasil pertanian yang ada di Kabupaten Magelang. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

1. Membantu   masyarakat yang membutuhkan info  dalam 

mendapatkan  informasi   produksi   hasil pertanian serta hasil 

pertanian yang selalu terupdate 

2. Menambah wawasan, pengetahuan dan  pengalaman sehingga 

orang yang melihat dapat menjadikan acuan untuk reverensi 

dalam bercocok tanam, melakukan investor bahkan membantu 

kelangkaan bahan makanan pokok. 

3. Membantu pihak Dinas Pertanian dalam menyajikan data ke 

masyarakat umum. 

4.    Membantu masyarakat umum atau pengguna dalam 

memperoleh data hasil pertanian di kabupaten Magelang tanpa 

harus ke dinas pertanian untuk medapatkan data hasil pertanian 

 

1.6  Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan rancang bangun aplikasi 

pemetaaan lahan pertanian berbasis geografis di Kabupaten Magelang 

dengan berbasis android di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta belum pernah di lakukan. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada aplikasi Sistem Informsi 

Lahan Pertanian Berbasis Geografis, maka dapat diambil kesimpulan bahwa pada penelitian ini 

telah dibangun sebuah aplikasi informasi hasil lahan pertanian di Kabupaten Magelang dengan 

metode layanan lokasi pada platform berbasis android yang dapat menampilkan informasi hasil 

lahan pertanian yang ada di tiap kecamatan di Kabupaten Magelang.  

 

7.2. Saran 

 Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk 

kebaikan pengembangan aplikasi lebih lanjut, maka perlu di perhatikan beberapa hal, diantaranya : 

1. Aplikasi ini perlu dikembangkan tidak hanya di platform android. 

2. Aplikasi dapat dikembangkan dengan sistem server, sehingga dapat mengolah data 

yang lebih komplek.  

3. Perlunya penambahan fitur dan fungsional pada aplikasi, sehingga informasi yang 

disampaikan kepada pengguna lebih lengkap. 

 

 

 

 

 



67 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Aljufri, Fatimah. Sistem Pemandu Pencarian Masjid Terdekat Berbasis Lokasi Di  

Atas Platform Android. Yogyakarta: UIN Sunan Kalijaga, 2012. 

Ardiansyah. Mengenal Location Based Service. 4 April 2011.  

http://blog.uad.ac.id/ardi/2011/04/04/mengenal-location-based-service-lbs/ (diakses Februari 

2014, 8). 

Aribowo, M.Gembong. Perancangan Aplikasi Pencarian Lokasi Bank Di  

Yogyakarta Dengan Location Based Service Untuk Android. Yogyakarta:  

AMIKOM, 2013. 

Aronoff, S. Geografic Information Sistem: A Management Perspective. Ottawa: WDL Publication, 

1989. 

Badryah, Tessy. UML Class Diagram. 2007. 

Burnette, Ed. Hello, Android: introducing Google's mobile development platform. Pragmatic 

Bookshelf, 2009 

Jati, B. M. (2011). Sistem Informasi Geografis Berbasis Web Untuk Pemetaan 

Industri Kecil Di Kabupaten Bantul. Yogyakarta: Teknik Informatika UIN 

Sunan Kalijaga 

Gunawan, D. (2014). Sistem Informasi Berbasis Web Untuk Pemetaan Hasil 

Pemilihan Umum Di Kota Yogyakarta. Yogyakarta: Teknik Informatika 

UIN Sunan Kalijaga. 



68 

 

Jogiyanto, H. (2001). Analisis dan Desain Sistem Informasi. Yogyakarta: ANDI. 

Kadir, Abdul. Pemrograman Java 2. Yogyakarta: Andi, 2004. 

Lahan Pertanian. http://id.wikipedia.org/wiki/Lahan_pertanian 

(terakhir di akses 5 Januari 2015). 

Nasiah. (2005). Modul Sistem Informasi Geografi (SIG). Makassar: Jurusan 

Geografi FMIPA UNM. 

Naufal, Hafizh Herdi. Membuat Aplikasi Location Based Services di Android. 10  

Juni 2012. http://www.twoh.co/2012/06/membuat-aplikasi-location-based- 

services-di-android/ (diakses Maret 3, 2014). 

—. Tutorial Android Location Based Service.  

http://www.twoh.co/category/tutorial/tutorial-android-lbs/ (diakses Maret  

1, 2014). 

—. Tutorial Membuat Aplikasi Database Android Menggunakan SQLite. 12  

Januari 2013. http://www.twoh.co/2013/01/tutorial-membuat-aplikasi-database-sqlite-

android/ (diakses Maret 20, 2014). 

Nurseitov, Nurzhan, Michael Paulson, Randall Reynolds, and Clemente Izurieta. "Comparison of 

JSON and XML Data Interchange Formats: A Case Study." Caine 2009 (2009): 157-162. 

Penyusun. Pedoman Penulisan Skripsi Program Studi Teknik Informatika.  

Prabowo Pudjo Widodo, Herlawati. Menggunakan UML. Bandung: Informatika,  

2011. 

Raharjo, Budi.  Pemograman Web dengan PHP + ORACLE. Bandung : informatika, 2011 

http://id.wikipedia.org/wiki/Lahan_pertanian


69 

 

Yogyakarta: Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga, 2012. 

Riyanto. Sistem Informasi Geografis Berbasis Mobile. Yogyakarta: Gava Media, 2010. 

Riyanto. Membuat sendiri aplikasi e-commerce dengan PHP & MySQL menggunakan Codelgniter & 

Jquery. Yogyakarta : Andi 2011 

Safaat, Nazruddin. Android Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan  

Tablet PC Berbasis Android. Bandung: Penerbit Informatika, 2012. 

Schiller, Jochen; VOISARD, Agnès (ed.). Location-based services. Elsevier, 2004. 

Widiyanti, Herlina. ―Peran Auditor Internal Dalam Pengembangan Serta  

Pemeliharaan Sistem Dan Pengaruhnya Terhadap Keandalan Sistem Informasi.‖ UIN Syarif 

Hidayatullah, Jakarta, 2009. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



70 

 

LAMPIRAN 

 

LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

 

Petunjuk pengisisan : 

1. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : RACHMAT LUTFI SUKRON 

Pekerjaan : WIRASWASTA 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

  √   

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

 √    

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

 √    

 

 

 

 

 



72 

 

LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

 

Petunjuk pengisisan : 

1. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : SAMIASIH 

Pekerjaan : PENSIUNAN 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

 √    

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

 √    

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

 √    
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

Petunjuk pengisisan : 

1 Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : FAJAR KURNIAWAN 

Pekerjaan : PEGAWAI TELKOM 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

  √   

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

  √   

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

 √    

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

 √    
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

Petunjuk pengisisan : 

1 Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2 Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : SEPTIAN CAHYO NUGROHO 

Pekerjaan : PENGUSAHA BENIH CABE 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

  √   

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

 √    

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

 √    

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

 √    
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

Petunjuk pengisisan : 

1 Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2 Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : TAUFIK ADI WASONO, S.KOM 

Pekerjaan : PEDAGANG 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

 √    

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

 √    

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

 √    
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

Petunjuk pengisisan : 

1 Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2 Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : ANDRI FAIZAL AKHMAD 

Pekerjaan : OPERATOR SEKOLAH 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

 √    

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

 √    

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

 √    
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

Petunjuk pengisisan : 

1 Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2 Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : SIGIT BUDI ISMAYA 

Pekerjaan : PETANI CABE 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

  √   

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

 √    

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

 √    
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

Petunjuk pengisisan : 

1 Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2 Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : IKHSAN RIZKIAWAN TITIS 

Pekerjaan : WIRASWASTA 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

 √    

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

 √    

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

 √    
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

Petunjuk pengisisan : 

1 Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2 Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : FERONIKA DARA PRIMASARI 

Pekerjaan : WIRASWASTA 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

  √   

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

  √   

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

  √   
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI 

Petunjuk pengisisan : 

1 Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan 

2 Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju 

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)  

 

Nama  : LIA OKTAVIANI 

Pekerjaan : WIRASWASTA 

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Apakah aplikasi dapat di buka dan di jalankan ? √  

2 Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi titik per Kecamatan ? √  

3 Apakah aplikasi dapat menampilkan hasil lahan pertanian terbanyak 

per Kecamatan ? 

√  

4 Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas mengenai 

hasil pertanian ? 

√  

5 Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk melihat hasil 

pertanian setiap Kecamatan ? 

√  

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan data tentang hasil pertanian di 

setiap kecamatan yang ada di Kabupaten Magelang ? 

√  
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2. Pengujian Antarmuka Sistem 

 

No 

 

Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Apakah aplikasi memiliki tampilan yang 

menarik bagi pengguna? 

 √    

2 Apakah aplikasi mudah digunakan oleh 

pengguna ? 

 √    

3 Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang 

mudah di mengerti ? 

 √    

4 Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi 

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?  

 √    

5 Apakah penggunaan komposisi warna pada 

tampilan aplikasi sudah sesuai ? 

  √   

6 Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi 

sudah sesuai? 

  √   
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