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PENGEMBANGAN ANIMASI ADOBE FLASH PROFESSIONAL 
CS6 METODE TUTORIAL PADA MATERI LISTRIK DC  

KELAS X DI MAN LAB UIN YOGYAKARTA 

Ardimas 
Nim 11690025 

 
INTISARI 

 
Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mengembangkan animasi Adobe Flash 

Professional CS6 metode tutorial pada materi listrik DC kelas X di MAN LAB UIN 
Yogyakarta. (2) Mengetahui kualitas animasi Adobe Flash Professional CS6 metode 
tutorial pada materi listrik DC kelas X di MAN LAB UIN Yogyakarta. (3) 
Mengetahui respon siswa terhadap animasi Adobe Flash Professional CS6 metode 
tutorial pada materi listrik DC kelas X di MAN LAB UIN Yogyakarta 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model prosedural. 
mengadaptasi pada prosedur penelitian pengembangan Borg dan Gall. Instrumen 
penelitian berupa lembar validasi, lembar penilaian, dan lembar respon peserta didik. 
Penilaian kualitas tutorial praktikum menggunakan 4 skala yang dibuat dalam bentuk 
checklist. Sedangkan respon peserta didik menggunakan skala Guttman berupa 
pernyataan ya dan tidak. Teknik analisis data yang digunakan berdasarkan pedoman 
kategori kuantitatif dan kualitatif untuk menentukan kualitas produk.  

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa (1) animasi Adobe Flash 
Professional CS6 metode tutorial pada materi listrik DC kelas X dalam bentuk CD 
program pembelajaran (2) Kualitas produk berdasarkan penilaian ahli materi, ahli 
media, dan guru fisika memiliki kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase 
keidealan berturut-turut 92,8%, 91,6%, dan 100% (3) Respon peserta didik terhadap 
produk memiliki kategori  Setuju (S) pada uji coba lapangan skala kecil dengan 
pesentase keidealan 96 % dan pada uji coba lapangan skala besar dengan persentase 
keidealan 94%. 

Kata Kunci : Animasi, Media Pembelajaran, Listrik DC, Adobe flash Professional 
CS6 
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PENGEMBANGAN ANIMASI ADOBE FLASH PROFESSIONAL 
CS6 METODE TUTORIAL PADA MATERI LISTRIK DC  

KELAS X DI MAN LAB UIN YOGYAKARTA 

Ardimas 
Nim 11690025 

 
ABSTRACT 

 
The Research aims: (1) To develop animation of Adobe Flash Professional 

CS6 tutorial method on electric DC material in class X MAN Lab UIN Yogyakarta. 
(2) To produce animation of Adobe Flash Professional CS6 tutorial method on 
electric DC material in class X MAN Lab UIN Yogyakarta. (3) To Investigate the 
responses toward animation of Adobe Flash Professional CS6 tutorial method on 
electric DC material in class X MAN Lab UIN Yogyakarta. 

This research is an elaboration research using procedural model.  It refers to 
elaboration research procedure by Borg and Gall. The research instrument are 
contains: validation sheet, response sheet, and assessment sheet. The quality 
assessment of media learning uses 4 scale in checklist form. The Students response     
sheet uses Guttman scale in yes or no statement. The quality of media learning data is 
taken from 7 assessors. The proper experiment tutorial based on the students 
response experiment. It is for 5 students of small scale, and 30 leaners of large scale. 
The output students response and assessment has been analyzed  by using an ideal 
assessment category guidance to device or point out the product qualities. 

The products of this the research are (1) Steps of doing practice (2) the 
quality animation of Adobe Flash Professional CS6 tutorial method on electrical DC 
material in class X MAN Lab UIN Yogyakarta. Based on assessment of some material 
experts, media experts and physics teacher,   their assessment of  those experts shown 
a very good result (3) The product of this research get acceptance response from 
students. 

Key Word: Animation, Media Learning, Electric DC, Adobe flash Professional CS6 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) pada era 

globalisasi semakin pesat dan mempengaruhi pada setiap aspek kehidupan. 

Salah satunya bidang yang mendapatkan dampak dari perkembangan IPTEK 

adalah dunia pendidikan. Perkembangan IPTEK dalam dunia pendidikan 

membawa dampak positif bagi guru dan siswa serta perangkat pembelajaran. 

Perangkat pembelajaran terutama media pembelajaran menjadi salah satu 

komponen penting dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran 

(Rusman, 2012:103) merupakan alat yang memungkinkan siswa untuk 

mengerti dan memahami sesuatu dengan mudah. Hal ini sejalan dengan 

Permendikbud nomor 65 tahun 2013 tentang Standar Proses Penididikan 

Dasar dan Menengah yaitu pada prinsip pembelajaran No. 13 menjelaskan 

bahwa proses pembelajaran akan lebih efesien dan efektif dengan 

pemanfaatan komputer sebagai media pembelajaran. Adapun software yang 

dapat dimanfaatkan dalam pembuatan media pembelajaran salah satunya 

adalah Adobe Flash Prefossional CS6.  

Program Adobe Flash Prefossional CS6 ini digunakan untuk membuat 

animasi dengan penggabungan unsur media lain seperti audio, teks, video, 

gambar, dan lainnya sesuai dengan yang kita butuhkan. Hasil temuan dari 

berbagai jurnal juga mendukung pentingnya pengenalaan terhadap animasi. 
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Dalam salah satu jurnal diungkapkan bahwa penggunaan animasi mampu 

mendongkrak hasil belajar siswa, peningkatannya sebesar 82,14% 

dibandingkan pembelajaran menggunakan bagan yang berada pada kisaran 

58,35% (Imanah, 2012:35). Selain itu 80,9% daya ingat siswa (retensi) 

terhadap mata pelajaran lebih tinggi dibandingkan dengan pembelajaran 

menggunakan media bagan yaitu pada kisaran 71,89%. 

Dari hasil wawancara dengan guru fisika di MAN Lab UIN Yogyakarta, 

diketahui mengalami kesulitan dalam menjelaskan materi listrik DC karena 

belum tersedianya media pembelajaran yang dapat memvisualisasikan materi 

tersebut. Menurut guru fisika tersebut materi sebaiknya diajarkan 

menggunakan pendekatan media dimana siswa dapat secara langsung 

mengetahui suatu proses dalam materi sehingga akan lebih mudah 

mempelajarinya. Guru fisika di MAN Lab UIN Yogyakarta sudah memiliki 

media pembelajaran berbentuk hardware sedangkan media pembelajaran 

berbentuk software masih terbatas. Adapun sarana dan prasarana yang sudah 

memadai untuk menunjang dalam pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran seperti komputer dan proyektor. 

Menurut guru fisika di MAN Lab UIN Yogyakarta, materi listrik DC 

merupakan materi yang bersifat abstrak karena belum tersedianya media 

pembelajaran yang dapat memvisualkan materi tersebut. Berdasakan hasil 

analisis nilai materi listrik kelas X IPA, didapatkan data yaitu 78,6% siswa 

belum lulus KKM untuk materi listrik. 
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Menurut Nana Sudjana, dkk. (2002:2) menyatakan tentang tujuan 

pemanfaatan media dalam pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa 

sehingga dapat menimbulkan motivasi. Hal ini sejalan dengan hasil 

pembagian angket kepada siswa kelas X IPA di MAN Lab UIN Yogyakarta 

mengenai sumber belajar yang paling diminati didapatkan data bahwa 86% 

siswa kelas X IPA MAN Lab Uin Yogyakarta lebih menyukai sumber belajar 

menggunakan media pembelajaran berbasis komputer sedangkan 14% 

menyukai sumber belajar menggunakan buku. 

Menurut guru fisika, materi listrik DC membutuhkan tabahan jam belajar 

di luar jam sekolah. Dari hasil angket juga menjelaskan bahwa 70% siswa 

kelas X IPA di MAN Lab UIN Yogyakarta lebih menyukai pembelajaran di 

luar kelas daripada di dalam kelas. Dengan demikian dibutuhkan metode 

pembelajaran yang dapat membantu siswa untuk belajar dimana saja. Metode 

tutorial merupakan solusi untuk mencapai hal tersebut. Metode ini dapat 

dilaksanakan menggunakan bantuan teknologi komputer sehingga guru 

terbantu dalam proses pembelajaran di kelas maupun luar kelas. 

Berdasarkan uraian tersebut, maka diperlukan suatu penelitian 

pengembangan media pembelajaran yang dapat memvisualisasikan materi 

listrik DC dengan menarik dan berkualitas sehingga dapat memfasilitasi siswa 

saat pembelajaran di luar kelas dengan pemanfaatan teknologi komputer agar 

lebih efektif dan efisien. Untuk itulah peneliti mengangkat tema penellitian 

dengan judul “PENGEMBANGAN ANIMASI ADOBE FLASH 
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PROFFESIONAL CS6 METODE TUTORIAL PADA MATERI 

LISTRIK DC KELAS X DI MAN LAB UIN YOGYAKARTA”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan   latar   belakang   di   atas,   dapat   diidentifikasi  beberapa  

permasalahan sebagai berikut: 

1. Media yang digunakan dalam pembelajaran masih terbatas  

2. Belum tersedianya media berbentuk software untuk memvisualisasikan 

materi listrik DC di MAN Lab UIN Yogyakarta. 

3. Materi Listrik DC adalah salah satu materi yang dapat dipahami melalui 

media untuk memvisualisasikan. 

 

C. Batasan Masalah 

1. Penelitian ini hanya mengembangkan animasi Adobe Flash Professional 

CS6 metode tutorial pada materi listrik DC di kelas X MAN Lab UIN 

Yogyakarta. 

2. Penelitian ini hanya Terbatas menggunakan software Adobe Flash 

Professional CS6  

3. Penelitian ini hanya untuk mengetahui kualitas produk  dan  respon siswa 

kelas X di MAN Lab UIN Yogyakarta terhadap produk yang 

dikembangkan. 
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D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana mengembangkan animasi Adobe Flash Professional CS6 

metode tutorial  pada materi listrik DC kelas X di MAN LAB UIN 

Yogyakarta? 

2. Bagaimana kualitas dari animasi Adobe Flash Professional CS6 metode 

tutorial pada materi listrik DC kelas X di MAN LAB UIN Yogyakarta? 

3. Bagaimana respon siswa dan guru MAN Lab Sunan Kalijaga  terhadap 

animasi Adobe Flash Professional CS6 metode tutorial pada materi listrik 

DC? 

E. Tujuan Penelitian 

1. Mengembangkan animasi Adobe Flash Professional CS6 metode tutorial 

pada materi listrik DC kelas X di MAN LAB UIN Yogyakarta. 

2. Mengetahui kualitas dari animasi Adobe Flash Professional CS6 metode 

tutorial pada materi listrik DC kelas X di MAN LAB UIN Yogyakarta. 

3. Mengetahui respon siswa terhadap animasi Adobe Flash Professional CS6 

metode tutorial pada materi listrik DC kelas X di MAN LAB UIN 

Yogyakarta. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk akhir yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini berupa 

animasi Adobe Flash Professional CS6 metode tutorial pada materi listrik DC 

kelas X adapun spesifikasi produk sebagai berikut: 
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1. media pembelajaran  ini berupa materi pembelajaran, praktikum 

pembelajaran, dan soal evaluasi pembelajaran untuk memudahkan 

peserta didik melakukan pembelajaran mandiri . 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan memuat materi pokok Listrik 

DC kelas X. 

3. Media pembelajaran ini dikembangkan untuk siswa kelas X SMA/MA 

dan diharapkan Media pembelajaran ini dapat menjadi sumber belajar 

mandiri. 

4. Bagian-bagian pada animasi Adobe Flash Professional CS6 metode 

tutorial pada materi Listrik DC antara lain pendahuluan, materi, 

eksperimen, latihan soal, evaluasi, dan penutup. 

G. Manfaat Penelitian 

Manfaat pengembangan tutorial praktikum ini antara lain:  

1. Bagi guru, sebagai media pembelajaran alternatif dan mandiri dalam   

proses   pembelajaran   fisika   yang  lebih  nyata.  

2. Bagi peserta didik, sebagai media belajar mandiri yang dapat membantu 

siswa  memahami materi pelajaran yang abstrak  menjadi nyata. 

3. Bagi peneliti, menambah pengetahuan bagaimana mengembangkan media     

belajar mandiri yang tepat dan dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran.  

4. Bagi instansi, sebagai inspirasi untuk penelitian pengembangan lebih   

lanjut sehingga dapat dihasilkan media pembelajaran yang mendukung 

proses pembelajaran Fisika yang lebih baik. 
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dari penelitian pengembangan ini adalah media pembelajaran fisika 

ini memiliki kualitas yang baik dan dapat digunakan sebagai media  

pembelajaran mandiri untuk siswa kelas X SMA/MA. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan yang mengadaptasi pada pengembangan 

yang dikemukakan oleh Borg & Gall. yang terdiri dari 10 langkah. Namun 

pada penelitian ini dibatasi sampai langkah ke-6. Pada langkah keenam 

dibatasi lagi hanya sampai uji luas. 

 

I. Definisi Istilah  

Untuk menghindari kesalahan penafsiran, maka diberikan beberapa definisi 

tentang istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian ini yaitu sebagai 

berikut: 

1. Metode penelitian dan pengembangan (Research and Development) 

(R&D) yaitu proses yang digunakan untuk mengembangkan dan 

memvalidasi produk-produk guruan. 

2. Media Pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar mengajar 

sehingga dapat merangsang perhatian dan minat siswa dalam belajar. 

(Arsyad, 2006: 10) 

3. Tutorial secara definisi adalah pembelajaran khusus dengan instruktur 

yang terkualifikasi. (Darmawan, 2012: 139) 
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4. Media pembelajaran metode tutorial merupakan program pembelajaran 

yang digunakan dalam proses pembelajaran dengan menggunakan 

perangkat lunak berupa program komputer yang berisi materi pelajaran. 

(Darmawan, 2012: 140) 

5. Adobe Flash Professional CS6 adalah sebuah aplikasi yang dapat 

membantu dalam pembuatan animasi atau gambar bergerak untuk 

memperindah 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

1. Animasi Adobe Flash Professional CS 6 pada Materi Listrik DC kelas X 

di MAN Lab. UIN Yogyakarta telah dikembangkan dengan model 

pengembangan prosedural bersifat diskriptif dan mengadaptasi langkah 

prosedur penelitian Borg and Gall. 

2. Kualitas Animasi Adobe Flash Professional CS 6 pada Materi Listrik 

DC kelas X di MAN Lab. UIN Yogyakarta yang telah dikembangkan 

berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media, dan guru fisika 

memiliki kategori Sangat Baik (SB). 

3. Respon peserta didik terhadap Animasi Adobe Flash Professional CS 6 

pada Materi Listrik DC kelas X di MAN Lab. UIN Yogyakarta yang 

telah dikembangkan menunjukkan respon dalam kategori Setuju (S) 

pada uji coba lapangan skala kecil dan uji coba lapangan skala besar. 

B. Keterbatasan Penelitian 

1. Keterbatasan kemampuan  

Produk media pembelajaran yang dikembangkan masih memiliki 

kekurangan 

2. Keterbatasan Sarana 
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C. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Lebih Lanjut 

1. Saran pemanfaatan 

Penulis mengharapkan agar produk media yang dikembangkan 

digunakan secara mandiri maupun kelompok pada pembelajaran  di 

sekolah maupun luar sekolah. 

2. Saran uji efektivitas 

Media pembelajaran ini perlu uji efektivitas untuk mengetahui sejauh 

mana media pembelajaran ini mempengaruhi pemahaman siswa terhadap 

materi listrik DC. 

3. Saran pengembangan produk lebih lanjut 

Hendaknya dikembangkan media pembelajaran untuk materi yang 

lainnya. 
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Lampiran 2.1 Hasil Wawancara dengan Guru Fisika 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Bagaimana kendala 

pembelajaran fisika? 

Masih sulit merubah image fisika yang sulit 

menjadi menyenangkan, serta siswa yang 

bersifat heterogen sehingga dibutuhkan 

pendekatan yang berbeda-beda 

2 Bagaimana respon siswa 

terhadap pelajaran fisika? 

Untuk sekarang respon siswa baik, namun 

sebelumnya siswa masih menganggap 

pelajaran fisika menakutkan atau sulit. 

3 Materi atau bab  fisika apa 

saja yang masih dianggap 

sulit? 

Materi atau bab yang bersifat abstrak sehingga 

perlu pendekatan menggunakan media. Seperti 

materi kelistrikan dan teori kinetik gas. Dengan 

penggunaan media diharapkan siswa 

mendapatkan pengalaman langsung sehingga 

siswa mudah memahaminya. 

4 Bagaimana kelengkapan 

alat peraga atau media 

praktikum di MAN LAB 

UIN Yogyakarta? 

Kelengkapan sudah OK namun masih 

terkendala dalam hal jumlah alat peraga atau 

media. 

5 Dari bab atau materi yang 

bersifat abstrak tersebut, 

materi atau bab apa yang 

belum tersedia media 

pembelajarannya? 

Untuk materi Kelistrikan belum tersedia media 

pembelajarannya. 

6 Seberapa Penting alat 

peraga atau media dalam 

proses pembelajaran fisika 

Media atau alat peraga sangat penting dalam 

proses pembelajaran fisika 

7 Bagaimana ketersedian Untuk media pembelajaran fisika dalam bentuk 
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media pembelajaran dalam 

bentuk software? 

software memang masih belum terlalu banyak 

sehingga saya menunggu kreatifitas dari adek-

adek UIN. Dan tentunya pasti akan saya 

gunakan untuk mengganti Phet yang kurang 

lengkap. Bahkan sekarang sudah jarang 

menggunakan Phet. 

9 Bagaimana kelengkapan 

Sarana dan prasarana? 

Untuk kelengkapan sarpras sudah lengkap 

seperti LCD di dalam kelas. 
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Lampiran 2.2 Hasil Observasi Laboratorium Komputer 

No Kondisi Keterangan Jumlah 
1 Fasilitas Yang 

Tersedia Didalam 
Lab Komputer 

1. Proyektor 
2. Audio 

1 
1 

2 Penggunaan Lab 
Komputer 

1. Keterampilan 
2. TIK 
3. Searching Data 

 

3 Jumlah Komputer  - 13 

Spesifikasi Komputer 

4 Processor Dual Core 13 
5 Monitor LCD 14” 13 
6 RAM 1 GB 13 
7 Hardisk 160 GB 13 
8 VGA On Board 13 
9 Operating System Windows 7 13 

Keadaan Proyektor Dalam Kelaas 
10 Jumlah Kelas Di 

MAN LAB UIN 
 12 

11 Jumlah Kelas yang 
memiliki Proyektor 

 12 

12 Keadaan Proyektor 
Setiap Kelas 

Baik - 
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Lampiran 2.3 Nilai KKM Mata Pelajaran Fisika Materi Listrik Kelas X IPA 
MAN Lab UIN Yogyakarta 

Nilai KKM : 75 

NO N A M A Nilai Keterangan 

1 Aan Sufyani 70 Belum Lulus 
2 Agus Poniko 75 Lulus 
3 Ahmad Khusaini 70 Belum Lulus 
4 Ahmad Taufiq 65 Belum Lulus 
5 Anisa Nismayanti 70 Belum Lulus 
6 Aribatul Tafawati Nufur 63 Belum Lulus 
7 Aziz Dewantoro 68 Belum Lulus 
8 Chaerunnisa Khusnul Khtmh 60 Belum Lulus 
9 Dara Ayu Rozaliana 65 Belum Lulus 
10 Desi Pratiwi 65 Belum Lulus 
11 Febi Hendri Yanto 65 Belum Lulus 
12 Fikri Adullah Behesty 70 Belum Lulus 
13 Fitriani Estu Rahayu 63 Belum Lulus 
14 Ghaniyyu Safitri 68 Belum Lulus 
15 Khusnul Nuun 60 Belum Lulus 
16 Maeda Puteri Romadanti 65 Belum Lulus 
17 Muhammad Abdul Latif 65 Belum Lulus 
18 Muhammad Fuad Purnomo 65 Belum Lulus 
19 Muhammad Tsaqief Fadhlurrohman 75 Lulus 
20 Neni Hernawati 65 Belum Lulus 
21 Nikmah Soraya 70 Belum Lulus 
22 Nurrotunnabilah 60 Belum Lulus 
23 Nurul Latifah 85 Lulus 
24 Retno Junitamara 68 Belum Lulus 
25 Siti Sari Istiyani 75 Lulus 
26 Tarmini 85 Lulus 
27 Tri Apriliani Mutoharoh 60 Belum Lulus 

Jumlah Siswa Yang Lulus KKM 5 17,9 % 

Jumlah Siswa Yang Belum Lulus KKM 22 78,6 % 
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Lampiran 2.4 Daftar Analisis Angket Siswa X IPA MAN Lab UIN Yogyakarta 

No Nama Siswa Media 
Pembelajaran 

Suasana 
pembelajaran 
Yang disukai 

Sarana 
yang 

menunjang 
Kelas X B 

1 Agustin Novita Sari Buku Kelas Tidak ada 
2 Alfi Nandasari Buku Kelas Tidak ada 
3 Agrestiana MPBK Kelas Ada 
4 Asriyati MPBK Kelas Ada 
5 Bahiyatuddiana ulfa MPBK Kelas Tidak ada 
6 Daimatul Khoriyah MPBK Kelas Tidak ada 
7 Ermawati Vita Diana MPBK Kelas Tidak ada 
8 Fitri trisiani MPBK Kelas Tidak ada 
9 Ifafuzahro MPBK Kelas Tidak ada 
10 Khoirunisa MPBK Kelas Tidak ada 
11 Kismawanti MPBK Luar Kelas Tidak ada 
12 Kurniawan Sandi MPBK Kelas Ada 
13 Minnatila Buku Luar Kelas Tidak ada 
14 Mohamad Fauzi MPBK Kelas Tidak ada 
15 Nida Awwalia Faradila MPBK Luar Kelas Ada 
16 Rudi Saputra MPBK Kelas Tidak ada 
17 Satria Prambudia MPBK Luar Kelas Ada 
18 Siwi Nuraeni MPBK Luar Kelas Tidak ada 
19 Syaid Hayung MPBK Luar Kelas Ada 
20 Syifa Safira MPBK Luar Kelas Ada 
21 Tika Mustika Wati MPBK Kelas Tidak ada 
22 Tesa Sri Rahayu MPBK Luar Kelas Ada 
23 Uswatun Hasanah Buku Luar Kelas Tidak ada 
24 Wanti MPBK Kelas Tidak ada 
25 Yafi Nurma A MPBK Kelas Tidak ada 
26  Yandi Haristyo Buku Kelas Tidak ada 

Kelas X A 
27 Ach Maulana MPBK Luar Kelas Tidak ada 
28 Adiasning Navaratri MPBK Luar Kelas Ada 
29 Anik Dwi  Astuti MPBK Luar Kelas Ada 
30 Anisa A. M. MPBK Luar Kelas Ada 
31 Anisa Afifatul Bariroh MPBK Kelas Tidak Ada 
32 Anisa Nur Faiza MPBK Luar Kelas Tidak Ada 
33 Annisa F. Y. MPBK Luar Kelas Ada 
34 Ayya MPBK Luar Kelas Ada 
35 Azizah Suci H. MPBK Luar Kelas Ada 
36 Chandra Audy Nurrochman MPBK Luar Kelas Ada 
37 Dewi Wihesti MPBK Kelas Tidak Ada 
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38 Fara Atul Fadil MPBK Luar Kelas Ada 
39 Ika Nur Azizah Buku Kelas Ada 
40 Irfan Fahmi MPBK Luar Kelas Tidak Ada 
41 Lukman Setiadi Buku Kelas Tidak Ada 
42 Mugi Purnma MPBK Luar Kelas Ada 
43 M.Fahrudin MPBK Luar Kelas Tidak Ada 
44 M. Fuzan Buku Kelas Tidak Ada 
45 Mutiara N. A MPBK Luar Kelas Ada 
46 Nur Fahrul Alif MPBK Luar Kelas Tidak Ada 
47 Nurhayati Ni’mah MPBK Luar Kelas Ada 
48 Nurul Khafiani MPBK Kelas Tidak Ada 
49 Nurul Mahmudah MPBK Kelas Tidak Ada 
50 Oktavia Ferry W. MPBK Luar Kelas Ada 
51 Rangga Asri D. MPBK Luar Kelas Ada 
52 Rhima Ziyatunida MPBK Luar Kelas Tidak Ada 
53 Sari Hidyah MPBK Luar Kelas Tidak Ada 
54 Sukma MPBK Luar Kelas Tidak Ada 
55 Titi Dwi L. MPBK Kelas Ada 
56 Wisnu Argo Dewo MPBK Luar Kelas Ada 
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Lampiran 2.5 Hasil Rekapitulasi Angket Siswa X IPA MAN Lab UIN 
Yogyakarta 

No Kategori Pilihan Jumlah Siswa 
Yang Memilih 

Presentase Siswa 
Yang Memilih 

1 Media 
Pembelajaran Yang 
Disukai 

Buku 8 14 % 

Media Pembelajaran 
Berbais Komputer 

48 86 % 

Jumlah 56 100 % 
2 Suasana 

pembelajaran yang 
Disukai 

Kelas  17 30  % 

Luar Kelas 39 70 % 
 

Jumlah 56 100 % 
3 Sarana yang 

dimiliki siswa untuk 
menunjang media 
pembelajaran 
berbasis komputer 

Tidak Ada 32 57% 

Ada 24 63% 

Jumlah 56 100 % 
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Lampiran 2.6 Daftar Alasan Siswa Terhadap Metode Pembelajaran yang 
Disukai Siswa 

No Nama Siswa 
Metode 

Pembelajaran 
Alasan 

1 AidhaNur Annisya Eksperimen Karena lebih bisa memahami dibandingkan 

ceramah dan tidak bikin unmood. 

2 Baharrudin S.A Ceramah karena bila salah satu dari kelompok ada 

yang tidak bisa, bisa diajari teman lainnnya 

yang bisa. 

3 Dara Ayu Rozaliana Eksperimen Karena kalau eksperimen kan tidak 

membosankan dan lebih seru dan juga 

eksperimen siswa lebih aktif lagi 

4 Dian Witriani Ceramah 

Eksperimen 

Karena kita bisa memahami sendiri dengan 

mencoba memperagakannnya. Dengan 

metode ceramah lebih memahami ketika 

mengerjakan soal 

5 Dwi Ritna Azalia Eksperimen Karena lebih jelas jika dilakukan 

eksperimen daripada hanya dengan buku 

6 Evi Nur Khsanah Diskusi Karena bisa berfikir bareng-bareng tentang 

soal yang sudah dikerjakan 

7 Ghaniyyu Safitri Ceramah 

Eksperimen 

Karena kita bisa lebih memahaminya 

materi yang dijelaskan didepan kelas dan 

terus kita teraplikasikan di eksperimen biar 

lebih paham. 

8 Gita Ayu S Eksperimen Sebab, dengan bereksperimen siswa akan 

lebih memahami materi yang disampaikan. 

Dan dengan eksperimen juga, siswa bisa 

mengerti fungsi dan penerapan suatu benda. 

9 Hikmah Soraya H. H Eksperimen Karena kita bisa membuktikan langsung 

dengan melakukan percobaan dan juga 
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siswa-siswa pasti terlibat langsung dan 

aktif sehingga tidak ada siswa yang pasif 

dan ngantuk 

10 Lailatul Isnaini Eksperimen Karena saat saya melakukan eksperimen 

saya lebih paham terhadap materi yang 

diberikan karena langsung dipraktikan. 

Sedangkan metode ceramha mebuat saya 

mengantuk 

11 Lailatul Kurnia Ningsih Eksperimen Eksperimen lebih seru dan mengasyikan 

tidak membosankan dan menarik. 

Langsung bisa mempraktikan teori yang 

diberikan dan memahaminya sesuai dengan 

kemampuan masing-masing. 

12 Latifah Fatah Eksperimen 

Diskusi 

Karena dengan diskusi bisa masalah yang 

udah kita lakukan lewat eksperimen 

13 Meida Putri R Eksperimen Karena, kita bisa membuktikan dari materi 

yang kita pelajari dan kita bisa 

menyimpulkan bahwa belajar lebih enak 

dengan praktikum dengan kita belajar 

dengan materi terus menerus 

14 Jefri Hermawan Eksperimen Karena suka dengan pratikum atau 

penelitian 

15 Nurrotunnabilah Eksperimen Karena dengan adanya uji coba dapat 

membuat anak menjadi aktif, kemudian 

memahaminya lebih mudah karena sudah 

diadakan uji coba tersebut sebelumnya. 

16 Rafli Yanto Ceramah Karaena suka ceramah 

17 Salsabila Sofiyyana Fiqti Eksperimen Karena kita dapat mengetahui sendiri dan 

dapat mengetahui yang sebelumya tidak 

diketahui. Tidak membosankan dan 

monoton dan lebih mudah dipahami 
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18 Shania Yustiana Eksperimen Karena dengan eksperimen saya bisa lebih 

paham dan jelas mengenai materi yang 

diingginkan/dipelajari. 

19 Suti Nuraini Eksperimen Tidak membuat bosan, menarik, 

menyenangkan bias aktif serta tidak 

membuat ngantuk. 

20 Siti Sari Istiyani Eksperimen Karena dengan eksperimen kita mengetahui 

langsung/mempraktikan langsung prinsip 

yang sedang dipelajari. Dan juga semua 

siswa bisa aktif dalam belajar Karena disitu 

ada kerja kelompok. 

21 Solekhun Eksperimen Karena dengan eksperimen kita mampu 

mempraktikannya secara langsung. 

22 Oktavianingsih Eksperimen 

Diskusi 

Karena dengan melakukan suatu 

eksperumen kita lebih mudah untuk 

memahami materi yang diberikan. Dari 

pada hanya dengan mendengar. “kita 

mendengarkan, kita lupa, apabila kita 

melakukan, kita paham dan mengerti” 
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Lampiran 2.7 Daftar Alasan Siswa Terhadap Media Pembelajaran yang Disukai 
Siswa 

No Nama Siswa 
Media 

Pembelajaran 
Alasan 

1 AidhaNur Annisya MPBK Buku itu monoton jadi kadang bikin 

pusing, makannya lebih enak pake 

komputer 

2 Baharrudin S.A - Tidak suka buku dan MPBK 

3 Dara Ayu Rozaliana MPBK Karena dengan MPBK siswa kebih suka 

ntuk mempelajari karena menyenangkan 

dan seru sedangkan kalau pakai buku siswa 

cenderung malas untuk membuka dan 

mempelajarinya. 

4 Dian Witriani MPBK Bahasa yang digunakan dalam buku telalu 

tinggi 

5 Dwi Ritna Azalia MPBK Karena didalam internet banyak sumber 

buku/materi fisika yang lebih lengkap. 

ketimbang dengan buku. Di MAN Lab Uin 

saja sangat banyak kekurangan banyak 

sumber buku. Jadi lebih baik media 

kompleks. 

6 Evi Nur Khsanah Buku Saya tidak punya komputer jadi buku lebih 

baik mudah dan saya lebih suka buku. 

7 Ghaniyyu Safitri MPBK Lebih simple dan ringkas gak bikin 

unmood 

8 Gita Ayu S MPBK Sebab MPBK lebih mudah dipahami 

ketimbang dengan buku . tidak hanya itu, 

tapi juga menyenangkan tidak 

membosankan. 

9 Hikmah Soraya H. H MPBK Karena dengan begitu siswa menjadi tidak 
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bosan dan lebih menikmati proses 

pembelajaran. 

10 Lailatul Isnaini MPBK Karena membaca buku menurut saya 

membosankan, semakin banyak bacaan 

menjadi ngantuk. 

11 Lailatul Kurnia Ningsih MPBK Lebih menarik dibandingkan dengan 

membaca buku, soalnya baca bulu bikin 

ngantuk 

12 Latifah Fatah MPBK Ga bosenin 

13 Meida Putri R Buku Buku materinya lebih mudah dipahami dan 

guru juga menjelaskan materi sama dengan 

yan kita miliki 

14 Jefri Hermawan Buku Karena suka baca buku 

15 Nurrotunnabilah Buku Apabila cara pengerjaan yang dijelaskan 

buku jelas maka kita dapat mengulanginya 

hingga paham walaupun tanpa bimbingan 

dari guru. 

16 Rafli Yanto MPBK Karena suka internetan 

17 Salsabila Sofiyyana Fiqti Buku Lebih mudah dalam menghafalkan dan 

lebih mudah difahami 

18 Shania Yustiana Buku Karena kalau dengan komputer: 

1. saya tidak pnuya komputer 

2. sulit untuk memahaminya, namun kalau 

dengan buku saya lebih mudeng dan bisa 

langsung mengerjakan latihan soal yang 

ada. 

19 Suti Nuraini MPBK Lebih menarik, asik tidak membosankan 

20 Siti Sari Istiyani MPBK Karena dengan menggunakan komputer 

siswa tidak akan bosan dan sekaligus 

menjadi penghibur agar pembelajarannya 
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tidak menjenuhkan. 

21 Solekhun MPBK Dengan komputer kita tidak hanya 

mendpatkan ilmu fisika tetapi juga dapat 

ilmu komputernya 

22 Oktavianingsih MPBK Karena kalau hanya dengan membaca bikin 

bosan, suntuk dan ngantuk serta kita sulit 

memahaminya. Dengan media lebiht 

ringkasd dan mudah dimengerti. 
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LAMPIRAN III 

VALIDASI INSTRUMEN DAN PRODUK 

Lampiran 3.1 Surat Validasi Instrumen Penelitian oleh Validator Instrumen 

Lampiran 3.2 Surat Validasi Produk oleh Validator Materi 

Lampiran 3.3 Surat Validasi Produk oleh Validator Media 

Lampiran 3.4 Hasil Validasi Instrumen Penelitian oleh Validator Instrumen 

Lampiran 3.5 Hasil Validasi Produk oleh Validator Materi 

Lampiran 3.6 Hasil Validasi Produk oleh Validator Media   
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Lampiran 3.1 Surat Validasi Instrumen Penelitian oleh Validator Instrumen 

 



97 
 

Lampiran 3.2 Surat Validasi Produk oleh Validator Materi 
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Lampiran 3.3 Surat Validasi Produk oleh Validator Media 
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Lampiran 3.4 Hasil Validasi Instrumen Penelitian oleh Validator Instrumen 
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Lampiran 3.5 Hasil Validasi Produk oleh Validator Materi 
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Lampiran 3.6 Hasil Validasi Produk oleh Validator Media 
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LAMPIRAN V 

DATA HASIL PENILAIAN PRODUK 

Lampiran  4.1 Kisi-Kisi Angket Untuk Ahli Materi 

Lampiran  4.2 Hasil Penilaian Ahli Materi I (Chalis Setyadi, M.Sc) 

Lampiran 4.3 Hasil Penilaian Ahli Materi II (Idham Syah Alam, M.Sc) 

Lampiran 4.4 Hasil Penilaian Ahli Materi III (Drs. Nur Untoro, M.Si) 

Lampiran  4.5 Kisi-Kisi Angket Untuk Ahli Media 

Lampiran 4.6 Hasil Penilaian Ahli Media I (Fitria Yuniasih, M.Pd) 

Lampiran 4.7 Hasil Penilaian Ahli Media II (C. Yanuarief, M.Si) 

Lampiran 4.8 Hasil Penilaian Ahli Media III (M. Faizal Rochman, S.Sn, M.T) 

Lampiran  4.9 Kisi-Kisi Angket Untuk Guru Fisika 

Lampiran 4.10 Hasil Penilaian Guru Fisika (Edy Purwanto) 
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Lampiran  4.1 Kisi-Kisi Angket Untuk Ahli Materi 

KISI-KISI INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK UNTUK AHLI MATERI 
 

No. Aspek yang dinilai Kriteria 

1 Aspek kesesuaian 

kurikulum 

 

1. Kesesuaian materi dengan 

Standar Kompetensi 

2. Kesesuaian materi dengan 

Kompetensi Dasar 

2 Aspek kebenaran konsep 1. Kesalahan konsep 

2. Sistematika, keruntutan, dan alur 

logika 

3. Kejelasan uraian/penjelasan 

4. Tampilan dan kemudahan 

penggunaan 

3 Aspek Keterlakasanaan 1. Kejelasan deskriptif langkah-

langkah metode tutorial 
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Lampiran 4.2 Hasil Penilaian Ahli Materi I (Chalis Setyadi, M.Sc) 
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Lampiran 4.3 Hasil Penilaian Ahli Materi II (Idham Syah Alam M.Sc) 
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Lampiran 4.4 Hasil Penilaian Ahli Materi III (Drs. Nur Untoro, M.Si) 
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125 

 

Lampiran 4.5 Kisi-Kisi Angket untuk Ahli Media 
 

KISI-KISI INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK UNTUK AHLI MEDIA 
 

No. Aspek yang 

dinilai 

Kriteria 

1 Aspek 

pemrograman 

1. Navigasi 

2. Kejelasan petunjuk penggunakan 

3. Efisiensi penggunakaan teks 

4. Ketepatan respon media terhadap 

perintah media 

5. Kecepatan respon media terhadap 

perintah pengguna 

2 Aspek Tampilan 1. Tampilan menu 

2. Penggunaan tombol/button 

3. Pemilihan jenis font dan ukuran teks 

4. Komposisi warna 

5. Kualitas gambar 

6. Kualitas animasi 

3 Aspek 

Kebahasaan 

1. Pernyataan tidak menggunakan bahasa 

daerah 

2. Kemudahan dan memahami bahasa 

3. Penggunaan bahasa yang tidak 

menimbulkan penafsiraan ganda 

4. Penggunaan bahasa komunikatif dan 

interaktiif 
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Lampiran 4.6 Hasil Penilaian Ahli Media I  (Fitria Yuniasih, M.Pd ) 
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Lampiran 4.7 Hasil Penilaian Ahli Media II  (C. Yanuarief, M.Si) 
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Lampiran 4.8 Hasil Penilaian Ahli Media III (M. Faizal Rochman, S.Sn, M.T) 
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Lampiran 4.9 Kisi-Kisi untuk Guru Fisika 
 

KISI-KISI INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK UNTUK GURU FISIKA 
 

No. Aspek yang dinilai Kriteria 
1 Aspek kesesuaian 

kurikulum 
 

1. Kesesuaian materi dengan 
Standar Kompetensi 

2. Kesesuaian materi dengan 
Kompetensi Dasar 

2 Aspek kebenaran konsep 1. Kesalahan konsep 
2. Sistematika, keruntutan, dan alur 

logika 
3. Kejelasan uraian/penjelasan 
4. Tampilan dan kemudahan 

penggunaan 
3 Aspek Keterlakasanaan 1. Kejelasan deskriptif langkah-

langkah metode tutorial 
4 Aspek keluasan materi 1. Ketepatan menghubungkan 

konsep dengan kehidupan 
sehari-hari 

5 Aspek pemrograman 1. Navigasi 
2. Kejelasan petunjuk penggunakan 
3. Efisiensi penggunakaan teks 
4. Ketepatan respon media 

terhadap perintah media 
5. Kecepatan respon media 

terhadap perintah pengguna 
6 
 

Aspek Tampilan 
 

1. Tampilan menu 
2. Penggunaan tombol/button 
3. Pemilihan jenis font dan ukuran 

teks 
4. Komposisi warna 
5. Kualitas gambar 
6. Kualitas animasi 

7 Aspek Kebahasaan 1. Pernyataan tidak menggunakan 
bahasa daerah 
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2. Kemudahan dan memahami 
bahasa 

3. Penggunaan bahasa yang tidak 
menimbulkan penafsiraan ganda 

4. Penggunaan bahasa komunikatif 
dan interaktiif 
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Lampiran 4.10 Hasil Penilaian Guru Fisika (Edy Purwanto, M.Pd.Si) 
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LAMPIRAN V 

DATA HASIL UJI COBA PRODUK 

Lampiran 5.1 Kisi-Kisi Angket Respon Peserta Didik 

Lampiran 5.2 Hasil Pengisian Angket Respon Peserta Didik pada Uji Skala Kecil 

Lampiran 5.3 Beberapa Hasil Pengisian Angket Respon Siswa pada Uji Skala Besar 

Lampiran 5.4 Daftar Nama Peserta Didik Uji Skala Kecil 

Lampiran 5.5 Daftar Nama Peserta Didik Uji Skala Besar 
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Lampiran 5.1 Kisi-Kisi Angket Respon Peserta Didik 

KISI-KISI INSTRUMEN ANGKET RESPON PESERTA DIDIK 

No Aspek yang dinilai Kriteria 
No butir 

(+) (-) 
1 Konsep dalam media 

pembelajaran 
1. Konsep dalam media 

pembelajaran mudah 
dipahami 

1 2 

2. Konsep dalam media 
pembelajaran mudah 
diingat 

4 3 

3. Konsep dalam media 
pembelajaran dikaitkan 
dalam kehidupan 
sehari-hari 

6 5 

2 Media pembelajaran 
sebagai bahan 
rujukan 

4. Media pembelajaran 
dapat digunakan 
sebagai bahan ajar 
mandiri 

8 7 

5. Media pembelajaran 
dapat mempermudah 
peserta dalam belajar 

10 9 

3 Memotivasi peserta  
didik agar lebih giat 
belajar 

6. Media pembelajaran 
dapat membuat 
pembelajarn lebih 
menyenangkan 

12 11 

7. Media pembelajaran 
dapat mmendorongg 
minat belajar peserta 
didik 

14 13 

4 Desain media 
pembelajaran 

8. Tampilan media 
pembelajaran menarik 
perhatian peserta didik 

16 15 
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Lampiran 5.2 Hasil Pengisian Angket Respon Peserta Didik pada Uji Skala 
Kecil
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Lampiran 5.3 Beberapa Hasil Pengisian Angket Respon Peserta Didik pada Uji 
Skala Besar 
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Lampiran 5.4 Daftar Nama Peserta Didik Uji Skala Kecil 
 

NO Nama Responden 

1 Anisa Azizatul Maghfiroh 

2 Ika Nur Azizah 

3 Nurul Mahmudah 

4 Selfi Hidayah 

5 Sukma 
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Lampiran 5.5 Daftar Nama Peserta Didik Uji Skala Besar 
 

NO Nama Siswa 

1 Agustin Novita Sari 

2 Alfi Nandasari 

3 Agrestiana 

4 Asriyati 

5 Bahiyatuddiana ulfa 

6 Daimatul Khoriyah 

7 Ermawati Vita Diana 

8 Fitri trisiani 

9 Ifafuzahro 

10 Khoirunisa 

11 Kismawanti 

12 Kurniawan Sandi 

13 Minnatila 

14 Mohamad Fauzi 

15 Nida Awwalia Faradila 

16 Rudi Saputra 

17 Satria Prambudia 

18 Siwi Nuraeni 

19 Syaid Hayung 

20 Syifa Safira 

21 Tika Mustika Wati 

22 Tesa Sri Rahayu 

23 Uswatun Hasanah 

24 Wanti 

25 Yafi Nurma A 
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26 Yandi Haristyo 
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LAMPIRAN VI 

PERHITUNGAN KUALITAS PRODUK DAN RESPON SISWA 

Lampiran 6.1 Perhitungan Angket Ahli Materi 

Lampiran 6.2 Perhitungan Angket Ahli Media 

Lampiran 6.3 Perhitungan Angket Guru Fisika 

Lampiran 6.4 Perhitungan Angket Respon Siswa pada Uji Skala Kecil 

Lampiran 6.5 Perhitungan Angket Respon Siswa pada Uji Skala Besar 
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Lampiran 6.1 Perhitungan Angket Ahli Materi 
 

a. Rekapitulasi Hasil Penilaian Produk 

No Aspek Yang Dinilai Nomor Skor Penilaian Skor Perolehan 
Per Aspek 1 2 3 

1 Kesesuaian Kurikulum 1 4 4 4 23 2 4 4 3 
2 Kebenaran  Konsep 3 4 4 3 

45 4 3 4 4 
5 4 4 4 
6 4 4 3 

3 Keterlaksanaan 7 3 4 3 10 
Total Skor 26 28 24 78 

 

b. Kriteri Penilaian 

Rentang Skor (x ) Kuantitatif Kriteria Kualitatif 
3.25 < 𝑋𝑋 � ≤ 4 Sangat Baik (SB) 

2.5 < 𝑋𝑋 � ≤ 3.25 Baik (B) 
1.75 < 𝑋𝑋 � ≤ 2.5 Kurang Baik (KB) 
1 ≤ 𝑋𝑋 � ≤ 1.75 Sangat Kurang Baik (SKB) 

 

c. Persamaan dalam perhitungan 

1. Menghitung Skor Maksimal 
Skor Maksimal = (Jumlah Pernyataan) x (Skor Tertinggi) x (Jumlah 
Responden) 

2. Menghitung Skor Rata-Rata 
𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 − 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 =  𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎

(𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽 ℎ  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 )𝑥𝑥(𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽 ℎ 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 )
  

3. Menghitung Presentasi Keidealan 
𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾 =  𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎

𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀
𝑥𝑥100%  
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d. Perhitungan 

No Penghitungan Aspek 
Kesesuaian Kurikulum Kebenaran Konsep 

1 Jumlah Responden 3 3 
2 Jumlah Pernyataan 2 4 
3 Skor Maksimal 2x4x3 = 24 4x4x3 = 48 
4 Skor Perolehan 23 45 
5 Skor Rata-rata 23:(2x3) = 3.84 45:(4x3) = 3.75 
6 Presentase Keidealan 23

24 × 100% = 95.84% 
45
48 × 100% = 93.75% 

7 Hasil Penilaian Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 
 

No Penghitungan Aspek 
Keterlaksanaan Keseluruhan 

1 Jumlah Responden 3 3 
2 Jumlah Pernyataan 1 7 
3 Skor Maksimal 1x4x3 = 12 7x4x3 = 84 
4 Skor Perolehan 10 78 
5 Skor Rata-rata 10:(1x3) = 3.34 78:(7x3) = 3.71 
6 Presentase Keidealan 10

12 × 100% = 83.34% 
𝟕𝟕𝟕𝟕
𝟖𝟖𝟖𝟖 × 𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏% = 𝟗𝟗𝟗𝟗. 𝟖𝟖% 

7 Hasil Penilaian Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 
 

 

 

e. Keterangan Penilai 

Kode Nomor Nama Penilai Instansi 
1 Chalis Setyadi, M.Sc UIN SUNAN KALIJAGA 
2 Idham Syah Alam, M.Sc UIN SUNAN KALIJAGA 
3 Drs. Nur Untoro, M.Si UIN SUNAN KALIJAGA 
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f. Rekapitulasi Data Hasil Perhitungan Angket Ahli Materi 

No Aspek yang 
dinilai No 

Skor 
Penilaian ∑per 

Aspek 
Rata-
Rata 

Presentase 
Keidealan 1 2 3 

1 Kesesuaian 
Kurikulum 

1 4 4 4 23 3,84 95,84% 2 4 4 3 
2 Kebenaran  

Konsep 
3 4 4 3 

45 3,75 93,75% 4 3 4 4 
5 4 4 4 
6 4 4 3 

3 Keterlaksanaan 7 3 4 3 10 3,34 83,34% 
Total Skor 26 28 24 78 3,71 92,8% 
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Lampiran 6.2 Perhitungan Angket Ahli Media 

a. Rekapitulasi Hasil Penilaian Produk 

NO ASPEK YANG 
DINILAI NOMOR 

SKOR 
PENILAIAN 

SKOR 
PEROLEHAN 
PER ASPEK 1 2 3 

1 Aspek Program 1 4 4 4 

58 
2 3 4 4 
3 3 4 4 
4 4 4 4 
5 4 4 4 

2 Aspek Tampilan 6 3 4 4 

60 

7 3 4 4 
8 3 3 3 
9 3 3 4 
10 3 4 3 
11 3 3 3 

3 Aspek Kebahasaan 12 4 4 4 

47 13 4 4 4 
14 4 4 4 
15 4 4 3 

Total Skor 52 57 56 165 
 

b. Kriteri Penilaian 

Rentang Skor (x ) Kuantitatif Kriteria Kualitatif 
3.25 < 𝑋𝑋 � ≤ 4 Sangat Baik (SB) 

2.5 < 𝑋𝑋 � ≤ 3.25 Baik (B) 
1.75 < 𝑋𝑋 � ≤ 2.5 Kurang Baik (KB) 
1 ≤ 𝑋𝑋 � ≤ 1.75 Sangat Kurang Baik (SKB) 
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c. Persamaan dalam perhitungan 

1. Menghitung Skor Maksimal 
Skor Maksimal = (Jumlah Pernyataan) x (Skor Tertinggi) x (Jumlah 
Responden) 

2. Menghitung Skor Rata-Rata 
𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 − 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 =  𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎

(𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽 ℎ  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 )𝑥𝑥(𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽 ℎ 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 )
  

3. Menghitung Presentasi Keidealan 
𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾 =  𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎

𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀
𝑥𝑥100%  

 

d. Perhitungan 

No Penghitungan Aspek 
Program Tampilan 

1 Jumlah Responden 3 3 
2 Jumlah Pernyataan 5 6 
3 Skor Maksimal 3x4x5=60 3x4x6=72 
4 Skor Perolehan 58 60 
5 Skor Rata-rata 58: (5x3) = 3.87 60: (6x3) = 3.33 
6 Presentase Keidealan 58

60 × 100% = 96.67% 
60
72 × 100% = 83.33% 

7 Hasil Penilaian Sangat Baik Sangat Baik 
 

No Penghitungan Aspek 
Bahasa Keseluruhan 

1 Jumlah Responden 3 3 
2 Jumlah Pernyataan 4 15 
3 Skor Maksimal 3x4x4=48 3x4x15=180 
4 Skor Perolehan 47 165 
5 Skor Rata-rata 47: (4x3)= 3.92 165: (15x3) = 3.67 
6 Presentase Keidealan 47

48 × 100% = 97.92% 
165
180 × 100% = 91.6% 

7 Hasil Penilaian Sangat Baik Sangat Baik 
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e. Keterangan Penilai 

Kode Nomor Nama Penilai Instansi 
1 Bu fitria UIN SUNAN KALIJAGA 
2 C. Yanuarief, M.Si UIN SUNAN KALIJAGA 
3 M. Faizal Rochman, S.Sn, 

M. T. 
MMTC/ ISI 

 
f. Rekapitulasi Data Hasil Perhitungan Angket Ahli Materi 

 

No Aspek yang 
dinilai No 

Skor 
Penilaian ∑per 

Aspek 
Rata-
Rata 

Presenta
se 

Keideala
n 

1 2 3 

1 Aspek Program 1 4 4 4 

58 3,87 96,67% 
2 3 4 4 
3 3 4 4 
4 4 4 4 
5 4 4 4 

2 Aspek Tampilan 6 3 4 4 

60 3,33 83,33% 

7 3 4 4 
8 3 3 3 
9 3 3 4 
10 3 4 3 
11 3 3 3 

3 Aspek 
Kebahasaan 

12 4 4 4 

47 3,92 97,92% 13 4 4 4 
14 4 4 4 
15 4 4 3 

Total Skor 52 57 56 165 3,67 91,6% 
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Lampiran 6.3 Perhitungan Angket Guru Fisika 

a. Rekapitulasi Hasil Penilaian Produk 

No Aspek Yang Dinilai Nomor 
Skor Penilaian Skor Perolehan 

Per Aspek 

1 Kesesuaian Kurikulum 1 4 8 2 4 
2 Kebenaran  Konsep 3 4 

16 4 4 
5 4 
6 4 

3 Keterlaksanaan 7 4 4 
4 Aspek Program 8 4 

20 
9 4 

10 4 
11 4 
12 4 

5 Aspek Tampilan 13 4 

24 

14 4 
15 4 
16 4 
17 4 
18 4 

6 Aspek Kebahasaan 19 4 

16 20 4 
21 4 
22 4 

Total Skor 88 88 
 

b. Kriteri Penilaian 

Rentang Skor (x ) Kuantitatif Kriteria Kualitatif 
3.25 < 𝑋𝑋 � ≤ 4 Sangat Baik (SB) 

2.5 < 𝑋𝑋 � ≤ 3.25 Baik (B) 
1.75 < 𝑋𝑋 � ≤ 2.5 Kurang Baik (KB) 
1 ≤ 𝑋𝑋 � ≤ 1.75 Sangat Kurang Baik (SKB) 
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c. Persamaan dalam perhitungan 

1. Menghitung Skor Maksimal 

Skor Maksimal = (Jumlah Pernyataan) x (Skor Tertinggi) x (Jumlah 

Responden) 

2. Menghitung Skor Rata-Rata 

𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 − 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 =  𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎
(𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽 ℎ  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 )𝑥𝑥(𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽 ℎ 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 )

  

3. Menghitung Presentasi Keidealan 

𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑡𝑡𝑡𝑡𝑡𝑡𝑡𝑡 𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾 =  𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎
𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀

𝑥𝑥100%  

 

d. Perhitungan 

No Penghitungan 

Aspek 

Kesesuaian 

Kurikulum 
Kebenaran Konsep 

1 Jumlah Responden 1 1 

2 Jumlah Pernyataan 2 4 

3 Skor Maksimal 2x4x1 = 8 4x4x1 = 16 

4 Skor Perolehan 8 16 

5 Skor Rata-rata 8:(2x1) = 4 16:(4x1) = 4 

6 Presentase Keidealan 8
8 × 100% = 100% 

16
16 × 100% = 100% 

7 Hasil Penilaian Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 
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No Penghitungan 
Aspek 

Keterlaksanaan Aspek Program 

1 Jumlah Responden 1 1 

2 Jumlah Pernyataan 1 5 

3 Skor Maksimal 1x4x1 = 4 5x4x1 = 20 

4 Skor Perolehan 4 20 

5 Skor Rata-rata 4:(1x1) = 4 20:(5x1) = 4 

6 Presentase Keidealan 4
4 × 100% = 100% 

20
20 × 100% = 100% 

7 Hasil Penilaian Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 

 

No Penghitungan 
Aspek 

Aspek Tampilan Aspek Kebahasaan 

1 Jumlah Responden 1 1 

2 Jumlah Pernyataan 6 4 

3 Skor Maksimal 6x4x1 = 24 4x4x1 = 16 

4 Skor Perolehan 24 16 

5 Skor Rata-rata 24:(6x1) = 4 16:(4x1) = 4 

6 Presentase Keidealan 24
24 × 100% = 100% 

16
16 × 100% = 100% 

7 Hasil Penilaian Sangat Baik (SB) Sangat Baik (SB) 

 

No Penghitungan Aspek Keseluruhan 

1 Jumlah Responden 1 

2 Jumlah Pernyataan 22 

3 Skor Maksimal 22x4x1 = 88 

4 Skor Perolehan 88 
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5 Skor Rata-rata 88:(22x1) = 4 

6 Presentase Keidealan 88
88 × 100% = 100% 

7 Hasil Penilaian Sangat Baik (SB) 

 

 

e. Rekapitulasi Hasil Perhitungan Penilaian Guru Fisika 

No Aspek yang 
dinilai No Skor 

Penilaian 
∑per 

Aspek 
Rata-
Rata 

Presenta
se 

Keideala
n 

1 Kesesuaian 
Kurikulum 

1 4 8 4 100% 2 4 
2 Kebenaran  

Konsep 
3 4 

16 4 100% 4 4 
5 4 
6 4 

3 Keterlaksanaan 7 4 4 4 100% 
4 Aspek Program 8 4 

20 4 100% 
9 4 

10 4 
11 4 
12 4 

5 Aspek Tampilan 13 4 

24 4 100% 

14 4 
15 4 
16 4 
17 4 
18 4 

6 Aspek 
Kebahasaan 

19 4 

16 4 100% 20 4 
21 4 
22 4 

Total Skor 88 88 4 100% 
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Lampiran 6.4 Perhitungan Angket Respon Peserta Didik pada Uji Skala Kecil 

a. Rekapitulasi Hasil Pengisian Angket Siswa 

No Aspek Nomor 
Kriteria 

No 
Soal (+/-) Siswa ∑x ∑y 1 2 3 4 5 

1 Materi 1 1 + 1 1 1 1 1 5 29 
2 - 1 1 1 1 1 5 

2 4 + 1 1 1 1 1 5 
3 - 1 1 1 1 1 5 

3 6 + 1 1 1 0 1 4 
5 - 1 1 1 1 1 5 

2 Sumber 
belajar 

4 8 + 1 1 1 1 1 5 19 
7 - 1 1 1 1 1 5 

5 10 + 1 1 0 1 1 4 
9 - 1 1 1 1 1 5 

3 Motivasi 6 12 + 1 1 1 1 1 4 19 
11 - 1 1 1 1 1 5 

7 14 + 1 1 1 1 1 5 
13 - 1 1 0 1 1 4 

4 Desain 
tampilan 

8 16 + 1 1 1 1 1 5 10 
15 - 1 1 1 1 1 5 

Jumlah 16 16 14 15 16 77 
 
∑x =  Jumlah Skor Setiap Pernyataan 
∑y =  Jumlah Skor SetiapAspek 
 

b. Persamaan Dalam Perhitungan Respon Peserta Didik 

1. Menghitung Skor Maksimal 
Skor Maksimal = (Jumlah Pernyataan) x (Skor Tertinggi) x (Jumlah 
Responden) 

2. Menghitung Skor Rata-Rata 
𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 − 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 =  𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎

(𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽 ℎ  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 )𝑥𝑥(𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽 ℎ 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 )
  

3. Menghitung Presentasi Keidealan 
𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾𝐾 =  𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎

𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀
𝑥𝑥100%  

c. Perhitungan Data Angket Respon Peserta Didik 

No Penghitungan Aspek 
Materi Sumber Belajar 

1 Jumlah Responden 5 5 
2 Jumlah Pernyataan 6 4 
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3 Skor Maksimal 6x1x5 = 30 4x1x5 = 20 
4 Skor Perolehan 29 19 
5 Skor Rata-rata 29:(6x5) = 0.97 19:(4x5) = 0.95 
6 Presentase Keidealan 29

30 × 100% = 97% 
19
20 × 100% = 95% 

7 Hasil Penilaian Setuju (S) Setuju (S) 
 

No Penghitungan Aspek 
Motivasi Desain tampilan 

1 Jumlah Responden 5 5 
2 Jumlah Pernyataan 4 2 
3 Skor Maksimal 4x1x5 = 20 2x1x5= 10 
4 Skor Perolehan 19 10 
5 Skor Rata-rata 19:(4x5) = 0.95 10:(2x5) = 1 
6 Presentase Keidealan 19

20 × 100% = 95% 
10
10 × 100% = 100% 

7 Hasil Penilaian Setuju (S) Setuju (S) 
 

No Penghitungan Keseluruhan 

1 Jumlah Responden 5 
2 Jumlah Pernyataan 16 
3 Skor Maksimal 16x1x5 = 80 
4 Skor Perolehan 77 
5 Skor Rata-rata 77:(16x5) = 0.96 
6 Presentase Keidealan 77

80 × 100% = 96% 
7 Hasil Penilaian Setuju (S) 

 

d. Daftar Responden Uji Skala Kecil 

NO Nama Siswa 
1 Anisa Azizatul Maghfiroh 
2 Ika Nur Azizah 
3 Nurul Mahmudah 
4 Selfi Hidayah 
5 Sukma 
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e. Rekapitulasi Perhitungan 
 

No Aspek Indikator 
Skor 
Rata-
rata 

Presentase 
Persetujuan 

1 Konsep dalam 
media 
pembelajaran 

Konsep dalam media pembelajaran 
mudah dipahami 

0,97 97% 

Konsep dalam media pembelajaran 
mudah diingat 
Konsep dalam media pembelajaran 
dikaitkan dalam kehidupan sehari-
hari 

2 Media 
pembelajaran 
sebagai bahan 
rujukan 

Media pembelajaran dapat 
digunakan sebagai bahan ajar 
mandiri 

0,95 95% 

Media pembelajaran dapat 
mempermudah peserta dalam belajar 

3 Memotivasi 
peserta  didik 
agar lebih giat 
belajar 

Media pembelajaran dapat membuat 
pembelajarn lebih menyenangkan 

0.95 95% 

Media pembelajaran dapat 
mendorong minat belajar peserta 
didik 

4 Desain media 
pembelajaran 

Tampilan media pembelajaran 
menarik perhatian peserta didik 

1 100% 

Keseluruhan 0.96 96% 
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Lampiran 6.5 Perhitungan Angket Respon Peserta Didik pada Uji Skala 

Besar 

a. Rekapitulasi Hasil Pengisian Angket Peserta Didik 
 

No Aspek Nomor 
Kriteria 

No 
Soal (+/-) Siswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
1 Materi 1 1 + 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 - 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 4 + 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 

3 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
3 6 + 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

5 - 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 
2 Sumber 

belajar 
4 8 + 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

7 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
5 10 + 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

9 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
3 Motivasi 6 12 + 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 

11 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 14 + 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

13 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 Desain 

tampilan 
8 16 + 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

15 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
Jumlah           

 

No Aspek Nomor 
Kriteria 

No 
Soal (+/-) Siswa 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
1 Materi 1 1 + 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 4 + 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

3 - 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 
3 6 + 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

5 - 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 
2 Sumber 

belajar 
4 8 + 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

7 - 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
5 10 + 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

9 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
3 Motivasi 6 12 + 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

11 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 14 + 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

13 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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4 Desain 
tampilan 

8 16 + 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
15 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Jumlah           
 

No Aspek Nomor 
Kriteria 

No 
Soal (+/-) Siswa ∑x ∑y 21 22 23 24 25 26 

1 Materi 1 1 + 1 1 1 1 1 1 25 143 
2 - 1 1 1 1 1 1 25 

2 4 + 1 1 1 1 1 1 23 
3 - 1 1 1 1 1 1 24 

3 6 + 1 1 1 1 1 1 25 
5 - 1 1 1 1 1 1 21 

2 Sumber 
belajar 

4 8 + 1 1 1 1 1 1 26 99 
7 - 1 1 1 1 1 1 25 

5 10 + 0 1 1 1 1 1 22 
9 - 1 1 1 1 1 1 26 

3 Motivasi 6 12 + 1 1 1 1 1 1 23 99 
11 - 1 1 1 1 1 1 26 

7 14 + 1 1 1 1 1 1 25 
13 - 1 1 0 1 1 1 25 

4 Desain 
tampilan 

8 16 + 1 1 1 1 1 1 26 52 
15 - 1 1 1 1 1 1 26 

Jumlah       393 
 

 

∑x =  Jumlah Skor Setiap Pernyataan 
∑y =  Jumlah Skor Setiap Aspek 
 

b. Persamaan Dalam Perhitungan Respon Siswa 

1. Skor Maksimum 
𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆 𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀 = 𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽ℎ 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 𝑥𝑥 𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽ℎ 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃  

2. Presentase Persetujuan 
𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 = 𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎

𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆  𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀𝑀
  

3. Skor Perolehan 
𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃ℎ𝑎𝑎𝑎𝑎 = 𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽ℎ 𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅𝑅 𝑥𝑥 𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽𝐽ℎ 𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆𝑆 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 

 

c. Perhitungan Data Angket Respon Peserta Didika 
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No Penghitungan Aspek 
Materi Sumber Belajar 

1 Jumlah Responden 26 26 
2 Jumlah Pernyataan 6 4 
3 Skor Maksimal 6x1x26 = 156 4x1x26 = 104 
4 Skor Perolehan 143 99 
5 Skor Rata-rata 143:(6x26) = 0.92 99:(4x26) = 0.95 
6 Presentase Keidealan 143

156 × 100% = 92% 
99

104 × 100% = 95% 
7 Hasil Penilaian Setuju (S) Setuju (S) 

 

No Penghitungan Aspek 
Motivasi Tampilan 

1 Jumlah Responden 26 26 
2 Jumlah Pernyataan 4 2 
3 Skor Maksimal 4x1x26 = 104 2x1x26= 52 
4 Skor Perolehan 99 52 
5 Skor Rata-rata 99:(4x26) = 0.95 52:(2x26) = 100 
6 Presentase Keidealan 99

104 × 100% = 95% 
52
52 × 100% = 100% 

7 Hasil Penilaian Setuju (S) Setuju (S) 
 

No Penghitungan Keseluruhan 

1 Jumlah Responden 26 
2 Jumlah Pernyataan 16 
3 Skor Maksimal 16x1x26 = 416 
4 Skor Perolehan 393 
5 Skor Rata-rata 393:(16x26) = 0.94 
6 Presentase Keidealan 393

416 × 100% = 94% 
7 Hasil Penilaian Setuju (S) 

 

 

 

 



229 
 

 

d. Daftar Responden Uji Skala Besar 

NO Nama Siswa 
1 Agustin Novita Sari 
2 Alfi Nandasari 
3 Agrestiana 
4 Asriyati 
5 Bahiyatuddiana ulfa 
6 Daimatul Khoriyah 
7 Ermawati Vita Diana 
8 Fitri trisiani 
9 Ifafuzahro 
10 Khoirunisa 
11 Kismawanti 
12 Kurniawan Sandi 
13 Minnatila 
14 Mohamad Fauzi 
15 Nida Awwalia Faradila 
16 Rudi Saputra 
17 Satria Prambudia 
18 Siwi Nuraeni 
19 Syaid Hayung 
20 Syifa Safira 
21 Tika Mustika Wati 
22 Tesa Sri Rahayu 
23 Uswatun Hasanah 
24 Wanti 
25 Yafi Nurma A 
26 Yandi Haristyo 
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e. Rekapitulasi Respon Peserta Didik pada Uji Skala Besar 
 

No Aspek Yang 
Dinilai Indikator 

Skor 
Rata-
rata 

Presentase 
Persetujua

n 

1 Konsep dalam 
media 
pembelajaran 
fisika 

Konsep dalam media pembelajaran 
fisika mudah dipahami 

0.92 92% 

Konsep dalam media pembelajaran 
fisika mudah mudah diingat. 
Eksperimen dalam media 
pembelajaran menambah 
pemahaman konsep. 

2 Media 
pembelajaran 
fisika sebagai 
bahan rujukan 

Media pembelajaran fisika dapat 
digunakan sebagai bahan belajar 
mandiri 

0.95 95% 

Media pembelajaran fisika dapat 
mempermudah perserta didik dalam 
belajar 

3 Media 
pembelajaran 
memotivasi 
peserta didik 
untuk belajar 

Media pembelajaran ini membuat 
pembelajaran lebih menyenangkan 

0.95 95% 

Media pembelajaran ini dapat 
mendorong minat belajar siswa 

4 Desain media 
pembelajaran 

Tampilan media pembelajaran 
menarik perhatian peserta didik 

1 100% 

Keseluruhan 0.94 94% 
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LAMPIRAN VII 

REVISI PRODUK 

Lampiran 7.1 Revisi I/Produk II Berdasarkan Masukan dari Validator Produk 

Lampiran 7.2 Revisi II/Produk III Berdasarkan Masukan dari Tim Penilai Produk 

Lampiran 7.3 Revisi III/Produk IV Berdasarkan Masukan dari Peserta didik pada Uji 

Skala Kecil 

Lampiran 7.4 Revisi IV/Produk Akhir Berdasarkan Masukan dari Peserta Didik pada 

Uji Skala Besar 
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Lampiran 7.1 Revisi I/Produk II Berdasarkan Masukan dari Validator Produk 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 
Tampilan Materi 1 

  
Perubahan animasi pada materi arus listrik (perhatikan lingkaran merah) 

Tampilan Materi 1 

  
Penambahan animasi pada materi arus listrik (perhatikan lingkaran merah). 

Tampilan Eksperimen 
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Penambahan penjelasan tombol kontrol pada tampilan eksperimen (perhatikan 
lingkaran merah). 

Tampilan Utama 

  
Perubahan redaksi ltihn menjadi uji kompetensi pada tampilan utama (perhatikan 
lingkaran merah). 

Tampilan Materi 1 
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Penambahan tombol kembali di setiap halaman  (perhatikan lingkaran merah). 
Tampilan Materi 1 

  
Penghapusan animasi pada tampilan materi tegangan (perhatikan lingkaran 
merah). 

Tamlilan Materi 1 

  
Perubahan rumus bercetak miring (perhatikan lingkaran merah). 

Tampilan Eksperimen 
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Perubahan satuan pada tampilan eksperimen  (perhatikan lingkaran merah). 
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Lampiran 7.2 Revisi I/Produk II Berdasarkan Masukan dari Tim Ahli 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 
Tampilan Materi 1  

  
Penambahan penjelasan animasi pada tampilan materi hambatan (perhatikan 
lingkaran merah). 

Tampilan Menu Latihan 

  
Perubahan penggunaan kalimat menggunakan EYD (perhatikan lingkaran 
berwarna merah). 

Tampilan Materi 1 
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Perubahan kontras warna pada animasi materi tegangan  (perhatikan lingkaran 
berwarna merah). 

Tampilan Materi 1 

  
Perubahan ukuran  font pada setiap tampilan (perhatikan lingkaran berwarna 
merah). 

Tampilan Materi 2 
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Perubahan redaksi kata ammeter menjadi ampermeter (perhatikan lingkaran 
berwarna merah). 

Tampilan Menu Latihan 

  
Penambahan soal pada menu latihan. 

Program 

  
Penambahan program pada menu eksperimen. 
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Lampiran 7.3 Revisi III/Produk IV Berdasarkan Masukan dari Peserta didik 

pada Uji Skala Kecil 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 
Tampilan Materi 1 

  
Penambahan keterangan pada setiap rumus (perhatikan lingkaran merah). 
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Lampiran 7.4 Revisi III/Produk IV Berdasarkan Masukan dari Peserta didik 
pada Uji Skala Besar 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 
Tampilan Materi 2 

  
Penambahan contoh soal pad setiap materi 
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LAMPIRAN VIII 

DOKUMENTASI UJI COBA PRODUK 

Lampiran 8.1 Dokumentasi Kegiatan Uji Coba Produk Skala Kecil 

Lampiran 8.2 Dokumentasi Kegiatan Uji Coba Produk Skala Besar  
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Lampiran 8.1 Dokumentasi Kegiatan Uji Coba Produk Skala Kecil 
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Lampiran 8.2 Dokumentasi Kegiatan Uji Coba Produk Skala Besar 
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