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PENGEMBANGAN SISTEM MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE 

PADA SISTEM KEUANGAN AZZAHRA SALON DAN SPA MUSLIMAH 

Muhammad Dika Perkasa  

NIM. 08650091 

INTISARI 

 

Perkembangan suatu kegiatan usaha, dapat dilihat dari harta/keuangan perusahaan 

itu sendiri. Informasi akuntansi dalam dunia usaha memegang peranan yang 

sangat penting karena dapat memberikan informasi mengenai transaksi – transaksi 

dalam perusahaan kepada pihak–pihak yang berkepentingan. Untuk mengetahui 

kondisi keuangan perusahaan, maka diperlukan laporan keuangan. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi keuangan 

menggunakan metode prototype serta mengimplementasikan sistem informasi 

keuangan pada Azzahra salon dan spa muslimah. Alur penelitian yang digunakan 

adalah identifikasi masalah, analisis masalah, analisis kebutuhan, perancangan, 

implementasi aplikasi, serta pengujian. Pemodelan sistem menggunakan Unified 

Modeling Language (UML). Bahasa Pemrograman yang digunakan adalah PHP 

Framework YII dengan database MySQL.  

 

Penelitian ini menghasilkan sebuah prototype sistem informasi keuangan pada 

Azzahra salon dan spa muslimah yang mencakup modul keuangan laba rugi, laba 

rugi tahunan, neraca, arus kas, mutasi barang, daftar barang, jurnal, buku besar. 

Hasil pengujian sistem dengan 10 orang responden, terdiri dari 1 orang pemilik  

usaha, 2 orang staf keuangan, serta 7 orang staf menunjukan bahwa sistem sudah 

berjalan dengan baik dan memiliki tampilan yang nyaman serta mudah digunakan. 

 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Keuangan, UML, PHP, YII Framework, MySQL. 
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 SYSTEM DEVELOPMENT USING PROTOTYPE METHODS IN FINANCIAL SYSTEM 

AZZAHRA SALON DAN SPA MUSLIMAH 

 

Muhammad Dika Perkasa  

NIM. 08650091 

ABSTRACT 

 

The development of a business activity, it can be seen from the property / finance 

company itself. Accounting information in the world of business plays a very 

important because it can provide information about transactions within the 

company to the parties concerned. To determine the company's financial 

condition, it is necessary to the financial statements. 

 

This research aims to develop a financial information system using the prototype 

method and implement of financial information systems on Azzahra salon and spa 

muslimah. The flow research is the identification of problems, problem analysis, 

requirements analysis, design, implementation, application, and testing. System 

modeling using the Unified Modeling Language (UML). The programming 

language used is Yii PHP Framework with MySQL databases. 

 

This research resulted in a prototype system of financial information on Azzahra 

salon and spa muslimah that covers financial module of income, annual income, 

balance sheet, cash flow, transfer of goods, a list of items, journals, ledgers. The 

results of testing the system with 10 respondents, consisting of one person 

business owners, two person's financial staff, and 7 staff members show that the 

system has worked well and has the look of a comfortable and easy to use. 

 

Keywords: Financial Information System, UML, PHP, YII Framework, MySQL.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Era informasi dan globalisasi menyebabkan lingkungan bisnis mengalami 

perubahan yang sangat pesat dengan tingkat persaingan ketat sehingga 

perusahaan dituntut untuk melakukan kegiatan operasionalnya secara efektif dan 

efisien untuk mempertahankan eksistensinya. Informasi yang akurat, relevan, dan 

tepat waktu diperlukan untuk menunjang keputusan bisnis yang tepat. Dengan 

demikian, pengelolaan sistem informasi merupakan hal yang sangat penting 

untuk dilakukan. 

Sistem informasi keuangan merupakan salah satu bagian dari sistem 

informasi. Sistem informasi keuangan dalam dunia usaha memegang peranan 

yang sangat penting karena dapat memberikan informasi mengenai transaksi – 

transaksi serta laporan keuangan perusahaan kepada pihak–pihak yang 

berkepentingan secara cepat dan tepat.  

Dalam pengembangan sistem informasi dikenal berbagai macam metode, 

salah satunya adalah metode prototype. Prototyping disebut juga desain aplikasi 

cepat (rapid application design/RAD) karena menyederhanakan dan mempercepat 

desain sistem. Pengembangan yang cepat dan pengujian terhadap model kerja 

(prototipe) dari aplikasi baru melalui proses interaksi berulang-ulang yang biasa 

digunakan ahli sistem informasi dan ahli bisnis.  
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Azzahra salon dan spa muslimah merupakan organisasi bisnis yang sudah 

berkembang dan memiliki beberapa cabang. Namun demikian, data keuangan 

selama ini diproses menggunakan pencatatan manual untuk kemudian dicatat 

secara digital kedalam aplikasi Microsoft Excel. Proses tersebut dinilai kurang 

efektif serta rentan terhadap kesalahan perhitungan ataupun input data. Oleh 

karena itu, perlu dibuat sebuah sistem informasi keuangan untuk Azzahra salon 

dan spa muslimah. Metode pengembangan yang digunakan adalah prototype agar 

waktu pengembangan bisa lebih cepat serta mengurangi kemungkinan 

kesalahpahaman kebutuhan sistem. 

1.2. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana mengembangkan sistem informasi keuangan menggunakan 

metode prototype? 

2. Bagaimana mengimplementasikan sistem informasi keuangan pada Azzahra 

salon dan spa muslimah? 

1.3.Batasan Masalah 

1. Sistem dirancang berdasarkan studi kasus di Azzahra salon dan spa muslimah. 

2. Sistem direkayasa menggunakan PHP dan MY SQL menggunakan framework 

Yes It Is (YII).  

3. Hanya membahas modul keuangan laba rugi, laba rugi tahunan, neraca, arus 

kas, Mutasi barang, Daftar barang, jurnal, buku besar. 

3. Tidak membahas sistem penggajian karyawan. 
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1.4.Tujuan Penelitian 

1. Mengembangkan sistem informasi keuangan menggunakan metode prototype. 

2. Mengimplementasikan sistem informasi keuangan pada Azzahra salon dan spa 

muslimah. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah memudahkan karyawan dalam melakukan 

manajemen keuangan serta pembuatan laporan. 

1.6. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berkaitan dengan sistem informasi keuangan pernah 

dilakukan sebelumnya, baik berbasis desktop maupun berbasis web. Akan tetapi 

penelitian yang membahas tentang sistem informasi keuangan di Azzahra Salon 

dan spa muslimah menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MY SQL dengan 

framework Yes It Is (YII) belum pernah dilakukan sebelumnya khususnya di 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta. 
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BAB VII 

PENUTUP 

1.1.Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada sistem 

informasi keuangan Azzahra Salon dan Spa Muslimah, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berhasil mengembangkan sistem informasi keuangan 

menggunakan metode prototype. 

2. Penelitian ini berhasil mengimplementasikan sistem informasi keuangan pada 

Azzahra salon dan spa muslimah. 

1.2.Saran  

Penelitian yang dilakukan tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan 

kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan sistem lebih lanjut, maka perlu 

diperhatikan beberapa hal berikut ini: 

1. Perlu ditambahkan Point of Sales (POS) serta penggajian karyawan agar 

sistem dapat melakukan pengolahan data keuangan secara lebih menyeluruh. 

2. Perlu ditambahkan fitur backup data agar keamanan data lebih terjaga. 

3. Perlu ditambahkan dokumentasi penggunaan aplikasi agar pengguna bisa 

mendapatkan informasi tata cara penggunaan aplikasi apabila mengalami 

kesulitan dalam menjalankan sistem. 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Nur Aisyah Haifani 

Jabatan  : Pemilik 

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik. 
 

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik.  
 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan  

 

Total 3 2 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Kartika Dewi 

Jabatan  : Staff Keuangan 

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan 
 

 

Total 4 1 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Ayu Mustika 

Jabatan  : Staff Keuangan  

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan 
 

 

Total 4 1 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Eni Astuti 

Jabatan  : Staff  

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan  

 

Total 5 0 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Kartika Dewi 

Jabatan  : Dina Kusumawati 

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan  

 

Total 5 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



64 

 

Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Shinta Rahmani 

Jabatan  : Staff  

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan  

 

Total 5 0 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Dian Saraswati 

Jabatan  : Staff 

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan  

 

Total 5 0 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Annisa Jelita 

Jabatan  : Staff  

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan  

 

Total 5 0 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Dwi Maharani 

Jabatan  : Staff  

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan  

 

Total 5 0 
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Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama   : Sri Agustina 

Jabatan  : Staff  

 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

S T 

1 
Menu dan navigasi yang terdapat dalam sistem sudah 

berfungsi dengan baik.  

 

2 Perhitungan yang terdapat dalam sistem sudah benar. 
 

 

3 
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah.  

 

4 Sistem mampu menangani pengolahan data dengan baik. 
 

 

5 
Sistem mampu memberikan kemudahan dalam melakukan 

pengolahan data keuangan  

 

Total 5 0 
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