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MOTTO
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“Jadilah engkau pema’af dan suruhlah orang mengerjakan yang ma’ruf, serta

berpalinglah dari orang-orang yang bodoh.” (Q.S. al- A’raf/7 : 199)*

! Departemen Agama, Al-Qur’an dan Terjemahnya, (Semarang : Asy-Syifa, 1998), hal.
140.
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ABSTRAK

DWI ASTUTI DEWI PURWITASARI. Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Pendidikan Agama Islam Menggunakan Adobe Flash Professional CS5
pada Materi Perilaku Dendam dan Munafik Kelas VIII di SMP Negeri 2
Baturetno Wonogiri. Skripsi. Yogyakarta : Jurusan Pendidikan Agama Islam
Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2015. Latar belakang
masalah penelitian ini adalah bahwa pembelajaran Pendidikan Agama Islam
belum memperlihatkan hasil yang memuaskan. Tidak sedikit peserta didik yang
merasa jenuh dengan pembelajaran Pendidikan Agama Islam yang mereka anggap
penyampaian materi dilakukan secara monoton dan tidak mampu membangkitkan
rasa ingin tahu mereka mengenai materi itu sendiri. Akibatnya, kristalisasi nilai
dalam diri siswa kurang maksimal. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
model media pembelajaran interaktif yang sesuai diterapkan pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam materi perilaku dendam dan munafik dan mengetahui
media pembelajaran interaktif mampu memotivasi siswa untuk menghindari
perilaku dendam dan munafik (kristalisasi nilai).

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau
disebut Research and Development (R&D). Metode pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, wawancara, dokumentasi, dan
angket. Teknik analisis data menggunakan deskriptif kuantitatif, yaitu
memaparkan produk media hasil rekayasa, menguji tingkat validasi dan keandalan
program. Selanjutnya data yang bersifat komunikatif diproses dengan jumlah yang
diharapkan dan diperoleh persentase. Analisis data kristalisasi nilai dihitung
dengan rumus uji “t” dengan menggunakan SPSS 16.0 dilanjutkan dengan
penghitungan uji “r”.

Dari hasil penelitian dapat diketahui bahwa : (1) Model media
pembelajaran interaktif yang sesuai diterapkan pada mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam materi perilaku dendam dan munafik kelas VIII adalah media
pembelajaran interaktif yang dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat
dioperasikan oleh peserta didik yang dapat dimanfaatkan peserta didik untuk
belajar mandiri di sekolah ketika guru berhalangan hadir dalam kegiatan belajar
mengajar di kelas maupun untuk belajar mandiri di rumah untuk lebih memahami
materi yang dipelajarinya secara lebih mendalam. Media pembelajaran interaktif
yang peneliti buat memiliki persentase kelayakan 88% dengan interpetasi sangat
layak. (2) Media pembelajaran interaktif Pendidikan Agama Islam menggunakan
Adobe Flash Professional CS5 pada materi perilaku dendam dan munafik kelas
VI mampu memberi motivasi pada siswa di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri
untuk menghindari perilaku dendam dan munafik (kristalisasi nilai). Hal ini dapat
dibuktikan bahwa pada uji “t” diperoleh nilai t hitung < t tabel (-3,182 < -2,31)
dan tingkat signifikansi p value atau o = 0,013 dimana 0,013 < 0,05. Data tersebut
menunjukkan bahwa ada hubungan antara media pembelajaran interaktif dengan
kristalisasi nilai siswa. Setelah uji “t”, dilanjutkan dengan uji “r” dan diperoleh
nilai r = 0,747 dimana 0,747 > 0,5 dimana r > 0,5 dimana 0,747 > 0,5 yang
menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif ini memiliki efek yang
substansif terhadap kristalisasi nilai siswa.

vii



KATA PENGANTAR

w 3

AV Al Y &3 Gl &y d all e Bl el Sl il
V1 ol e D SEAD G e ke 125a B 2l

S0 U Gl el all e s Gl Al

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT vyang telah
melimpahkan rahmat dan pertolongan-Nya. Shalawat dan salam semoga tetap
terlimpahkan kepada Nabi Muhammad SAW vyang telah menuntun manusia
menuju jalan kebahagiaan hidup di dunia dan akhirat.

Penyusunan skripsi ini merupakan kajian singkat tentang pengembangan
media pembelajaran interaktif Pendidikan Agama Islam menggunakan Adobe
Flash Professional CS5 pada materi perilaku dendam dan munafik kelas VIII di
SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri. Penyusun menyadari bahwa penyusunan
skripsi ini tidak akan terwujud tanpa adanya bantuan, bimbingan, dan dorongan
dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati pada
kesempatan ini penyusun mengucapkan rasa terima kasih kepada :

1. Dekan Fakultas Illmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta.

2. Ketua dan Sekretaris Jurusan Pendidikan Agama Islam Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.

3. Bapak Drs. Moch. Fuad, M.Pd, selaku Pembimbing skripsi.

viii



4. Bapak Dr. Sumedi, M.Ag, selaku Penasehat Akademik.

5. Segenap Dosen dan Karyawan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta.

6. Bapak Kepala Sekolah beserta Guru dan Karyawan SMP Negeri 2 Baturetno
Wonogiri.

7. Bapakku Suparlan (alm) dan Ibuku Suwardiyah, S.Pd.I yang sclalu
mendampingi, memberikan support dan doa yang selalu mengiringi
langkahku.

8. Kakakku Epa Wira Darmawan, S.Pd dan Wahyu Setyorini, S.Pd yang selalu
memberi arahan, bimbingan, dan support ketika semangat ini mulai surut.

9. Keponakanku tercinta Putri Locita Meiyura Almasah yang selalu membuatku
tersenyum dengan tingkah lucunya yang mampu menghiburku ketika diri ini
mulai lelah.

10. Semua pihak yang telah ikut berjasa dalam penyusunan skripsi ini yang tidak

dapat disebutkan satu persatu.

Semoga amal baik yang telah diberikan dapat diterima di sisi Allah SWT

dan mendapat limpahan rahmat dari-Nya, aamiin.

Yogyakarta, 18 Februari 2015
Penyusun

Dwi Astuti Dewi Purwitasari

NIM. 11410199

ix



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ot i
HALAMAN SURAT PERNYATAAN ....ocooiiiiii e I
HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING ........cccoviiiiiiiiiiiies ii
HALAMAN PENGESAHAN ..ot v
HALAMAN MOTTO .o v
HALAMAN PERSEMBAHAN ... vi
HALAMAN ABSTRAK ..o vii
HALAMAN KATA PENGANTAR ..o viii
HALAMAN DAFTAR ISI .o X
HALAMAN TRANSLITERASI ... Xii
HALAMAN DAFTAR TABEL ....oooiiiiiii e Xiv
HALAMAN DAFTAR GAMBAR ... XV
HALAMAN DAFTAR LAMPIRAN ..o XVi

BAB | : PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah ............ccccoiiiiiiiiiie e 1
B. Rumusan Masalah .........cccccocuiiiiiiiiic e 6
C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian ............cccooerereniieninnnisieenns 6
D. Kajian PUSAKA .....c.ccoveiiiiiiciieiiecie et 7
O = 010 FoToF: [ T 1T o [ 10
F. Metode PENEIITIAN ....c..ococvieiiiiiicie e 28
G. Sistematika Pembahasan ...........cccccceiveiiiii i 39

BAB Il : GAMBARAN UMUM SMP NEGERI 2 BATURETNO WONOGIRI

A. Letak GeografiS ......ccoceiviiiiiiieie s 40
B. Sejarah Berdiri ........cccoeviiiiiiiiieie s 41
C. ViSTAAN MISI .vveiiiieiicce et 43
D. Struktur OrganiSasi ..........cccveveeiiieeiiieiiee e 44
E. Gambaran Umum Guru, Karyawan dan SiSwa ..........c.ccccceeeeeennnn. 46
F. Sarana dan Prasarana ..........ccccceoeiieneninieenesiee e 48



BAB Ill : HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

STIETMMOUO®»

Pra Penelitian (Menemukan Masalah) ..........c.cccoceviiiniiiiiciinnnn, 50
Mengumpulkan INFOrmasi ........cccccveveiievicicciece e 51
Desain AWal Produk ..........ccooeiiiiiiiiiieiceese e 51
Desain Tampilan Produk ..........cccccveveiieiieiciiece e 53
Pembuatan Produk ..o 60
Uji Coba Produk .......cc.coeeiiiiiiiecece e 67
Validasi Produk ..o s 67
REVISI ProdUK ......cooveiiiiie e 68
Uji Kelayakan Produk ..........cccocoviiiiieiiiieiecse e 71
Pembuatan Produk Masal ............cccccoeiieiiiiiiie e 73

BAB IV : PENUTUP

AL SIMPUIAN Lo 75
B. Saran R, ... 0. L e, 76
DAFTAR PUSTAKA et 78
LAMPIRAN-LAMPIRAN .....ooiiiiieieieie et 81

Xi



PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Berdasarkan Surat Keputusan Bersama Menteri Agama RI dan Menteri

Pendidikan dan Kebudayaan Rl Nomor 158/1987 dan 0543 b/U/1987, tanggal 22

Januari 1988.

Konsonan Tunggal

Huruf Arab | Nama Huruf Latin Keterangan

| alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan

< ba’ b Be

< ta’ t Te

& sa’ s Es (dengan titik di atas)
z jim j Je

d ha’ h Ha (dengan titik di bawah)
¢ kha’ kh Ka dan Ha

3 dal d De

3 zal z Zet (dengan titik di atas)
J ra’ T Er

J zai A Zet
o sin b Es
U syin sy Es dan Ye
ol sad S Es (dengan titik di bawah)
ol dad d De (dengan titik di bawah)
b ta’ t Te (dengan titik di bawah)
b} za’ z Zet (dengan titik di bawah)
' ‘ain ‘ koma terbalik di atas

£ gain g Ge

o fa’ f Ef

Xii



d qaf q Qi
d kaf k Ka

J lam I El

a mim m Em

o nun n En

3 wawu w We

0 ha’ h Ha

s hamzah Apostrof
$ ya’ y Ye

Untuk bacaan panjang ditambah :

I =a
gl=i
s =u

Xiii




DAFTAR TABEL

Tabel 1.1. Kisi-kisi instrumen uji kelayakan media pembelajaran ................. 35
Tabel 1.2. Kisi-kisi instrumen uji kelayakan materi ...........ccccoovniiiiiciennn, 36
Tabel 1.3. Kisi-kisi instrumen uji kelayakan untuk siswa ..........c.ccccccceevvenenn. 37
Tabel 1.4. Skala Kesesuaian Produk ..........ccccceevrriiiiisinniee e 38
Tabel 2.1. Jumlah kelas dan siswa SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri ......... 47
Tabel 3.1. Hasil Validasi oleh Ahli Media dan Ahli Materi ...........ccccceeeeneee. 68
Tabel 3.2. Hasil Perhitungan Kelayakan Media Pembelajaran Interaktif ....... 72

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Struktur Organisasi SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri ............ 44
Gambar 3.1. Diagram alur program media pembelajaran interaktif ............... 52
Gambar 3.2. Desain tampilan COVEr..........ccoeviiieiieiecccece e 53
Gambar 3.3. Desain tampilan [0gin ..., 54
Gambar 3.4. Desain tampilan petunjuk penggunaan ..........ccccoccevveveeieeseennnn, 54
Gambar 3.5. Desain tampilan home ..o, 55
Gambar 3.6. Desain tampilan KOmMpPetensi ...........cccevvieieece e, 55
Gambar 3.7. Desain tampilan Materi...........c.ccooviiiiiieiii e, 56
Gambar 3.8. Desain tampilan petunjuk evaluasi...........ccccccevveveiverecieeseennnn, 56
Gambar 3.9. Desain tampilan lembar soal dan lembar jawab.......................... 57
Gambar 3.10. Desain tampilan nilai............cccccooveiiiiiicicc e, 57
Gambar 3.11. Desain tampilan tUgas ..........cccovvreiiiinieieieese e, 58
Gambar 3.12. Desain tampilan referensi...........ccccveveiieiieie i, 58
Gambar 3.13. Desain tampilan profil ..., 59
Gambar 3.14. Desain tampilan penutup........cccccevevvereiie e 59
Gambar 3.15. Tampilan cover media pembelajaran interaktif ........................ 60
Gambar 3.16. Tampilan 10gin .........cccoe oo 61
Gambar 3.17. Tampilan petunjuk penggunaan ............cccceeereneneneniseeeeenn, 61
Gambar 3.18. Tampilan home............coo oo 62
Gambar 3.19. Tampilan KOMPELENST ........cceiiiiiiiiiiiieee e, 62
Gambar 3.20. Tampilan materi dendam.............cccccoereiiiiiiicni i, 63
Gambar 3.21. Tampilan materi munafik...........c.ccoooiiiiiineee, 63
Gambar 3.22. Tampilan petunjuk evaluasi ............ccccceevieieeieiiieiicce e, 64
Gambar 3.23. Tampilan lembar soal dan lembar jawab.............c.ccocorviiinnnnnn. 64
Gambar 3.24. Tampilan Nilai ..........ccccoooviiiiiiie e 65
Gambar 3.25. Tampilan tUGAS .........ccverieiiriiiiie i 65
Gambar 3.26. Tampilan referensi............cccocveveiieiiieie e 66
Gambar 3.27. Tampilan profil..........ccooiii e, 66
Gambar 3.28. Tampilan kotak dialog untuk keluar dari aplikasi..................... 67
Gambar 3.29. Diagram alur tahap-tahap penelitian dan pengembangan ........ 71
Gambar 3.30. Hasil uji “t” data kristalisasi nilai SiSwa .............cccceoviiinnnnn, 73
Gambar 3.31. Cover CD Media Pembelajaran Interaktif ............cccooooviiennnnne. 74

XV



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran | : Surat Penunjukan Pembimbing SKripsi ........ccccccvvviviiieneiiennnnn 81
Lampiran 11 : Bukti Seminar Proposal ...........ccccooiiiiiiniiiieeeee 82
Lampiran 111 : Surat Permohonan 1zin Pra Peneitian ............cccooeeeviveieiiennnn, 83
Lampiran 1V : Surat Permohonan 1zin Penelitian ............ccocoeiiiniiienn 84
Lampiran V : Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian/Riset ............... 85
Lampiran VI : Surat Keterangan dari Ahli Media ..., 86
Lampiran VII : Surat Keterangan dari Ahli Materi ...........ccccccevveveiieieciiennnnn 87
Lampiran VIII : Kartu Bimbingan Skripsi/Tugas AKhir ..........c.ccccoviiiinnnn 88
Lampiran 1X : Validasi Media Pembelajaran Interaktif oleh Ahli Media ...... 89
Lampiran X : Validasi Media Pembelajaran Interaktif oleh Ahli Materi ....... 91
Lampiran XI : Rekap Angket Pra Pembelajaran (Pre-Test) Kelas Kecil ........ 94
Lampiran XII : Rekap Angket Pra Pembelajaran (Pre-Test) Kelas Besar ...... 95
Lampiran XIII : Rekap Angket Pasca Pembelajaran Kelas Kecil ................... 96
Lampiran XIV : Rekap Angket Pasca Pembelajaran Kelas Besar .................. 97
Lampiran XV : Uji “t” Dua Sampel yang Berhubungan (paired) ................... 99
Lampiran XVI : Instrumen Uji Kelayakan Multimedia Pembelajaran ........... 101
Lampiran XVII : Instrumen Uji Kelayakan Materi ...........ccccccovveveieeieiiiennnnn 103
Lampiran XVIII : Instrumen Pre-Test untuk SISWa .........cccccooeviniiininnennn, 106
Lampiran XIX : Instrumen Uji Kelayakan untuk Siswa ...........c.cccoeveveeienen. 107
Lampiran XX : Sertifikat SOSPEM .......ccccoooiiiiiiiiiiicee e 109
Lampiran XXI : Sertifikat OPAK .......ccooiiiiiiieiicc e 110
Lampiran XXI1 : Sertifikat IKLA ..o 111
Lampiran XXII1 : Sertifikat TOEC ........cccooeiiiiiicc e 112
Lampiran XXIV : Sertifikat TIK ... 113
Lampiran XXV : Sertifikat PPL 1 .......cccooovoiiiiiececeerece e 114
Lampiran XXV : Sertifikat PPL-KKN Integratif ..........cccoooiiiiiininiiinn 115
Lampiran XXVII : Daftar Riwayat Hidup ........ccocooviiiiniiiccneceeee 116

XVi



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dalam Pembukaan Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia
Tahun 1945 tertulis tujuan nasional Indonesia adalah untuk membentuk suatu
Pemerintahan Negara Indonesia yang melindungi segenap bangsa Indonesia dan
seluruh tumpah darah Indonesia dan untuk memajukan kesejahteraan umum,
mencerdaskan kehidupan bangsa, dan ikut melaksanakan ketertiban dunia yang
berdasarkan kemerdekaan, perdamaian abadi dan keadilan sosial.*

Dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, maka pemerintah
mengusahakan dan menyelenggarakan suatu sistem pendidikan nasional yang
diatur dalam Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional. Melalui pendidikan yang dikelola dengan baik
diharapkan tujuan nasional Indonesia untuk mencerdaskan kehidupan bangsa
dapat tercapai dengan baik pula.

Dalam Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003
dijelaskan bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,

! Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945, Pembukaan, hal. 2.



pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang
diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.?

Untuk dapat menciptakan peserta didik yang memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian dan akhlak mulia diperlukan adanya
penanaman nilai-nilai Islam dalam diri setiap peserta didik sehingga nilai-nilai
Islam tersebut dapat mengkristal dalam diri mereka. Penanaman nilai-nilai Islam
ini dapat dilakukan melalui pembelajaran Pendidikan Agama Islam di sekolah.
Pendidikan Agama Islam ini telah dipelajari peserta didik dimulai dari pendidikan
dasar hingga di perguruan tinggi.

Pendidikan Agama Islam adalah usaha sadar, sistematis, berkelanjutan
untuk mengembangkan potensi rasa beragama yang memberi sifat ke-Islaman dan
kecakapan (keterampilan) dalam beragama. Walaupun demikian, pembelajaran
Pendidikan Agama Islam belum memperlihatkan hasil yang memuaskan. Tidak
sedikit peserta didik yang merasa jenuh dengan pembelajaran Pendidikan Agama
Islam yang mereka anggap penyampaian materi dilakukan secara monoton dan
tidak mampu membangkitkan rasa ingin tahu mereka mengenai materi itu sendiri.

Kegiatan belajar mengajar merupakan kegiatan yang sangat penting dari
proses pendidikan. Di dalam proses belajar mengajar itu terjadi interaksi antara
pendidik dan peserta didik. Pendidik merupakan pelaksana pendidikan yang
memiliki peranan penting dalam pencapaian tujuan pendidikan. Pendidik

mempunyai posisi yang sangat penting dalam pendidikan yaitu sebagai fasilitator

2 Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003, Sistem Pendidikan
Nasional, hal. 1.



dan pembimbing, maka dari itu pendidik dituntut untuk kreatif dan peka terhadap
karakteristik dan psikis siswa.

Pendidik yang kreatif harus mampu menciptakan media pembelajaran
yang dapat menimbulkan rasa ingin tahu peserta didik terhadap materi pelajaran
yang akan dipelajarinya, sehingga peserta didik tidak akan merasa jenuh dengan
pembelajaran Pendidikan Agama Islam yang monoton. Media pembelajaran yang
dibuat harus merupakan media pembelajaran interaktif agar lebih menekankan
keaktifan peserta didik pada saat kegiatan belajar mengajar berlangsung. Selain
itu, media pembelajaran interaktif yang dibuat hendaknya juga bisa berfungsi
sebagai pengganti pendidik ketika pendidik berhalangan hadir dalam kegiatan
belajar mengajar di kelas, sehingga siswa bisa belajar mandiri di sekolah ataupun
belajar mandiri di rumah untuk lebih memahami materi yang dipelajarinya secara
lebih mendalam.

Pemanfaatan komputer sebagai media pembelajaran interaktif dalam
pembelajaran Pendidikan Agama Islam menjadi relevan karena media
pembelajaran interaktif ini dimaksudkan untuk mempermudah peserta didik dalam
memahami materi pembelajaran Pendidikan Agama Islam yang akan dipelajari.
Selama ini pemanfaatan laboratorium komputer di sekolah hanya terbatas untuk
kegiatan belajar mengajar mata pelajaran Teknologi, Informasi dan Komunikasi
saja. Sehingga pemanfaatan laboratorium komputer ini kurang maksimal.

Hal tersebut juga disebabkan karena kurang tersedianya media
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran lainnya. Dengan demikian, selain

untuk mempermudah peserta didik dalam memahami materi pembelajaran



Pendidikan Agama Islam, media pembelajaran interaktif ini juga berfungsi untuk
memaksimalkan pemanfaatan laboratorium komputer di sekolah agar dapat
dimanfaatkan sebagaimana mestinya dalam rangka menghadapi globalisasi.

Salah satu aplikasi komputer yang dapat digunakan sebagai media
pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam
adalah Adobe Flash Professional CS5. Adobe Flash Professional CS5 merupakan
program animasi 2D berbasis vector yang telah banyak digunakan oleh animator
untuk membuat animasi, salah satunya adalah untuk membuat presentasi
multimedia. Di dalam pembuatan slide-slide presentasi tersebut bisa disisipkan
gambar, sound maupun video.

SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri merupakan salah satu SMP unggulan di
Kecamatan Baturetno, Kabupaten Wonogiri, Provinsi Jawa Tengah. SMP Negeri
2 Baturetno Wonogiri mampu membuktikan kualitasnya dengan menciptakan
lulusan-lulusan yang berkualitas dan mampu diterima di SMA-SMA unggulan
pula. Fasilitas sarana prasarana yang ada di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri
cukup lengkap, bahkan hingga saat ini masih digalakkan pembangunan demi
terciptanya sekolah yang mampu bersaing dengan sekolah lain dan meningkatkan
kualitas yang dimilikinya.

SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri memiliki tiga jenis laboratorium, yaitu
laboratorium Ilmu Pengetahuan Alam, laboratorium bahasa dan laboratorium
komputer. Laboratorium Ilmu Pengetahuan Alam telah dimanfaatkan secara

maksimal dengan sering diadakannya praktik pembelajaran mata pelajaran limu

¥ Heni Puspitosari, Membuat Presentasi Multimedia, (Yogyakarta : Skripta, 2010), hal. 5.



Pengetahuan Alam (IPA Terpadu). Laboratorium bahasa dimanfaatkan untuk
meningkatkan kemampuan berbahasa siswa.

Sedangkan laboratorium komputer kurang maksimal pemanfaatannya
karena jarang digunakan untuk melaksanakan kegiatan belajar mengajar untuk
mata pelajaran lain selain mata pelajaran Teknologi, Informasi dan Komunikasi.

Laboratorium komputer jarang dipakai untuk pelajaran lain selain TIK,

cuma pernah sekali untuk pelajaran PKn. Tapi kami tidak menggunakan

komputer yang ada, guru cuma menampilkan materi di LCD dan kami
mencatat materi yang ditampilkan.’

Padahal, laboratorium komputer ini bisa lebih dimaksimalkan
pemanfaatannya dengan digunakan untuk melaksanakan kegiatan belajar
mengajar untuk mata pelajaran lain dengan adanya media pembelajaran interaktif
yang memadai.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, penulis
tertarik untuk melakukan penelitian di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pendidikan Agama
Islam Menggunakan Adobe Flash Professional CS5 pada Materi Perilaku
Dendam dan Munafik Kelas VIII di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri”

sebagai tugas akhir di bangku perkuliahan Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta.

* Hasil wawancara penulis dengan Dhiya Nabilasari Widagdo Putri, siswi SMP Negeri 2
Baturetno Wonogiri kelas VIII A pada hari Rabu, 4 Februari 2015 pukul 09.00.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, dapat

dirumuskan masalah sebagai berikut :

1.

2.

Model media pembelajaran interaktif seperti apakah yang sesuai diterapkan
pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam materi perilaku dendam dan
munafik kelas V11l di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri?

Apakah media pembelajaran interaktif Pendidikan Agama Islam
menggunakan Adobe Flash Professional CS5 pada materi perilaku dendam
dan munafik kelas VIII mampu memberi motivasi pada siswa di SMP Negeri
2 Baturetno Wonogiri untuk menghindari perilaku dendam dan munafik

(kristalisasi nilai)?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian

1. Tujuan Penelitian.

Setelah melihat rumusan masalah di atas, maka tujuan yang hendak

dicapai dalam penelitian ini adalah

a. Mengetahui model media pembelajaran interaktif yang sesuai
diterapkan pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam materi
perilaku dendam dan munafik kelas VIII di SMP Negeri 2 Baturetno
Wonogiri?

b. Mengetahui media pembelajaran interaktif Pendidikan Agama Islam
menggunakan Adobe Flash Professional CS5 pada materi perilaku

dendam dan munafik kelas VIII mampu memberi motivasi pada siswa



di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri untuk menghindari perilaku
dendam dan munafik (kristalisasi nilai).
2. Kegunaan Penelitian.

Penelitian ini diharapkan dapat berguna atau bermanfaat bagi semua pihak

yang terkait dengan dunia pendidikan, adapun manfaat yang diharapkan

yaitu :

a. Bagi Pendidik.
Hasil penelitian ini dapat dijadikan perbandingan dan alternatif media
pembelajaran interaktif dalam pembelajaran materi Pendidikan
Agama Islam.

b. Bagi Siswa.
Dengan media pembelajaran interaktif yang memungkinkan
terciptanya kondisi belajar yang menyenangkan, siswa diharapkan
tidak jenuh dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar Pendidikan
Agama Islam dan mudah memahami materi yang disampaikan oleh

guru.

D. Kajian Pustaka

Setelah melakukan kajian pustaka, peneliti menemukan beberapa
penelitian yang terkait dengan tema yang peneliti angkat. Di antara penelitian
tersebut adalah :
1. Penelitian yang dilakukan oleh Fitriana Wijayanti (2013) mahasiswi Program

Studi Pendidikan Kimia Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam



Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta yang berjudul “Pengembangan CD
Simulasi UN Kimia untuk SMA/MA Menggunakan Adobe Flash CS5”. Hasil
penelitian menyatakan bahwa penelitian ini telah berhasil mengembangkan
CD simulasi UN Kimia untuk SMA/MA dengan kualitas sangat baik,
sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran bagi peserta didik
SMA/MA dalam mempersiapkan UN.®

2. Penelitian yang dilakukan oleh Makmun Syukri (2014) mahasiswa Program
Studi Pendidikan Biologi Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam
Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta yang berjudul “Pengembangan Video
Animasi Sistem Pernafasan Menggunakan Adobe Flash CS5 sebagai Media
Pembelajaran IPA Biologi untuk Siswa Kelas VIII SMP/MTs”. Hasil
penelitian menyatakan bahwa penelitian ini telah menghasilkan video animasi
sistem pernafasan yang dikembangkan menggunakan Adobe Flash CS5
sebagai media pembelajaran Biologi dengan kualitas sangat baik. Penelitian
pengembangan ini telah memenuhi kriteria kualitas media yang layak
digunakan dalam pembelajaran Biologi.°

3. Penelitian yang dilakukan oleh Dinar Septianingsih (2013) mahasiswi Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam
Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta yang berjudul “Efektivitas Penggunaan

Adobe Flash CS3 dalam Pembelajaran Kemahiran Membaca Bahasa Arab

® Fitriana Wijayanti, “Pengembangan CD Simulasi UN Kimia untuk SMA/MA
Menggunakan Adobe Flash CS5”, Skripsi, Yogyakarta : Fakultas Sains dan Teknologi Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2013.

® Makmun Syukri, “Pengembangan Video Animasi Sistem Pernafasan Menggunakan
Adobe Flash CS5 sebagai Media Pembelajaran IPA Biologi untuk Siswa Kelas VIII SMP/MTs”,
Skripsi, Yogyakarta : Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga,
2014.



pada siswa Kelas VII A di MTs N Nglipar Gunungkidul”. Hasil penelitian
menyatakan bahwa pembelajaran menggunakan Adobe Flash CS3 efektif
dalam meningkatkan kemahiran membaca Bahasa Arab siswa karena terdapat
perbedaan yang signifikan antara siswa yang mengikuti pembelajaran
menggunakan Adobe Flash CS3 (kelas eksperimen) dengan siswa yang tidak
mengikuti pembelajaran dengan menggunakan Adobe Flash CS3 (kelas
kontrol).”

Dari beberapa penelitian terdahulu, peneliti tidak menemukan penelitian
yang sama dengan apa yang akan peneliti lakukan. Skripsi pertama bertujuan
untuk membuat CD simulasi UN mata pelajaran Kimia untuk SMA/MA yang
dapat digunakan sebagai media pembelajaran bagi peserta didik dalam
mempersiapkan UN. Skripsi kedua bertujuan untuk membuat video animasi
sistem pernafasan sebagai media pembelajaran Biologi untuk SMP/MTs. Skripsi
ketiga bertujuan untuk meningkatkan kemahiran membaca Bahasa Arab siswa
dengan media pembelajaran menggunakan Adobe Flash CS3.

Sedangkan penelitian yang akan peneliti lakukan bertujuan untuk membuat
media pembelajaran interaktif menggunakan Adobe Flash Professional CS5 pada
mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. Maka, penelitian ini jelas berbeda
dengan penelitian-penelitian yang telah dilakukan sebelumnya. Perbedaan-

perbedaan yang ada terletak pada mata pelajaran yang diteliti, perbedaan fokus

’ Dinar Septianingsih, “Efektivitas Penggunaan Adobe Flash CS3 dalam Pembelajaran
Kemahiran Membaca Bahasa Arab pada Siswa Kelas VII A di MTs N Nglipar Gunungkidul”,
Skripsi, Yogyakarta : Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga,
2013.



dan hasil yang diharapkan dari penelitian ini, perbedaan lokasi penelitian, dan

perbedaan subyek penelitian.

E. Landasan Teori
1. Media Pembelajaran Interaktif.

Kata media berasal dari bahasa Latin medius yang secara harfiah
berarti ‘tengah’, ‘perantara’ atau ‘pengantar’. Dalam bahasa Arab, media
adalah perantara atau pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan.
Gerlach dan Ely mengatakan bahwa media apabila dipahami secara garis
besar adalah manusia, materi, atau kejadian yang membangun kondisi yang
membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap.®

Pembelajaran adalah proses komunikasi antara pembelajar, pengajar,
dan bahan ajar. Media pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi dan
digunakan untuk menyampaikan pesan pembelajaran. Substansi dari media
pembelajaran adalah (1) bentuk saluran, yang digunakan untuk menyalurkan
pesan, informasi atau bahan pelajaran kepada penerima pesan atau
pembelajar, (2) berbagai jenis komponen dalam lingkungan pembelajar yang
dapat merangsang pembelajar untuk belajar, (3) bentuk alat fisik yang dapat
menyajikan pesan serta merangsang pembelajar untuk belajar, dan (4) bentuk-

bentuk komunikasi yang dapat merangsang pembelajar untuk belajar.®

8 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta : Rajawali Pers, 2010), hal. 3.
% Hujair AH. Sanaky, Media Pembelajaran, (Yogyakarta : Safiria Insania, 2009), hal. 3-
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Dapat dikatakan bahwa apabila media itu membawa pesan-pesan atau
informasi yang bertujuan instruksional atau mengandung maksud-maksud
pengajaran maka media itu disebut media pembelajaran.’® Berdasarkan
berbagai pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa yang dimaksud dengan
media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga merangsang pikiran,
perasaan, perhatian dan minat serta kemauan peserta didik sedemikian rupa
sehingga proses belajar terjadi dalam rangka mencapai tujuan pembelajaran
secara efektif.'*

Beberapa manfaat media pembelajaran dalam proses belajar mengajar
adalah sebagai berikut :*2
a. Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi

sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses serta hasil
belajar.

b. Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian
anak sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang lebih
langsung antara siswa dan lingkungannya, dan kemungkinan siswa untuk
belajar sendiri-sendiri sesuai dengan kemampuan dan minatnya.

c. Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang dan

waktu ;

29.

10 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta : Rajawali Pers, 2010), hal. 4.
1 gukiman, Pengembangan Media Pembelajaran, (Yogyakarta : Pedagogia, 2012), hal.

12 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta : Rajawali Pers, 2010), hal. 25-27.
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

Objek atau benda yang terlalu besar untuk ditampilkan langsung di
ruang kelas dapat diganti dengan gambar, foto, slide, realita, film,
radio, atau model.

Objek atau benda yang terlalu kecil yang tidak tampak oleh indera
dapat disajikan dengan bantuan mikroskop, film, slide, atau gambar.
Kejadian langka yang terjadi di masa lalu atau terjadi sekali dalam
puluhan tahun dapat ditampilkan melalui rekaman video, film, foto,
slide.

Objek atau proses yang amat rumit seperti peredaran darah dapat
ditampilkan secara konkret melalui film, gambar, slide, atau simulasi
komputer.

Kejadian atau percobaan yang dapat membahayakan dapat
disimulasikan dengan media seperti komputer, film dan video.
Peristiwa alam seperti terjadinya letusan gunung berapi atau proses
yang dalam kenyataan memakan waktu lama seperti proses
kepompong menjadi kupu-kupu dapat disajikan dengan teknik-teknik
rekaman seperti time-lapse untuk film, video, slide, atau simulasi

komputer.

. Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada

siswa tentang peristiwa-peristiwa di lingkungan mereka, serta

memungkinkan terjadinya interaksi langsung dengan guru, masyarakat,

dan lingkungannya.

12



Jadi, media pembelajaran interaktif adalah segala sesuatu yang dapat
digunakan dalam kegiatan belajar mengajar yang dilengkapi dengan alat
pengontrol yang dapat dioperasikan oleh peserta didik yang mampu membuat
peserta didik aktif dalam kegiatan belajar mengajar sehingga dapat mencapai
tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien.*®
2. Pendidikan Agama Islam.

Kata agama berasal dari bahasa Sansekerta. Akar kata agama adalah
gam yang mendapat awalan a dan akhiran a sehingga menjadi a-gam-a. Akar
itu kadang-kadang mendapat awalan i atau u dengan akhiran yang sama,
sehingga menjadi i-gam-a atau u-gam-a. Dalam bahasa Bali, agama artinya
peraturan, tata cara, upacara hubungan manusia dengan raja. lgama artinya
peraturan, tata cara, upacara dalam berhubungan dengan Dewa-Dewa.
Sedangkan ugama diartikan sebagai peraturan, tata cara dalam hubungan
antarmanusia.™

Dapat disimpulakan bahwa agama ialah kepercayaan kepada Tuhan
yang dinyatakan dengan mengadakan hubungan dengan Dia melalui upacara,
penyembahan dan permohonan, dan membentuk sikap hidup manusia
menurut atau berdasarkan ajaran agama itu.*

Harun Nasution menjelaskan ada empat unsur pokok yang secara

substantif harus ada pada agama, keempat unsur pokok itu antara lain :*°

3 Daryanto, Media Pembelajaran, (Yogyakarta : Gava Media, 2010), hal. 51.
4 Mohammad Daud Ali, Pendidikan Agama Islam, (Jakarta : Rajawali Pers, 2013), hal.

35.

' Ibid., hal. 40.

1 Muhammad Alim, Pendidikan Agama Islam, (Bandung : Remaja Rosdakarya, 2011),
hal. 33-34.
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a. Unsur kepercayaan terhadap kekuatan gaib (Tuhan).

b. Unsur kepercayaan bahwa kebahagiaan dan kesejahteraan hidup di dunia
dan di akhirat tergantung pada adanya hubungan yang baik dengan
kekuatan gaib yang dimaksud.

c. Unsur respons yang bersifat emosional dari manusia yang mempengaruhi
perilaku atau tindakan manusia dalam menjalani kehidupan.

d. Unsur paham adanya yang kudus (sacred) dan suci, dalam bentuk
kekuatan gaib, dalam bentuk kitab suci yang mengandung ajaran-ajaran
agama yang bersangkutan, tempat-tempat tertentu, peralatan untuk
menyelenggarakan upacara atau peribadatan.

Berdasarkan uraian tersebut kita dapat mengambil suatu kesimpulan
bahwa agama adalah yang berasal dari Tuhan atau hasil renungan manusia
yang terkandung dalam kitab suci yang turun-temurun diwariskan oleh suatu
generasi ke generasi dengan tujuan untuk memberi tuntunan dan pedoman
hidup bagi manusia agar mencapai kebahagiaan di dunia dan akhirat, yang di
dalamnya mencakup unsur kepercayaan kepada kekuatan gaib yang
selanjutnya menimbulkan respons emosional dan keyakinan bahwa
kebahagiaan hidup tersebut tergantung pada adanya hubungan yang baik
dengan kekuatan gaib tersebut.

Islam merupakan kata turunan (jadian) yang berarti ketundukan,
ketaatan, kepatuhan (kepada kehendak Allah) yang berasal dari kata salama
yang artinya patuh atau menerima; berakar dari huruf sin lam mim (s-1-m).

Kata dasarnya adalah salima yang berarti sejahtera, tidak tercela, tidak

14



bercacat. Dari kata itu terbentuk kata masdar salamat (yang dalam bahasa
Indonesia menjadi selamat). Dari akar kata itu juga terbentuk kata-kata salm,
silm yang berarti kedamaian, kepatuhan, penyerahan (diri). Dari uraian
tersebut dapat disimpulkan bahwa arti yang dikandung perkataan Islam
adalah kedamaian, kesejahteraan, keselamatan, penyerahan (diri), ketaatan,
dan kepatuhan.'” Jadi intinya, Islam adalah agama wahyu yang memberi
bimbingan kepada manusia untuk berserah diri, tunduk, patuh dan taat dengan
sepenuh hati kepada kehendak Illahi.

Pendidikan itu pada hakikatnya adalah proses pembimbingan,
pembelajaran dan atau pelatihan terhadap anak, generasi muda, manusia agar
nantinya bisa berkehidupan dan melaksanakan peranan serta tugas-tugas
hidupnya dengan sebaik-baiknya.*®

Azizy mengemukakan bahwa esensi pendidikan, yaitu adanya proses
transfer nilai, pengetahuan, dan keterampilan dari generasi tua kepada
generasi muda agar generasi muda mampu hidup. Oleh karena itu, ketika kita
menyebut pendidikan Islam, maka akan mencakup dual hal, (a) mendidik
siswa untuk berperilaku sesuai dengan nilai-nilai atau akhlak Islam; (b)
mendidik siswa-siswi untuk mempelajari materi ajaran Islam (pengetahuan

tentang ajaran Islam).*

49.

7 Mohammad Daud Ali, Pendidikan Agama Islam, (Jakarta : Rajawali Pers, 2013), hal.

18 Tadjab, dkk., Dasar-Dasar Kependidikan Islam, (Surabaya : Karya Aditama, 1996),

hal. 6.

9 Abdul Majid, Belajar dan Pembelajaran Pendidikan Agama Islam, (Bandung : Remaja

Rosdakarya, 2012), hal. 12.
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Mata pelajaran Pendidikan Agama Islam itu secara keseluruhan
terliput dalam lingkup Al-Quran dan Al-Hadis, keimanan, akhlak,
figih/ibadah, dan sejarah, sekaligus menggambarkan bahwa ruang lingkup
Pendidikan Agama Islam mencakup perwujudan keserasian, keselarasan, dan
keseimbangan hubungan manusia dengan Allah SWT, diri sendiri, sesama
manusia, makhluk lainnya maupun lingkungannya (hablun minallah wa
hablun minannas).

Jadi, Pendidikan Agama Islam merupakan usaha sadar yang dilakukan
pendidik dalam mempersiapkan peserta didik untuk meyakini, memahami,
dan mengamalkan ajaran Islam melalui kegiatan bimbingan, pengajaran atau
pelatihan yang telah direncanakan untuk mencapai tujuan yang telah
ditetapkan.?®

Pendidikan Agama Islam bertujuan untuk berkembangnya
kemampuan peserta didik dalam memahami, menghayati, dan mengamalkan
nilai-nilai agama Islam yang menyerasikan penguasaannya dalam ilmu
pengetahuan, teknologi dan seni. Adapun Pendidikan Agama Islam di sekolah
bertujuan untuk :%*

1. Meningkatkan keimanan dan ketakwaan pada Allah SWT dalam diri
peserta didik melalui pengenalan, pemahaman, penghayatan terhadap

ayat-ayat Allah yang tercipta dan tertulis (ayat kauniyyah dan ayat

gauliyyah).

2 Abdul Majid dan Dian Andayani, Pendidikan Agama Islam Berbasis Kompetensi,
(Bandung : Remaja Rosdakarya, 2005), hal. 131-132.

?! Keputusan Menteri Agama Republik Indonesia Nomor 211 Tahun 2011, Pedoman
Pengembangan Standar Nasional Pendidikan Agama Islam pada Sekolah, hal. 3.
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2. Membentuk karakter muslim dalam diri peserta didik melalui
pengenalan, pemahaman, dan pembiasaan norma-norma dan aturan-
aturan Islam dalam melakukan relasi yang harmonis dengan Tuhan, diri
sendiri, sesama, dan lingkungannya.

3. Mengembangkan nalar dan sikap moral yang selaras dengan keyakinan
Islam dalam kehidupan sebagai warga masyarakat, warga negara, dan
warga dunia.

3. Adobe Flash Professional CS5.

Adobe Flash merupakan program animasi yang mendukung
pemrograman ActionScript-nya. Program ini tepat digunakan untuk
mengembangkan media pembelajaran interaktif karena mendukung animasi,
gambar, image, teks, dan pemrograman. Adobe Flash mendukung file image
dengan format jpg atau png. Yang harus diperhatikan dalam pengolahan
gambar adalah memperhatikan properti image yang akan dimasukkan ke
dalam program pembelajaran. Dalam mengolah teks, Adobe Flash
mendukung copy-paste dari program teks editor.??

Ada beberapa faktor yang mempengaruhi penggunaan Adobe Flash
Professional CS5 dalam pembuatan presentasi multimedia, antara lain :%

a. Memiliki kemampuan untuk membuat presentasi yang atraktif baik
presentasi otomatis atau presentasi interaktif.

b. Kemudahan dalam melakukan penyisipan unsur multimedia seperti

sound, gambar ataupun video.

22 pulung Nurtantio dan Arry Maulana Syarif, Kreasikan Animasimu dengan Adobe Flash
dalam Membuat Sistem Multimedia Interaktif, (Yogyakarta : Andi, 2013), hal. 2.
2 Heni Puspitosari, Membuat Presentasi Multimedia, (Yogyakarta : Skripta), hal. 6.
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c. Program mudah untuk dijalankan.

Ada beberapa istilah dalam membuat presentasi multimedia dengan
menggunakan Adobe Flash Professional CS5, antara lain :*

1. Frame, merupakan kotak-kotak kecil yang digunakan untuk meletakkan
objek-objek presentasi.

2. Frame per second (fps), merupakan penentu kecepatan movie saat
dijalankan.

3. Keyframe, merupakan lingkaran kecil di dalam frame yang berisikan
objek.

4. Symbol, memiliki 3 tipe simbol dalam flash, yaitu Graphic (untuk
menyimpan gambar), Button (untuk membuat simbol), dan Movie Clip
(untuk membuat movie).

5. ActionScript, merupakan bahasa pemrograman Adobe Flash Professional
CS5, yang digunakan untuk mengaminasikan objek, mengontrol navigasi
dan menginteraksikan objek dalam movie.

6. Library, merupakan wadah untuk menyimpan objek hasil impor dan
objek symbol.

7. Animasi, merupakan pergerakan gambar-gambar yang mengikuti suatu
alur atau aturan-aturan tertentu.

Ada beberapa komponen kerja dalam program Adobe Flash

Professional CS5, komponen kerja ini ada yang telah ditampilkan sebagai

tampilan standart dan ada juga yang masih tersembunyi sehingga

2 1bid., hal. 6-7.
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memerlukan perintah tertentu untuk menampilkannya. Berikut ini adalah

beberapa komponen kerja dalam Adobe Flash Professional CS5 :%

1.

Toolbox adalah sebuah panel yang menampung tombol-tombol yang
berguna untuk membuat suatu desain animasi.

Timeline berguna untuk menentukan durasi animasi, jumlah layer, frame,
menempatkan script dan beberapa keperluan animasi lainnya.

Stage adalah lembar kerja yang digunakan untuk membuat atau
mendesain objek yang akan dianimasikan.

Panel Properties berguna untuk menampilkan parameter dari sebuah
tombol yang terpilih sehingga dapat dimodifikasi dan memaksimalkan
fungsi dari tombol tersebut.

Efek Filters adalah bagian dari Panel Properties yang menampilkan
berbagai jenis efek filter yang dapat digunakan untuk mempercantik
tampilan objek.

Motion Editor berguna untuk melakukan kontrol animasi yang telah
dibuat.

Motion Presets berguna untuk menyimpan format animasi yang telah jadi
dan siap digunakan sewaktu-waktu jika diperlukan.

Batang Menu adalah sekumpulan perintah untuk mengatur objek atau
animasi.

Layer merupakan sebuah nama tempat yang digunakan untuk

menampung satu gerakan objek.

» MADCOMS, Kupas Tuntas Adobe Flash Professional CS5.5, (Yogyakarta : Andi,

2012), hal. 5-13.
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10. Frame merupakan bagian dari layer yang digunakan untuk mengatur
pembuatan animasi.
Keunggulan Adobe Flash Professional CS5 dibandingkan dengan
program lain yang sejenis, antara lain :?°
1. Dapat membuat tombol interaktif dengan sebuah movie atau objek yang
lain.
2. Dapat membuat perubahan transparansi warna dalam movie.
3. Dapat membuat perubahan animasi dari satu bentuk ke bentuk lainnya.
4. Dapat membuat gerakan animasi dengan mengikuti alur yang telah
ditetapkan.
5. Dapat dikonversi dan dipublikasikan (publish) ke dalam beberapa tipe, di
antaranya adalah .swf, . html, .gif, .jpg, .png, .exe, .mov.
Sedangkan kelemahan Adobe Flash Professional CS5 dapat dijelaskan
sebagai berikut :*’
1. Bahasa pemrograman lebih rumit, karena dikerjakan secara manual.
2. Dalam membuat aplikasi membutuhkan waktu yang lama (harus
memahami bahasa pemrograman terlebih dahulu).
3. Dalam pembuatannya membutuhkan banyak variabel untuk memberi

nama pada objek yang akan dimainkan/dijalankan

%% Heni Puspitosari, Membuat Presentasi Multimedia, (Yogyakarta : Skripta), hal. 8.

2 Soleh Khajat Muttagjin, Perkembangan Flash,
http://ngeblag.blogspot.com/2015/01/perkembangan-flash.html, diakses tanggal 18 Juni 2015
pukul 19.35 WIB.
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4. Materi Perilaku Dendam Dan Munafik.
a. Dendam.
1) Pengertian Dendam.

Dendam menurut bahasa adalah al-higdu, yang artinya
memendam amarah. Sedangkan menurut istilah, dendam berarti
berkeinginan keras untuk membalas perbuatan seseorang. Secara
akidah dendam adalah balasan jahat atau keji dari seseorang
kepada orang lain terhadap kejadian/masalah yang telah berlalu.
Orang yang dendam disebut “pendendam”. Sifat dendam akan
membawa seseorang kepada sikap saling membenci, karena
muncul adanya ketidakpuasan antar kedua belah pihak.

Sifat pendendam ini tumbuh dan berkembang dari sifat
marah atau sifat kurang puas melihat segala sesuatu yang terjadi,
merasa tersaingi, atau dikecewakan oleh seseorang. Orang yang
memendam perasaan dendam biasanya menunggu dan mencari
kesempatan untuk membalas perlakuan buruk yang pernah
diterimanya. Dia masih memendam perasaan benci terhadap
orang yang pernah memberinya perlakuan buruk.

Ajaran Islam mengajarkan agar kita membela diri saat
diserang, membela kehormatan dan hak-hak yang kita miliki.
Namun itu semua bukan atas dasar bentuk dari rasa ingin
membalas perlakuan buruk orang lain. Menyakiti hati maupun

fisik orang lain merupakan perbuatan yang sangat dilarang.
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Terhadap perbuatan semacam ini Allah SWT merupakan hakim
yang sangat adil, yang akan memberi pembalasan setimpal.
Seorang muslim diajarkan untuk senantiasa berbuat baik
dan menjadikan orang lain di sekelilingnya merasa aman,
nyaman, dan damai. Allah SWT berfirman dalam Q.S. al- A’raf/7

: 199 sebagai berikut :

Q_éuz-f,_éfj Gl o2l s dall a3

Artinya : “Jadilah engkau pema’af dan suruhlah orang
mengerjakan yang ma’ruf, serta berpalinglah dari orang-orang
yang bodoh.” (Q.S. al- A’raf/7 : 199)

Dendam termasuk sifat tercela (akhlak mazmumah) yang

sangat dibenci Allah SWT. Nabi Muhammad SAW bersabda :
B 20l J6 - cll e A ey dlile fe

sy plimsl) 310 ) JASN (i Ay e
Artinya : Dari Aisyah r.a. Rasulullah SAW bersabda : “Orang

paling dibenci Allah ialah orang yang menaruh dendam kesumat

(bertengkar) . (H.R. Muslim)
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2) Ciri-ciri Pendendam.
Ciri-ciri pendendam di antaranya sebagai berikut :
a) Senang menyimpan rasa sakit hati dan berusaha
membalasnya di kemudian hari.
b) Tidak mau memaafkan kesalahan orang lain.
c) Tidak suka melihat orang lain senang.
d) Tidak dapat menerima kritikan orang lain.
e) Meluapkan amarahnya secara membabi buta.
3) Akibat Negatif Pendendam.

Seseorang yang memiliki sifat pendendam hanya akan
menimbulkan akibat negatif bagi dirinya sendiri maupun orang
lain. Akibat negatif tersebut antara lain :

a) Bagi diri sendiri.
(1) Hidupnya tidak pernah merasa tenang.
(2) Kehidupannya tersiksa oleh perasaannya sendiri.
(3) Mudah terserang penyakit tekanan darah tinggi dan
jantung.
(4) Banyak dibenci orang.
b) Bagi orang lain.
(1) Kehidupan orang lain terganggu.
(2) Terkurangi haknya untuk bersahabat dengan orang lain.

(3) Dapat mengundang sifat permusuhan.
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4) Menghindari Perilaku Pendendam dalam Kehidupan Sehari-hari.

Di antara cara menghindari perilaku pendendam yaitu
antara lain sebagai berikut :

a) Senantiasa ingat kepada Allah SWT dalam keadaan apapun.
b) Memaafkan kesalahan orang lain.
c) Membiasakan diri bersikap sabar dan menahan marah.
d) Saling menghormati dan menyayangi sesama manusia.
e) Menghindari sifat iri, dengki, dan egois.
f) Menyelesaikan setiap masalah dengan cara musyawarah.

b. Munafik.

1) Pengertian Munafik.

Munafik menurut bahasa adalah menyembunyikan.
Sedangkan menurut istilah munafik berarti orang Yyang
menyembunyikan atau menampakkan sesuatu yang bertentangan
dengan apa yang terkandung di dalam hatinya. Ada juga yang
mengatakan bahwa munafik artinya bermuka dua. Menurut
akidah, munafik adalah orang yang menyembunyikan
kekafirannya, tetapi menyatakan keimanannya. Lidah mereka
menyatakan beriman, sedangkan hatinya mengingkari. Sifat
munafik disebut nifak.

Kebalikan dari sifat munafik adalah sifat istiqgomah, yaitu
sifat konsisten atau sifat tunggal. Orang yang memiliki sifat

istigomah cirinya adalah apa yang ditampakkan di luar adalah
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pencerminan apa yang ada di dalam hatinya. Sifat munafik
merupakan bentuk perilaku yang erat hubungannya dengan
keimanan dan amaliyah (perbuatan). Seseorang yang kadar
keimanannya lemah, akan mudah terjangkit penyakit nifak.
Banyak ayat al-Qur’an maupun hadis Nabi Muhammad
SAW vyang menjelaskan tentang akibat negatif sifat munafik.
Allah dan Rasul-Nya mengancam orang-orang yang memiliki
sifat nifak, karena sangat membahayakan diri sendiri maupun

orang lain. Sebagaimana firman Allah SWT berikut :

- W i
) bl 5136 28T L i

Artinya : “Kabarkanlah kepada orang-orang munafik bahwa

mereka akan mendapat siksaan yang pedih.” (Q.S. an-Nisa’/4 :
138)

Dalam surah an-Nisa’/4 ayat 145 Allah SWT berfirman
sebagai berikut :

int fs loa i

~ =

v T4

25303 iaalTy)

Artinya : “Sungguh, orang-orang munafik itu (ditempatkan) pada
tingkatan yang paling bawah dari neraka. Dan kamu tidak akan
mendapat seorang penolong pun bagi mereka.” (Q.S. an-Nisa’/4 :

145)
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Rasulullah  SAW menjelaskan ciri-ciri orang munafik

melalui hadisnya sebagai berikut :

s & -

5&!\ CJ}UJ_) d\_;. 4dt°.:\_01.&- &) ',_».a/ ’J ;’J:’)ib u—)i :)s:
KGR 1Y) GG alial) A - <y adle 3 s
(plases sl ol ) L’)g ;)'9:‘35‘ ‘35‘:9 “’J};i 5&‘:5 ‘35\:9

Artinya : Dari Abu Hurairah r.a. Rasulullah SAW bersabda :
“Tanda-tanda orang munafik ada tiga macam, yaitu apabila
berkata, ia dusta, apabila berjanji, ia mengingkari, dan apabila
dipercaya, ia menghianati”. (H.R. Bukhari dan Muslim)

2) Ciri-ciri Munafik.

Munafik merupakan musuh yang berbahaya bagi
kehidupan masyarakat, bangsa, dan negara. Berikut ini ciri-ciri
munafik sesuai hadis Rasulullah SAW :

a) Apabila berkata selalu berdusta.

b) Apabila berjanji selalu tidak ditepati.

c) Apabila dipercaya selalu berkhianat.

d) Sombong terhadap ketentuan dan perintah Allah.

e) Takut berjihad di jalan Allah. Orang munafik lebih takut

kepada manusia dibandingkan kepada Allah.
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3) Akibat Negatif Munafik.

Akibat yang ditimbulkan dari nifak merupakan akibat
negatif yang dapat merugikan diri sendiri dan orang lain. Akibat
negatif tersebut antara lain :

a) Bagi diri sendiri.
(1) Kehidupan yang lebih baik di masa depan tertutup.
(2) Tidak akan dipercaya oleh orang lain.
(3) Akan dijauhi dan dibenci oleh orang lain.
(4) Dimurkai oleh Allah SWT.
b) Bagi orang lain.
(1) Merasa kecewa ketika berurusan dengan orang munafik.
(2) Tertunda keinginannya.
(3) Tidak terpenuhi  kebutuhannya sesuai yang ia
harapkan/rencanakan.
4) Menghindari Perilaku Munafik dalam Kehidupan Sehari-hari.
Di antara cara menghindari perilaku munafik yaitu :
a) Mendekatkan diri kepada Allah SWT.
b) Berusaha untuk selalu berkata jujur.
c) Menepati setiap janji yang diucapkan.
d) Menyampaikan amanah orang lain tanpa menunda waktu.

e) Menyampaikan informasi yang kita ketahui apa adanya.
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F. Metode Penelitian

1. Jenis Penelitian.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan

atau disebut Research and Development (R&D). Metode R&D adalah metode

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji

keefektifan produk tersebut.’® Sesuai dengan pengertiannya, penelitian ini

diarahkan untuk menemukan atau menciptakan produk baru yang memiliki

keunggulan dalam rangka efektivitas, efisiensi, dan produktivitas.?® Metode

R&D yang digunakan dalam penelitian ini mengikuti tahap-tahap menurut

Borg dan Gall, yaitu :*

a.

Pra penelitian (menemukan masalah).

Penelitian dapat berangkat dari masalah. Masalah adalah penyimpangan
antara yang diharapkan dengan yang terjadi.

Mengumpulkan informasi.

Setelah menemukan masalah, maka selanjutnya perlu dikumpulkan
berbagai informasi yang dapat digunakan sebagai bahan untuk
merencanakan/membuat produk.

Desain awal produk.

Desain awal produk meliputi desain alur dan pembuatan story board.
Desain alur yaitu pembuatan diagram alur program media pembelajaran
interaktif dalam bentuk bagan yang menggambarkan urutan proses dan

hubungan antar proses dalam satu program. Setelah diagram alur dibuat

%8 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung : Alfabeta, 2010), hal. 407.
2% Nusa Putra, Research & Development, (Jakarta : Raja Grafindo, 2012), hal. 67.
%0 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung : Alfabeta, 2010), hal. 408-426.
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kemudian dibuat story board yang merupakan desain cerita program
media pembelajaran interaktif.

. Desain tampilan produk.

Desain tampilan produk adalah penggambaran mengenai rancangan
tampilan program media pembelajaran interaktif. Desain tampilan ini
dibuat untuk memudahkan programmer menerjemahkan ke dalam bentuk
bahasa pemrograman. Desain tampilan dibuat berdasarkan pada desain
awal.

Pembuatan produk.

Pembuatan produk adalah proses menerjemahkan desain tampilan pada
tampilan yang sebenarnya.

Uji coba produk.

Uji coba produk adalah menjalankan media pembelajaran interaktif.
Pengujian ini dilakukan untuk mencoba dan mengetahui secara
keseluruhan apakah media pembelajaran interaktif dapat berjalan dengan
baik sesuai desain yang dibuat atau tidak. Setelah program media
pembelajaran interaktif berjalan sesuai dengan desain yang dibuat maka
telah diperoleh produk awal.

. Validasi produk.

Membuat instrumen untuk menilai kelayakan media pembelajaran
interaktif. Pembuatan instrumen ini dimulai dengan pembuatan kisi-Kisi.
Kemudian Kisi-kisi tersebut dikembangkan menjadi instrumen uji

kelayakan media pembelajaran interaktif yang berbentuk angket. Validasi
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media pembelajaran interaktif dan penilaian kelayakan ~media
pembelajaran interaktif dilakukan oleh ahli media dan ahli materi.

. Revisi produk.

Setelah media pembelajaran interaktif divalidasi dan dinilai oleh ahli
media dan ahli materi, maka dilakukan revisi produk sesuai dengan
masukan dari ahli media dan ahli materi.

Uji kelayakan produk.

Setelah revisi media pembelajaran interaktif dilakukan, kemudian
dilakukan uji kelayakan ke lapangan (pengguna media/siswa).

Pembuatan produk masal.

Setelah media pembelajaran interaktif dinyatakan layak dalam beberapa
kali uji kelayakan, maka media pembelajaran interaktif dapat dikemas

dalam bentuk CD.

2. Pendekatan Penelitian.

Penelitian ini bersifat analisis kebutuhan karena penelitian ini tidak

bertujuan untuk menguji suatu teori, tetapi bertujuan untuk menghasilkan

produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut supaya dapat

berfungsi atau bermanfaat untuk masyarakat luas, dalam hal ini khususnya

dalam dunia pendidikan.

3. Subjek Penelitian.

Subjek pada penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif

Pendidikan Agama Islam ini adalah :

a. Kepala SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri.
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b. Guru mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMP Negeri 2
Baturetno Wonogiri.

c. Siswa kelas VIII di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri.

4. Metode Pengumpulan Data.

Metode pengumpulan data merupakan hal utama yang mempengaruhi
kualitas data hasil penelitian.®® Adapun metode pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini adalah :

a. Observasi.

Observasi atau pengamatan merupakan aktivitas pencatatan
fenomena yang dilakukan secara sistematis. Pengamatan dapat dilakukan
secara terlibat (partisipatif) ataupun nonpartisipatif. Pengamatan terlibat
merupakan jenis pengamatan yang melibatkan peneliti dalam kegiatan
subjek yang menjadi sasaran penelitian tanpa mengakibatkan perubahan
pada kegiatan atau aktivitas yang bersangkutan, tetapi peneliti juga tidak
menutupi dirinya selaku peneliti.®?

Observasi yang dilakukan peneliti dalam penelitian ini merupakan
observasi nonpartisipatif. Peneliti tidak terlibat dalam kegiatan subjek
penelitian dan hanya sebagai pengamat independen. Dalam observasi ini
peneliti memperoleh data yang melatar belakangi dipilihnya SMP Negeri 2

Baturetno Wonogiri ini sebagai tempat dilaksanakannya penelitian.

%1 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung : Alfabeta, 2010), hal. 193.
%2 Muhammad Idrus, Metode Penelitian llmu Sosial, (Jakarta : Erlangga, 2009), hal. 101.
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b. Wawancara.

Model wawancara yang dapat dilakukan meliputi wawancara tak
berencana yang berfokus dan wawancara sambil lalu. Wawancara tak
berencana berfokus adalah pertanyaan yang diajukan secara tidak
terstruktur, namun selalu berpusat pada satu pokok masalah tertentu.
Wawancara sambil lalu adalah wawancara yang tertuju kepada orang-orang
yang dipilih tanpa melalui seleksi terlebih dahulu, tetapi dijumpai secara
kebetulan.®

Model wawancara yang dilakukan oleh peneliti merupakan
wawancara tak berencana yang berfokus. Wawancara ini dilakukan pada
guru Pendidikan Agama Islam dan siswa untuk mengetahui lebih mendalam
mengenai permasalahan yang diteliti, yaitu siswa merasa jenuh dengan
pembelajaran Pendidikan Agama Islam yang monoton, kurang tersedianya
media pembelajaran interaktif Pendidikan Agama Islam, dan kurang
maksimalnya pemanfaatan laboratorium komputer dalam kegiatan belajar
mengajar selain mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi.

c. Dokumentasi.

Metode ini merupakan suatu cara untuk mengumpulkan data yang

menghasilkan catatan-catatan penting yang berhubungan dengan masalah

yang diteliti, sehingga akan diperoleh data yang lengkap, sah dan bukan

% 1bid., hal. 104.
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berdasarkan perkiraan. Metode ini hanya mengambil data yang sudah ada
yang tersedia dalam catatan dokumen.3*

Metode dokumentasi dalam penelitian ini bertujuan untuk
mendapatkan data yang berkaitan dengan letak geografis, sejarah berdiri,
visi dan misi, struktur organisasi, gambaran umum guru, karyawan, dan
siswa, serta sarana dan prasarana yang ada di SMP Negeri 2 Baturetno
Wonogiri.

d. Angket.

Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan
cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis yang
digunakan untuk memperoleh informasi dari responden. Dalam penelitian
ini metode angket digunakan untuk menilai kesesuaian media yang
dikembangkan dengan tujuan yang ditetapkan serta menentukan kelayakan
media pembelajaran. Responden dalam penelitian ini merupakan validator
yang terdiri dari ahli media pembelajaran, ahli materi, dan siswa sebagai
pengguna.

Instrumen ditujukan untuk mengetahui fungsionalitas media dalam
proses pembelajaran, serta menilai kelayakan media pembelajaran interaktif
yang dikembangkan. Walker dan Hess memberikan kriteria dalam mereview
perangkat lunak media pembelajaran yang berdasarkan kepada kualitas.

Beberapa kualitas tersebut antara lain :*°

3% Basrowi dan Suwandi, Memahami Penelitian Kualitatif, (Jakarta : Rineka Cipta, 2008),
hal. 158.
% Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta : Rajawali Pers, 2010), hal. 175-176.
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1. Kualitas isi dan tujuan.

g.

Ketepatan.
Kepentingan.
Kelengkapan.
Keseimbangan.
Minat/perhatian.
Keadilan.

Kesesuaian dengan situasi siswa.

2. Kaualitas instruksional.

a.

Memberikan kesempatan belajar.

Memberikan bantuan untuk belajar.

Kualitas memotivasi.

Fleksibilitas instruksionalnya.

Hubungan dengan program pembelajaran lainnya.
Kualitas sosial interaksi instruksionalnya.
Kualitas tes dan penilaiannya.

Dapat memberi dampak bagi siswa.

Dapat membawa dampak bagi guru dan pembelajarannya.

3. Kualitas teknis.

Keterbacaan.
Mudah digunakan.
Kualitas tampilan/tayangan.

Kualitas penanganan jawaban.
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e. Kualitas pengelolaan programnya.
f. Kualitas pendokumentasiannya.

Berdasarkan kriteria diatas maka peneliti membuat Kisi-kisi angket
yang akan digunakan untuk menilai multimedia interaktif untuk mendukung
proses pembelajaran mata pelajaran Pendidikan Agama Islam pada materi
perilaku dendam dan munafik yang dikembangkan.

1. Instrumen Uji Kelayakan Media Pembelajaran.

Instrumen uji kelayakan oleh ahli media pembelajaran ditinjau dari
aspek-aspek sebagai berikut : (1) keefektifan desain layar, (2) kemudahan
pengoperasian program, (3) konsitensi, (4) format, (5) navigasi. Kisi-Kisi
instrumen yang digunakan untuk memvalidasi kelayakan media
pembelajaran ditinjau dari sisi desain tampilan secara keseluruhan. Ahli
media merupakan dosen yang berkompeten di bidangnya. Kisi-Kisi
instrumen yang digunakan oleh ahli media pembelajaran dapat disajikan
pada tabel 1.1. berikut ini :

Tabel 1.1. Kisi-Kisi instrumen uji kelayakan media pembelajaran.

No. Aspek Indikator No. Butir
1. | Keefektifan - Ukuran huruf 1
desain layar - Bentuk/jenis huruf 2
- Komposisi warna tulisan terhadap 3

warna latar (background)

- Kejelasan narasi 4

- Keefektifan animasi 5

2. | Kemudahan - Kemudahan pengoperasian 6
pengoperasian |-  Sistematika penyajian 7
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program
3. | Konsistensi - Konsistensi kata, istilah dan kalimat 8
- Konsistensi tata letak 9
4. | Format - Format halaman 10
- Format kolom 11
- Tata letak 12
5. | Navigasi - Efektifitas navigasi 13
- Fungsi navigasi 14,15
2. Instrumen Uji Kelayakan Materi.
Instrumen yang digunakan oleh ahli materi ditinjau dari beberapa
aspek, yaitu : (1) aspek kualitas materi, dan (2) aspek kemanfaatan. Ahli

materi merupakan guru yang berkompeten di bidangnya. Kisi-Kkisi instrumen

uji kelayakan oleh ahli materi dapat disajikan pada tabel 1.2. berikut ini :

Tabel 1.2. Kisi-kisi instrumen uji kelayakan materi.

No. Aspek Indikator No. Butir
1. | Kualitas materi |- Ketepatan isi materi (relevansi 1
silabus)
- Relevansi materi dengan tujuan 2
- Ketepatan kompetensi 3,4,7,8
- Kebenaran materi 5
- Kelengkapan materi 6,9
- Keruntutan materi 10
- Tingkat kesulitan 11
- Kedalaman materi 12
- Kemudahan aplikasi 13,14
- Relevansi tugas dengan tujuan 15
- Relevansi dengan kondisi siswa 16
2. | Kemanfaatan |- Membantu dalam pembelajaran 17
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Mempermudah pemahaman siswa

Memberikan fokus perhatian

18
19

3. Instrumen Uji Kelayakan Untuk Siswa.

Instrumen uji kelayakan media pada pembelajaran meliputi aspek (1)

tampilan, (2) pengoperasian, dan (3) kemanfaatan. Instrumen ini ditujukan

untuk siswa. Kisi-kisi instrumen pada proses pembelajaran dengan siswa

dapat dilihat pada tabel 1.3. berikut ini :

Tabel 1.3. Kisi-kisi instrumen uji kelayakan untuk siswa.

No. Aspek Indikator No. Butir
1. | Tampilan - Huruf 1,2
media - Warna 3
- Animasi 4,5
2. | Pengoperasian |- Kemudahan pengoperasian 6
media - Navigasi 7,8,9,10
3. | Kemanfaatan |- Mempermudah belajar 11
- Kristalisasi nilai 12-20

5. Metode Analisis Data.

Teknik analisis data untuk tahap yang pertama menggunakan

deskriptif kuantitatif, yaitu memaparkan produk media hasil rekayasa setelah

diimplementsikan dalam software,

dan menguji tingkat validasi dan

keandalan program. Tahap kedua, juga menggunakan deskriptif kuantitatif,

yakni memaparkan mengenai kelayakan produk untuk diimplementasikan

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam materi perilaku dendam dan

munafik. Selanjutnya data yang bersifat komunikatif diproses dengan jumlah
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yang diharapkan dan diperoleh persentase®, atau dapat di tulis dengan rumus

sebagai berikut :

Skor yang diobservasi
Persentase kelayakan (%) = - x 100 %
Skor yang diharapkan

Data yang terkumpul dianalisis dengan teknik analisis deskriptif
kuantitatif yang diungkapkan dalam distribusi frekuensi dan persentase
terhadap kategori skala penilaian yang telah ditentukan dari penyajian dalam
bentuk persentase, selanjutnya dideskripsikan dan diambil kesimpulan
tentang masing-masing indikator. Kesesuaian aspek dalam media
pembelajaran menggunakan tabel 1.4. berikut :

Tabel 1.4. Skala Kesesuaian Produk

Persentase Pencapaian Skala Nilai Interpretasi
76% - 100% 4 Sangat Layak
56% - 75% 3 Layak
40% - 55% 2 Cukup Layak
0% - 39% 1 Kurang Layak

Analisis data kristalisasi nilai dihitung dengan rumus uji “t” dengan

menggunakan SPSS 16.0 dilanjutkan dengan penghitungan uji “r” dengan

tZ
"= [erar

rumus sebagai berikut:

% Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian : Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta : Rineka

Cipta, 1991), hal. 245,
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Jika hasil uji r > 0,5 maka variabel satu dengan variabel yang lain
memiliki efek hubungan yang sangat substantif.>’
G. Sistematika Pembahasan

Untuk memudahkan dalam mengetahui isi yang terkandung dalam
penelitian ini, penulis mengemukakan sistematika pembahasan yang menunjukkan
rangkaian isi secara sistematis. Pembahasan penelitian ini dibagi dalam empat
bab, tetapi sebelumnya didahului dengan halaman formalitas yang terdiri dari
halaman judul, halaman nota dinas, halaman pengesahan, halaman motto,
halaman persembahan, kata pengantar, abstrak, daftar isi, transliterasi, daftar
tabel, daftar gambar, dan daftar lampiran. Empat bab dalam penelitian ini dapat
dirinci sebagai berikut :

BAB | : Pendahuluan, yang mencakup latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, kajian pustaka, landasan teori, metode
penelitian, dan sistematika pembahasan.

BAB Il : Gambaran Umum Sekolah, yang mencakup letak geografis,
sejarah berdiri, visi dan misi, struktur organisasi, gambaran umum guru,
karyawan, dan siswa, serta sarana dan prasarana yang ada di SMP Negeri 2
Baturetno Wonogiri.

BAB |1l : Hasil penelitian dan pembahasan, yang mencakup tahap-tahap
penelitian dan hasil penelitian.

BAB 1V : Penutup, yang mencakup simpulan dan saran. Pada bab ini juga

memuat daftar pustaka dan lampiran-lampiran yang terkait dengan penelitian.

" Andy Field, Discovering Statistics Using SPSS, (Singapore : Oriental Press, 2005), hal.
332.
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BAB IV

PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan penelitian yang peneliti lakukan di SMP Negeri 2 Baturetno

Wonogiri tentang pengembangan media pembelajaran interaktif Pendidikan

Agama Islam menggunakan Adobe Flash Professional CS5 pada materi perilaku

dendam dan munafik kelas V11 diperoleh simpulan sebagai berikut :

1. Model media pembelajaran interaktif yang sesuai diterapkan pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam materi perilaku dendam dan munafik
kelas VIII di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri adalah media pembelajaran
interaktif yang dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan
oleh peserta didik yang dapat dimanfaatkan peserta didik untuk belajar
mandiri di sekolah ketika guru berhalangan hadir dalam kegiatan belajar
mengajar di kelas maupun untuk belajar mandiri di rumah untuk lebih
memahami materi yang dipelajarinya secara lebih mendalam. Media
pembelajaran interaktif yang peneliti buat memiliki persentase kelayakan
88% dengan interpetasi sangat layak. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran interaktif yang peneliti buat sangat layak
digunakan sebagai media pembelajaran interaktif mata pelajaran Pendidikan

Agama Islam pada materi perilaku dendam dan munafik kelas V11I.



2. Media pembelajaran interaktif Pendidikan Agama Islam menggunakan Adobe
Flash Professional CS5 pada materi perilaku dendam dan munafik kelas V111
mampu memberi motivasi pada siswa di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri
untuk menghindari perilaku dendam dan munafik (kristalisasi nilai). Hal ini
dapat dibuktikan bahwa pada uji “t” diperoleh nilai t hitung < t tabel (-3,182
< -2,31) dan tingkat signifikansi p value atau o = 0,013 dimana 0,013 < 0,05.
Data tersebut menunjukkan bahwa ada hubungan antara media pembelajaran
interaktif dengan kristalisasi nilai siswa. Setelah uji “t”, dilanjutkan dengan
uji “r” dan diperoleh nilai r = 0,747 dimana 0,747 > 0,5. Jadi, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif mampu memotivasi siswa
untuk menghindari perilaku dendam dan munafik dibuktikan dengan r > 0,5
dimana 0,747 > 0,5 yang menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif

ini memiliki efek yang substansif terhadap kristalisasi nilai siswa.

B. Saran
1. Bagi Siswa.
Dengan adanya media pembelajaran interaktif hendaknya siswa
mempunyai semangat yang lebih untuk belajar mandiri dirumah, sehingga
siswa dapat meningkatkan prestasi belajarnya.
2. Bagi Guru Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam.
Agar nilai-nilai Pendidikan Agama Islam dapat mengkristal dalam diri

siswa hendaknya guru bisa lebih kreatif dan mampu menciptakan media
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pembelajaran yang inovatif untuk mendukung peningkatan prestasi
belajar siswa.

Bagi Sekolah.

Hendaknya sekolah memfasilitasi dan men-support guru agar mampu
menciptakan media pembelajaran berbasis multimedia untuk mendukung
peningkatan prestasi belajar siswa dan juga untuk memanfaatkan
laboratorium komputer secara maksimal dalam kegiatan belajar mengajar
mata pelajaran lain pada umumnya dan mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam pada khususnya.

Bagi Peneliti Selanjutnya.

Penelitian ini hanya sampai pada menguji kelayakan media pembelajaran
interaktif, bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan
media pembelajaran interaktif yang lebih baik dan melakukan uji

efektifitas secara eksperimen pada siswa dalam kegiatan belajar mengajar.
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Lampiran | : Surat Penunjukan Pembimbing Skripsi

R KEMENTERIAN AGAMA
Pt UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALAGA

“2 FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

Qi YOGYAKARTA

r JIn. L aksda Adisucipto, Telp. 513036, Yogyakarta; E-mail : tarbiyah@uin-suka.ac.id

Nomor : UIN.2/KIPAI/PP.00.9/32 2015 Yogyakarta, 10 Februari 2015
Lampiran : 1 (Satu)jilid proposal
Perihal  : Penunjukan Pembimbing Skripsi

Kepada Yth. :

Bapak Drs. Moch. Fuad, M.Pd.

Dosen Jurusan PAI Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga

Yogyakarta

Assalamu’alaikum Wr. Wh.

Berdasarkan hasil rapat pimpinan Fakultas Timu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta pada tanggal 10 Februari 2015 perihal pengajuan Proposal Skripsi
Mahasiswa Program Sarjana (S-1) Tahun Akademik 2014/2015 setelah proposal
tersebut dapat disetujui Fakultas, maka Bapak/Tou telah ditetapkan scbagai pembimbing

Skripsi Saudara:

Nama - Dwi Astuti Dewi Purwitasari

NIM - 11410199

Jurusan : PAI

Judul : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

PENDIDIKAN AGAMA ISLAM MENGGUNAKAN ADOBE FLASH
PROFESSIONAL CS5 PADA MATERI PERILAKU DENDAM DAN
MUNAFIK KELAS VIIT DI SMP NEGERI 2 BATURETNO WONOGIRI

Demikian agar menjadi maklum dan dapat dilaksanakan sebaik-baiknya.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb.

an. Dekan
Ketua Jurusan PAI
B /
I Suwng., MPd
NIP. 19701015 199603 1 001

Tembusan dikirim kepada yth :
1. Arsipybs.
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Lampiran Il : Bukti Seminar Proposal

Qi)

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

YOGYAKARTA

L Jn. Laksda Adisucipto, Telp. : (0274) 513056 Fax. 519734 E-mail : tarbiyah@uin-suka.ac.id

|

Nama Mahasiswa
Nomor Induk
Jurusan

Semester

Tahun Akademik
Judul Skripsi

BUKTI SEMINAR PROPOSAL

: Dwi Astuti Dewi Purwitasari

: 11410199

: PAI

: VIII

:2014/2015

: PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

PENDIDIKAN AGAMA ISLAM MENGGUNAKAN ADOBE FLASH
PROFESSIONAL CS5 PADA MATERI PERILAKU DENDAM DAN
MUNAFIK KELAS VII DI SMP NEGERI 2 BATURETNO
WONOGIRI

Telah mengikuti seminar riset tanggal : 21 April 2015

Selanjutnya, kepada Mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada pembimbing
berdasarkan hasil-hasil seminar untuk penyempurnaan proposal lebih lanjut.

Yogyakarta, 21 April 2015

Moderator

P Ve

Drs. Moch. Fuad, M.Pd.
NIP. 19570626 198803 1 003
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Lampiran 111 : Surat Permohonan Izin Pra Penelitian

5H
SITAL ISLAN

! 1
ASHEMU TA

RBIY

Lampiran

14al

: Permohonan Izin Pra Penelitiun

Kepada :
Yth. Kepala SMP Negeri 2 Baturetno
Di Wonogiri

Assalamu’alaikum wr. wih.

Dengan hormat, kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan
Proposal Skripsi dengar Tema : “Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Menggunakan Adobe
Flash Professional CS5.5%, diperlukan pra penelitian.

Oleh karena itu, kami mengharap dapatlah kiranya Bapak/Ibu memberi izin
bagi mahasiswa kami :

Nama : Dwi Astuti Dewi Purwitasari

NIM : 11410199

Semester  : VIII

Jurusan : Pendidikan Agama [slam

Alamat : Gowok, Caturtunggal, Depok. Sleman, Yogyakarta

untuk mengadakan penelitian di SMP Negeri 2 Baturetno. dengan metode
pengumpulan data yang meliputi : observasi, wawancara, dokumentasi, dan
angket.

Demikian atas berkenannya Bapak/Ibu diucapkan terima kasih.

Wassalamu 'alaikum wr. wh.

83



Lampiran IV : Surat Permohonan Izin Penelitian

Qird

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALITAGA

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
Alamar : JL. Marsda Adisucipto, Telp. (0274) 513056, Fax. (0274) 513056

E-mail : arbivah@uin-suka.ac.id
YOGYAKARTA 55281
Nomor - UIN.02/DT.1/TL.00/ 1#11 /2015 Yogyakarta, 21 April 2015
Lampiran : 1 Bendel Proposal
Hal : Permohonan lzin Penelitian
Kepada :
Yth. Kepala SMP Negeri 2 Baturetno
Di Wonogiri
Assalamu’alaikum wr. wh.
Dengan hormat. kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan
Skripsi dengan judul ¢ “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PENDIDIKAN AGAMA ISLAM MENGGUNAKAN
ADOBE FLASH PROFESSIONAL CS5 PADA MATERI PERILAKU
DENDAM DAN MUNAFIK KELAS VIII DI SMP NEGERI 2
BATURETNO WONOGIRI", diperlukan penelitian.
Oleh karena itu, kami mengharap dapatlah kiranya Bapak/Ibu memberi izin
bagi mahasiswa kami ;'
Nama : Dwi Astuti Dewi Purwitasari
NIM : 11410199
Scmester SV
Jurusan : Pendidikan Agama Islam
Alamat : Gowok, Caturtunggal, Depok, Sleman, Yogyakarta
untuk mengadakan penelitian di SMP Negeri 2 Baturetno, dengan metode
pengumpulan data yang meliputi : observasi, wawancara, dokumentasi, dan
angket mulai tanggal 25 April 2015 — 25 Juli 2015.
Demikian atas diperkenankannya, kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu "alaikum wr. wb.
an. Dekan,
akil Dckan Bidang Akademik
pwim. M. Ag
10199803 1 002
Tembusan :
1. Deckan (scbagai laporan) T——
2. Ketua Program Studi Pendidikan Agama Islam
3. Mahasiswa vang bersangkutan (untuk dilaksanakan)

19

Arsip
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Lampiran V : Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian/Riset

PEMERINTAH KABUPATEN WONOGIRI
DINAS PENDIDIKAN

SMP NEGERI 2 BATURETNO
SEKOILAH STANDAR NASIONAL (SSN)
TERAKREDITASI : A
Jalan Raya Baturetno, & (0273)-461013, 462486
E-mail : smp2_bro@yahoo.co.id ; Website :
http://www.Smpn2baturetno.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 423.1/ %4

Yang bertanda tangan dibawah ini kami :

1.Nama

2.NIP

3. Pangkat/ Gol ruang
4. Jabatan

: PARMAN, S.Pd.,M.Pd

: 19711216 199702 1 001

: Pembina, [V/a

: Kepala SMP Negeri 2 Baturetno

Menerangkan dengan sesungguhnya bahwa :

I.Nama
2.NIM
3. Fakultas/Jurusan

: Dwi Astuti Dewi Purwitasari
1 11410199
: Fakultas Tlmu Tarbiyah dan Keguruan / Pendidikan Agama

Islam

Yang bersangkutan telah melakukan penelitian/riset pada 25 April s.d 25 Juli 2015 untuk
penyusunan skripsi dengan judul “ PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PENDIDIKAN AGAMA ISLAM MENGGUNAKAN ADOBE FLASH
PROFESSIONAL CS5 PADA MATERI PERILAKU DENDAM DAN MUNAFIK
KELAS VI1I DI SMP NEGERI 2 BATURETNO WONOGIRI".

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

_-Baturetno, 29 April 2015
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Lampiran VI : Surat Keterangan dari Ahli Media

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Sigit Pumama. S.Pd.LM.Pd

NIP : 19800131 200801 1 005

Jabatan - Dosen Jurusan Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga

Sebagai  : Ahli Media

Dengan ini menyatakan telah mengevaluasi dan memvalidasi CD Media
Pembelajaran Interaktif Pendidikan Agama Islam pada Materi Perilaku Dendam

dan Munafik yang dibuat oleh :
Nama : Dwi Astuti Dewi Purwitasari
NIM 111410199
Jabatan : Mahasiswi Jurusan Pendidikan Agama Islam, Fakultas Iimu
Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga
Scbagai : Peneliti di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri

Kemudian memberikan keterangan bahwa CD yang telah disebutkan diatas
dinyatakan layak dan dapat digunakan dalam kegiatan belajar mengajar mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sesungguhnya, agar dipergunakan
sebagimana mestinya.

19/u S rord

Yogyakarta, .....04.... i

Evaluator

0
~—— \\)

Sigit Purnama, S.Pd.LM.Pd
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Lampiran VII : Surat Keterangan dari Ahli Materi

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dr. Sumedi, M. Ag

NIP 119610217 199803 1 001

Jabatan : Dosen Jurusan Pendidikan Agama Islam, Fakultas limu
Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga

Sebagai  : Ahli Materi

Dengan ini menyatakan telah mengevaluasi dan memvalidasi CD Media
Pembelajaran Intcraktif Pendidikan Agama Islam pada Materi Perilaku Dendam

dan Munafik yang dibuat oleh :
Nama : Dwi Astuti Dewi Purwitasari
NIM 111410199
Jabatan : Mahasiswi Jurusan Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tlmu
Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga

Sebagai  : Peneliti di SMP Negeri 2 Baturetno Wonogiri

Kemudian memberikan keterangan bahwa CD yang telah disebutkan diatas
dinyatakan layak dan dapat digunakan dalam kegiatan belajar mengajar mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sesungguhnya, agar dipergunakan
sebagimana mestinya.

Dr. M};odi, M. Ag

87



Lampiran VIII : Kartu Bimbingan Skripsi/Tugas Akhir

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga

FM:M-UINSK-BM-05-02/RO

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Nama : Dwi Astuti Dewi Purwitasari

NIM : 11410199

Pembimbing : Drs. Moch. Fuad, M.Pd

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pendidikan Agama
Tslam Menggunakan Adobe Flash Professional CS5 pada Materi
Perilaku Dendam dan Munafik Kelas VIII di SMP Negeri 2
Baturetno Wonogiri

Fakultas : [lmu Tarbiyah dan Keguruan

Jurusan : Pendidikan Agama Islam

MATERI PARAF
i e TANGGAS BIMBINGAN PEMBIMBING

1 |Rabu 18 Februari 2015 | Revisi Proposal 4

2 |Rabu 11 Maret 2015 Revisi Media 7

3 |Rabu 1 April 2015 Revisi Media ‘%

4 | Jum’at 10 April 2015 Revisi bab 11 o

5 | Seclasa 21 April 2015 Revisi bab III L

6 | Senin 18 Mei 2015 Revisi bab ITI =

7 | Jum’at 5 Juni 2015 Revisi bab IV o

8 | Senin 8 Juni 2015 Persetujuan Munagosyah £

Yogyakarta, 8 Juni 2015
Pembimbing

Drs. Moch. Fuad. M.Pd
NIP. 19570626 198803 1 003
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Lampiran IX : Validasi Media Pembelajaran Interaktif oleh Ahli Media

RESPONDEN : AHLI MEDIA

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN

Beri tanda cek (V) pada kolom sebelah kanan untuk pernyataan yang sesuai.

Keterangan :

4 = Sangat Sesuai

3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai

1 = Kurang Sesuai

S T Tingkat Kesesuaian
No. Kriteria Penilaian T e |1
A. Keefektifan Desain Layar
1. | Ketepatan ukuran huruf (dapat terbaca dengan
: 4
jelas)
2. |Ketepatan pemilihan jenis huruf (dapat .
terbaca dengan jelas)
3. | Komposisi warna tulisan terhadap warna latar
(background)
4. | Narasi yang ditampilkan mudah dipahami
(jelas) v
5. | Keefektifan animasi untuk memperjelas Ve
materi
B. Kemudahan Pengoperasian Program
6. | Media pembelajaran interaktif mudah o
dioperasikan
7. | Materi dalam media pembelajaran interaktif o
disajikan secara sistematis
C. Konsistensi
8. | Menggunakan kata, istilah, dan kalimat yang
konsisten 4
9. | Menggunakan tata letak yang konsisten .
D. Format
10. | Format halaman mudah untuk digunakan o
pengguna
11. | Lebar kolom mudah dibaca oleh pengguna -
12. | Tata letak tombol dan tulisan mudah V4
dipahami ey




E. Navigasi

13. | Navigasi untuk mengakses halaman yang ‘/
disajikan efektif digunakan
14. | Fungsi masuk dan keluar efektif v
15. | Fungsi navigasi ke pilihan materi efektif /
No. Bagian yang Perlu Diperbaiki Saran Perbaikan 5|
1 Zﬁ/ﬂb,lf /%’/vrjd/c M@M diévat dafam lover Co
2. | beyovt 16 maten
2 | folum D 1dent tos Qudien/
Sopran Médio
Y. | Belom od> Pacgkuman
¢ | Belm 9> feRhia /Tvias
6. |Svars peamtocs hads furscy

Jelas

Evaluator

90



Lampiran X : Validasi Media Pembelajaran Interaktif oleh Ahli Materi

RESPONDEN : AHLI MATERI J

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MATERI

Beri tanda cek (\) pada kolom sebelah kanan untuk pernyataan yang sesuai.

Keterangan :
4 = Sangat Sesuai

3
2 = Cukup Sesuai
1

= Kurang Sesuai

No.

Kriteria Penilaian

Tingkat Kesesuaian

[ omE2 T

A. Kualitas Materi

1.

Tsi materi dalam media pembelajaran
interaktif scsuai dengan silabus pada
Kurikulum

v

)

Materi dalam media pembelajaran interaktif
relevan dengan tujuan pembelajaran

Kesesuaian materi dalam media pembelajaran
interaktif dengan kompetensi yang diharapkan

Ketepatan materi dalam media pembelajaran
interaktif t’ejm’dap kompetensi dasar
M%?m—.

Kebenaran  isi materi dalam media

pembelajaran interaktif &c;badap kompetensi
dasar (LS I S L aadr

Kelengkapan  materi  dalam ~ thedia
pembelajaran  interaktif tentang  materi
perilaku dendam dan munafik

Media pembelajaran interaktif ~memuat
pengetahuan yang sesuai dengan unit
kompetensi

v
V4
‘ v
Berpe C.mrwmm L=
v
/

Media pembelajaran interaktif memuat
pengetahuan yang sesuai dengan unit
kompetensi

Kelengkapan materi dalam media
pembelajaran interaktif
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diuraikan secara runtut

Materi pada media pembelajaran interaktif

Materi dalam media pembelajaran interaktif
mudah dipahami

Media pembelajaran interaktif materi perilaku
dendam dan munafik tersebut kontekstual
dengan pembelajaran teknologi

13.

Materi yang ditampilkan dalam media
pembelajaran interaktif mudah diaplikasikan
oleh siswa dalam menyelesaikan masalah

elalelr

14.

Kesesuaian aplikasi yang ditampilkan dalam
media pembelajaran interaktif dengan materi

15.

Kesesuaian evaluasi dalam media
pembelajaran interaktif dengan materi

Penggunaan media pembelajaran interaktif
sesuai dengan kemampuan belajar siswa

Kemanfaatan

Penggunaan media pembelajaran interaktif
membantu proses pembelajaran Pendidikan
Agama [slam

18.

Penggunaan media pembelajaran interaktif
memudahkan siswa dalam memahami materi
vang disampaikan

19.

Penggunaan media pembelajaran interaktif
memberikan fokus perhatian pada siswa untuk
belajar
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No.

Bagian yang Perlu Diperbaiki

Saran Perbaikan

Evaluator
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Lampiran XI : Rekap Angket Pra Pembelajaran (Pre-Test) Kelas Kecil

REKAP ANGKET PRA PEMBELAJARAN (PRE-TEST)

Responden : Sebagian Siswa Kelas VI1II G (kelas kecil)

Pernyataan

No Nagl? 123 [4]5[6]7[8]09
1 | Achmad Afria’Y 1 8 4 3 3 2 2 3 4
2 | Agil Damara H N 1 1 4 3 2 2 2 2 2
3 | Aldi Rubiyanto 3 3 2 3 2 3 3 2 4
4 | Andreas Adhi L 1 4 4 2 3 1 2 1 3
5 | Dinawi Dayanti 2 3 3 4 3 3 3 3 2
6 | IrindhaP 1 S 4 2 8 1 2 1 3
7 | Rizki Sihanto 1 1 4 4 4 4 3 4 4
8 | Viky Maulana H 2 1 4 3 4 2 4 3 4
9 | Yuli Yanti g 2 3 4 2 3 3 3 4
10 | Yunityas Putri P 3 4 4 3 4 3 3 3 3
Jumlah 18 | 25 | 36 | 31 | 30 | 24 | 27 | 25 | 33

Jumlah Total 249

Rata-rata 25

Persentase 70

Mengetahui,

Guru P ikan Agama Islam

Nur Ashari S Ag
NIP. 19710826 200701 1 012
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Lampiran XII : Rekap Angket Pra Pembelajaran (Pre-Test) Kelas Besar

REKAP ANGKET PRA PEMBELAJARAN (PRE-TEST)

Responden : Seluruh Siswa Kelas VIII F (kelas besar)

Z
o

Pernyataan

Nama

Agus Pambudi

Bela Dita Utami

Dinda Azizah Zen

Eka Nur Hikmah

Fajar Adi Frastyo

Fendi Trinanda A

Galang Surya P

Ghaisani Nur A

Herby Maulidina

Jedi Wicaksono

Oksa Adi M

Rahman Ardi W

Reski lka W

Rohmad Nur A

Sekar Rengganis

Siti Kurniawati

Suratin Nur A

NN IBERNWWNWWWNIWIEAINIWIRERINDNDWINININ W ol

NN R R RRrRr R R R R e
AR RN|F|O|lo|lo|w|o|a|s|w NkR|lo|@ XN 0~ W IN -

W WWFELINRFPIWRINWRPRWRWERPNWWRWWNWWININININ(FE

NIPANRFPIRFRPRERPINWWWRRPWWININEIPNDNERINWNWWINIDN

AP WA PORONARAREAN®WAPRPIAR R (PRPOVW O W WW

OWPARWWEAIENPRWONPIWWWNIEADNDNRRPRRORARLOWWO WS

RWWININPARIWRWWERINNWW AN PPWWRROINW RO

OWWINIPRWWINIWWINININIRWININRARWWWWININIDNWN

DWW WINIWPARWERWINIPWWEARWWINIRWINWWINWINW|(

AW NBEABPRWONPPWOAPRPRPRWORRARWO AR PRWAIN|O

Syadia Alfi P
Tangkas Nur R
Tri Ningsih
Tulus Prasetya
Wida Saputri
Wisnu Nugroho
Faradela E
Azriel Pratama H 4
Jumlah 5 6 8 7 69 |7 6 6 8
Jumlah Total 643
Rata-rata 26
Persentase 72
Mengetahui,
Guru P ikan Agama Islam

Nur Ashari, S Ag
NIP. 19710826 200701 1 012
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Rekap Angket Pasca Pembelajaran Kelas Besar

Lampiran XIV
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Lampiran XV : Uji “¢” Dua Sampel yang Berhubungan (paired)

1. Hipotesis
Ho : Tidak ada hubungan antara penggunaan media pembelajaran dengan
kristalisasi nilai siswa.
H; : Terdapat hubungan antara penggunaan media pembelajaran dengan

kristalisasi nilai siswa.

2. Tingkat Signifikansi

a < 0,05 dan t tabel untuk n-1 = 8 adalah 2,31

3. Kiriteria Pengujian
Ho diterima jika —t tabel <t hitung <t tabel
Ho ditolak jika —t hitung < —t tabel atau t hitung > t tabel
Berdasarkan Probabilitas
Ho diterima jika p value > 0,05 atau a > 0,05

Ho ditolak jika p value < 0,5 atau a < 0,05

4. Hasil Uji “t”

t hitung = -3,182 dimana -3,182 < -2,31

p value atau o = 0,013 dimana 0,013 < 0,05
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5. Kesimpulan
Oleh karena nilai -t hitung < -t tabel (-3,182 < -2,31) dan p value atau o (0,013
< 0,05) maka Ho ditolak, artinya bahwa ada hubungan antara penggunaan

media pembelajaran dengan Kkristalisasi nilai siswa.

6. Menghitung Uji “r”

2
r= |5—
2+df
(-3,182)
r= |————
(-3,182) +8

r=0,747

7. Hasil Uji : r = 0,747 dimana 0,747 > 0,5 sehingga media memiliki efek

hubungan yang sangat substantif terhadap kristalisasi nilai siswa.
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Lampiran XVI : Instrumen Uji Kelayakan Multimedia Pembelajaran

RESPONDEN : AHLI MEDIA

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN

Beri tanda cek (V) pada kolom sebelah kanan untuk pernyataan yang sesuai.

Keterangan :

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Kurang Sesuai

No. Kriteria Penilaian Tingkat Kesesuaian

4 | 3 ] 2 |1

A. Keefektifan Desain Layar

1. | Ketepatan ukuran huruf (dapat terbaca dengan
jelas)

2. | Ketepatan pemilihan jenis huruf (dapat
terbaca dengan jelas)

3. | Komposisi warna tulisan terhadap warna latar

(background)

4. | Narasi yang ditampilkan mudah dipahami
(jelas)

5. | Keefektifan animasi untuk memperjelas
materi

B. Kemudahan Pengoperasian Program

6. | Media pembelajaran interaktif mudah
dioperasikan

7. | Materi dalam media pembelajaran interaktif
disajikan secara sistematis

C. Konsistensi

8. | Menggunakan Kata, istilah, dan kalimat yang
konsisten

9. | Menggunakan tata letak yang konsisten

D. Format
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10. | Format halaman mudah untuk digunakan
pengguna

11. | Lebar kolom mudah dibaca oleh pengguna

12. | Tata letak tombol dan tulisan mudah
dipahami

E. Navigasi

13. | Navigasi untuk mengakses halaman yang
disajikan efektif digunakan

14. | Fungsi masuk dan keluar efektif

15. | Fungsi navigasi ke pilihan materi efektif

No. Bagian yang Perlu Diperbaiki Saran Perbaikan

Evaluator
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Lampiran XVII : Instrumen Uji Kelayakan Materi

RESPONDEN : AHLI MATERI

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MATERI

Beri tanda cek (V) pada kolom sebelah kanan untuk pernyataan yang sesuai.

Keterangan :
4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Kurang Sesuai

Tingkat Kesesuaian

No. Kriteria Penilaian 4 [ 3] 21

A. Kualitas Materi

1. |Isi materi dalam media pembelajaran
interaktif sesuai dengan silabus pada
Kurikulum

2. | Materi dalam media pembelajaran interaktif
relevan dengan tujuan pembelajaran

3. | Kesesuaian materi dalam media pembelajaran
interaktif dengan kompetensi yang diharapkan

4. | Ketepatan materi dalam media pembelajaran
interaktif dengan kompetensi dasar

5. | Kebenaran isi materi dalam  media
pembelajaran interaktif dengan berpedoman
pada kompetensi dasar

6. | Kelengkapan materi dalam media
pembelajaran interaktif tentang  materi
perilaku dendam dan munafik

7. | Media pembelajaran interaktif memuat
pengetahuan yang sesuai dengan unit
kompetensi
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8. | Media pembelajaran interaktif ~memuat
motivasi yang sesuai dengan unit kompetensi

9. | Kelengkapan materi dalam media
pembelajaran interaktif

10. | Materi pada media pembelajaran interaktif
diuraikan secara runtut

11. | Materi dalam media pembelajaran interaktif
mudah dipahami

12. | Media pembelajaran interaktif materi perilaku
dendam dan munafik tersebut kontekstual
dengan pembelajaran teknologi

13. | Materi yang ditampilkan dalam media
pembelajaran interaktif mudah diaplikasikan
oleh siswa dalam menyelesaikan masalah

14. | Kesesuaian aplikasi yang ditampilkan dalam
media pembelajaran interaktif dengan materi

15. | Kesesuaian evaluasi dalam media
pembelajaran interaktif dengan materi

16. | Penggunaan media pembelajaran interaktif
sesuai dengan kemampuan belajar siswa

B. Kemanfaatan

17. | Penggunaan media pembelajaran interaktif
membantu proses pembelajaran Pendidikan
Agama Islam

18. | Penggunaan media pembelajaran interaktif
memudahkan siswa dalam memahami materi
yang disampaikan

19. | Penggunaan media pembelajaran interaktif

memberikan fokus perhatian pada siswa untuk
belajar
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No.

Bagian yang Perlu Diperbaiki

Saran Perbaikan

Evaluator

105




Lampiran XVIII : Instrumen Pre-Test untuk Siswa

RESPONDEN : SISWA

INSTRUMEN PRE-TEST UNTUK SISWA

Beri tanda cek (V) pada kolom sebelah kanan untuk pernyataan yang sesuai.

Keterangan :

4 = Selalu

3 = Sering

2 = Cukup Sering
1 = Tidak Pernah

Nama Responden ...,
Kelas/No. ADSEN & oo,

Skor

No. Pernyataan i 3 > 1
1. | Saya memaafkan teman yang berbuat salah

pada saya
2. | Saya sedih jika teman yang pernah berbuat

salah pada saya menderita
3. | Saya tidak membalas perbuatan teman yang

pernah berbuat salah pada saya
4. | Saya tetap bersahabat dengan teman yang

pernah berbuat salah pada saya
5. | Saya senang berkata jujur
6. | Saya melaksanakan amanah yang

dipercayakan kepada saya
7. | Saya menepati janji yang saya katakan
8. | Saya menyampaikan informasi sesuai dengan

apa yang saya dengar
9. | Saya membayarkan uang LKS yang diberikan

orang tua tepat waktu

Responden
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Lampiran XIX : Instrumen Uji Kelayakan untuk Siswa

RESPONDEN : SISWA

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN UNTUK SISWA

Beri tanda cek (V) pada kolom sebelah kanan sesuai dengan pendapat Anda
terhadap setiap pernyataan mengenai media pembelajaran interaktif Pendidikan
Agama Islam materi perilaku dendam dan munafik. Jawaban Anda akan menjadi
masukan demi perbaikan media pembelajaran interaktif ini. Atas perhatiannya
diucapkan terima kasih.

Keterangan :
Skor Media Pembelajaran Kristalisasi Nilai
4 Sangat Setuju Selalu
3 Setuju Sering
2 Cukup Setuju Cukup Sering
1 Kurang Setuju Tidak Pernah

Nama Responden :© .......ccocieiiiiienininieeee,
Kelas/No. ADSEN & ..o,

No.

Pernyataan

Skor

2 | 1

A. Media Pembelajaran

1. | Ukuran huruf yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif sesuai (mudah dibaca)

2. | Jenis huruf yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif mudah dibaca

3. | Komposisi warna yang digunakan dalam
media pembelajaran interaktif sudah sesuai

4. | Animasi dalam media pembelajaran interaktif
sudah sesuai dengan materi pembelajaran

5. | Animasi yang digunakan memudahkan dalam
memahami materi pembelajaran

6. | Saya dapat dengan mudah mengoperasikan
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media pembelajaran interaktif

7. | Petunjuk tombol yang disajikan mudah
digunakan

8. | Petunjuk tombol masuk dan keluar mudah
digunakan

9. | Fungsi tombol ke pilihan materi mudah
digunakan

10. | Saya dapat dengan mudah mengakses materi
dengan menggunakan tombol yang tersedia

11. | Penggunaan media pembelajaran interaktif
mempermudah saya dalam belajar

B. Kiistalisasi Nilai

12. | Saya memaafkan teman yang berbuat salah
pada saya

13. | Saya sedih jika teman yang pernah berbuat
salah pada saya menderita

14. | Saya tidak membalas perbuatan teman yang
pernah berbuat salah pada saya

15. | Saya tetap bersahabat dengan teman yang
pernah berbuat salah pada saya

16. | Saya senang berkata jujur

17. | Saya melaksanakan amanah yang
dipercayakan kepada saya

18. | Saya menepati janji yang saya katakan

19. | Saya menyampaikan informasi sesuai dengan
apa yang saya dengar

20. | Saya membayarkan uang LKS yang diberikan

orang tua tepat waktu

Responden

108




Lampiran XX : Sertifikat SOSPEM

(ueieferad wel g7) 1107 1oquiaidas go *p s gp jessue
T107/410Z Hlwapeyy unyey eSeltjey ueuns Nin nieg emsiseyey 15eg

I9ONIL NYNINOY3d 10 NVEVIY13gwad ISYSITVISOS

doysxiom sesn) enwas ueyiesapAuaw BAULR)ISEYISqaY SeR

: BLIaSa ] : 1edeqas
[Vd Juenansoy uep qeliqae], :  1podj/sepmje,
66I0IPLI - WIN

LIBSE)IMIN] IMO(] DNISY IM(] @ BUIEN]

‘epeday ueyLaqIp

22300

YOVIITYI NVYNDNS

IIIDIAN WYISI SYLISYIAIND
R YWVYOV NVIITZINIWDI

Q)

T102/6S02/6'00°dd/U /20" NI 10woN

109



% SURPDPS &y
=R memeng Py N
% i

By ~fe

3

\*

\_.WI/WA eyreyeAB0x LEl ejaeyesdo >.~L .Emvm :mr.m:.w ZH% n eeedSox edefiey uefing NI J\Iﬂ_\m.ﬂ
S T10Z VIO enue] (VINE (1) eMmsISeUeiN JARYSSYH Hema] 11 10y Muequisg-— - ﬂflxb\
HPWJ 110z Taquaydag g1 ‘eraexel3ox N o ‘myeaduaw a_ws._wn\@\
BES | 5]

epaeyeddox edeliey ueung NN sndwey 1p 110z 19quaydag 91-3T eped /)
1 A A S P _@.hc_/u
XS [ (pSuny, vyaulyg uvyprinmay vAivdn Bms1SvYpUL UPLIJ UPYYRQUIUIN «@\_/l\\ X
.nnuu.fmw.) : eurdy ueduap 1107 (GIVJO) UreMSISEHEWAY] 3 YIUDPEYY UR[RUSUD, | ISLJUSLIQ) BIFIUL, ] \FI\MVQ
\WW_W\W yajo ueyered3usesip 3ued 110z IV JO) UeemSISeyewaY 33 YIWApeyy Ue[eua8ua, ] ISLJUaLI() Wepe ] _W\V\M

V.LIASHd

sedrisijaed seje PR

e sy

| TT0Z°60°'VV AA'NIN AINN'AVIO-NVI'STL

: Sertifikat OPAK

: Ry
RN, sl [l Rl

A (S0 [BeCedl (Bl B B

Lampiran XXI

110



Lampiran XXII

: Sertifikat IKLA

k,\a.uh $aiad) 305
Ln)SL\S_,xMA,SﬂI 4.)43\....47\ \SL‘LL“SQL\,..:A.L:L}

ol tgal 3250 QO
dalg

UIN.+ Y/L.2/PM,+ T, Y[+ A Vo Y[Yi o 148 )

: Ol dy sall) dae) S 0 8413) gt
Dwi Astuti Dewi Purwitasari : !
YAAY B Y S A

Vous L ve @iy al LRI At RCCNENNT
:37.').5‘5‘5 C‘J-A?-j

£ et o
EA A O ol y o) oS 2
Ye 238 og?

<ol £ saaa

SV By e i 5l Lo E3igtll sda®

3]

111



Lampiran XXII1 : Sertifikat TOEC

B

- L o : s '
L e e By O T T 7 W P T I 1 o 00 e ST O S 0 L T

-

..,{- % STATE ISLAMIC UNIVERSITY SUNAN KALLIAGA YOGYAKARTA

Qi CENTER FOR LANGUAGE DEVELOPMENT

JL Marsda Adisucipto, Phone. (v274) aso7=7 Yogyukaria 55281

V==
r"!T %‘\@ MINISTRY OF RELIGIOUS AFFAIRS
i .

TEST OF ENGLISH COMPETENCE CERTIFICATE

No : UIN.02/L.4/PM.03.2/1646/2015

e e e

Tt o o e iy e -

Herewith the undersigned certifies that: i

]

i Name : Dwi Astuti Dewi Purwitasari :

f Date of Birth : April 11, 1993 i
Sex : Female

| ook TOEC (Test of Engls h| Compe
il for Language Developmentgef, S
Yogyakarta and got the followmg result

[on April 24, 2015 by Center :
n @jaga State Islamic University

T e

CONVERTED SCORE
Listening Comprehension 46
Structure & Written Expression 45 i
Reading Comprehension 42 |
Total Score 44

*Validity : 2 years since the certificate’s issued

rosy

:u]\.PNIF’ 19631109 »99103 1009

E
R e e e e = ———wwSEEE — T e

e e s

This copy 1s true 1o the C“%I al

s /ff s g%rt*i_

112



Lampiran XXIV : Sertifikat TIK

‘,b!l

Fueiny 1ebues El “oF-0
Bueiny a G5- Lk
= dming- 9 0/ -85
[ a G612
UBYSENLIB It _mmcmw v | ool-98
yTTVR BT
bkt T
- BN ‘epuels

ueysenwayy jebues uesnin|ay jeyipald
v TA] I[N |ejo |
Y G6 I ]|
v 06 Juiod Jamod HOSOLIIW
14 06 189X YOSOIIN
v 086 PJOAA HOSOIOIN

Ny eybuy
usjep
BN

1ejiN uebuag

WVISI YWYOY NYMICIONId - Ipoiduesaunr

NYNUND33 NYA HYAIGHYL N sejnyed

66L0LYLL - WIN

1¥YSY.LIMEN IM3A ILNALSY IM@ * euweN

epeday ueyuaqp

ISYMINNINOY NVA ISVINHOANI IDOTONMIAL ISVMIAILEES NVIrM

e :m_ﬂ_w..e._ uep sewoju) 1ojowip ) jesng Dﬁ
VI3dVAYADOA

VOVIITVI NVNNS %

READIN WVISI SVLISHIAINN

AR IEINRIELY

113



Lampiran XXV : Sertifikat PPL 1

5 ..

QN SRR "':.‘;" 6 '.:' (22
\JZZXS 2XS o 0‘ 2 . SRRX i

S o o S _______ iy

"‘ """""""""""""""""""""""""""""""" g‘

N ﬁ% A i ‘1‘"

‘.:::q' E“—\J@ KEMENTERIAN AGAMA ! "9.}

- E q//hl INTURR G ) : ‘CER G AN K/ AGA

.‘_yé E,_',l,_( UNIVERSITAS ISLAM NEGERi SUNAN KALI] Z

OGO

2

Do FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 3

I Alamat : JI. Marsda Adisucipto, Telp. (0274). 513056 Yogyakarta 55281

SERTIFIKAT

: Nomor : UIN.02/DT /PP.00.9/2825/2014

(>
(2

L
D

¥

N (N
Sul
2

X2

1 1
3

]
-

iEF&:’.ii,a,\‘iEG =

)

Y,
)

98

&
SIS

1ER,

\/
X

ND

%S5
X
_/\'/\’\_,‘

“ e
_/\Ns_/\/\—VE./’\”
‘P
A |

e

/)
s’y

{}
Y,

",
()

=

Diberikan kepada:

25
XS

/\/ﬁ

D

o
122

\/
‘ Nama : DWIASTUTI DEWI PURWITASARI gé‘
AN NIM : 11410199 AN
..Q:' i Jurusan/Program Studi : Pendidikan Agama Islam g&"‘ L
W ' i
:’.x_. Nama'DPL : Drs. Moch. Fuad, M.Pd,
H ' m
{ﬁ"wn .6:‘
! Ko
s 'ﬂ yang telah melaksanakan kegiatan Praktik Pengalaman Lapangan I (PPL 1) pada tanggal E 7
SO HETATees
':' Rl 15 Februari s.d. 25 Mei 2014 dengan nilai: i e.,
o e
=~’:E| n'%‘.;
: 2)
s 92 (A-) s
N

*
-

) N
)
s

Sertifikat ini diberikan sebagai bukti lulus PPL I sekaligus scbagai syarat untuk
mengikuti PPL-KKN Integratif,

)

M ke
28
S

iR
»'E Yogyakarta, 24 Juni 2014 E:‘

N ‘Q'El . D
ﬁe"' a.n Dekan ﬁﬁﬁa
IS RS
'ﬂ'wl HAND
AN ; ’6 J
an ':0‘. ; g’;’ﬁ’

2E\ A\
(N 1'% .
() Q:", ; : X "ﬁ

\/

114



Lampiran XXVI : Sertifikat PPL-KKN Integratif

F3

BalusPs e
eV

St IR KEMENTERIAN AGAMA

ssem ([\-T/S/,i;/l UNIVERSITAS ISLAM NLGERI SUNAN KALIJAGA

( : =\ ¢ B 4 T Y YT 1 !
S~ FAKULTAS TARBIVAH DAN KEGURUAN

' PRSI PR s, (03745, 513036 Y
Alamat . JL Marsda Adisucipto, Telp. {0274). 31305¢

aevakarla 55281

D R
2%
M ”:':D

5
(12

\/

SERTIFIKAT

Nomor : UIN.02/DT/PP.00.9/4445/2014

W.
R
e

EANs,

=

Y

X2

9

0

£

s

y

Diberikan kepada

%%

£
S

Nama
NIM -

%

%0

BISTIS
R

1 11410199

(2

(S

ﬁa
Rt
Lm0,

WV

Jurusan/Progam Studi Pendidikan Agama Islam

Pembimbing Lapangan (DPL) Muhammad Qowim, S.Ag, MAg.
lulus dengan nilai 96,29 (A).

¥
e

PR %
ok

1)
1 J
S

(>
o
X2

Ia(
S,

COM ik
A
)

T
S
ZE]\5 S

D
4.0
ey

a.n Dekan

@im A

/
j//Drs. H. Suismanto, M.Ag.
NIP. 19621025 199603 | 001

Yogyakarta, 29 September 2014

Ketua Panitia PPL-KKN Integratif

: DWI ASTUTI DEWI PURWITASARI

Juni sampai

{,"E yang telah melaksanakan kegiatan PPL-KKN Integraiif tanggal 23

i

{""ﬁ dengan 13 September 2014 di SMK N 1 Nglipar Gunungkidul dengan Dosen
’ob'

dan dinyatakan

SESens

T o S TN XS EVEAKTE]
a E'E‘é.:.*‘:%.s‘:‘*:g&é’%’}”x"@?y

E20SE]

SENSEASE,

)

\
)

_‘.J..,

O

V&

A...u

JEZ50S

A

\/

L6

-

=

ST

%

5

T
o

S

o

_ 1_:, =

e
20

Ao T
S
'
)

Y,

(>

=

[

o

D)

O

D,

9.0

:‘O

R

A
Y

)=

TN

\/

B

AR

d

IR OO

¥

S
55

:

+ =

<>

X7

)

<)

(<)

<R

<)

\
{

BIATIC

)

&

A%

(2%
\/\!»—\

e XS <
¢ME‘A€1 L.

(2

&,
LN

{
=)
~

v
= 00

\
OO

A
SO

52

:

(7

S

AR,
N

DS,
‘E’L‘A_\QQE-E:-&

/.\/\ig

S

(2

(SR,
N
{ {

&,

%
D d

st

A

115



Nama
Tempat, Tanggal Lahir

Jenis Kelamin

Lampiran XXVII : Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

: Dwi Astuti Dewi Purwitasari
: Muara Enim, 11 April 1993

: Perempuan

Orang Tua :a. Ayah : Suparlan (alm)
b. Ibu : Suwardiyah, S.Pd.I
Alamat Asal : Jatirogo RT 01 RW 01, Desa Balepanjang, Kec.
Baturetno, Kab. Wonogiri, Prov. Jawa Tengah,
57673.
Alamat Yogyakarta : JL. Veteran Blok C1 No 96 Perum Polri Gowok,
Caturtunggal, Depok, Sleman, Yogyakarta, 55281.
Nomor Handphone : 085743247321
E-mail : dwi_astuti_dp@yahoo.co.id
Pendidikan 3
1. TK Dharma Wanita (1997-1999)
2. SD Negeri [ Balepanjang (1999-2005)
3. SMP Negeri 2 Baturetno (2005-2008)
4. SMA Negeri I Baturetno (2008-2011)

Demikian riwayat hidup ini peneliti buat dengan sebenar-benarnya.

Yogyakarta, 18 Mei 2015
Penulis,

Dwi Astuti Dewi Purwitasari
NIM. 11410199
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