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CUSTOMIZABLE SISTEM PENDATAAN BERBASIS ANDROID 

Muhamad Cahya Adi Nugraha 

NIM. 08650092 

 

INTISARI 

 

Setiap pelaksanaan kegiatan diperlukan suatu data yang kemudian diproses 
menjadi informasi yang bermanfaat untuk kegiatan tersebut. Pengunaan suatu 
sistem komputer dan android dengan tujuan pengumpulan data dapat digunakan 
untuk memudahkan dalam proses pendataan. Pembuatan sistem dapat dilakukan 
dengan pembuatan sistem yang dinamis sehingga sistem dapat digunakan untuk 
berbagai kegiatan. 

Cara yang digunakan untuk membuat sistem pendataan tersebut adalah dengan 
memanfaatkan server website sebagai kontrol dari sistem. Sedangkan aplikasi 
android dibuat untuk melakukan pendataan dilapangan. 

Dari hasil penelitian dan pengujian, didapatkan hasil bahwa aplikasi baru yang 
dikembangkan mendapatkan respon positif dari responden sebanyak 97.0% dari 
hasil pengujian fungsionalitas sistem dan 96.67% dari hasil pengujian manfaat 
sistem. Dengan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa Sistem Pendataan 
Berbasis Android ini layak digunakan. 

Kata Kunci : Android, Sitem, Pendataan, Digital. 
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CUSTOMIZABLE ANDROID-BASED DATA COLLECTION SYSTEM 

Muhamad Cahya Adi Nugraha 

NIM. 08650092 

 

ABSTRACT 

Data is a requirement for every activity which later processed into useful 
information for those activities. The use of computer system and android for 
collecting the data can ease the process of generating these useful informations. 
The development of a system to achieve that purpose can be developed by making 
dynamic system so it can be applied to various activities. 

The development of the data collecting system utilizes website server method as a 
control of whole system. While the android application is created to collect the 
field data. 

Based on the research result and testing, it showed that this new developed 
application get positive responses for system functionality as much as 97.0% and 
for the purpose of the system at 96.67%. From that result, it can be concluded that 
this android-based data collection system is worth using. 

Keywords : Android, System, Data Collection, Digital 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Setiap pelaksanaan kegiatan diperlukan suatu data yang kemudian 

diproses menjadi informasi yang bermanfaat untuk kegiatan tersebut. Proses 

pengumpulan data yang ditujukan untuk memperoleh data dapat dilakukan 

oleh individu maupun kelompok. Metode pengumpulan data yang umum 

digunakan adalah wawancara, observasi, dan angket (Sugiyono 2002). 

Selama ini proses pengumpulan data yang dilakukan masih menggunakan 

kertas maupun komputer. Penggunaan kertas yang menghasilkan data fisik 

telah perlahan ditinggalkan dengan adanya penggunaan data digital yang lebih 

canggih dan memiliki fungsi yang lebih banyak. Digitalisasi dapat dilakukan 

dengan bantuan komputer, namun masih tetap membutuhkan kertas dalam 

proses pendataan di lapangan. Hal ini dirasa kurang praktis untuk dilakukan 

karena masih dilakukan pemindahan data secara manual kedalam komputer. 

Aplikasi pendataan digital dengan memanfaatkan teknologi web dan 

android telah dibuat sebelumnya. Aplikasi tersebut dinamai dengan DoForms. 

DoForms merupakan produk dari DoForms Inc., sebuah perusahaan yang 

berfokus pada pembuatan aplikasi smartphone. 

Tugas mereka yaitu untuk membantu organisasi dengan pekerja yang 

terdistribusi agar dapat mengurangi biaya pelaksanaan dengan mengganti 
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formulir berbentuk kertas dengan smartphone dan tablet komputer. Mereka 

percaya bahwa ada lebih dari 3 juta usaha di Amerika Utara yang dapat 

memperoleh manfaat dari penggunaan sistem mereka. 

Hadirnya teknologi mobile dan pesatnya perkembangannya, pendataan 

dapat dilakukan dengan mudah dan cepat menggunakan suatu aplikasi 

mobile. Aplikasi mobile android merupakan suatu sistem operasi yang 

bersifat open source sehingga merupakan pilihan yang ekonomis dan mudah 

untuk dikembangkan dan digunakan. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada maka rumusan masalah dari 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana membuat suatu aplikasi android untuk kegiatan 

pengumpulan data? 

2.  Bagaimana membangunn sebuah server untuk mengorganisir dan 

sekaligus sebagai pusat data? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi hanya mampu dijalankan di Android versi 2.2 keatas. 

2. Aplikasi android yang dapat menerima dan mengirim data ke server. 



3 
 

 
 

3. Membangun server untuk menerima dan mengirim data ke aplikasi 

android serta dapat memproses data pada website. 

4. Setiap form hanya dapat memiliki sepuluh jenis data. 

5. Jenis form hanya berupa isian teks, isian angka, checkbox, dan 

radiobutton.  

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat suatu sistem yang dapat 

merancang suatu formulir khusus untuk membantu proses pengumpulan data dan 

mengirimkan data tersebut ke suatu server terpusat. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan akan dapat memberikan manfaat-manfaat 

sebagai berikut: 

1. Membantu masyarakat maupun instansi tertentu untuk mempermudah 

suatu pendataan dengan sistem digital melalui perangkat berbasis 

Android. 

2. Membantu masyarakat maupun instansi tertentu untuk mendapatkan suatu 

sistem pendataan digital tanpa biaya. 

1.6 Keaslian Penelitian 

Sejauh pengetahuan penulis, penelitian pengembangan aplikasi customizable 

sistem pendataan berbasis android yang memiliki fitur-fitur seperti yang telah 
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dibahas sebelumnya belum pernah dilakukan. Penelitian-penelitian sebelumnya 

lebih bertema Sistem Informasi dan Sistem Informasi Geografis.  
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada Sistem 

Pendataan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berhasil merancang dan membangun  aplikasi untuk 

melakukan pendataan dengan menggunakan basis Android untuk mobile. 

2. Aplikasi ini dapat memudahkan pengguna dalam melakukan pendataan di 

lapangan. 

7.2 Saran 

Penelitian yang dilakukan tentunya tidak terlepas dari pada kekurangan dan 

kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan sistem lebih lanjut, maka perlu 

diperhatikan beberapa hal berikut ini: 

1. Jumlah field data dari form masih sangat terbatas, sehingga masih 

diperlukan untuk adanya penambahan field data untuk form. 

2. Fitur untuk menampilkan hasil data dilapangan dapat dikembangkan 

dalam bentuk grafik. 
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LEMBAR AIYGKET PENGUJIAN SISTEM

Petunjuk Pengisian :

1. Tulislah Nama, Pekerjaan, dan instansi di tempat yang telah disediakan

2. Berilah tanda centang ({) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju (SS),

Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : A(A

Pekerjaan , ?11r,

Instansi , A?V

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I
Proses login website berjalan
densan baik

2
Proses manajemen form bedalan
denean baik

3
Proses manajemen user berjalan
dengan baik

4
Proses manajemen grup beqalan
denean baik

5 Proses deploy berialan dengan baik

6
Proses logout website be{alan
densan baik

7
Proses login aplikasi andoroid
berialan denean baik

8
Proses pilih form pada aplikasi
android berialan dengan baik

9
Pengisian form pada aplikasi
android berialan dengan baik

t0
Proses logout aplikasi android
berialan dengan baik

I



2. Pengujian Antar Muka dan Pengaksesan

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat membuat form yang
sesuai densan keinginan admin

dapat membantu /,ter untuk
melakukan
Sistem dapat menampilkan hasil data

telah dikumpulkan oleh user

No Pernyataan SS S TS STS

1
Halaman website memiliki
tampilan yanc menarik

2
Aplikasi android memiliki
tampilan yang menarik

3 /

Sistem3. Manfaat

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I

2

J



LEMBAR ANGKET PENGUJIAN SISTEM
Petunj uk pengisian 

:

1. Tulislah Nama, peke{aan, dan instansi di tempat yang telah disediakan2' Ber,ah tanda centang ({) pada korom jawabarir"ig r"ra" oir*,, yaitu sangat setuju (ss),Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangar TiJt iJr:, fsrsl

Nama : MABDTMAI

Pekerjaan : ?ETOG,AS

Instansi : pT. KAI

l. Pengujian Fungsionalitassistem

No PernyataaD penilaian._-._.-r-_-ss I s irs tsis
l
)

rroses togrn webslte beflalan
densan baik---.---- \,/
rroses manaJemen torm berialan
denga4 baik t/

J rroses manaJemen user benalan
dengan baik

,1r,/

4
rroses manaJemen gmp be{alan
dengan baik

5 rroses oeploy benalan densan haik t/
6

rroses rogout webslte berialan
dengan baik V

7
rroses togrn apttkast andoroid
berjalan dengan baik 4,/

8
rrusES prtln rorn pa<la aplikasr
android berialan denean baik /

9
rengrslan rorm pada aplikasi
android berialan densan baik 1,/

10
rroses logout aphkasi android
berjalan dengan baik

l,/



2. Pengujian Antar Muka dan Pengaksesan

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat membuat form yang

Sistem dapat membantu aser untuk

Sistem dapat menampilkan hasil data
telah dikumpulkan oleh user

No Pernyataan SS S TS STS

I
Halaman website memiliki
tampilan yang menarik

2
Aplikasi android memiliki
tampilan vans menarik

J

3. Manfaat Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I

2

V



LEMBAR ANGKET PENGUJIAN SISTEM

Petunjuk Pengisian :

l. Tulislah Nama, Peke{aan, dan instansi di tempat yang telah disediakan
2. Berilah tanda centang ({) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju (SS),

Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : ?ut1 Murrn,ttufo '

Pekerjaan : Sunsla'

Instansi : -

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I
Proses login website berjalan
dengan baik

2
Proses manajemen form be{alan
dengan baik

3
Proses manajemen user be{alan
dengan baik

4
Proses manajemen grup berjalan
dengan baik

5 Proses deploy berialan dengan baik

6
Proses logout website bedalan
dengan baik

7
Proses login aplikasi andoroid
berialan dengan baik

8
Proses pilih form pada aplikasi
android berialan dengan baik

9
Pengisian form pada aplikasi
android berialan dengan baik

l0 Proses logout aplikasi android
berialan dengan baik



2. Pengujian Antar Muka dan Pengaksesan

3. Pengujian Manfaat Sistem

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat membuat form yang

Sistem dapat membantu zser untuk

Sistem dapat menampilkan hasil data

No Pernyataan SS S TS STS

1
Halaman website memiliki
tampilan yang menarik v

2
Aplikasi android memiliki
tampilan yang menarik

3

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

1 V

2

J t/



LEMBAR AI{GKET PENGUJIAN SISTEM

Petunjuk Pengisian :

1. Tulislah Nama, Pekerjaan, dan instansi di tempat yang telah disediakan
2. Berilah tanda centang ($ pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju (SS),

Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : ALBEFT plFApDc

Pekerjaan : t^J tpA S1^JASIA

Instansi

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

1

Proses login website bedalan
dengan baik V

2
Proses manajemen form bedalan
dengan baik

3
Proses manajemen user berjalan
denean baik

4
Proses manajemen grup be{alan
densan baik

5 Proses deploy berialan dengan baik

6
Proses logout website be{alan
dengan baik

7
Proses login aplikasi andoroid
berialan denean baik

8
Proses pilih form pada aplikasi
android berialan dengan baik

9
Pengisian form pada aplikasi
android berialan dengan baik

10
Proses logout aplikasi android
berialan denean baik

V



2. Pengujian Antar Muka dan Pengaksesan

3. Pengujian Manfaat Sistem

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat membuat form yang

Sistem dapat membantu aser untuk

Sistem dapat menampilkan hasil data

No Pernyataan SS S TS STS

I
Halaman website memiliki
tampilan yang menarik

2
Aplikasi android memiliki
tampilan yang menarik

3

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I V

2

3 V



LEMBAR ANGKET Pf,NGUJIAN SISTEM

Petunjuk Pengisian :

l. Tulislah Nama, Pekerjaan, dan instansi di tempat yang telah disediakan
2. Berilah tanda centang ($ paO" kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju (SS),

Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : ELiSa fftriana

Peke{aan :ll'ra6taPstq

Instansi : -

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I
Proses login website berjalan
dengan baik J

2
Proses manajemen form be{alan
dengan baik r/

J
Proses manajemen user berjalan
dengan baik V

4
Proses manajemen grup be{alan
denean baik \/

5 Proses deplov berialan densan baik

6
Proses logout website be{alan
dengan baik V

7
Proses logrn aplikasi andoroid
berialan denean baik

8
Proses pilih form pada aplikasi
android berialan dengan baik

9
Pengisian form pada aplikasi
android berialan dengan baik

l0 Proses logout aplikasi android
berialan denean baik

V



2. Pengujian Antar Muka dan Pengaksesan

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat membuat form yang

Sistem dapat membantu aser untuk

Sistem dapat menampilkan hasil data
telah dikumpulkan oleh user

No Pernyataan SS S TS STS

I
Halaman website memiliki
tampilan vans menarik

2
Aplikasi android memiliki
tampilan yang menarik

_l

3. Manfaat Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I

2

J v



LEMBAR ANGKET PENGUJIAN SISTEM

Petunjuk Pengisian :

1. Tulislah Nama, Pekefaan, dan instansi di tempat yang telah disediakan

2. Berilah tanda centang ({) pada kolom jawaban yang anda pilitr, yaitu Sangat Setuju (SS),

Setuj u (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama , Hai d ar ?,alai
Pekeriaan : 1- \tf€.2 \ crVtCgs'
Instansi :

I. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I
Proses login website be{alan
dengan baik V

2
Proses manajemen form berjalan
denqan baik

J
Proses manajemen user bedalan
dengan baik

4
Proses manajemen grup be{alan
densan baik V

5 Proses deploy berialan dengan baik

6
Proses logout website beUalan
dengan baik

7
Proses login aplikasi andoroid
berialan dengan baik

8
Proses pilih form pada aplikasi
android berialan dengan baik

9
Pengisian form pada aplikasi
android berialan dengan baik

10
Proses logout aplikasi android
berialan densan baik V



2. Pengujian Antar Muka dan Pengaksesan

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat membuat form yang

Sistem dapat
melakukan p
Sistem dapat menampilkan hasil data

telah dikumpulkan oleh wer

No Pernyataan SS S TS STS

I
Halaman website memiliki
tamoilan vans menarik V

) Aplikasi android memiliki
tamoilan vane menarik

V

3

3. Manfaat Sistem

No Pernyataan
Penilaian

ss s TS STS

I

2 \,/

J



LEMBAR ANGKET PENGUJTAN SISTEM

Petunjuk Pengisian :

1. Tulislah Nama, Peke{aan, dan instansi di tempat yang telah disediakan
2. Berilah tanda centang (!) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju (SS),

Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Af gtZ

Peke{aan : lA/ lPA.twASIA

Instansi : -

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pernvataan
Penilaian

SS S TS STS

I
Proses login website bet'alan
dengan baik V

2
Proses manajemen form berjalan
dengan baik

J
Proses manajemen user be{alan
dengan baik

4
Proses manajemen grup be{alan
dengan baik

v
5 Proses deploy berialan dengan baik

6
Proses logout website beialan
dengan baik

V

7
Proses login aplikasi andoroid
berialan dengan baik

8
Proses pilih form pada aplikasi
android berialan densan baik

9
Pengisian form pada aplikasi
android berialan dengan baik

l0 Proses logout aplikasi android
berialan dengan baik



2. Pengujian Antar Muka dan Pengaksesan

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat membuat form yang

Sistem dapat membantu zser untuk
melakukan
Sistem dapat menampilkan hasil data

telah dikumpulkan oleh user

No Pernyataan SS s TS STS

I
Halaman website memiliki
tamoilan vans menarik

2
Aplikasi android memiliki
tampilan yang menarik

3

3. Manfaat Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I

2

J



LEMBAR ANGKET PENGUJIAN SISTEM

Petunjuk Pengisian :

1. Tulislah Nama, Pekerjaan, dan instansi di tempat yang telah disediakan

2. Berilah tanda centang (i) pada kolom j awaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju (SS),

Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : fo)r'ra hn[ooi

Peket'aan : tsu(uh

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

1
Proses login website berjalan
dengan baik x

2
Proses manajemen form berjalan
dengan baik

x

3
Proses manajemen user berjalan
dengan baik

x

4
Proses manajemen gmp berjalan
dengan baik

x
5 Proses deploy benalan dengan baik r
6

Proses logout website bedalan
dengan baik

X

7
Proses login aplikasi andoroid
berialan dengan baik x

8
Proses pilih form pada aplikasi
android berialan dengan baik

X

9
Pengisian form pada aplikasi
android berialan dengan baik x

l0
Proses logout aplikasi android
berialan dengan baik

x



2. Pengujian Antar Muka dan Pengaksesan

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

dapat membuat form yang
sesuai denqan keineinan admin
Sistem dapat membantu arer untuk
melakukan
Sistem dapat menampilkan hasil data

telah dikumpulkan oleh zser

No Pernyataan SS S TS sTs

I
Flalaman website memiliki
tampilan vans menarik X

2
Aplikasi android memiliki
tampilan vans menarik x

3 X

3. Manfaat Sistem

No Pernyataan
Penilaian

SS S TS STS

I X
2 x
J X



Lf,MBAR ANGKET PENGUJIAN SISTEM
Petunjuk pengisian 

:

] lr,l:'1 Nama, peke{aan. dan instansi di tempat yang retah disediakan2 Berilah tanda cenrang ({) pada korom jawao";r"i* ,"riltilih, vaitu sangar seruju (ss),Setuju (S). ridak seruju (rSl, a", s,',euiii;ii.i,jr,rrrl

Nama :LrLrk tsrowcaah

Peke{aan , Y-r^r.4fuA ztt,

Instansi :

I. Pengujian FungsionalitasSistem

No pernyataan

D-^:::l ji- ---

penilaian

ffi
I r rrr.s) ruBtn weosllg berlalang=f++__^_- V
2

, rurcr rrranaJemen torm benalan
densan baik
n-

t/'
J r rusgr rnanaJemen user benalan

denean baik w
4
-=
)

rroses manaJemen gnrp be{alan
9engan baik t

rruses qeploy belalan densan hrit_ L-
6

7

8

Proses logout *eU-G Uerla-a,
densan baik
n:

L.
rru)st logln apnKasl andorold

P:iarang++*qrk' V
rroses purn torm pada aplikasr
android berialan densan haik \..

9
rt,rrgrsran rorm paoa aptlkasl
android berialan denpan heik V

IO
rrusss logout apttrasr android
berjalan dengan baik w



2. Pengujian Antar Muka dan pengaksesan

Halaman website

Sistem dapat menarnpilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat memfrutErrn yung
sesuat dengan keinginan admin
Sistem dapat membantuie, untuk

Sistem dapat menirnpilkaffisil data
telah dikumpulk an oleh user

3. Manfaat Sistem

No Pernyataan Penilaian

SS s TS STS
I v
2

J V



LEMBAR ANGKET PENGUJIAN SISTEM
Petunjuk Pengisian :

1. Tulislah Nama, peke{aan, dan instansi di tempat yang telah disediakan' ffii:iS:ii;?9,:ll)fffj:':T_,:ryai;1;, """i),,,,n,,.,tu Sangat setuju (ss),Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat TidJirr*&;)

Nama ,fl^d [6aegin

Pekerjaan : ftgr.."n.r

Instansi :

. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No

I

Pernyataan

;^:: - .---- ,-

Penilaianffir rurEs l(]gln weDslte benalan
densan haik -

2
rroses manaJemen lorm berialan
de"rlrnh,il..

J r r uscs manaJemen user be{alan
9engan baik

4
rroses manaJemen grup be{alan% 9

5 I rulEs usploy Denalan denr'an hrik
6

rrusEs togout weDstte benalan
dengan baik

7
rroses logln apllkasl andoroid
berjalan dengan baik

8
rroses pltlh torm pada aplikasi
android berialan densan heik

v

9
rengrstan rorm paoa aphkasi
android berjalan densan baik

l0 rruscs togout aptlt<asr android
bedalan dengan baik

\ v



2. Pengujian Antar Muka dan pengaksesan

Sistem dapat menampilkan
pesan berhasil setelah

Sistem dapat membuat form yang
sesuai dengan keinginan admin
Sistem dapat membantu 2.t""

Sistem dapat menampilkan hasil data
telah dikumpulk an oleh user

3. Manfaat Sistem

No Pernyataan Penilaian

SS s TS STS

I

2

J
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