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PENGEMBANGAN SISTEM THEME PROVIDER UNTUK E-COMMERCE 
BERBASIS WORDPRESS MENGGUNAKAN METODE AGILE 

 
Mabrur Roh Bintang Jaya 

10650007 

 

INTISARI 

 

Theme merupakan sebuah keperluan yang sangat penting dalam 
pembuatan web bisnis online karena theme adalah antarmuka yang berhubungan 
langsung dengan user, theme juga mempunyai andil yang besar dalam 
Peningkatan lead serta berpengaruh dalam call to action dimana mengkonversi 
visitor menjadi buyer, namun di Indonesia theme yang beredar sangat monoton, 
karena sedikitnya theme developer yang mengembangkan theme dan belum 
adanya marketplace khusus theme di Indonesia. maka berdasarkan hal tersebut di 
butuhkanlah sebuah sistem jual beli online atau marketplace yang dapat 
menyediakan theme dari berbagai theme developer. 

 
 Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

agile (Agile Software Development). Tahapan-tahapan dalam agile tidak harus 
runtut mulai dari analisis, desain, implementasi, dan pengujian dan evaluasi. Akan 
tetapi lebih menitik beratkan kepada kebutuhan dari kliennya. Dengan metode 
agile ini suatu sistem dapat dibangun dalam waktu singkat dan mampu 
mengendalikan perubahan-perubahan kebutuhan yang mendadak dalam 
pengembangan sebuah sistem. Aplikasi sistem theme provider ini dibuat dengan 
bahasa pemrograman berbasis web PHP Framework Code Igniter dan Mysql 
sebagai sistem manajemen database.  

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa Perancangan dan pengembangan 
sistem theme provider untuk theme e-commerce berbasis wordpress  
menggunakan pendekatan metode agile sudah berhasil dilakukan dengan 
menerapkan empat tahapan utama dalam metode agile yaitu analisis, desain, 
implementasi dan testing. Pengujian  fungsionalitas menunjukkan bahwa 100% 
pengguna menyatakan fungsionalitas sistem telah berjalan dengan baik dan 
pengujian usability sistem menunjukkan bahwa sistem theme provider yang telah 
dibuat ini layak untuk digunakan. 

Kata kunci :  Theme Provider, Theme , E-commerce , Market Place ,   Agile 
Method, PHP, CodeIgniter, Mysql 
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THEME PROVIDER SYSTEM DEVELOPMENT FOR E-COMMERCE 
BASED WORDPRESS WITH AGILE METHOD 

 
Mabrur Roh Bintang Jaya 

10650007 

 

ABSTRACT 

 

Theme is a needs that is very important in making the  online business web 
because the theme is the interface that relate directly to the user, the theme also 
have major stakes in Improved lead and influential in the call to action that 
converts visitors into buyers, but in Indonesia theme circulating very monotone, 
because the theme developer which develops a theme are very few and there is no 
specific marketplace for theme in Indonesia, then based on that we need a system 
trading online or marketplace that can provide a theme from various theme 
developer. 

 System development methods used in this study is agile (Agile Software 
Development). Stages in agile does not have a coherent ranging from analysis, 
design, implementation, and testing and evaluation. But more focused on the 
needs of its stakeholders. With this agile method of a system can be built in a short 
time and were able to control the changes in the needs of the sudden development 
of a system. Application of theme provider system was created with web-based 
programming language PHP CodeIgniter and Mysql as the database management 
system. 

  The research’s result show that the design and development of theme 
provider system for e-commerce based wordpress with agile method approach has 
been successfully carried out by applying the four main stages in agile methods : 
analysis , design , implementation and testing. Functionality testing show that 
100% of users stated functionality of the system has been running well and 
usability testing of the system show that the theme provider systems who has made 
it feasible to use. 
 
Keyword :  Theme Provider, Theme , E-commerce , Market Place ,   Agile 

Method, PHP, CodeIgniter, Mysql 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

E-commerce atau perdagangan elektronik sudah lama diterapkan dan di 

kenal oleh masyarakat dunia , tercatat sejak tahun 1990 mulai dikembangkan dan 

mulai di kenal setelah tahun 2000. di Indonesia dalam kurun waktu tiga tahun 

terakhir perkembangan bisnis online menunjukan perkembangan yang signifikan 

menurut Kominfo pada tahun 2014 nilai transaksi e-commerce di Indonesia 

mencapai 150 triliun (Kominfo,2014) 

pengguna internet Indonesia  menurut survey dari Asosiasi Penyelenggara 

jasa internet Indonesia (APJII) bahwa pengguna internet Indonesia mencapai 24% 

dari penduduk Indonesia atau 88 juta dari 252 juta penduduk Indonesia kemudian 

dari pengguna internet di indonesia yang pernah melakukan penjualan online 

sebanyak 14% dan 27% pernah melakukan pembelian online (APJII,2014) 

E-commerce di Indonesia di mulai dari sosial media seperti 

facebook,twitter, forum jual beli online hingga merambah kedunia website. 

Menurut survey dari APJII Jenis Situs belanja online yang paling banyak di 

gunakan adalah toko online sebanyak 50,3% , sosial media 43,1% , forum jual beli 

online 27 % , website 11,6 % , komunitas online 9,7%,messenger 8,8% dan 

mailing list sebanyak 1,3% (APJII,2014). 

Keberadaan e-commerce merupakan alternatif bisnis yang cukup 

menjanjikan untuk diterapkan saat ini, karena e-commerce memberikan banyak 
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kemudahan bagi kedua belah pihak, baik dari pihak penjual maupun dari pihak 

pembeli di dalam melakukan transaksi perdagangan oleh karena itu dibutukanlah 

CMS atau Content Management System untuk mempermudah dalam membangun 

Web E-commerce.  

CMS dengan platform Wordpreess sangat dikenal dan banyak di gunakan 

oleh masyarakat Indonesia menurut penelitian yang di lakukan oleh YOAST 

sebuah perusahaan pengembang plugin Wordpress  bahwa Indonesia adalah 

pengguna wordpress yang berkembang di dunia dan pada tahun 2008, wordpress 

merupakan sebuah situs terpopuler ke-8 di Indonesia (YOAST,2008) dan pada 

tahun 2014 menurut Mat Mullenweg Founder Wordpress bahwa indonesia 

merupakan pengguna wordpress terbesar ke-3 di seluruh internet dengan 1,7 juta 

situs menggunakan bahasa Indonesia(KOMPAS,2014).  

Wordpress Sangat populer di Indonesia karena instalasi dan operasioanal 

yang sangat mudah tanpa harus menguasai keahlian programming, wordpress 

bersifat open source banyak dikembangkan oleh web programmer dunia dan 

plugin-plugin pendukung yang tersebar luas dari gratis hingga berbayar sehingga 

sangat memudahkan pengguna dalam pengembangan web E-commerce. 

CMS tidak akan berjalan tanpa sebuah theme dimana theme Merupakan 

mekanisme untuk mendefinisikan tampilan website maupun blog yang 

merepresentasikan untuk tujuan apa website tersebut di buat. theme merupakan 

sebuah keperluan yang sangat penting dalam pembuatan web bisnis online karena 

theme adalah antarmuka yang berhubungan langsung dengan user, theme juga 

mempunyai andil yang besar dalam Peningkatan lead serta berpengaruh dalam 
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call to action dimana mengkonversi visitor menjadi buyer. Dari segi Marketing 

theme juga dapat berpengaruh dalam search engine optimation (SEO) . dengan 

begitu muncul theme developer yang mengembangkan antarmuka website. namun 

di Indonesia banyak para theme developer menjual theme buatanya sendiri melalui 

forum-forum jual beli online . Dan membuat theme hanya ketika ada pesanan dari 

konsumen sehingga theme yang beredar sangat monoton maka diperlukanlah 

theme provider yang berfungsi sebagai market place dimana berbagai theme 

developer dapat menjual theme mereka dengan mudah, sehingga theme yang 

beredar dapat variatif dan sesuai dengan pasar di indonesia. 

Dalam pengembangan sistem permasalahan yang sering di jumpai adalah 

perubahan requirement yang begitu cepat. Hal ini terjadi karena perubahan proses 

bisnis ataupun teknologi yang berlangsung lebih cepat daripada pengembangan 

sistem itu sendiri , maka diperlukan model pengembangan sistem yang efisien dan 

fleksible. Agile  method  merupakan  salah  satu  dari  beberapa  metode  yang 

digunakan  dalam  pengembangan  software.  Agile  method  adalah  jenis 

pengembangan  sistem  jangka  pendek  yang  fleksibel.  Metode  ini  cocok 

digunakan  dalam  pengembangan  software  skala  kecil  di  pengembang 

software skala kecil. Oleh karena itu Agile Method digunakan dalam 

pengembangan sistem theme provider ini. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan   latar  belakang  yang   telah   diuraikan   di  atas,   maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana  cara merancang  dan 
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membangun  sistem  theme provider  yang  dapat menjadi market place khusus 

theme e-commerce berbasis wordpress dengan menggunakan metode agile. 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Metode Pembayaran  dalam sistem hanya menggunakan metode 

transfer. 

2. Keamanan Sistem tidak di bahas dalam penelitian. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan Rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk merancang dan membangun system theme provider sebagai market 

place theme untuk e-commerce berbasis wordpress menggunakan metode agile. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Hasil  penelitian  ini  diharapkan  dapat memberikan manfaat kepada 

theme developer untuk menjual theme dan memudahkan customer menemukan 

theme ecommerce berbasis wordpress. 
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BAB VII  

PENUTUP 

7.1. Kesimpulan  

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan sistem 

theme provider dengan metode agile, maka dapat diambil kesimpulan sebgai 

berikut : 

1. Perancangan dan pengembangan sistem theme provider sebagai media 

jual beli online khusus theme e-commerce berbasis wordpress dengan 

menggunakan pendekatan metode agile sudah berhasil dilakukan. 

2. Dalam penelitian ini metode agile sangat cocok digunakan untuk 

pengembangan software skala kecil yang mempunyai requirement yang 

berubah-ubah. 

7.2. Saran  

Sistem theme provider ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan 

kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem selanjutnya, 

maka penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya:  

1. Perlu adanya penambahan sistem dari sisi keamanan (security).  

2. Perlu adanya perbaikan pada desain tampilan sistem agar lebih menarik . 

3. Perlu adanya fitur sorting data pada sistem untuk memudahkan pencarian data. 
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Tabel Rencana Pengujian Fungsionalitas Sistem dan Usability Sistem 

Tabel 5.2 Tabel Rencana Pengujian Fungsionalitas system 

No Pernyataan YA TIDAK  

1 Sistem dapat menampilkan daftar theme yang dijual   

2 Sistem dapat menampilkan detail produk   

3 Customer dapat melakukan login   

4 Sistem dapat melakukan order   

5 Customer dapat melihat invoices    

6 Customer dapat melakukan konfirmasi pembayaran   

7 Customer dapat melihat koleksi theme miliknya   

8 Customer  dapat mendownload theme yang terdapat 

di akun nya 

  

9 Customer dapat melakukan logout   

10 Developer dapat melakukan login   

11 Developer dapat melihat daftar request dan daftar 

theme yang dimilikinya 

  

12 Developer dapat menambah ,mengedit,menghapus    
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theme miliknya 

13 Developer dapat melihat laporan penjualan dan 

penadapatan miliknya 

  

14 Developer dapat melihat dan mengedit profilnya   

15 Developer dapat melakukan logout   

16 Administrator dapat melakukan login   

17 Sistem dapat menampilkan daftar request theme 

dari tiap developer 

  

18 Administrator dapat mereject request theme pada 

daftar request 

  

19 Sistem dapat menampilkan daftar rejected theme / 

dari tiap developer 

  

20 Sistem dapat menampilkan daftar theme    

21 Sistem dapat menampilkan daftar order dan daftar 

pemesan tiap theme 

  

22 Sistem dapat menampilkan daftar payment   

23 Administrator dapat melihat daftar customer yang 

terdaftar di dalam sistem 
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Tabel 5.3 Tabel Pengujian Usability System 

No. Pernyataan SS S N TS STS 

1. Sistem memiliki tampilan yang 

baik dan menarik 

     

2. Sistem memiliki tampilan yang 

user friendly 

     

24 Administrator dapat melihat daftar developer yang 

terdaftar di dalam sistem 

  

25 Sistem dapat menampilkan report penjualan dan 

pendapatan 

  

26 Administrator dapat melihat daftar administrator 

yang terdaftar di dalam sistem 

  

27 Administrator dapat mengubah data akun 

administrator miliknya 

  

28 Administrator dapat menambah administrator baru    

29 Administrator dapat menghapus administrator lain   

30 Administrator dapat melakukan logout   
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3. Sistem memiliki menu-menu 
(navigasi) yang mudah dimengerti 
dan dioperasikan 

     

4. Sistem menampilkan pesan 

berhasil jika pengguna 

memasukkan data yang benar 

buatannya 

     

5. Sistem menampilkan pesan 

kesalahan jika pengguna 

memasukkan data yang salah 

     

6. Sistem mampu menyesuaikan 

tampilan sesuai dengan resolusi 

monitor 

     

7. Sistem menyesuaikan tampilan jika 

diakses melalui handphone atau 

tablet 

     

 

Keterangan : 

SS : Sangat Setuju   TS   : Tidak Setuju 

S   : Setuju    STS : Sangat Tidak Setuju 

N  : Netral 
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REKAPITULASI KUISIONER PENGUJIAN FUNSIONALITAS DAN USABILITY SISTEM 

Nama Nomor HP Profesi/usaha Website

Arif Hidayat 811159539 web developer gobrandexperience.com

Indra Firmansyah 85729968839 Freelancer Programer

Nugroho Pratomo 8184146123 Onlineshop www.kaosngartun.com

Tami A. Wijayani 85701073966 Programmer

M.Mujib Ikbal 85729081448 Web Maker

Afif Amrullah 8964044407 Theme Maker

M.Fuad Adib 85697266757 web developer mfadib.com

Desiana Rizka F 85729337246 Onlineshop mukenaneka,com

anin rodahad 8976680382 Web Maker

Arif Wibowo 8572993435 Onlineshop
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Sistem dapat menampilkan daftar theme yang dijual? Sistem dapat menampilkan detail Theme? anda dapat melakukan registrasi sebagai customer? anda dapat melakukan login sebagai customer?

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

 

anda dapat melakukan order theme pada sistem? anda dapat melihat invoices? anda dapat melakukan konfirmasi pembayaran? anda dapat mendownload theme yang terdapat di koleksi theme akun customer milik anda?

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya
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anda dapat melakukan logout customer? anda dapat melakukan pendaftaran  developer? anda dapat melakukan login sebagai developer? anda dapat  menambah theme? anda dapat melihat daftar request theme dan daftar approved theme pada akun anda?

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

 

anda dapat melihat laporan penjualan dan penadapatan? anda dapat melihat dan mengedit profil? anda dapat melakukan logout? anda dapat melakukan login sebagai admin ? Sistem dapat menampilkan daftar request theme dari tiap developer?

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya Ya
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anda dapat me-reject/approve request theme pada daftar request? Sistem dapat menampilkan daftar rejected theme ? Sistem dapat menampilkan daftar approved theme ?

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

 

Sistem dapat menampilkan daftar order dan daftar pemesan tiap theme? Sistem dapat menampilkan daftar payment? anda dapat melihat daftar customer yang terdaftar di dalam sistem?

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya
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anda dapat melihat daftar developer yang terdaftar di dalam sistem? anda dapat menampilkan report penjualan dan pendapatan? anda dapat melihat daftar administrator yang terdaftar di dalam sistem?

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

Ya Ya Ya

 

anda dapat mengubah data akun administrator anda? anda dapat menambah administrator baru ? anda dapat menghapus administrator lain? anda dapat melakukan logout?

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya

Ya Ya Ya Ya
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Sistem memiliki tampilan yang baik dan menarik? Sistem memiliki tampilan yang user friendly? Sistem memiliki menu-menu (navigasi) yang mudah dimengerti dan dioperasikan?

Setuju Setuju Netral

Setuju Setuju Netral

Sangat setuju Setuju Setuju

Sangat setuju Sangat setuju Setuju

Setuju Setuju Setuju

Netral Netral Netral

Setuju Sangat setuju Sangat setuju

Setuju Setuju Sangat setuju

Sangat setuju Setuju Netral

Setuju Setuju Setuju

 

Sistem menampilkan pesan berhasil (sukses) jika pengguna memasukkan data yang benar? Sistem menampilkan pesan kesalahan (error) jika pengguna memasukkan data yang salah?

Netral Sangat setuju

Netral Setuju

Setuju Setuju

Setuju Setuju

Setuju Setuju

Setuju Setuju

Sangat setuju Sangat setuju

Sangat setuju Sangat setuju

Netral Netral

Setuju Setuju
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Sistem menyesuaikan tampilan berdasarkan resolusi monitor? Sistem menyesuaikan tampilan jika diakses melalui handphone atau tablet?

Sangat setuju Sangat setuju

Setuju Setuju

Setuju Sangat setuju

Setuju Setuju

Sangat setuju Sangat setuju

Sangat setuju Sangat setuju

Setuju Netral

Sangat setuju Setuju

Netral Setuju

Setuju Setuju
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GRAFIK HASIL KUISIONER PENGUJIAN FUNSIONALITAS SISTEM 

DAN USABILITY SISTEM 
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