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RANCANG BANGUN DAN IMPLEMENTASI APLIKASI
BUILD WEB ONLINE DENGAN PENDEKATAN
METODE EXTREME PROGRAMMING

Fuad Ainun Najib
NIM. 11650039

INTISARI

Website merupakan kumpulan halaman web yang saling terhubung dan
file-filenya saling terkait. Dapat diartikan bahwa saat terjadinya kesalahan
(error/warning) di website bisa dimungkinkan bukan file yang diakses yang
terjadi kesalahan, melainkan file yang terkait dengan file tersebut. Salah satu
metode untuk memecahkan permasalahan kode program tersebut adalah dengan
berbagi kode program antar programmer. Kolaborasi antar programmer
diperlukan untuk mendiskusikan kesalahan pada kode program.

Dari permasalahan diatas muncullah sebuah ide untuk membuat aplikasi
Build Web Online berbasis web. Aplikasi ini dibangun dengan pendekatan metode
pengembangan sistem extreme programming. Kemudian aplikasi ini akan diuji
tingkat usabilitasnya dengan pengujian usability heuristic evaluation dari Jakob
Nielsen. Aplikasi ini dapat membangun dan mengelola project berbasis web.
Pengguna dapat membuat project, mengelola project, menulis kode program, dan
menjalankan kode program tersebut secara online. Selain fitur tersebut, pengguna
dapat berbagi kode program untuk berkolaborasi dengan pengguna lain.

Sehingga penelitian ini berhasil membangun sebuah aplikasi dengan 33
fitur yang dapat membangun dan mengelola project berbasis web serta
berkolaborasi antar member. Selain itu aplikasi ini juga memiliki nilai rata-rata
tingkat usabilitas sebesar 3,78 pada versi pertama dan 4,57 pada versi kedua dari
nilai maksimal 5 yang bisa didapatkan.

Kata Kunci : Website, Build Web Online, Extreme Programming, Usability,

Heuristic Evaluation, Jakob Nielsen
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DESIGNING AND IMPLEMENTING
BUILD WEB ONLINE APPLICATION USING
EXTREME PROGRAMMING METHOD

Fuad Ainun Najib
NIM. 11650039

ABSTRACT

The website is a collection of interconnected web pages and the files are
related. This mean that the time of the error / warning on the website can be
accessed files is not possible that an error occurred, but the files associated with
the file. One method to solve the problems of the code program is to share code
with other programmers. Collaboration between programmers needed to discuss
the error in the code program.

From the above problems came to an idea to make the application of web-
based Build Web Online. This application is built with the approach of system
development methods extreme programming. Then this application will be tested
by the usability level with heuristic evaluation of Jakob Nielsen. This application
can build and manage a web-based project. Users can create projects, manage
projects, write code, and run the source code online. In addition to these features,
users can share code program to collaborate with other users.

This research successful to build an application with 33 features that can
build and manage a web-based project and collaboration with other members. In
addition this application also has an average value of usability rate of 3.78 in the
first version and 4.57 in the second version of the maximum value that can be
obtained 5.

Keyword : Website, Build Web Online, Extreme Programming, Usability,
Heuristic Evaluation, Jakob Nielsen
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Manusia mengenal teknologi untuk mempermudah melakukan berbagai
kegiatan dalam kehidupan. Kemajuan di bidang komunikasi, pendidikan dan
bidang lainnya merupakan contoh bahwa manusia semakin memerlukan teknologi
dalam kehidupan ini. Saat ini dunia telah mengenal teknologi yang disebut
internet. Dengan internet semua orang dapat memperoleh dan menyampaikan
berbagai informasi yang dibutuhkan kapan saja dan dimana saja. Informasi
tersebut dapat berupa informasi yang tidak berguna sekalipun sampai informasi
yang sangat serius. (N. Candra Apriyanto, 2011).

Pada awal kelahirannya, website dibangun hanya untuk menampilkan
informasi melalui internet. Informasi yang dimaksud bisa berupa selebaran online,
profil organisasi, atau dokumen manual. Perubahan website ini statis dan
komunikasi dari pertukaran informasi ini hanya bersifat satu arah. Website seperti
ini sering disebut sebagai web statis. Kemudian berkembang dengan menjadikan
komunikasi pertukaran informasi bersifat dua arah. Penerima informasi tidak
hanya mendapatkan informasi tetapi dapat berinteraksi dengan penyedia
informasi. Website seperti ini sering disebut sebagai web dinamis. (Marsita Dewi,

2011).
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Perkembangan website telah sampai pada tahap web interaktif. Web
interaktif membentuk komunikasi dua arah atau lebih, antara pengguna dengan
pemilik atau pengguna dengan pengguna lain. Dalam membangun sebuah aplikasi
berbasis web di dalam sebuah tim, para programmer dituntut untuk saling
bekerjasama. Kerjasama ini diantaranya adalah pembagian tugas pembuatan
modul, class, fungsi maupun kesalahan (bug program) yang terjadi. Sehingga
project yang dibuat dapat sesuai dengan ide atau gagasan yang telah disepakati.
Salah satu poin penting dalam membangun aplikasi berbasis web ini
adalah berkaitan dengan perancangan desain antar muka. Aplikasi yang akan
dibangun harus memiliki tampilan antar muka yang user-friendly. Salah satu cara
untuk mengukur desain antar muka adalah dengan menggunakan pengujian
usability Heuristic Evaluation. Heuristic Evaluation merupakan sebuah metode
untuk mengukur sejauh mana problem usability (kegunaan) sebuah perangkat
lunak dalam desain antar muka. Identifikasi permasalahan usability ini berada di
bidang interaksi manusia dan komputer. Penggunaan Heuristic Evaluation lebih
dikaitkan dalam pemberian umpan balik dari para pengguna kepada para
pengembang perangkat lunak sejauh mana antar muka yang kompatibel dengan
kebutuhan dan preferensi pengguna yang dituju. Heuristic Evaluation sangat
bermanfaat pada tahap awal desain perangkat lunak. Metode ini tidak memerlukan
pengujian kebutuhan pengguna yang nantinya akan memberatkan pengembang
perangkat lunak dan sistem. Menggunakan metode ini pada tahap sebelum
pengujian langsung oleh pengguna akan mengurangi jumlah dan tingkat

keparahan atau kesalahan desain yang ditemukan. (Jakob Nielsen, 1995)
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Website merupakan kumpulan halaman web yang saling terhubung dan
file-filenya saling terkait. Web terdiri dari page atau halaman, dan kumpulan
halaman yang dinamakan homepage. Homepage berada pada posisi teratas,
dengan halaman halaman terkait berada di bawahnya. Biasanya setiap halaman di
bawah homepage disebut child page, yang berisi hyperlink ke halaman lain dalam
web. (Gregorius, 2000). Dapat disimpulkan bahwa saat terjadinya kesalahan
(error/warning) bisa dimungkinkan bukan file yang diakses yang terjadi
kesalahan, melainkan file yang terkait dengan file tersebut. Kolaborasi antar
programmer diperlukan untuk memecahkan permasalahan kode program tersebut.
Sehingga dari permasalahan diatas, muncullah sebuah ide untuk membuat
aplikasi Build Web Online berbasis web. Aplikasi ini bertujuan untuk membangun
dan mengelola project berbasis web. Pengguna dapat membuat project, mengelola
project, menulis kode program dan menjalankan kode program tersebut secara
online. Selain fitur tersebut, pengguna dapat berbagi kode program untuk
berkolaborasi dengan pengguna lain. Tujuan berkolaborasi adalah untuk
mendiskusikan kode program yang sesuai dengan gagasan pemilik project atau
mendiskusikan kesalahan (bug program) yang terjadi. Selain itu dengan
menggunakan pendekatan Heuristic Evaluation peneliti berharap dapat
membangun sebuah tampilan aplikasi sesuai standar yang bermanfaat bagi para

pengguna (user-friendly).



1.2.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah yang akan diselesaikan dalam

penelitian ini adalah :

1.3.

1. Bagaimana membangun sebuah aplikasi Build Web Online yang dapat

membangun dan mengelola project sebuah aplikasi berbasis web dengan

Metode Extreme Programming.

. Bagaimana membangun sebuah aplikasi dengan pengujian usability

Heuristic Evaluation.

Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai :

. Pembangunan aplikasi ini difokuskan pada perancangan antar muka serta

proses yang berjalan.

. Perancangan desain antar muka menggunakan pendekatan usability

Heuristic Evaluation oleh Jakob Nielsen.

. Aplikasi hanya bisa menjalankan kode program HTML, CSS, JS, PHP

dengan database MySQL.

. Member hanya dapat membuat satu project dan satu database.
. Tidak mengatur batasan ukuran project dan jumlah kontributor project.

. Tidak mengatur tentang keamanan password login member.



1.4.  Tujuan Penelitian
Sesuai dengan masalah yang telah dirumuskan, maka tujuan dari penelitian
ini untuk :

1. Membangun sebuah aplikasi berbasis web yang dapat membangun dan
mengelola project sebuah aplikasi berbasis web dengan Metode Extreme
Programming.

2. Membangun sebuah aplikasi dengan pengujian usability Heuristic

Evaluation.

1.5. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat terhadap bidang ilmu
Teknik Informatika yang mendapatkan cara alternatif dalam pembuatan sebuah
aplikasi berbasis web, saling berbagi dan berkolaborasi dalam project, dan sebagai

sarana pembelajaran membangun aplikasi berbasis web.

1.6. Keaslian Penelitian

Penelitian berkaitan dengan pengembangan sistem menggunakan metode
Extreme Programming pernah dilakukan sebelumnya. Seperti yang dilakukan
oleh Abdul Hafidh Sidig (2013) dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi
Administrasi Beasiswa UIN Sunan Kalijaga Menggunakan Pendeketan Agile
Process dengan Model Extreme Programming”. Demikian juga yang dilakukan

olen Pulung Nursiyanta (2014) dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi
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Pendataan Pasien Oleh Perawat Komunitas Menggunakan Metode Extreme
Programming Berbasis Android”.

Sedangkan untuk penelitian dengan menggunakan metode Heuristic
Evaluation pernah dilakukan oleh Isnan Nugraha (2013) dengan judul “Analisis
Usability Graphical User Interfaces Sistem Informasi Akademik UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta”.

Dari beberapa penelitian diatas, sejauh pengetahuan peneliti, peneliti
berkeyakinan bahwa penelitian berjudul “Rancang Bangun dan Implementasi
Aplikasi Build Web Online Dengan Pendekatan Metode Extreme Programming”

belum pernah dilakukan sebelumnya.



BAB VII

PENUTUP

7.1.  Kesimpulan
Setelah melakukan penelitian ini maka kesimpulan yang dapat diambil
diantaranya :

1. Penelitian ini berhasil membangun aplikasi Build Web Online dengan
jumlah fitur sebanyak 33 fitur. Setelah dilakukan pengujian alpha terhadap
keseluruhan fitur didapatkan bahwa 100% fitur atau 33 dari 33 fitur sesuai
dengan yang telah direncanakan sebelumnya.

2. Penelitian ini berhasil membangun aplikasi yang diuji dengan pengujian
Usability Heuristic Evaluation dengan nilai Mean : 3,78 dari skala 5
untuk versi pertama dan Mean : 4,57 dari skala 5 untuk versi kedua. Ini
menunjukkan bahwa versi kedua lebih baik karena terjadi peningkatan

sebesar 0,79 poin.

7.2. Saran
Aplikasi Build Web Online yang diimplementasikan dengan pendekatan
metode Extreme Programming masih memiliki banyak kelemahan. Sehingga,
saran yang dapat peneliti berikan diantara :
1. Perlu ditambahkan sisi keamanan, baik sisi keamanan login, sisi keamanan
project member, bahkan mencakup keamanan dari sisi server.

2.  Perlu ditambahkan fitur ukuran maksimal project, dan jumlah kontributor.

126
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3. Perlu ditambahkan sebuah sistem pendukung keputusan untuk
administrator dalam mengganti status member.

4. Perlu adanya sistem penilaian (reward) untuk member berdasarkan
penilaian baik buruknya dalam berkolaborasi dengan member lainnya.

5. Perlu adanya perbaikan disisi tampilan yang lebih user-friendly

6. Perlu dikembangkan dalam bentuk object-oriented programming dan versi
mobile aplikasi

7. Perlu dikembangkan untuk project berbasis framework,

8.  Perlu adanya pengujian lebih lanjut untuk mengembangkan aplikasi Build

Web Online ini menjadi lebih baik sekarang

Akhirnya dengan semua Kketerbatasan dan kekurangan sistem yang telah
dibangun ini, peneliti berharap aplikasi Build Web Online ini memberikan

pandangan baru bagi para pembaca untuk mengembangkan lebih lanjut
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LAMPIRAN A

1. File function.all.php

<?php
ob_start();
session_start();

function getNameFile($dir){
unset($_SESSION['bwo-pro'|['tmp-is']);
unset($_SESSION['bwo-pro'|['tmp-exp']);
getfileExplore($dir, 0);
print_r($_SESSION['bwo-pro’]['tmp-exp’);
}

function getfileExplore($var, $is){
if(isset($_SESSION['bwo-pro[tmp-isT)){
$is = $_SESSION['bwo-pro’['tmp-is';
lelse{
$ SESSION['bwo-pro’]['tmp-is'] = $is;

}
if(is_array($var)){
$first = count($var);

for($a = 0; $a<S$first; $a++){
$check = getfileExplore($var[$a], $_SESSION['bwo-pro']['tmp-is]);

SisArray['fi'] = $check['fi];

$isArray['count’] = $check['count;

$isArray['is'] = $check['is;
$isArray[file'][$isArray['is']]= $check[file'][SisArray['is']];

$_SESSION['bwo-pro']['tmp-expl[$_SESSION['bwo-pro][tmp-is']] =
$check[fi';

if($a+1) != $first){
$_SESSION['bwo-pro']['tmp-is]++;

}
}
}
else{
$isArray['fi'] = $var;
SisArray['count] = 0;
SisArray[iis'] = $is;
$isArray[file'][$is] = $var;
$ SESSION['bwo-pro'|['tmp-exp[$isArray['is']] = $var;
$ SESSION['bwo-pro'['is] = $isArray['is';
}
return $isArray;
}
function expandDir($dir, $lev){
$dir2[0] ="
$dir2[1] ="..";

$hasil = 0;
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if(is_dir($dir)){
if($dh = opendir($dir)){
while( ($file = readdir($dh)) !== false){
if( ($file == $dir2[0]) || ($file == $dir2[1]) }
I Jika direktori mendeteksi . (back to top) atau ..

}

else{
I Jika direktori mendeteksi adanya direktori / file
$newdir = $dir."/". $file;
$nn[$lev][] = expandDir($newdir, $lev+1);

}

}

/I cek direktori apakah kosong (tanpa isi)
if( isset($nn) ) $hasil = $nn[$lev];

else $hasil = $dir."*";

closedir($dh);

}

else {
$hasil = $dir;

return $hasil;

}

function isName($str){
$len = strlen($str);

$char = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW XY Zabcdefghijkimnopgrstuvwxyz.";
$lenchar = strlen($char);

$status = 2;
for($a=0; $a<$len; $a++){
for($b=0; $b<$lenchar; $b++){
if($str[$a] == $char[$b]){

break;
}
else {
if($b == ($lenchar-1)){
$status = 1;
echo $str[$a];
}
}
if($status == 1){
break;

}
}

return $status;

}

function isInValid($str){
$len = strlen($str);
$invalid = "V:*?\"<>|";
$lenin =strlen($invalid);

$status = 2;




132

for($a=0; $a<$len; $a++){
for($b=0; $h<$lenin; $b++){
if($str[$a] == $invalid[$b])}{

$status=1,
break;
}
}
if($status == 1){
break;

}
}

return $status;

function editFile($str){

$isExists = file_exists($str);

if (BisExists == true){
$content = file_get_contents($str);

/lecho "File Exists";

}
else {
/lecho "File doesn't exists";
$content = "File doesn't exists";
}

return $content;

I FUNGSI EXPLORER

=

function project_explorer($id){

}

$arr = expandDir($id, 0);

$aha = listfolder($arr);

explorerdir($aha);
llunset($_SESSION['bwo-pro'|['tmp-dir']);
unset($_SESSION['bwo-pro’]['tmp']);

function listfolder($str){

}

if(isset($_SESSION[bwo-pro|[tmp D)

}

sort($str);

arr_to_a($str);

$hasil = $_SESSION['bwo-pro['tmp']['ff1;
sort($hasil);

return $hasil;

unset($_SESSION['bwo-pro]['tmp']['ff]);

function arr_to_a($str){

if( is_array($str) ){
$v = count($str);
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$arr = 0;
if( $v >= 1){
for($a=0; $a<$v; $a++){
$d = count($str[$a]);
if($d > 0 ){
arr_to_a($str[$a));
}

else {

}

$arr++;

$_SESSION[ bwo-pro'|['tmp'['ff][] = $str[$a];

}
}
else $_SESSION['bwo-pro['tmp']['ff][$arr] = "™

}
else $_SESSION['bwo-pro’|['tmp'|['ff][]=$str;
}

function explorerdir($str){
if(isset($_SESSION['bwo-pro'['tmp-dir])){
unset($_SESSION['bwo-pro']['tmp-dir7);
}

$r = count($str);

for($a=0; $a<$r; $a++){
$arr = explode("/", $str[$a]);
$d = count($arr);

for($b=0; $b<$d; $h++){

if($b == $d-1){
$cek = cekFolder($arr[$b]);
if($cek == 0}
/I folder
$nn = substr($arr[$b], 0, -1);
$ SESSION['bwo-pro'|['tmp-dir][$a]['folder][$b]
=$nn;
telse{
I/l sebagai file
$extension = cekExtension($arr[$b]);
$_SESSION[bwo-pro'|['tmp-dir][$a][file'][0]=$arr[$b];
$ SESSION['bwo-pro'['tmp-dir'][$a][file[1]
=$extension;
}
}
else{

Il sebagai folder
$ SESSION['bwo-pro'|['tmp-dir][$a]['folder][$b]=%arr[$b];

}

if(isset($_SESSION['bwo-pro['tmp-list-dir])){
unset($_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir');

}
getlistexplorer($_SESSION['bwo-pro]['tmp-dir');
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function cekFolder($str){
$arr = explode("*", $str);

$folder = substr($str, -1);
if($folder == "*"){

$hasil = 0;
}

else {
$hasil = 1;

return $hasil;

}

function extensionOfFile(){
/l File yang dapat dijalankan oleh sistem
$file[0] = array(‘css','html','js",'php','txt’);
/I File Gambar
$file[1] = array('jpgd','jped’,'png', 'tif");
Il File Ekstraksi
$file[2] = array('zip','gz','tar','rar");

$hasil = $file;
return $hasil;

}

function cekExtension($str){
$hasil = 3;
$str = strtolower($str);

$file = extensionOfFile();

$arr = explode(".", $str);
$r = count($arr);
$t = count($file);

for($a=0; $a<$t; $a++){
$d = count($file[$a]);
for($b=0; $h<$d; $h++){
if($arr[$r-1] == $file[$a][$b]){
$hasil = $a;
break;

}

return $hasil;

}

function getlistexplorer($str){
$count = count($str);
$list = 0;

for($a=0; $a<$count; $a++){
if($a == 0)
// Untuk data pertama
$cfol = count($str[$a][folder);
$ SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir]['count’] = $cfol;
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else{

for($b=0; $b<S$cfol; $b++){
Il list folder
$_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir]['list][$list]['next’] = $b;
$ SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir]['list'][$list][name’]
= $str[$a]['folder][$b]." /;

$ SESSION['bwo-pro’]['tmp-list-dir']['tmp'][$b] =
$str[$a]['folder][$b];
for($c=0; $c<=3%b; $c++){
/I inisiasi rekursif dir
$_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir']['list'][$list]['dir'][$c]
= $str[$a]['folder'][$c];
}

$list++;

}
if(isset($str[$a][file'])){
Il cek file
$ SESSION['bwo-pro'['tmp-list-dir']['list'][$list]['next] =
count($str[$a]['folder);
$ SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir['list][$list][name’] =
$str[$a]['file][0];
$ SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir']['list'][$list][file'] =
$str[$a]['file[1];
for($b=0; $b<$cfol; $b++){
$ SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir']['list'][$list]['dir'][$b]
= $str[$a]['folder][$b];
}

$list++;

// Untuk data selanjutnya
$cfol2 = count($str[$a]['folder);

if($cfol2 1= $ SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir']['count’]){
Il cek jumlah folder jika tidak sama dengan
jumlah folder sebelumnya
$ SESSION['bwo-pro'['tmp-list-dir']['count’] = $cfol2;

for($b=0; $b<$cfol2; $h++){
I/ list folder

if(lisset($_SESSION['bwo-pro’['tmp-list-dir]['tmp']
[$b]))X{
[/l akan error jika tidak di inisialisasi
$_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir]['tmp'][$b]

}

if( $str[$a]['folder'|[$b] !=
$_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir']['tmp'][$b] }{
Il cek foldernya tidak sama
$_SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir['list][$list]
[next] = $b;
$_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir]['list][$list]
['name' = $str[$a]['folder][$b]." /";
$ SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir'['tmp'][$b]
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= $str[$a]['folder][$b];

for($c=0; $c<=%b; $c++){
/I inisiasi rekursif dir
$_SESSION[' bwo-pro’]['tmp-list-dir]
[list][$list]['dir'][$c]

= $str[$a]['folder][$c];
}
$list++;
}
else{
$_ SESSION['bwo-pro'['tmp-list-dir']['list][$list]
['dir][$b] = $str[$a]['folder'][$b];
}
}
}
else{
/I cek jika jumlah folder sama dengan sebelumnya
for($b=0; $b<scfol2; $h++){
// list folder
if($str[$a]['folder'][$b] !=
$ SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir']['tmp'][$b]){
Il cek foldernya tidak sama
$_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir']['list'][$list]
['next] = $b;
$ SESSION['bwo-pro'['tmp-list-dir']['list'][$list]
['name'] = $str[$a]['folder'][$b]." /";
$_SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir']['tmp'][$b]
= $str[$a]['folder][$b];
for($c=0; $c<$cfol2; $c++){
[ inisiasi rekursif dir
$_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir']
[list][$list]['dir'][$c]
= $str[$a]['folder'][$c];
}
$list++;
}
else{
$_SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir['list][$list]
['dir][$b] = $str[$a]['folder'][$b];
}
}
}
if(isset($str[$a][file'])){
Il cek file

$ SESSION['bwo-pro'['tmp-list-dir']['list'][$list]['next’] =
count($str[$a][folderT);
$_SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir['list'][$list][name’ =
$str[$a][file[0];
$_SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir'['list'][$list]['file'] =
$str[$a][ file'][1];
for($b=0; $b<cfol2; $b++){
$ SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir['list'][$list]['dir'][$b]
= $str[$a]['folder][$b];
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}

$list++;

}

unset($_SESSION['bwo-pro]['tmp-list-dir']['count);

/I END - FUNGSI EXPLORER

function show_explorer($id){

project_explorer($id);

$count = count($_SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir]['list]);
for($a=0; $a<$count; $a++){
if($a == 0){
/ List Pertama

popupNewFileFolder($a, 0);
popupNewFileFolder($a, 1);
popupDeleteFileFolder($a, 1);

echo ‘<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">
<i class="icon-bwo-folder"></i> public_html/
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<l-- dropdown menu links -->
<li><a href="#newkFile'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-file"></i> Create New File</a></li>
<li><a href="#newFolder'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-folder-open"></i>
Create New Folder</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="?page=7&on=".dirLocation($a)."">
<i class="icon-upload"></i> Upload</a></li>
Download</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#delete'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-trash"></i> DELETE ALL</a></li>
</ul>
</li>

}

else{
/I Bukan List Pertama

if(isset($_SESSION['bwo-pro][tmp-list-dir][list][$a][file])){
$file = $_SESSION['bwo-pro['tmp-list-dir]['list][$a][file"];
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JILIST ===> FILE
if($file == 0){
/ FILE YANG DAPAT DIGUNAKAN OLEH SISTEM

popupCopyFileFolder($a, 0);
popupMoveFileFolder($a, 0);
popupDeleteFileFolder($a, 0);
popupRenameFileFolder($a, 0);

echo <li class="btn-group nav-list">

echo’

echo'

echo'

echo'

echo’

<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">

$cl = $_SESSION['bwo-pro'['tmp-list-dir]['list][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){
<i class="icon-bwo-down-again"></i>';

<i class="icon-bwo-down"></i> "

$dirfile = whatisDir($a);
$ser = checkEditTMP($dirfile);

if($ser != 0){
<i class="icon-bwo-show"></i>
<i class="icon-bwo-file"></i>'.nameFF($a).'
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<li><a target="_blank"
href="showedit.php?page="$ser.'&a=".$a.'&on=".nameFF($a).">
<i class="icon-edit"></i> Show Editing File</a></li>
</ul>

}

else{

<i class="icon-bwo-file"></i>".nameFF($a).'
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<!-- dropdown menu links -->
<li><a href="?page=4&a=".%a.'&on=".nameFF($a).">
<i class="icon-edit"></i> Edit File</a></li>
<li><a href="#rename'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-pencil"></i> Rename</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#move'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-bwo-move"></i> Move File</a></li>
<li><a href="#copy'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-file"></i> Copy File</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#delete'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-trash"></i> Delete File</a></li>
<ul>";
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</li>";
/I FILE YANG DAPAT DIGUNAKAN OLEH SISTEM

}
else if($file == 1){
/l FILE GAMBAR

popupCopyFileFolder($a, 0);
popupMoveFileFolder($a, 0);
popupDeleteFileFolder($a, 0);
popupRenameFileFolder($a, 0);

echo <li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#"> ",

$cl =$ SESSION[bwo-pro']['tmp-list-dir']['list][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){
echo' <i class="icon-bwo-down-again"></i>';

}

echo' <i class="icon-bwo-down"></i>
<i class="icon-bwo-picture"></i>"'.nameFF($a).'
<span class="caret"></span>
<la>
<ul class="dropdown-menu">
<l-- dropdown menu links -->
<li><a href="".returnDir(dirLocation($a),
idProject(0)).nameFF($a)." target="_blank">
<i class="icon-bwo-picture"></i> View File</a></li>
<li><a href="#rename'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-pencil"></i> Rename</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#move'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-bwo-move"></i> Move File</a></li>
<li><a href="#copy'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-file"></i> Copy File</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#delete'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-trash"></i> Delete File</a></li>
</ul>
</li>";

/I FILE YANG DAPAT DIGUNAKAN OLEH SISTEM

}
else if($file == 2){
/I FILE EKSTRAKSI (RAR ZIP TAR.GZ)

popupCopyFileFolder($a, 0);
popupMoveFileFolder($a, 0);
popupDeleteFileFolder($a, 0);
popupRenameFileFolder($a, 0);

echo '<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#"> "

$cl = $_SESSION[bwo-pro']['tmp-list-dir]['list][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){
echo’ <i class="icon-bwo-down-again"></i>';
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}

echo' <i class="icon-bwo-down"></i>
<i class="icon-bwo-extract"></i>'.nameFF($a).'
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<!-- dropdown menu links -->
<li><a href=""returnDir(dirLocation($a),
idProject(0)).nameFF($a)." target="_blank">
<i class="icon-bwo-extract"></i> Extract File</a></li>
<li><a href="#rename'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-pencil"></i> Rename</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#move'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-bwo-move"></i> Move File</a></li>
<li><a href="#copy'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-file"></i> Copy File</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#delete'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-trash"></i> Delete File</a></li>
</ul>
</li>";

}

else {
/I FILE YANG TIDAK DAPAT DIGUNAKAN OLEH SISTEM

popupCopyFileFolder($a, 0);
popupMoveFileFolder($a, 0);
popupDeleteFileFolder($a, 0);
popupRenameFileFolder($a, 0);

echo '<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#"> ",

$cl =$ SESSION[bwo-pro['tmp-list-dir']['list'][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){
echo' <i class="icon-bwo-down-again"></i>';

}

echo' <i class="icon-bwo-down"></i>
<i class="icon-bwo-nofile"></i> '.nameFF($a).’
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<l-- dropdown menu links -->
<li><a href="#rename'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-pencil"></i> Rename</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#move'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-bwo-move"></i> Move File</a></li>
<li><a href="#copy'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-file"></i> Copy File</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#delete'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-trash"></i> Delete File</a></li>

</ul>
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</li>";

}

else{

Il LIST ===> FOLDER

popupNewFileFolder($a, 0);
popupNewFileFolder($a, 1);
popupRenameFileFolder($a, 1);
popupCopyFileFolder($a, 1);
popupMoveFileFolder($a, 1);
popupDeleteFileFolder($a, 1);

echo '<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">";

$cl1 =$ SESSION[bwo-pro']['tmp-list-dir']['list][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){

echo' <i class="icon-bwo-down-again"></i>';

}

echo' <i class="icon-bwo-down"></i>

</a>

<i class="icon-bwo-folder"></i> '.nameFF($a)."
<span class="caret"></span>

<ul class="dropdown-menu">

</ul>
</li>";

<!-- dropdown menu links -->
<li><a href="#newkFile'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-file"></i> Create New File</a></li>
<li><a href="#newFolder'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-folder-open"></i>
Create New Folder</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#move'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-bwo-move"></i> Move Folder</a></li>
<li><a href="#copy'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-file"></i> Copy Folder</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#rename'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-pencil"></i> Rename</a></li>
<li><a href="?page=7&on=".dirLocation($a).">
<i class="icon-upload"></i> Upload</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#delete'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-trash"></i> Delete Folder</a></li>

if($a == ($count-1)){

popupNewFileFolder(0, 0);
popupNewFileFolder(0, 1);
popupDeleteFileFolder(0, 1);
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echo <li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">
<i class="icon-bwo-folder"></i> public_html/
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<!-- dropdown menu links -->
<li><a href="#newFile0" data-toggle="modal">
<i class="icon-file"></i> Create New File</a></li>
<li><a href="#newFolder0" data-toggle="modal">
<i class="icon-folder-open"></i>
Create New Folder</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="?page=7&on=".dirLocation(0).">
<i class="icon-upload"></i> Upload</a></li>
<li><a href="#"><i class="icon-download"></i>
Download</a></li>
<li class="divider"></li>
<li><a href="#delete0" data-toggle="modal">
<i class="icon-trash"></i> DELETE ALL</a></li>
</ul>
</li>";

}

function show_explorer2($id){
project_explorer($id);

$count = count($_SESSION['bwo-pro’]['tmp-list-dir']['list"]);
for($a=0; $a<$count; $a++){
if($a == 0){
/ List Pertama

echo ‘<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">
<i class="icon-bwo-folder"></i> public_html/
<span class="caret"></span>
</a>
</li>

}
else{
/I Bukan List Pertama

if(isset($_SESSION['bwo-pro’]['tmp-list-dir']['list'][$a]['file"]) ){
$file = $_SESSION['bwo-pro']['tmp-list-dir]['list][$a][file"];

/Il LIST ===> FILE
if($file == 0){
/Il FILE YANG DAPAT DIGUNAKAN OLEH SISTEM

echo '<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">
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echo’

echo’

$cl = $_SESSION['bwo-pro'['tmp-list-dir]['list][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){
<i class="icon-bwo-down-again"></i>';

}

<i class="icon-bwo-down"></i>
<i class="icon-bwo-file"></i> '.nameFF($a).'
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<l-- dropdown menu links -->
<li><a

href="index.php?contribute=".$id.'&a=".$a.'&on=".nameFF($a).">

echo' </ul>
</li>";

echo «li class=

echo'

echo'

echo'

</li>";

<i class="icon-edit"></i> Edit File</a></li>";

/I FILE YANG DAPAT DIGUNAKAN OLEH SISTEM

}
else if($file == 1){
/l FILE GAMBAR

"btn-group nav-list">

<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#"> "

$cl1 =$ SESSION[bwo-pro']['tmp-list-dir']['list][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){
<i class="icon-bwo-down-again"></i>';

}

<i class="icon-bwo-down"></i>
<i class="icon-bwo-picture"></i>"'.nameFF($a).'
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<l-- dropdown menu links -->
<li><a href=""returnDir(dirLocation($a),
idProject(0)).nameFF($a)." target="_blank">
<i class="icon-bwo-picture"></i> View File</a></Ii>",

</ul>

/I FILE YANG DAPAT DIGUNAKAN OLEH SISTEM

}
else if($file == 2){
/l FILE EKSTRAKSI (RAR ZIP TAR.GZ)

echo ‘«li class="btn-group nav-list">

echo’

echo’

<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#"> "

$cl = $_SESSION[bwo-pro']['tmp-list-dir]['list][$a]['next];
for($h=0; $b<($c1-1); $b++){
<i class="icon-bwo-down-again"></i>';

}

<i class="icon-bwo-down"></i>
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<i class="icon-bwo-extract"></i> '.nameFF($a).'
<span class="caret"></span>
</a>
<ul class="dropdown-menu">
<!-- dropdown menu links -->
<li><a href=""returnDir(dirLocation($a),
idProject(0)).nameFF($a)." target="_blank">
<i class="icon-bwo-extract"></i> Extract File</a></li>";

echo' <li><a href="#comment'.$a." data-toggle="modal">
<i class="icon-pencil"></i> Comment</a></li>";
echo'
</ul>
</li>";
}
else {

/I FILE YANG TIDAK DAPAT DIGUNAKAN OLEH SISTEM

echo ‘<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#"> ",

$cl = $_SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir]['list][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){
echo' <i class="icon-bwo-down-again"></i>';

echo" <i class="icon-bwo-down"></i>
<i class="icon-bwo-nofile"></i>'.nameFF($a).' ';
echo' </a>'
echo’
</li>";

}
else{
/I LIST ===> FOLDER
echo '<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">";

$cl =$ SESSION[bwo-pro['tmp-list-dir']['list'][$a]['next];
for($b=0; $b<($cl-1); $b++){
echo' <i class="icon-bwo-down-again"></i>';

echo' <i class="icon-bwo-down"></i>
<i class="icon-bwo-folder"></i> '.nameFF($a).'
<span class="caret"></span>
</a>

</li>";

if($a == ($count-1)){

echo '<li class="btn-group nav-list">
<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">
<i class="icon-bwo-folder"></i> public_html/
<span class="caret"></span>
</a>

</li>";
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function dirLocation($a){
/I Direktori Location
if(isset($_SESSION[bwo-pro]['tmp-list-dir]['list][$a]['dir])){
$countDir = count($_SESSION['bwo-pro]['tmp-list-dir]['list][$a]['dir']);
}

else{
$countDir = 0;

}
/1$id = $_SESSION['bwo-pro'|['tmp-login]['id'];
$dirLocation = "
for($abc = 0; $abc < $countDir; $abc++){
if($countDir != 0)}{
if($dirLocation == ""){
if($abc == 0){
$dirLocation = "public_html/";

}
}
else {
$dirLocation = $dirLocation.$ SESSION['bwo-pro’]
[tmp-list-dir['list][$a]['dir][$abc]."/";
}

}

$hasil = $dirLocation;

return $hasil;

}

function returnDir($str, $id){
$arr = explode("/", $str);
$count = count($arr);

$arr[0] = $id;
$s=""
for($a=0; $a<($count-1); $a++){
if($s == "}
$s = Sarr[$a]."/";
}

else {
$s = $s.$arr[$a]."/";
}

}

return $s;

}

function nameFF($a){
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}

$hasil = $_SESSION['bwo-pro][tmp-list-dir]['list][$a]['name];
return $hasil;

function nameFF2($a){

}

if(isset($_SESSION['bwo-pro’|['tmp-list-dir]['list'][$a][fileT)){

$hasil = $_SESSION['bwo-pro’][tmp-list-dir]['list][$a]['name];
telse{

$tmp = $_SESSION['bwo-pro'][tmp-list-dir][list][$a]['name];

$aerr = substr($tmp, 0, -2);
$eeer = strlen($tmp);
$aerr2 = substr($tmp, $eeer-2, 2);

$hasil = $aerr;

return $hasil;

function idProject($option){

}

if($option == 0){
$id =$ SESSION['bwo-pro']['tmp-project]['id_project];

}
else{

$id = $option;
return $id;

function popupNewFileFolder($a, $option){

if($option == 0){

echo'
<div id="newFile'.$a.™ class="modal hide fade" tabindex="-1"

role="dialog" aria-labelledby="newFile'.$a.'Label"
aria-hidden="true">

<div class="modal-header">
<button type="button" class="close"
data-dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="newFileLabel">Create New File</h3>

</div>

<div class="modal-body">
<input class="spanl12" type="text"
placeholder="Name File" name="nameFile" required>
<p>To :</p>
<p>Destination : '.dirLocation($a).'</p>
</div>
<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
name="submitCreateNewFile">Create</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Close</button>
</div>
<input type="hidden" name="to"
value="".returnDir(dirLocation($a), idProject(0)).">
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</form>
</div>

}
else if($option == 1){
echo’
<div id="newFolder'.$a." class="modal hide fade"
tabindex="-1" role="dialog"
aria-labelledby="newFolder'.$a.'Label"
aria-hidden="true">
<div class="modal-header">
<button type="button" class="close"
data-dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="newFolderLabel">Create New Folder</h3>
</div>

<form method="POST" action="">

<div class="modal-body">
<input class="spanl12" type="text"
placeholder="Name File" name="nameFolder" required>
<p>To :</p>
<p>Destination : ".dirLocation($a).'</p>

</div>

<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
name="submitCreateNewFolder">Create</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Close</button>

</div>

<input type="hidden" name="to"

value=""returnDir(dirLocation($a), idProject(0))."">
</form>

</div>

}

function popupRenameFileFolder($a, $option){
if($option == 0){
echo'
<div id="rename'.$a." class="modal hide fade" tabindex="-1"
role="dialog" aria-labelledby="rename'.$a.'Label" aria-hidden="true">
<div class="modal-header">
<button type="button" class="close" data-
dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="renameLabel">Rename File</h3>
</div>

<form method="POST" action="">

<div class="modal-body">
<p>File : .nameFF($a).' on '.dirLocation($a).'</p>
<p>Rename :</p>
<input class="spanl2" type="text" name="dirTo"
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value=
</div>
<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
name="submitRenameFile">Rename</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Close</button>

.nameFF($a)." required>

</div>
<input type="hidden" name="to"
value=""returnDir(dirLocation($a), idProject(0)).nameFF($a).">
</form>
</div>

}
else if($option == 1){
echo'
<div id="rename'.$a." class="modal hide fade"
tabindex="-1" role="dialog"
aria-labelledby="rename'.$a.'Label" aria-hidden="true">
<div class="modal-header">
<button type="button" class="close" data-
dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="renameLabel">Rename Folder</h3>
</div>

<form method="POST" action="">

<div class="modal-body">
<p>Folder : .nameFF2($a).' on ".dirLocation($a).'</p>
<p>Rename :</p>
<input class="spanl12" type="text" name="dirTo"
value="".nameFF2($a)." required>

</div>

<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
name="submitRenameFolder">Rename</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Close</button>

</div>
<input type="hidden" name="to"
value="".returnDir(dirLocation($a), idProject(0))."">
</form>

</div>

function popupMoveFileFolder($a, $option){
if($option == 0){
echo'
<div id="move".$a." class="modal hide fade" tabindex="-1"
role="dialog" aria-labelledby="move'.$a.'Label"
aria-hidden="true">

<div class="modal-header">
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<button type="button" class="close"
data-dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="moveLabel">Move File</h3>

</div>

<form method="POST" action="">

<div class="modal-body">
<p>Source : .nameFF($a).' on ".dirLocation($a).'</p>
<p>Move To :</p>
<input class="span12" type="text" name="dirTo"
value=""dirLocation($a)." required>
<label class="checkbox"><b>
<input type="checkbox" value="1" name="overwrite">
Overwrite if the same file name

</b></label>

</div>

<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
name="submitMoveFile">Move</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Close</button>

</div>
<input type="hidden" name="nameFile"
value="".nameFF($a).">

<input type="hidden" name="to"

value="".returnDir(dirLocation($a), idProject(0))."">
</form>

</div>

}
else if($option == 1){
echo'
<div id="move".$a." class="modal hide fade" tabindex="-1"
role="dialog" aria-labelledby="move'.$a.'Label"
aria-hidden="true">
<div class="modal-header">
<button type="button" class="close"
data-dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="moveLabel">Move Folder</h3>
</div>

<form method="POST" action="">

<div class="modal-body">
<p>Source : ".dirLocation($a).'</p>
<p>Move To :</p>
<input class="spanl12" type="text" name="dirTo"
value=""dirLocation($a)." required>
<label class="checkbox"><b>
<input type="checkbox" value="1"
name="overwrite"> Overwrite if the same file name
</b></label>
</div>
<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
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name="submitMoveFolder">Move</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Close</button>
</div>

<input type="hidden" name="namekFile"
value="".nameFF($a).">

<input type="hidden" name="to"
value=""returnDir(dirLocation($a), idProject(0))."">
</form>

</div>

}

function popupCopyFileFolder($a, $option){
if($option == 0){
echo'
<div id="copy'.$a." class="modal hide fade" tabindex="-1"

role="dialog" aria-labelledby="copy'.$a.'Label" aria-
hidden="true">

<div class="modal-header">
<button type="button" class="close" data-
dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="copyLabel">Copy File</h3>

</div>

<form method="POST" action="">

<div class="modal-body">
<p>Source : .nameFF($a).' on ".dirLocation($a).'</p>
<p>Copy To :</p>
<input class="spanl12" type="text" name="dirTo"
value="".dirLocation($a)." required>
<label class="checkbox"><b>
<input type="checkbox" value="1"
name="overwrite"> Overwrite if the same file name
</b></label>
</div>
<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
name="submitCopyFile">Copy</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Close</button>
</div>
<input type="hidden" name="nameFile" value="".nameFF($a)."">
<input type="hidden" name="to"
value=""returnDir(dirLocation($a), idProject(0))."">
</form>

</div>

else if($option == 1){
echo'
<div id="copy'.$a." class="modal hide fade" tabindex="-1"
role="dialog" aria-labelledby="copy'.$a.'Label"
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aria-hidden="true">

<div class="modal-header">
<button type="button" class="close"
data-dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="copyLabel">Copy Folder</h3>

</div>

<form method="POST" action="">

<div class="modal-body">
<p>Source : ".dirLocation($a).'</p>
<p>Copy To :</p>
<input class="span12" type="text"
name="dirTo" value="".dirLocation($a)." required>
<label class="checkbox"><b>
<input type="checkbox" value="1"
name="overwrite"> Overwrite if the same file name
</b></label>
</div>
<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
name="submitCopyFolder">Copy</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Close</button>
</div>
<input type="hidden" name="to"
value="".returnDir(dirLocation($a), idProject(0))."">
</form>

</div>

}

function popupDeleteFileFolder($a, $option){
if($option == 0){
echo'
<div id="delete'.$a."™ class="modal hide fade" tabindex="-1"
role="dialog" aria-labelledby="delete'.$a.'Label"
aria-hidden="true">
<div class="modal-header">
<button type="button" class="close"
data-dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="deleteLabel">Delete File</h3>
</div>

<form method="POST" action="">

<div class="modal-body">
<p>Source : .nameFF($a).'</p>
<p>On : ".dirLocation($a).'</p>
<p>Are you sure ?</p>

</div>
<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
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name="submitDeleteFile">Yes</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Cancel</button>
</div>
<input type="hidden" name="file" value="".nameFF($a)."">
<input type="hidden" name="to"

value=""returnDir(dirLocation($a), idProject(0))."">
</form>

</div>

}
else if($option == 1){

echo
<div id="delete'.$a.™ class="modal hide fade" tabindex="-1"
role="dialog" aria-labelledby="delete'.$a.'Label"
aria-hidden="true">
<div class="modal-header">
<button type="button" class="close" data-
dismiss="modal" aria-hidden="true">X</button>
<h3 id="deleteLabel">Delete Folder</h3>
</div>
<form method="POST" action="">
<div class="modal-body">
<p>Delete All File on</p>
<p>Source : '.dirLocation($a).'</p>
<p>Are you sure ?</p>
</div>
<div class="modal-footer">
<button class="btn btn-primary"
name="submitDeleteFolder">Yes</button>
<button class="btn" data-dismiss="modal" aria-
hidden="true" >Cancel</button>
</div>
<input type="hidden" name="to"
value="".returnDir(dirLocation($a), idProject(0))."">
</form>
</div>
}
}
function ver_email(){
$r=6;

$str="abcdefghijkimnopgrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ0123456789";
$count = strlen($str);
$random ="";

for($a=0; $a<$r; $a++){
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}

$random = $random.$strrand(0, $count-1)];
if($a+l == $r)y
if(strlen($random) = $r){
$a=%$a-1;
}

}

return $random;

function tmpLoginVerified($data){

$varBWO = array(

I/ login -> user detail

‘tmp-login' => array(
'id' => $data['id_user1,
‘'username' => $data['username’],
‘password' => $data['password1,
'status' => $data['status'],
'verified' => $data['verified]

),

//'login -> project

‘tmp-project’ => array(
'id_project' => $data['id_project],
'‘pro_name' => $data['pro_name’,
‘description' => $data['pro_desc']

),

/l'login -> database

‘tmp-database’ => array(
'‘db_name' => $data['db_name'],
‘db_username' => $data['db_username?,
'db_password' => $data['db_password']

),

I/ login -> detail

‘tmp-detail' => array(
‘nama’ => $data['nama’,
‘description' => $data['description’],
‘email' => $data['email],
‘created' => $data['created'],
'linkedin' => $data['linkedin’,
‘twitter' => $data['twitter',
‘googleplus' => $data['googleplus’]

);

//'login -> my project contribute
if(isset($data['my_contribute'])){
$c¢ = count($data['my_contribute'));
for($a=0; $a<$c; $a++){

$varBWO['tmp-mycontribute'][$a] = $data['my_contribute’][$a];

}
}

/' login -> contributor

if(isset($data[ contributor]){
$c = count($data['contributor);
for($a=0; $a<$c; $a++){
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$varBWO['tmp-contributor][$a] = $data['contributor][$a];

}
$ SESSION['bwo-pro'] = $varBWO;

function checkEditTMP($dirfile){

$arr = explode("/", $dirfile);
$count = count($arr);

$hasil = 0; //default

$filename = $arr[$count-1];
$id_project = $arr[0];

$lenfile = strlen($filename);
$folder = substr($dirfile, 0, -$lenfile);

$sql = "SELECT ID_FILE as id_file FROM bwo_edittmp
WHERE ID_FILE=(SELECT ID_FILE FROM bwo_userfile
WHERE ID_PROJECT = $id_project AND FILENAME = '$filename’
AND FOLDER = '$folder")";

include "../config.db.php”;

if(Squery = mysgli_query($con, $sql)){
$rows = mysqli_num_rows($query);

if($rows == 1){
$data = mysqgli_fetch_array($query);
$id_file = $data[id_file'];

$hasil = $id_file;
}
return $hasil;
}
function whatisDir($id_dir){
$str="";
for($a=0; $a<count($_SESSION['bwo-pro’]['tmp-list-dir]['list][$id_dir]['dir]); $a++){
$str = $str.$_ SESSION['bwo-pro’]['tmp-list-dir']['list'][$id_dir]['dir'][$a]."/";
}
if(isset($_SESSION['bwo-pro][tmp-list-dir][list][$id_dir][‘file])){
$str = $str.$_SESSION['bwo-pro'|['tmp-list-dir']['list'][$id_dir]['name’];
}
$hasil = $str;
return $hasil;
}

function createUserDBpass($db_name, $db_username, $db_password){
include "../config.db.php";
$r=0;
$sgl = "CREATE DATABASE $db_name";
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?>

if($query = mysqgli_query($con, $sqgl)){
$sqgl = "CREATE USER '$db_username'@'$server'
IDENTIFIED BY '$db_password™;

if(Bquery = mysqli_query($con, $sql)){
$sql = "GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, CREATE,
DROP ON $db_name.* TO '$db_username'@'$server";

if($query = mysqli_query($con, $sql)){
$r=1;
}

}

return $r;
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LAMPIRAN B
Daftar Penguji Aplikasi

No. Nama Responden Instansi
1. | Mukhlas Imam Muhajir Madeindonesia
2. | Pambudi Pratopo Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
3. | Doni Ariyanto Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
4. | Herjuno Aji Prayogo Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
5. | M. Miftahul Akbar Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
6. | Suzud Arifin Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
7. | Pikiring Waskita H. Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
8. | Septri Kismarini Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
9. | Mutiara Lestari QCS-Lab
10. | Mahardika QCS-Lab
11. | Abdur Rohman Sholeh PTIPD UIN Sunan Kalijaga
12. | Igbal Zainul Ardli Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
13. | Masud QCS-Lab
14. | Virna Listiani QCS-Lab
15. | Nanang Supriyanto QCS-Lab
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LAMPIRAN C
Form Pengujian Fungsionalitas
Rancang Bangun Dan Implementasi Aplikasi Nama e
Build Web Online dengan Pendekatan INSEaNST & oo

Metode Extreme Programming

Keterangan : berilah tanda (V) pada salah satu kolom setiap pernyataan dibawah ini.

No. Pernyataan SS| S | N | TS |STS

1. Sistem dapat melakukan manajemen project, seperti
membuat project baru, mengedit detail project,
menggunggah project, serta mengunduh hasil
project

2. Sistem dapat melakukan manajemen file, seperti
membuat file baru, mengedit isi file, mengganti
nama file, mengupload file, memindahkan atau
menggandakan file, serta menghapus file

3. Sistem dapat melakukan manajemen folder, berupa
membuat  folder, mengganti nama folder,
memindahkan atau menggandakan folder, serta
menghapus folder

4. Sistem dapat melakukan manajemen database,
seperti membuat user database baru, membuat
database baru, meng-export dan meng-import tabel
atau database, serta melakukan Insert, Update,
Select, Delete terhadap tabel

5. Sistem dapat melakukan manajemen profile, seperti
mengganti data profil sendiri

6. Sistem dapat melakukan pencarian member
berdasarkan keyword yang diberikan

7. Sistem dapat melakukan manajemen kontributor,
seperti  menambah  kontributor,  menghapus
kontributor, serta menampilkan kontributor

Responden,
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LAMPIRAN D

Form Feedback
Rancang Bangun Dan Implementasi Aplikasi  Nama
Build Web Online dengan Pendekatan Instansi
Metode Extreme Programming

1. Saya menemukan sesuatu/masalah yang mungkin dapat diperbaiki. (gambar /
tulisan)

2. Ini berada pada halaman/link (sertakan proses sebelumnya) :

3. Untuk mengkategorikan masalah ini dengan skala level permasalahan, maka
menurut saya, masalah ini (Pilih satu dengan memberikan tanda () pada kolom
Pilih) :

Pilih | Level Deskripsi

0 | Tidak mengganggu kenyamanan dan kemudahan akses

1 Menjadi problem yang menyulitkan dan atau membingungkan saya

2 Membuat saya kesulitan dan tidak nyaman, kebingungan tentang apa
yang harus dilakukan.

4. Untuk mengkategorikan kemudahan dengan skala prioritas solusi, maka menurut

saya, masalah tersebut (Pilih satu dengan memberikan tanda (N) pada kolom
Pilih) :

Pilih | Level Deskripsi

0 mudah dikoreksi dan bisa diatasi.

1 cukup sulit diatasi.

2 | sangat sulit diatasi, membutuhkan waktu untuk diperbaiki.

5. Dan jika diperkenankan, saya memberikan solusi seperti (boleh dengan tulisan /
mockup) :




LAMPIRAN E

Form Usability Heuristic Evaluation
Rancang Bangun Dan Implementasi Aplikasi

Build Web Online dengan Pendekatan
Metode Extreme Programming

Nama

Instansi
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Keterangan : berilah tanda (V) pada salah satu kolom setiap pernyataan dibawah ini.

warna yang digunakan

No. Pernyataan SS S N TS | STS

1. Sistem mudah dipahami fungsi serta cara
penggunaannya.

2. Susunan  website Build Web Online
memudahkan saya sebagai pengguna
(bahkan untuk pertama kalinya)

3. Penyajian informasi pada sistem langsung
pada intinya (to the point) sehingga dapat
secara cepat memberikan informasi

4. Menu pada sistem langsung menuju pada
inti informasi/fitur yang saya cari

5. Menu-menu pada sebelah Kkiri mudah
diingat dan dipahami

6. Saya dengan mudah merasa familiar dengan
menu-menu sistem dan isinya.

7. Sistem memberikan pesan yang membantu
ketika  terjadi  kesalahan/error  saat
penggunaan berlangsung

8. Sistem membantu saya dalam melengkapi
pengisian dan penggunaan sistem apabila
terjadi kesulitan

9. Saya puas dengan susunan elemen
(tampilan) dari sistem

10. | Saya puas dan cocok dengan perpaduan

Responden,
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LAMPIRAN F
Daftar Fitur
No. Fitur Kategori I Vlelr5| T
1. Login Member, v v %
Administrator
2. Daftar member baru Member Y, Y, \Y;
Tahap pertama
3. Daftar member baru Member \Y; Y, \Y;
Tahap Verifikasi Email
4, Daftar member baru Member Y, Y, Y,
Tahap Complete Profile
5. Daftar member baru Member Y, Y, \Y;
Tahap Create Project
6. Daftar member baru Member Y, Y, \Y;
Tahap Create Database
7. Create New Folder Member Y, Y, \Y;
8. Rename Folder Member Y, Y, \Y;
9. Create New File Member Y, Y, \Y;
10. | Rename File Member Y, Y, Y,
11. | Move File Member Y, @) \Y;
12. | Copy File Member % (@) %
13. | Delete File Member Y, Y, \Y;
14. | Delete Folder Member \Y \Y \Y;
15. | Copy Folder Member Y% Y% Y%
16. | Move Folder Member \Y \Y \Y;
17. | Upload File Member v % %
18. | Extract File Member Y, Y, \Y;
19. | View File Member \Y \Y \Y;
20. | Download Member Y, Y, \Y;
21. | Project Configuration/Edit Project Member % (©) (@)
22. | Edit Profile Member Y, Y, \Y;
23. | Test It Member Y, Y, v
24. | Search Member Y, Y, \Y;
25. | Beranda Member Member % % (@)
26. | Beranda Member berdasarkan Member v v @
ID/username
27. | List member unverified Administrator Y, Y, Y,
28. | List member verified Administrator Y, Y, Y,
29. | List member suspend Administrator Y% Y% Y
30. | Delete project Administrator % % v
31. | Change Status Member Administrator Y% Y% Y
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No. Fitur Kategori I Vlelr5| T
32. | Panduan Penggunaan/Dokumentasi Semua x) | (a) (b)
33. | Overwrite if file exists (move/copy) Member x) | (a) v
Ket :

(@) =Penambahan Fitur
(b) = Perbaikan Fitur
(c) =Penghapusan Fitur
(x) =Tidak Ada Fitur
(v) = Ada Fitur

Versi | = Setelah Pengujian Alpha
Versi 1l = Setelah Pengujian Beta Tahap |
Versi 11 = Setelah Pengujian Beta Tahap 11




LAMPIRAN G
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10 Prinsip Usability Heuristic Evaluation

No.

Prinsip Heuristik

Keterangan

Visibility of system status

Sistem harus dapat menginformasikan kepada
pengguna tentang apa yang terjadi pada system.
Atau dengan kata lain, pengguna (user) harus
mengetahui hal apa yang sedang dilakukan sistem.
Ini berkaitan dengan rasa kepercayaan user
terhadap pemrosesan data ataupun  untuk
memberikan kepercayaan bahwa request dari user
benar-benar sedang diproses dan apa yang harus
dilakukan user untuk membantu proses tersebut.
Selain itu, visibility of system status juga berkaitan
dengan apa yang sedang terjadi pada sistem.
Apakah sistem berjalan dengan baik atau terdapat
suatu masalah (hal ini nantinya juga berkaitan
dengan Error Handling)

Match between system and
the real world

Sistem harus “berbicara” dalam bahasa yang biasa
digunakan oleh pengguna. Kata, frasa, dan istilah
yang digunakan mengikuti kebiasaan yang ada. Hal
ini berkaitan dengan pemahaman user mengenai
sistem. Perbedaan frasa, istilah dan bahasa
memberikan resiko tidak pahamnya user sehingga
dapat membuat kualitas usability —menjadi
berkurang (sistem tidak usable karena user tidak
mengetahui apa yang sebenarnya harus dilakukan
pada sistem ataupun apa yang sistem butuhkan
untuk melakukan suatu operasi)

User control and freedom

Pengguna kadang memilih pilihan yang salah dan
memerlukan opsi ‘emergency exit’. Pengguna dapat
keluar dari keadaan akibat pilihan yang salah
tersebut tanpa perlu melewati kegiatan tambahan
lainnya. Hal ini sangatlah penting, mengingat
adanya kekhawatiran user apabila terjadi sesuatu
tindakan yang tidak sengaja dilakukan dan dapat
berakibat fatal. Dengan pemberian user control and
freedom yang baik, maka user akan merasa semakin
percaya diri dalam menggunakan sistem sehingga
tingkat usabilitas dapat meningkat.
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No.

Prinsip Heuristik

Keterangan

Consistency and standards

Pengguna tidak harus berpikir apakah kata, situasi,
dan aksi yang berbeda ternyata memiliki arti yang
sama. Standarisasi sangat berhubungan dengan
tingkat pemahaman user dalam melakukan
kegiatannya. Penentuan letak tombol, color scheme,
penentuan layout akan sangat berpengaruh apabila
terjadi perubahan yang berarti.

Error Prevention

Sistem di desain sehingga mencegah pengguna
melakukan kesalahan dalam penggunaan system.
Bisa dilakukan dengan menggunakan pilihan
konfirmasi. Error prevention memberikan pilihan
atau alternatif apabila terjadi sesuatu operasi yang
tidak dikenali oleh sistem ataupun mengembalikan
user ke jalan (proses bisnis) yang benar apabila
terjadi kesalahan, sehingga sistem tetap berjalan
sebagaimana mestinya.

Recognition rather than
recall

Membuat objek, aksi dan pilihan yang ada visible
(jelas). Pilihan, inputan ataupun aksi yang jelas
akan sangat ~mempermudah  user  dalam
menggunakan sistem. Hal ini berkaitan juga dengan
“match between system and the real world” dimana
pemahaman dalam penggunaan sistem sangat
berpengaruh terhadap kualitas usability dari sistem.

Flexibility and efficiency of
use

Permudah pengguna untuk melakukan kegiatannya
dengan lebih cepat. Fleksibilitas dan efisiensi
adalah hal yang sangat diutamakan dalam dunia IT
saat ini. Kecepatan dan ketepatan dalam
penggunaan recource dapat memberikan dampak
yang sangat besar terhadap kualitas usability yang
pada akhirnya adalah meningkatkan produktivitas
dalam penggunaan sistem. Penggunaan pada
perangkat yang berbeda namun dengan hasil yang
sama serta pemusatan informasi yang penting
dengan mengurangi informasi yang kurang perlu
adalah contoh prinsip Flexibility and efficiency of
use.
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Prinsip Heuristik

Keterangan

Aesthetic and minimalist
design

Dialog seharusnya tidak mengandung informasi
yang tidak relevan atau tidak terlalu diperlukan.
Penggunan sistem yang powerful dengan tanpa
mengesampingkan faktor estetika serta simplisitas
desain adalah standar baru dalam dunia software.
Prinsip ini mengutamakan kenyamanan user dalam
penggunaan software berdasarkan faktor estetika
beserta kemudahan penggunaan yang ditawarkan
oleh desain yang minimalis.

Help users recognize,
diagnose, and recover from
error

Pesan kesalahan harus dijelaskan dalam bahasa
yang jelas, menjelaskan masalah dan memberikan
solusi. Hal ini kembali berkaitan dengan
pemahaman user terhadap kebutuhan sistem. Tidak
jarang terjadi user yang kebingungan dikarenakan
terjadinya Error tanpa disertai dengan solusi yang
jelas sehingga tidak menjadikan sistem lebih baik
namun malah membuat user mengalami stress.
Sistem yang baik harus dapat memberikan diagnosa
yang terjadi serta solusi yang harus dilakukan dan
diupayakan oleh wuser dalam untuk mengatasi
masalah yang terjadi.

10.

Help and documentation

Sistem menyediakan bantuan dan dokumentasi
yang berisi informasi tentang penggunaan system.
Adanya help juga sangat dibutuhkan untuk
memberikan pengetahuan mengenai manual cara
penggunaan dan dokumentasi sistem
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LAMPIRAN H
Daftar Pengujian Alpha
No. _Na_lma Input Output Sesuai
Fungsi/Fitur/Menu
1. | Login Masukkan username Menuju ke member area Sesuai
dan password,
2. | Daftar member baru Masukkan username, | Mendapatkan email berisi | Sesuai
Tahap pertama password dan email kode,
Menuju ke member area
3. | Daftar member baru Masukkan kode Menuju ke tahap Complete | Sesuai
Tahap Verifikasi Email | verifikasi Profile
4. | Daftar member baru Masukkan nama, Menuju ke tahap Create Sesuai
Tahap Complete | deskripsi diri, link Project
Profile media sosial LinkedIn,
Twitter, Googleplus
dan Website
5. | Daftar member baru Masukkan nama dan Menuju ke tahap Create Sesuai
Tahap Create Project | deskripsi project Database
6. | Daftar member baru Masukkan nama Menuju ke member area Sesuai
Tahap Create Database | database, user dengan notifikasi sukses
database, dan menjadi verified member
password database
7. | Create New Folder Masukkan Nama Tampilnya folder baru di Sesuai
Folder Project Explorer
8. | Rename Folder Masukkan nama folder | Tampilnya folder dengan Sesuai
baru nama baru di Project
Explorer
9. | Create New File Masukkan nama file Tampilnya file baru di Sesuai
Project Explorer
10. | Rename File Masukkan nama baru | Tampilnya file dengan Sesuai
file nama baru di Project
Explorer
11. | Move File Masukkan direktori Tampilnya file yang telah | Sesuai
baru berpindah ke direktori baru
12. | Copy File Masukkan direktori Tampilnya file baru di Sesuai
baru direktori baru
13. | Delete File - File terhapus Sesuai
14. | Delete Folder - Direktori terhapus Sesuai
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Nama -
No. Fungsi/Fitur/Menu Input Output Sesuai
15. | Copy Folder Masukkan direktori File dan folder pada Sesuai
baru direktori lama digandakan
pada direktori baru
16. | Move Folder Masukkan direktori File dan folder pada Sesuai
tujuan direktori lama dipindahkan
ke direktori tujuan
17. | Upload File Masukkan file dengan | File berhasil diupload Sesuai
batasan maksimal dengan menambahkan
folder _tmp pada direktori
public_html
18. | Extract File - File berhasil di ekstrak Sesuai
pada direktori yang sama
dengan file tersebut
19. | View File - Menampilkan file image di | Sesuai
tab browser yang baru
20. | Download - Menampilkan link Sesuai
download project
21. | Edit Project Masukkan nama Mengganti nama project, Sesuai
project, deskripsi deskripsi project dan
project, dan password | password database
database
22. | Edit Profile Masukkan nama, Mengganti nama, deskripsi | Sesuai
deskripsi diri, link diri, link sosial media,
sosial media
23. | Test It - Menampilkan project di Sesuai
tab browser yang baru
24. | Search Masukkan nama / Menampilkan hasil Sesuai
username member pencarian
25. | Beranda Member - Menampilkan beranda Sesuai
member
26. | Beranda Member - Menampilkan beranda Sesuai
berdasarkan member
ID/username
27. | List member unverified | - Menampilkan list member | Sesuai
unverified dalam tabel
28. | List member verified - Menampilkan list member | Sesuai
verified dalam tabel
29. | List member suspend - Menampilkan list member | Sesuai
suspend dalam tabel
30. | Delete project Masukkan Menghapus project dan Sesuai
ID/Username menjadikan member
berstatus unverified
31. | Change Status Member | Masukkan Mengganti status member, | Sesuai
ID/Username dari verified member ke
suspend dan sebaliknya
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No.

Feedback

Tahap

Waktu

Ket.

5|6]7]8]o] 101 [12]13]14]15]16

September 2015

Poin 1 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

Poin 2 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

Poin 3 — Tahap |

Planning

Desain

Coding
Testing

Poin 4 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

Poin 5 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

Tidak
dilaku

kan

Poin 6 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

Poin 7 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

Poin 8 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

Poin 9 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

10

Poin 10 — Tahap |

Planning

Desain

Coding

Testing

11

Poin 1 — Tahap Il

Planning

Desain

Coding

Testing

12

Poin 2 — Tahap Il

Planning

Desain

Coding

Testing

13

Poin 3 — Tahap Il

Planning

Desain

Coding

Testing

14

Poin 4 — Tahap 1l

Planning

Desain

Coding

Testing
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