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PENGEMBANGAN SISTEM MENGGUNAKAN MODEL PROTOTYPE 

PADA SISTEM PEMETAAN POTENSI PERTANIAN BERBASIS WEB 

 

M. Miftahul Akbar 

NIM. 11650044 

INTISARI 

 Peran sektor pertanian sangatlah penting untuk terpenuhinya produksi 

pangan. Data pertanian yang masih dalam bentuk tulisan menjadi salah satu 

penghambat peningkatan produksi pertanian. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

membuat prototype dari sistem informasi pemetaan agar dapat menyajikan data 

pertanian dalam bentuk peta maupun digital.  

 Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam pembuatan sistem 

ini adalah model prototyping. Metode ini menekankan pada pencarian model yang 

sesuai bagi sistem yang akan dikembangkan. Sistem informasi pemetaan ini 

dikembangkan dengan dasar-dasar yang terdapat pada sistem informasi geografis. 

Dasar dari pemetaan meliputi titik (point), garis(line), area(polygon). Keseluruhan 

elemen tersebut merepresentasikan bagian dari pemetaan Prototyping sistem 

informasi pemetaan dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP yang 

berbasis web dan menggunakan database MySQL yang dihubungkan melalui web 

service. Untuk digitasi pemetaan digunakan aplikasi Quantum GIS untuk 

memetakan wilayah sesuai dengan data. Layanan online pada peta menggunakan 

bantuan dari google table fusion.  

 Penelitian ini menghasilkan 3 prototype yang berbeda. Keseluruhan 

prototype memiliki tingkat keberhasilan yang berbeda. Prototype yang berhasil 

diterapkan pada sistem adalah prototype 3 dengan tingkat kepuasan tertinggi. 

Prototype 3 memiliki kemapuan untuk  menampilkan, mencari, dan melakukan 

cetak(print) dari data pertanian yang ada dalam database. 

   

Kata Kunci: Metode Prototyping, Sistem Informasi, PHP, Google Table Fusion, 

Sistem Informasi Geografis. 
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DEVELOPMENT SYSTEM USING MODEL PROTOTYPE IN 

AGRICULTURAL POTENTIAL MAPPING SYSTEM BASED ON WEB 

M. Miftahul Akbar 

NIM. 11650044 

 

ABSTRACT 

The role of the agricultural sector is essential to the fulfillment of food 

production. Agricultural data which are still in paper form be one of the obstacles 

to increase agricultural production. The purpose of this research is to create a 

prototype of a system of mapping information in order to present data on 

agriculture in the form of maps or digital.  

System development method used in the manufacture of this system is a 

model prototyping. This method emphasizes on finding the appropriate model for 

the system to be developed. This mapping information system developed with the 

fundamentals contained in geographic information systems. The basis of the 

mapping includes a point (point), line (line), area (polygon). Overall these 

elements represent a part of the mapping Prototyping mapping information system 

built using the PHP programming language and web-based using a MySQL 

database that is connected via a web service. For digitized mapping applications 

use Quantum GIS to map the region in accordance with the data. Online services 

on the map using the help of google fusion tables. 

The study produced three different prototypes. Overall prototype has a 

different level of success. Prototype successfully applied to the system is a 

prototype 3 to the highest degree of satisfaction. Prototype 3 can to display, 

search, and perform printing (print) of agricultural data in the database. 

Keywords: Prototyping Method, Information Systems, PHP, Google Fusion 

Table, a Geographic Information System. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kabupaten Sukoharjo merupakan salah satu kabupaten penyangga 

pangan Di Jawa Tengah, sehingga produktivitas tanaman pangan terutama 

padi terus dipacu. Pada tahun 2013 produktivitas tanaman padi berhasil 

mencapai 68.47 kw/ha, dengan produksi sebesar 327.182 ton dan luas panen 

sebesar 47.783 hektar. Untuk palawija seperti jagung, dibandingkan tahun 

2012 luas panen mengalami penurunan sbesar 28,95% dan produksi pun 

turun sebesar 10,51%. Ubi kayu : luas panen turun 32,05% dan prosuksi turyn 

34,25% luas panen kacang tanah turun 0,37% dan jumlah produksi turun 

0,01%. Kedelai luas panen turun 31,69% dan produksi turun sebesar 29,64% 

sementara kacang hijau luas panen turun sebesar 57,27% dan produksi turun 

sebesar 54,29% (BPS, Tim penyusun 2014). 

Kabupaten Sukoharjo merupakan kabupaten agraris yang terletak 

diprovinsi Jawa Tengah. Sebagai daerah agraris maka mata pencaharian 

utama penduduknya adalah sektor pertanian. Sebagai daerah agraris maka 

mata pencaharian utama penduduknya adalah sektor pertanian. Pembangunan 

sektor pertanian terutama diarahkan untuk memenuhi kebutuhan masyarakat, 

karena keanekaragaman sumber pangan yang juga dapat memberikan daya 

tarik tersendiri bagi para pelaku pertanian. 
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Berdasarkan  hasil  pencacahan  lengkap  statistik (ST2013)  diketahui  

bahwa  jumlah  rumah  tangga  usaha pertanian  pada  tahun  2013  sebesar  

123.246  rumah  tangga.  Subsektor  perkebunan,  tanaman  pangan,  dan  

hortikultura  merupakan  tiga  subsektor  yang  memiliki jumlah rumah  

tangga usaha pertanian  terbanyak yaitu   masing-masing 102.603   rumah   

tangga,   87.170   rumah   tangga,   dan   80.04 1   rumah   tangga. Sementara  

itu,  subsektor perikanan  memiliki rumah tangga usaha pertanian, yaitu  

sebanyak  3.733 rumah tangga (Tim penyusun 2014). 

Dalam   dunia   yang   serba   digital   sekarang   ini, ditambah   lagi   

teknologi   yang   terus   berkembang, penerapan aplikasi   teknologi    dalam   

berbagai   bidang    pun  terus di   lakukan, tidak  terkecuali   dalam    sektor  

pertanian   yang merupakan      sektor   perekonomian     utama   di   

Indonesia   mengingat    sebagian   besar   penduduknya      menggantungkan 

hidup dalam dunia pertanian (Pertiwi, Adinda Thana Arum:2012). 

Untuk itu perlu dibuat sebuah acuan dari sistem yang akan dibangun. 

Penulis akan membuat sebuah rancangan prototype dari sistem informasi 

pemetaan yang akan dibuat. Selain untuk menyesuaikan kebutuhan sistem 

terhadap pengguna, metode prototype juga memudahkan pengguna dalam 

memilih sistem yang sesuai. Karena pengguna tidak dapat mendefisikan 

sistem kebutuhan sesuai fungsi dan kegunaannya. Sehingga diperlukan 

sebuah pendekatan dan perubahan sistem yang dengan pengguna. 

Berdasarkan masalah di atas maka penulis akan merancang sebuah 

“Pengembangan Sistem Menggunakan Model Prototype Pada Sistem 
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Pemetaan Potensi Pertanian Berbasis Web”. Diharapkan dengan dibuatnya 

sistem informasi ini dapat memberikan suatu informasi secara detail tentang 

daerah pertanian di Kabupaten Sukoharjo. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian diatas maka permasalahan yang akan dikaji dalam 

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangun sebuah prototyping sistem informasi 

pemetaan pertanian berbasis web dengan mengintegrasikan operasi-

operasi umum database seperti query untuk menampilkan informasi 

daerah pertanian ada di Kabupaten Sukoharjo sehingga dapat 

membantu Dinas Pertanian dalam manajemen bidang pertanian. 

2. Bagaimana tahapan membangun prototype sistem informasi pemetaan 

yang menyajikan data spasial dalam bentuk peta dan data non spasial 

berupa data potensi pertanian di Kabupaten Sukoharjo sesuai data 

terkait yang akurat dan mudah digunakan oleh pengguna. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada latar belakang dan rumusan masalah yang dibahas 

diatas, maka tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang beberapa prototype sistem informasi pemetaan lahan 

pertanian berbasis web dengan mengintegrasikan operasi-operasi umum 

database seperti query untuk menampilkan informasi daerah pertanian 
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yang ada di Kabupaten Sukoharjo sehingga dpat membantu Dinas 

Pertanian dalam mendata dan mengelola potensi pertanian. 

2. Menjelaskan tahapan pembangunan beberapa prototipe yang dapat 

menyajikan data spasial dan data no spasial berupa data potensi 

pertanian di Kabupaten Sukoharjo sesuai data terkait yang akurat dan 

mudah digunakan oleh pengguna. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Dengan diadakannya penelitian ini, diharapkan nantinya sistem yang 

dikembangkan dapat membantu dan mempermudah dinas pertanian 

Kabupaten Sukoharjo dalam memetakan potensi pertanian yang ada di 

Kabupaten sukoharjo serta dapat menghitung neraca pertanian setiap daerah. 

 

1.5 Keaslian Penelitian 

Penelitian “Pengembangan Sistem Menggunakan Model Prototype 

Pada Sistem Pemetaan Potensi Pertanian Berbasis Web” di fakultas Sains dan 

Teknologi Universitas Islam Negeri Yogyakarta belum pernah dilakukan. 

Perbedaan dengan penelitian yang dilakukan sebelumnya adalah dalam 

penelitian ini hal yang paling ditekankan adalah model/metode 

pengembangan yang digunakan. Kebanyakan penelitian yang ada 

menggunakan metode SDLC (System Development Live Circle). Penggunaan 

metode SDLC sudahlah umum, sehingga penulis memilih metode protoripe 

untuk mengembangkan sistem informasi pemetaan.  
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1.6 Batasan Penelitian 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Data yang disajikan merupakan data spasial yang ditampilkan dalam 

bentuk peta. 

2. Hanya membatasi pada permasalahan pertanian, luas wilayah 

persawahan, jumlah produksi tanaman, tahun tanaman dan jenis 

tanaman pertanian. 

3. Data ditampilkan berdasarkan jenis tanaman. 

4. Daerah yang menjadi obyek dalam pembuatan penelitian akhir ini 

adalah Kabupaten Sukoharjo. 

5. Observasi data sampai pada data yang terdapat pada BPS Sukoharjo 

dan Dinas Pertanian Kabupaten Sukoharjo. 

6. Lahan pertanian yang akan dipetakan adalah lahan pertanian 

palawija(padi, jagung, kacang tanah, dan kedelai). 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan 

sistem menggunakan  model Prototype pada sistem informasi pemetaan 

potensi pertanian berbasis web Kabupaten Sukoharjo telah berhasil  mendapat 

dan membangun 3 model prorotipe sistem informasi pemetaan yang 

menggunakan query dan operasi database yang umum. 

Keselurahan dari protipe yang dibangun telah melewati masa 

pengembangan mulai dari pengembangan hingga pengujian. Selama masa 

pengembangan hingga pengujian 3 prototype memiliki nilai keberhasilan yang 

berbeda setelah dilakukan pengujian fungsional dan antarmuka muka sistem. 

Tingkat kepuasan dari prototype tahap 1 adalah 28,3% Netral, 59,1% Tidak 

Setuju, 12,5 % Sangat Tidak Setuju. Sementara hasil pengujian dari prototype 

tahap 2 adalah 36,6% Setuju, 55% Netral, 8,3% Tidak Setuju. Kemudian hasil 

pengujian tertinggi didapatkan dari prototype tahap 3 dengan hasil pengujian 

70,83% Sangat Setuju, 28,3 % Setuju, 0,83% Netral. Sehingga dapat 

disimpulkan prototype tahap 3 memiliki nilai kepuasan pengguna dari segi 

penggunaan sistem. Dengan hasil tersebut prototype tahap 3 dapat dijadikan 
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acuan  pada pengembangan sistem pemetaan potensi pertanian Kabupaten 

Sukoharjo untuk kedepannya. 

7.2 Saran 

Prototype sistem informasi pemetaan potensi pertanian berbasis web 

ini tentunya tidak lepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, 

untuk kebaikan pengembangan sistem dan penerapan selanjutnya, maka 

penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya: 

1. Perlu adanya keamanan dari sistem yang dapat mencegah terjadinya 

pencurian data. 

2. Perlu pengembangan lebih lanjut untuk perangkat smartphone yang bisa 

bersifat real time. 

3. Sistem dapat melakukan penampilan peta yang lebih interaktif dan 

menampilkan secara tepat letak lokasi dari data pertanian. 

 

 

 

 

 

 

 

 



93 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Hall, j. A. (2001). Accounting Information Systems 3rd edition. South Western: 

College     Publishing. 

Iskandar, E. (2012). Sistem Informasi Geografis pemetaan daerah rawan gempa 

tektonik dan jalur evakuasi di Yogyakarta. Jurnal SIG , 28-29. 

Khadir, A. (2013). From zero to a Pro HTML5. Yogyakarta: Penerbit Andi. 

khohar, A. A. (2012). Sistem Iformasi Geografis Pemetaan Kemiskian di Kabupaten 

Sleman. Yogyakarta: UII. 

Ys, Y. A. (2004). Membagun System Iformasi Geografis Kependudukan Kota 

Yogyakarta Berbasis Web. Yogyakarta: UII. 

Tantra, Rudy. (2012). Manajemen Proyek Sistem Informasi. Yogyakarta : ANDI 

Yogyakarta. 

Pressman. Roger S . Rekayasa Perangkat Lunak . Terj. LN Harnaningrum, 

Yogyakarta : ANDI, 2002. 

Adam, Andhie Lala. 2004. PHP dan PostgreSQL. Yogyakarta : Andi. 

Mulyanto, Agus. 2009. Sistem Informasi : Konsep & Aplikasi. Yogyakarta : Pustaka 

Pelajar. 

Zaman, Qomarus. 2014. Rancang Bangun Prototype Sistem Integrasi Data Buku 

Menggunakan Teknologi Web Servisce Dan Library Nusoap. Yogyakarta: 

UIN Sunan Kalijaga 

Prahasta, Eddy. 2012. Tutorial PostGreSQL, PostGIS dan pgRouting. Bandung: 

Informatika 

Fadhilah, Nur Kosim. 2013. Sistem Informasi Geografis Pariwisata Kabupaten 

Klaten Berbasis Android 2.3.3. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Saintek, UIN 

Sunan Kalijaga  

Murdian Jati, Bangun. 2011. Sistem Informasi Geografis Berbasis Web Untuk 

Pemetaan Industri Kecil Di Kabupaten Bantul. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas 

Saintek, UIN Sunan Kalijaga 



94 
 

 
 

Gunawan, Dedi. 2014. Sistem Informasi Geografis Berbasis Web Untuk Pemetaan 

Hasil Pemilihan Umum di Kota Yogyakarta. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas 

Saintek, UIN Sunan Kalijaga 

„Aini, Syifa Qurrotu. 2012. Sistem Informasi Geografis Berbasis Mobile (Pemetaan 

Obyek Wisata Religi Studi Kasus Jateng-DIY). Skripsi. Yogyakarta: Fakultas 

Saintek UIN Sunan Kalijaga 

Jati Kusuma, Indra. 2013. Sistem Informasi Geografis Pariwisata Pulau Lombik 

Berbasis Android. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Saintek UIN Sunan Kalijaga 

Dias, Shawn., Ying, Chaowei., Stefanidis, Anthony., Rice, Mathew. 2014. Mashing 

up Geographic Information for Emergency Response-An Earthquake 

Prototype.6,533-547 

Aronoff, S.. 1989. Geographic Information Systems: A Management Perspective. 

Canadan, Ottawa : WDL Publication. 

Prahasta, Eddy. 2007. Membangun Aplikasi Web-Based GIS dengan MapServer. 

Bandung: Informatika. 

Afwan, Zul. 2013. SIG Pemetaan Perkebunan Sawit Di Kabupaten Pasamanan Barat 

Berbasis Web. Padang: UPI”YPTK”. 

Tim Penyusun. 2014. Sukoharjo Dalam Angka Tahun 2014. Sukoharjo: BPS 

Sukoharjo. 

 

 

 

 

 

 

 



95 
 

 
 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



96 
 

 
 

LAMPIRAN A 

SURAT IJIN PENELITIAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



97 
 

 
 

 



98 
 

 
 

 



99 
 

 
 

 



100 
 

 
 

 

LAMPIRAN B 

Kuisioner Pengujian Sistem 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



101 
 

 
 

 

PENGUJIAN PROTOTIPE TAHAP 1 

PENGUJIAN PROTOTIPE TAHAP 2 

PENGUJIAN PROTOTIPE TAHAP 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



102 
 

 
 

 

 

 

PENGUJIAN PROTOTIPE TAHAP 1 

 



103 
 

 
 

 



104 
 

 
 

 



105 
 

 
 



106 
 

 
 



107 
 

 
 



108 
 

 
 



109 
 

 
 



110 
 

 
 



111 
 

 
 



112 
 

 
 

 



113 
 

 
 



114 
 

 
 



115 
 

 
 



116 
 

 
 



117 
 

 
 



118 
 

 
 



119 
 

 
 



120 
 

 
 



121 
 

 
 



122 
 

 
 

 



123 
 

 
 

PENGUJIAN PROTOTIPE TAHAP 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



124 
 

 
 



125 
 

 
 



126 
 

 
 



127 
 

 
 



128 
 

 
 



129 
 

 
 



130 
 

 
 



131 
 

 
 



132 
 

 
 



133 
 

 
 

 



134 
 

 
 



135 
 

 
 



136 
 

 
 



137 
 

 
 



138 
 

 
 



139 
 

 
 



140 
 

 
 



141 
 

 
 



142 
 

 
 



143 
 

 
 

 



144 
 

 
 

PENGUJIAN PROTOTIPE TAHAP 3 

 



145 
 

 
 



146 
 

 
 



147 
 

 
 



148 
 

 
 



149 
 

 
 



150 
 

 
 



151 
 

 
 



152 
 

 
 



153 
 

 
 



154 
 

 
 

 



155 
 

 
 



156 
 

 
 



157 
 

 
 



158 
 

 
 



159 
 

 
 



160 
 

 
 



161 
 

 
 



162 
 

 
 



163 
 

 
 



164 
 

 
 

 



165 
 

 
 



166 
 

 
 



167 
 

 
 



168 
 

 
 



169 
 

 
 



170 
 

 
 



171 
 

 
 



172 
 

 
 



173 
 

 
 

 



174 
 

 
 

 



175 
 

 
 

 


	Halaman Judul
	Halaman Pengesahan
	Halaman Persetujuan
	Pernyataan Keaslian Skripsi
	Kata Pengantar
	Halaman Persembahan
	Motto
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	Daftar Lampiran
	Intisari
	Abstract
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Tujuan Penelitian
	1.4 Manfaat Penelitian
	1.5 Keaslian Skripsi
	1.6 Batasan Penelitian

	BAB VII PENUTUP
	7.1 Kesimpulan
	7.2 Saran
	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN




