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Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan Oleh-oleh Makanan Khas
Gunungkidul dengan Metode Extreme Programming

Fitria Harumsari

NIM. 11651105

INTISARI

Pesatnya pertumbuhan lImu Pengetahuan Teknologi (IPTEK) khususnya
dibidang komputer di setiap aspek kehidupan menghasilkan sistem informasi yang
saat ini menjadi lebih mudah diakses menggunakan jaringan internet. Salah satu
daerah yang bisa dimanfaatkan untuk menggunakan sistem ini ialah Gunungkidul.
Daerah ini memiliki makanan khas yang selalu diminati dari warga Gunungkidul
maupun daerah lain. Pengembangan sistem ini dapat mengubah strategi
pemasaran yang berbeda untuk lebih bisa mendatangkan banyak pelanggan dan
dapat membantu warga Gunungkidul yang merantau merasakan makanan khas
daearahnya tersebut dengan cara memesan melalui sistem informasi pemesanan.

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Extreme Programming. Metode ini mengutamakan Kklien sebagai seorang
narasumber yang mengerti tentang sistem yang akan dibuat, dari klien tersebut
akan diperoleh user story. Tahapan-tahapan dalam metode ini antara lain:
planning, design, coding dan testing. Selain itu, sistem informasi ini didesain
dengan konsep UML (Unified Modelling Language) dan dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman PHP yang berbasis web dan menggunakan
MySQL sebagai manajemen database-nya.

Pengujian pada sistem ini menggunakan pengujian alpha dan beta.
Pengujian alpha menunjukkan bahwa secara keseluruhan sistem yang dibangun
dapat dikatakan berhasil atau diterima., karena secara fungsional sistem sudah
dapat berjalan seperti yang diharapkan. Sedangkan pengujian beta dilakukan
terhadap 25 responden, pengujian terdiri dari pengujian fungsionalitas
administrator 100% dan pengujian usability 55 %. Untuk pengujian fungsionalitas
sistem 100% dan pengujian usability 70,83 %.

Kata Kunci: Extreme Programming, MySQL, Online, PHP, Sistem Informasi
Pemesanan, Teknologi, UML, Usability, User story
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THE DESIGN OF INFORMATION SYSTEM FOR ORDERING SPECIAL
FOOD GIFTS OF GUNUNGKIDUL WITH EXTREME PROGRAMMING
METHODS

Fitria Harumsari

NIM. 11651005

ABSTRACT

The rapid growth of science in technology, especially on the field of computer
in the every aspect of life, produces system of information which now becomes easier
to be accessed using internet. One of the regions which can be utilized for using this
system is Gunungkidul. This region has special food which is loved by many people
of Gunungkidul or people from other region. The development of this system can
change the marketing strategy in different way for getting more customers and being
used for helping people of Gunungkidul who wander to taste the special food from
their hometown by ordering through information system for ordering.

The method of developing system which is used in this research is the
Extreme Programming. This method prioritizes clients as the source person who
knows about system which will be created, and the userstory will be acquired from
those clients. The steps in this method are: planning, designing, coding, and testing.
Additionally, this information system is designed with UML concept (Unified
Modeling Language) and is developed using PHP programming language based on
web and also uses the MySQL as the database management.

The test in this system uses the alpha and beta testing. The alpha test shows
that, overall, system which is developed can be considered as successful and
achieved, because functionally, the system has run in accordance with the
expectation. Whereas, the beta test is done with 25 respondents, and the test is
divided by functionality administrator test which is 100% and usability test which is
55%. For the functionality system which, the result is 100% and for the usability test,
the result is 70,83 %.

Keywords: Extreme Programming, Information System for Ordering ,MySQL,
Online, PHP, Technology, UML, Usability, User Story.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan berkembangnya sistem informasi saat ini, banyak
informasi pada organisasi yang ingin mencapai tahap sistem informasi secara
cepat, relevan dan akurat. Namun tidak semua sistem informasi yang dibutuhkan ,
berjalan dengan baik dan sesuai dengan fungsi yang dibuat. Pesatnya
pertumbuhan Ilmu Pengetahuan Teknologi (IPTEK) khususnya dibidang
komputer di setiap aspek kehidupan dalam penggunaan teknologi komputer dan
teknologi komunikasi yang menghasilkan sebuah penggabungan sistem informasi
yang saat ini menjadi lebih mudah diakses tanpa mengenal adanya batasan waktu
dan jarak dengan menggunakan jaringan internet. Model penjualan atau bisnis
juga ikut terpengaruh dari perkembangan IPTEK tersebut, terlebih dengan
pesatnya pertumbuhan penggunaan internet di berbagai belahan dunia khususnya

negara-negara berkembang.

Salah satu bisnis yang menjadi trend baru dimasyarakat sekarang ini
adalah dalam bidang pemesanan (reservasi) online sehingga memunculkan
bentuk model toko-toko virtual, salah satu bentuk usaha dari para pebisnis online
adalah memberikan fasilitas dan pelayanan yang memuaskan terhadap pelanggan,
untuk mewujudkan hal tersebut dibutuhkan kualitas pelayanan yang baik. Dalam

mencapai tujuan tersebut tentu akan menghadapi sebuah permasalahan untuk



mencapainya. Sehingga usaha dagang tersebut harus memperkuat strategi
pelayanan dengan menetapkan suatu sistem pelayanan dengan menggunakan
sistem manajemen pengolahan data yang baik dan benar agar dapat memperoleh

hasil yang diinginkan.

Sejauh ini masih banyak toko-toko biasa yang menjual oleh-oleh khas
daerahnya dengan cara biasa atau promosi dari mulut ke mulut dan menggunakan
media brosur, sehingga jangkauan promosi dan penjualan masih terbatas dan
belum meluas. Kendala lain yang dialami oleh toko penjualan oleh-oleh makanan
khas daerah adalah ketatnya persaingan antar sesama toko penjualan oleh-oleh
makanan khas daerah dan ramenya pembeli hanya waktu-waktu tertentu ialah
pada saat lebaran dan liburan. Dan seiring berjalannya waktu banyak orang yang
merantau dan merindukan makanan khas dari daerah aslinya . Salah satu daerah
tersebut ialah Gunungkidul. Gunungkidul terkenal dengan orang-orangnya yang
banyak merantau ke luar daerah untuk bekerja karena minimumnya lahan kerja di
Gunungkidul. Di perantauan banyak orang Gunungkidul yang meminta kiriman
dari keluarganya karena ingin merasakan kembali makanan khas Gunungkidul
tersebut. Hal ini harus dimanfaatkan oleh penjual toko oleh-oleh makanan khas
Gunungkidul untuk memilih strategi pemasaran yang berbeda dan yang dapat
menjangkau luas pemasarannya sehingga dapat mendatangkan banyak pelanggan
baru. lka sari merupakan salah satu industri rumahan yang bergerak di bidang
penjualan oleh-oleh makanan khas Gunungkidul yang akan menggunakan
teknologi dalam hal strategi pemasaran dan penjualannya. Untuk itu dibutuhkan

sebuah aplikasi web berupa website pemesanan yang mampu memberikan



pelayanan pemesanan secara online dan informasi-informasi mengenai produk
kepada pelanggan dengan cepat melalui teknologi jaringan internet. Dengan
adanya website pemesanan pelanggan bisa melakukan pemesanan dan pembelian
secara online, fasilitas yang dapat dimiliki sebuah website pemesanan adalah

adanya fitur mengirim pesan dari member kepada admin secara online.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka dalam pemesanan
makanan khas Gunungkidul dapat dilakukan secara online tanpa harus pulang ke
Gunungkidul terlebih dahulu. Oleh karena itu, penulis berusaha merancang sistem
informasi untuk reservasi dan mengangkatnya menjadi sebuah penelitian yang
berjudul “Rancamg Bangun Sistem Informasi Pemesanan Oleh-Oleh Makanan
Khas Gunungkidul menggunakan Metode Extreme Programming” yang bertujuan
untuk membantu penyampaian informasi berupa katalog produk online serta

pembuatan sistem informasi mengenai pemesanan online.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut maka permasalahan yang akan dikaji

dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang website toko online yang sederhana dan ringan
namun dapat memenuhi kebutuhan pengguna .

2. Bagaimana membangun website toko online agar dapat digunakan
oleh pelanggan untuk melakukan pemesanan dan transaksi jual beli
makanan khas Gunungkidul.

3. Bagaimana menerapkan metode extreme programming dalam merancang



dan membangun sistem informasi pemesanan oleh-oleh makanan khas

Gunungkidul.

1.3 Batasan Masalah

1.

2.

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
Pembuatan sistem informasi pemesanan makanan khas Gunungkidul
menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman dan MySQL untuk
pembuatan database.

Sistem yang akan diakses adalah sistem pemesanan oleh-oleh makanan
khas Gunungkidul yang menyediakan informasi nama makanan ,harga dan
pemesanan.

Menggunakan metode Extreme Programing untuk merancang dan

membangun sistem informasi pemesanan makanan khas Gunungkidul.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasakan latar belakang dan rumusan masalah yang ada maka tujuan

dari penelitian ini adalah:

1.

Merancang website toko online yang sederhana dan ringan namun dapat
memenuhi kebutuhan pengguna.

Membangun website toko online agar dapat digunakan oleh pelanggan
untuk melakukan pemesanan dan transaksi jual beli makanan khas
Gunungkidul.

Menerapkan metode extreme programming dalam merancang dan
membangun sistem informasi pemesanan oleh-oleh makanan khas

Gunungkidul.



1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut :
1. Memberi kemudahan terhadap konsumen untuk memesan makanan khas
Gunungkidul.
2. Memberi keefisenan waktu konsumen dalam memenuhi kebutuhan.
1.6 Keaslian Penelitian
Penelitian yang berhubungan dengan rancang bangun sistem
informasi pemesanan oleh-oleh makanan sudah pernah dilakukan
sebelumnya, namun penelitian mengenai pemesanan oleh-oleh makanan
khas Gunungkidul menggunakan metode Extreme Programming belum
pernah dilakukan sebelumnya terutama di lingkungan UIN Sunan Kalijaga

Yogyakarta.



BAB VI

PENUTUP

7.1  Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan sistem
informasi pemesanan oleh-oleh makanan khas Gunungkidul, maka dapat diambil

kesimpulan bahwa peneliti berhasil:

1. Merancang website toko online yang sederhana dan ringan namun dapat
memenuhi kebutuhan pengguna.

2. Membangun website toko online agar dapat digunakan oleh pelanggan
untuk melakukan pemesanan dan transaksi jual beli makanan khas
Gunungkidul.

3. Menerapkan metode extreme programming dalam merancang dan
membangun sistem informasi pemesanan oleh-oleh makanan khas

Gunungkidul.

Dari hasil kuisioner yang telah dilakukan oleh penulis yang melibatkan 25
responden, diketahui bahwa pengujian fungsionalitas sistem dengan
presentase 100% responden mengatakan sudah berjalan dengan baik, dan 0%
responden tidak berjalan dengan baik. Sedangkan dalam pengujian usability
admin dan sistem dapat diperoleh sebanyak 40% dan 40% responden
menyatakan sangat setuju, 15 % dan 70,83% responden menyatakan setuju,
4,16% dan 15% responden menyatakan netral, 0% dan 0% responden

menyatakan tidak setuju.
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7.2 Saran

Sistem informasi pemesanan oleh-oleh makanan khas Gunungkidul ini
tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk
kebaikan pengembangan sistem selanjutnya, maka penulis menyarankan beberapa

hal, diantaranya:

1. Perlu adanya layanan chating antar member dengan admin agar dapat
berkomunikasi langsung.

2. Perlu adanya cetak pemesanan  (download) agar member mudah
mengingat pemesanan.

3. Perlu adanya cetak laporan keuangan (download) agar admin lebih

mudah dalam melaporakan keuangan.

120



DAFTAR PUSTAKA

Anonim.,2015, Pengertian MySQL. Retrieved from:
http:/id.wikipedia.org/wiki/MySql. Diakses: 30 Juni 2015.

Aschari, Gunawan., 2014, Rancang Bangun Sistem Informasi Perencanaan Menu
Makanan Berdasarkan Kebutuhan Energi Berbasis Android dengan Metode
Pengembangan Extreme Programming. Surabaya:Universitas Airlangga.

Booch, & dkk. 2005. The Unifed Modeling Language user Guide (2nd ed). New
York: Addison-Wesley.

Dennis, & dkk. 2005. System Analysis and Design with UML Version 20 : An
Obiject-Oriented Approach. New York: John Wiley.

Ellsworth, Jill H and Mathew V.Ellsworth. 1995. Pemasaran Di Internet. Jakarta.
Terjemahan Yulianto Guasindo.

Fathansyah. 2002. Basis Data. Bandung.Informatika

Fauzan, Reza., 2008, Perancangan Sistem Pemesanan Produk Berbasis Web
Pada CV. Hanif Niaga Group.Jakarta:UIN Syarif Hidayatullah.

Ferdiana, R. 2012. Rekayasa Perangkat Lunak yang Dinamis dengan Global
Extreme Programing. Yogyakarta: Penerbit Andi.

Hariyanto, B. 2004. Sistem Manajemen Basis Data. Bandung: Penerbit
Informatika.

Hermawan, J. 2005. Analisa Desain & Pemrograman Berorientasi Objek dengan
UML dan Visual Basic. Yogyakarta: Penerbit Andi.

Jogiyanto. 2005. Sistem Teknologi Informasi (Edisi Ill). Yogyakarta: Andi
Publisher.

Kadir, A. 2003. Pengenalan Sistem Informasi. Yogyakarta: Penerbit Andi.

Kristanto, Adri. 2007. Perancangan Sistem Informasi Dan Aplikasinya. Klaten:
Gava Media.

Mulyadi. 1997. Sistem Informasi. Jakarta. Salemba Empat.

Nugraha, Angger., 2014, Rancang Bangun E-marketplace Peminjaman Dan
Penyewaan Barang Menggunakan Model Pengembangan Extreme
Programming.Yogyakarta:UIN Sunan Kalijaga.

Nugroho, A. 2011. Perancangan dan Implementasi Sistem Basis Data.
Yogyakarta: Penerbit Andi.

121



122

Nursiyanta, Pulung., 2013, Rancang Bangun Aplikasi Pendataan Pasien oleh
Perawat Komunitas Menggunakan Metode Extreme Programming Berbasis
Android. Yogyakarta: UIN Sunan Kalijaga.

Presman, R. S. 2010. Software Engineering a Practitioner’s Approuch. New
York: McGraw-Hill.

Setyawan, Dedi., 2014, Rancang Bangun Sistem Informasi Surat UIN Sunan
Kalijaga Menggunakan Pendekatan Agile Process dengan Model Extreme
Programming. Yogyakarta: UIN Sunan Kalijaga.

Sidig, Abdul., 2013, Rancang bangun Sistem Administrasi Beasiswa UIN Sunan
Kalijaga Menggunakan Pendekatan Agile Proces dengan Model Extreme
Programming. Yogyakarta: UIN Sunan Kalijaga.

Witarto. 2004. Memahami Sistem Informasi (Pendekatan Praktis Rekayasa Sistem
Informasi Melauli kasus-kasus Sistem Informasi di Sekitar kita). Bandung.



Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan

(Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul

Responden# 20

1. Tes Fungsionalitas Sistem

Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai

menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang

sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

L

" Penilaian |
No Pernyataan Va | Tidak -
1 | Sistem dapat menampilkan form login N |

[}

Sistem dapat menampilkan form daftar
member

Sistem dapat menampilkan daftar produk

Sistemn dapat menampilkan informasi profil

Sistem dapat menampilkan informasi cara
pembelian

Sistemn dapat melakukan pemesanan produk

Sistem dapat mengirim pesan

Arsles| 4 | &

Sistem  dapat melakukan  konfirmasi
| pembayaran

SIS

2. Tes Usabilitas Sistem

Penilaian

Pernyataan <9

N 1S | SIS |

1 Fitur sistem mudah dimengerti

Tampilan sistem sederhana

Tampilan sistem menarik

e s (b | —

Sistem dapat mempermudah member
melakukan pemesanan

Sistem dapat mempermudah member
melakukan konfirmasi pemesanan

Sistem dapat mempermudah member |
menguhungi admin melalui online. |

<|<[=<[{d [




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # 13

1. Tes Fungsionalitas Sisiﬂm
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan 1'.:1{:-."upuknn data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan sangat tidak

sesual untuk permyataan tersebut.

| Penilaian = 1|
Tidak

No Pernyataan

] | Sistem dapat menampilkan form login ,
| Sistern  dapat menampilkan  form  daflar |
member -

| Sistem dapat menampilkan daftar produk
" Sistem dapat menampilkan informasi profil |
Sistem dapat menampilkan informasi cara |
pembelian i
Sistem dapat melakukan pemesanan produk
Sistem dapat menginm pesan _
Sistem  dapat  melakukan  konfirmasi
pembavaran

=2

1

N

b | @

I RRERNG

2. Tes Usabilitas Sistem

I_ No | Pernyataan

E:ni]aian
W P'TS | STS
i

Lo

sl |

ol Sl

‘Fitur sistem mudah dimengerti
Tampilan sistem sederhana
Tampilan sistem menarik |
Sistem dapat mempermudah member |
melakukan pemesanan |
5 | Sistem dapat mempermudah member |
melakukan konfirmasi pemesanan
6 | Sistem dapat mempermudah member .
| menguhungi admin melalui online. SO o | | |

e el hJ|-—

S|




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
(leh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # 1§

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesual
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan |~.I1empa]can data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan sangat tidak

sesuai untuk pernvataan tersebut.

Penilaian

No | Pernyataan . Va | Tidak
| | Sistem dapat menampilkan form login s
'2 | Sistem dapat menampilkan form daftar !
member - v" -
'3 | Sistem dapat menampilkan daftar produk | |
| 4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil | v
Sistem dapat menampilkan informasi cara | |
¥ b .
pembelian |
§ | Sistem dapat melakukan pemesanan produk | v | |
| ¥ | Sistem dapat mengirim pesan R | .
& | Sistem  dapat melakukan  konfirmasi I > |
i pembavaran | ! |
2. Tes Usabilitas Sistem
.| Penilaian i
No | Pernyataan S5 S | N TS STS

1 | Fitur sistem mudah dimengerti g .
2 | Tampilan sistem sederhana 5 |
3 | Tampilan sistemn menank il

4 | Sistem dapat mempermudah member v i
| melakukan pemesanan e |
Sistem dapat mempermudah member e
melakukan konfirmasi pemesanan | o |
6 | Sistem dapat mempermudah member | -
menguhungi admin melalui online. | e

Il




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden# |7

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling scsuai
menggambarkan fungsi sistem, YA jika data yang ditampilk:esn 1rlmrupai:zu; data vang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditamfilkan sangat tidak

sesual untuk pernvataan tersebut.

Penilaian
No Pernyataan Va | Tidak
| 1 Sistem dapat menampilkan form login B "
2 | Sistem dapat menampilkan form daftar | V/ I
member '
3| Sistem dapat menampilkan daftar produk o
|4 | Sistem depat menampilkan informasi profil | v | .
s Sistem dapat menampilkan informasi cara | 1/' !
embelian |
¢ | Sistem dapat melakukan pemcadmu produk v
'§ | Sistem dapat mengirim pesan i
'3 | Sistem  dapat  melakukan konfirmasi | S I .
! pembayaran ! i |
2. Tes Usabilitas Sistem
3 B Penilaian !
No Pernyataan c; SN | TS s1s
1 | Fitur sistem mudah dimengerti |~/ ! | '
2 | Tampilan sistem sederhana | v I
3 | Tampilan sistem menarik | / | |
4 | Sistem dapat mempermudah member |, | '

melakukan pemesanan b

5 | Sistern dapat mempermudah member | v,,-i
melakukan konfirmasi pemesanan [ | |

6 | Sistem dapat mempermudah member | CINR

| menguhungi admin melalui online. ] '




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan IKhas Gunungkidul
Responden# 1l

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check f pada pilihan vang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data vang ditampilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

| No | i Penilaian
No | “::m}a aan ) [a | Tidak
[ 1 | Sistem dapat menampilkan form login B !
2 | Sistem dapat menampilkan form daftar 7 :
. member | ; '
3 | Sistem dapat menampilkan daftar produk ES
4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil i v |
T Sisten dapat menampilkan informasi cara |
| pembelian i
& | Sistem dapat melakukan pemem.nan produk | v |
F | Sistem dapat mengirim pesan | v |
9 | Sistem  dapat  melakukan  konfirmasi |y
| pembayaran ) | |

2. Tes Usabilitas Sistem

No Pernyataan I— R n
: : 53| S| N TS STS
| 1 | Fitur sistem mudah dimengerti v -
2 Tamplldn sistem sederhana i T _
3 | Tampilan sistem menarik Vv | | |
4 | Sistem dapat mempermudah member i \/' i
melakukan pemesanan Rl - .
5 | Sistem dapat mempermudah member A ' |
melakukan konfirmasi pemesanan | | _ e |
6 | Sistem dapat mempermudah member A | |
| menguhungi admin melalui online. |




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # 16

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan vang menurul anda paling sesual
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan rperu;mlcan data vang
sesuai untuk pernvataan tersebut, dan TIDAK jika data vang ditamfiilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

1 ' | Penilaian _|
| Tidak !

No Pemyataan

1 | Sistem dapat menampilkan form login
Sistem dapat menampilkan form daftar |
member

Sistem dapat menampilkan daftar pr oduk ?
3istem dapat menampilkan informasi pmh]

Ya
| ~
v
i
W
Sistem dapat menampilkan informast cara |
| pembelian v
g
v
.

]
|
|

'ﬂ'l.J!\n.-Fh'-.l-"

Sistem dapat melakukan pemeésanan produk
Sistern dapat mengirim pesan

Sistem  dapat  melakukan konfirmasi
pembayaran L _ |

i (A

ﬂl

2. Tes Usabilitas Sistem

| . i . Penilaian '
No :_ Pernyataan 55 | TN E_TS| 3TS

| |
Fitur sistem mudah dimengerti |
Tampilan sistem sederhana

5
W
Tampilan sistem menarik I .\,( , R, |
v
W

o LY pa i

Sistem dapat mempermudah member

| melakukan pemesanan e

Sistem dapat mempermudah member i

melakukan konfirmasi pemesanan il | .

6 | Sistem dapat mempermudah member Rt} ' :
| menguhungi admin melalui online. L ! i

L




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # 14

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan r1:1cmpﬁkan data vang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan terscbut.

! Penilaian |
No | Pemyataan Ta | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan form login ! w5l N
2 | Sistem dapat menampilkan form daftar | - |
member .
3| Sistem dapat menampilkan daftar produk v |
|4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil | v | =
| Sistem dapat mcnﬂmpﬂkan informasi cara | |
fi pembelian | | ;
@ | Sistem dapat melakukan pemesanan produk | 7 :
%_ Sistem dapat mengirim pesan s |
Sistem  dapat  melakukan  konfirmasi | e i
pembayaran . | |
2. Tes Usabilitas Sistem
) | Penilaian !
No Permnyataan '—qs SLN TS -——-IS =
1 | Fitur sistem mudah dimengerti | el
2 | Tampilan sistem sederhana L !
3 | Tampilan sistem menarik e | | i
4 | Sistem dapat mempermudah member %
melakukan pemesanan - |
5 | Sistem dapat mempermudah meméber | L] ! .
melakukan konfirmasi pemesanan B i
6 | Sistem dapat mempermudah member | | = ’ 1

| menguhungi admin melalui online. | i |




Kuisioner Pengujian Sistem [Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden#® 13

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling scsuai
menggambarkan fungsi sistemn. YA jika data yang ditmnp:’lk.an merupakan data vang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data vang ditampiilkan sangal tidak

sesuai untuk pernyataan terscbut.

I : ‘Penilaian |
No | Pernyataan | Yz | Tidak !
|1 | Sistem dapat menampilkan form login v |
|2 | Sistem dapat menampilkan form daftar | | |
member b i1 i
3 | Sistem dapat menampilkan dafiar produk e |
4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil > |
| Sistem dapat menampilkan informasi cara 'V_ :
&3 pembelian i |
£ | Sistem dapat melakukan pemesanan produk ket _
% | Sistem dapat mengirim pesan | =] |
% | Sistem  dapat melakuken  konfirmasi |
| pembayaran '
2. Tes Usabilitas Sistem
* : i Penilaian. i
No Pernyataan (S8 8 | N [TS] 518 |
1 | Fitur sistem mudah dimengerti e |
| 2 | Tampilan sistem sederhana g |
| 3 | Tampilan sistem menarik A I RS |
4 | Sistem dapat mempermudsh member | . i
4 melakukan pemesanan . | | _‘
5 | Sistem dapat mempermudah member V,E . -
| melakukan konfirmasi pemesanan R e e
& | Sistem dapat mempermudah member | o || |
| menguhungi admin melalui online. e |




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # 11

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling scsua
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

Penilaan

_: No | Pernyataan [Ya | Tidak |
I | Sistem dapat menampilkan form login v | |
2 | Sistem dapat menampilkan form daftar y, |
| member : el '
|3 | Sistern dapat menampilkan daftar produk v |
4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil | v |
- Sistem dapat menampilkan informasi cara o !
| 7 | pembelian e .
§ | Sistem dapat melakukan pemesanan produk |+~ | |
% | Sistem dapat mengirim pesan e
2 |Sistem dapat melakukan  konfimmas! g '
| pembayaran - B
2. Tes Usabilitas Sistem
| ‘ Periilaian I
:Nﬁ | Pemyataan ST S| N ]TS STS |
I | Fitur sistem mudah dimengerti [
2 | Tampilan sistem sederhana I\ :
3 | Tampilan sistem menarik T 5
' 4 | Sistem dapat mempermudah membe—:-r| / . i |

melakukan pemesanan |
5 | Sistem dapat mempermudah member | \//

melakukan konfirmasi pemesanan et | E
76 | Sistem dapat mempermudah member | v | '
| menguhungi admin melalui online. |

| =2




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden#® I

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check () pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditarmpi! k N n‘]erupakdn data vang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditamfiilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

Pentlaian

Mo Pernyataan i | Tiank 7
1 | Sistem dapat mernampilkan form login i AN
. Sistemn  dapat menampilkan form  dallar | \/,!
; member s
3 | Sistem dapat menampilkan daftar produk L |
4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil B
Sistem dapat menampilkan informasi cara | ui
2 pembelian b
& | Sistem dapat melakukan pemesanan pm\..LL v | Land
4 | Sistem dapat mengirim pesan T |
'5 Sistem  dapat melakukan  konfirmasi ' 1 !
| pembayaran
2. Tes Usabilitas Sistem
i | | n
No Pernyataan ! 35 S u;]llﬂﬂ?r; STS |

1 | Fitur sistem mudah dimengerti e | . |

2 | Tampilan sistem sederhana B ik
| 3 | Tampilan sistem menarik

4 | Sistem dapat mempermudah member i
melakukan pemesanan i
5 Sistem dapat mcmpemmdah member
melakukan konfirmasi pemesanan
6 | Sistem dapat mempermudah member | |,/ |
|| menguhungi admin melalui online. | !

R

<




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gununghkidul
Responden # 1O

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan vang menurut anda paling se ‘1 sual
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan 1‘.!‘1&1‘1.’.'[:!:;11{511 data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data vang ditampilkan sangat tidak

sesual untuk pernyataan tersebut.

Pentla an
_ Ya T]dak

I

No | Pernyataan

—_

| Sistem dapat menampilkan form login

Sistem dapat menampilkan form daftar
member

" Qistem dapat menampilkan daftar produk
Sistem dapat menampilkan informasi profil
| Sistem dapat menampilkan informasi cara i
pembelian
| Sistem dapat melakukan pemesanan produk
Sistem dapat mengirim pesan _
‘Sistem  dapat melakukan  konfirmasi |
| pembayaran

r
|

I

‘--k~<§( Q-:a

Eﬂ\?}lqi, - [ I LY

2. Tes Usahilitas Sistem

I Penilaian _
’53 s [ Bl STS |
Fitur sistem mudah dimengerti T4 | |
| Tampilan sistem sederhana | — iz
Tampilan sistem menarik I | 4 ] |
| Sistem dapat mempem‘mdah member v | : : |
' melakukan pemesanan | | __ |
Sistem dapat mempermudah member | : el [
| melakukan konfirmasi pemesanan Y | ’
6 | Sistem dapat mempermudah member =k i ! |

| menguhungi admin melalui online. | | | | ;

FPernyataan

B
L=

£l |tal—

Lh




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Femesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # 9

1. Tes Fungsionalilas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditamfiilkan sangat fidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

| No l Pernyataan 7 ﬂPe; ,][}iii;‘ j
| Sistem dapat menampilkan form login ol | _
5 | Sistem  dapat menampilkan form daflar | i 3 i
mernber |
3 | Sistem dapat menampilkan daftar produk | -‘*"'f_ |
4 QHtf:m dapat menampilkan informasi profil T~ | 3
_ Sistem dapat menampilkan informasi cara
3 pembelian - |
% | Sistem dapat melakukan pemesanan pmdL K Vo :
'8 | Sistem dapat mengirim pesan ot
| ® | Sistem  dapat melakukan  konfimasi | /|
pembavaran | . WM
2. Tes Usabilitas Sistem
Joar ' Penilaian
No Pernvataan ; SSTS N TS | STS
1 Fitur sistem mudah drmengertt v [ ! |
| 2 | Tampilan sistem sederhana il ol e |
3| Tampilan sistem menarik BN
4 | Sistem dapat mempermudah member - '
. melakukan pemesanan |
5

melakukan konfirmasi pemesanan
6| Sistem dapat mempermudah member |
| menguhungi admin melalui online. '

v
v’

Sistem dapat mempermudah member | e | 5 :
o




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # &

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yung
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data vang ditampilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

Pemilman |
Tidalk

i

| No Pernyataan

=
b

R~ SRRl
R b

1 Sistem dapat menampilkan form login

Sistem dapat menampilkan form daflar
| member

| Sistem dapat menampilkan daftar produk
Sistem dapat menampilkan informasi profil |
Sistern dapat menampilkan informasi cara |
| pembelian

| Sistem dapat melakukan pemesanan produk
Sistem dapat mengirim pesan

Sistem  dapat  melakukan  konfirmasi
| pembayaran

12

oy Y iy USRI 1)

2. Tes Usabilitas Sistem

b ; Penilaian =
No Pernyataan SSTS.LN [T5 T STS
1 | Fitur sistem mudah dimengerti | ]
2 | Tampilan sistem sederhana S o e
3 | Tampilan sistem menarik o |
| 4 Sistem dapat mempermudah member 2 | |
o melakukan pemesanan | .
5 ! Sistem dapat mempermudah member Ll ' R
melakukan konfirmasi pemesanan o | | |
6 | Sistem dapat mempermudah member | / | . |
| menguhungi admin melalui online, ; | | |




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gumangkidul
Responden # #

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) padz pilihan yang menurut anda paling scsua
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan njerupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan sangat tidak

sesual untuk pernyataan tersebut.

I_iq P y | Penilaian __!
| No ernyataan Vo | Tidak
1 | Sistem dapat g;enﬁ%npilkan form login W |
2 | Sistem dapat menampilkan form daflar | - i
| member - "4 _|

|3 | Sistem dapat menampilkan daftar produk

o Y

v

Sistem dapat menampilkan informasi profil | v/
| Sistern dapat menampilkan informasi cara |

pembelian vV

Sistem dapat melakukan pemesanan meuL \/

v

8

Sistem dapat mengirim pesan
Sistem  dapat  melakukan  konfirmasi

| pembayaran £

2. Tes Usabilitas Sistem

[ B Penilaian

| No | Pernyataan I—B?T N TS TS |

1 Fitur sistem mudah d1men2m‘t1 '_ i v
2 | Tampilan sistem sederhana ' v
3 | Tampilan sistem menarik 2 ‘«J
4 | Sistem dapat mempermudah member U
U’
\J

melakukan pemesanan |
5 | Sistem dapat mempermudah member |
| melakukan konfirmasi pemesanan

6 | Sistem dapat mempermudah member |
menguhungi admin’ melalui online. | (o] '




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # &

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data vang ditampilkan merupakan data yang

sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data vang ditamfiilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut,

T 3 .; Pﬁni]’*'ﬁe.n

No . P?m}ataan ~a Tldd.k :

1 | Sistem dapat menampilkan form login x/_ )

7 | Sistem dapat menampilkan form daftar | 7| _
|| member ' |
3| Sistem dapat menampilkan daftar produk I N
4| Sistem dapat menampilkan informasi pro? filale | I | =

Sisten dapat menampilkan informas: cara -

b | pembelian e i

§ | Sistem dapat melakukan pemesanan produk | V| f
| Sistem dapat mengirim pesan kg .
g | Sistem  dapat  melakukan  konfirmasi | </

| pembayaran _ : | .
2. Tes Usabilitas Sistem
T : I-— Penilaian ;
No Permnyataan S8 | TS| STS |
|1 | Fitur sistem mudah dimengert: e ¥
2 | Tampilan sistem sederhana so— | |
3 | Tampilan sistem menarik T N |
| 4 | Sistem dapat mempermudah memﬂt’rl | i ; | |
melakukan pemesanan e '
5 Sistem dapat mempermudah member | o ! |
melakukan konfirmasi pemesanan :x.-* l | |

| Sistem dapat mempermudah member| R | |
menguhungi admin melalui anline. ! | - |




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # ‘5

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check () pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang

sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan sanga tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

2 | Penilaan
|__T~4r:+ Pernyataan | & VIR [Tidak |
[T | Sistem dapat menampilkan form login A |

2 | Sistem dapat menampilkan form dafiar & i
member 3 i

'3 | Sistem dapat menampilkan daftar produk | &£ mell

"4 [ Sistem dapat menampilkan informasi profil |V ) _‘
Sistem dapat menampilkan informasi cara Y :

7 pembelian e 424

b | Sistem dapat melakukan pemcsanan produl | i !

'$ | Sistem dapat mengirim pesan _ b _ |

& 1 Sistem  dapat melakukan  konfirmasi / : !

| pembayaran _ | |

2. Tes Usahilitas Sistem

No ‘ Pernyataan | Pe_nj 1'I'ﬂ|1‘Hl |
ol _ 55 LS L pii N STS
1 | Fitur sistem mudah dimengerti LA
7 Tampilan sistem sederhana ' j ‘J o i
| 3 | Tampilan sistem menarik REYS 5
4 | Sistem dapat mempennudah member . __/! ! '
| melakukan pemesanan = | 5
5 | Sistem dapat mempermudah member ' \/ ; |
melakukan konfirmasi pemesanan bl | N
6 | Sistem dapat mempermudah member L/' e g 3

- . : e I :
| | menguhungi admin melalui online. | (S | - |




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden #4

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan m erupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data vang r’.:tumﬁilkun sangat tidak

sesuai untuk pernvataan tersebut.

—_— . | _Penilaian |
._T\'D Pernyataan | v —|—-—"—l 3 |
1| Sistem dapat menampilkan form login g |
2 | Sistem dapat menampilkan form daftar | & | '
member I I ,
3 | Sistem dapat menampilkan daftar produk | W _l
| 4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil | v |
' z Sistem dapat menampilkan informasi cara| |
pembelian ! .. |
@ | Sistem dapat melakukan pemesan an p'm uk v
% Sistem dapat mengirim pesan | v | |
Sistem  dapat melakukan  Konfirmasi | '
pembayaran i
2. Tes Usabilitas Sistem
N — [ Penilaian |
g e [ 58 LS Ll NEr] STS
1 | Fitur sistem niudah dimengerti | | e | | |
2 | Tampilan sistem sederhana | P |
3 | Tampilan sistem menarik | | | |
4 | Sistem dapat mempermudah member | ? v o
melakukan pemesanan S . | |
5 | Sistem dapat mempermudah member | /1 e
melakukan konfirmasi pemesanan R | | | |
6 | Sistem dapat mempermudah member | i ! |

| menguhungl admin melalui onfine. |




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # %

1. Tes Fungsionalitas Sistemn
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan mer upakan data vang
sesuai untuk pernvataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditamfiilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan terscbut.

2 | Penilaian
No Pem}*atéan . Va | Tidak |
1 | Sistemn dapat menampilkan form login v |
2 | Sistem dapat menampilkan form daliar &% 5
_ member | | <
3 | Sistem dapat menampilkan dattar produk | v j
| 4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil v | :
Sistem dapat menampilkan informasi cara | ! -
5 ke |
. | pembelian :
& | Sistem dapat melakukan pe:rm,sanan produk |
@ | Sistem dapat mengirim pesan _ | g I i
|3 [Sistem dapat melakukan lkonfirmasi | e
| pembayaran ;
2. Tes Usabilitas Sistem
N | - p ,"-, Pt:mhlan
e Stk [SSTS [N |TS]STs |
1 | Fitur sistem mudah dimengerti e I |
2 | Tampilan sistem sederhana v | |
| 3 | Tampilan sistem menarik ' | | v f | |
4 | Sistem dapat mcm]}emmdah member | ! | ' |
melakukan pemesanan R | |
5| Sistem dapat mempermudah member \/ | .
melakukan konfirmasi pemesanan S S | | '

6 | Sistem dapat mempermudah member | / | i
L_ mengubungi admin melalui online. el




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan

Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul

Responden # 2.

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda puling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan m erupakan data yang
sesuai untuk pernvataan tersebut, dan TIDAK jika data vang ditampilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

™ Penilaian
| No | | Pernyataan . Va [ Tidak |
11 Sistem dapat menampilkan form login | ‘-./'

2 | Sistem dapat menampilkan form daftar | \/ - ’
| member e | _|
|3 | Sistem dapat menampilkan daflar produk K4
4 | Sistem dapat menampilkan informasi profil | v | |

| Sistem dapat menampilkan informasi cara \/ |

| pembelian S o

& | Sistem dapat melakukan pemesanan produk ! vV, | |
§ | Sistem dapat mengirim pesan ol |
9 | Sistem  dapat melakukan  konfirmasi | \/ [

L pembayaran ! i =

2. Tes Usabilitas Sistem

[ >

| No Pernyataan ‘ T tlej\]'dm.?s <TE |
1 | Fitur sistem mudah dimengerti £ ¥
2 | Tampilan sistem sederhana [ T R
3 | Tampilan sistem menarik | F B .
4 | Sistem dapat mempermudah member i{ i i

melakukan pemesanan A |

5 | Sistem dapat mempermudah .ﬂ-mmberl i | i |
| melakukan konfirmasi pemesanan e s o

6 | Sistem dapat mempermudah member | | \f |

menguhungi admin melalui online. . | |




Kuisioner Pengujian Sistem Informas: Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden £1

1. Tes Fungsionalitas Sistem
Berilah tanda Check (s pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan :'E'Jerupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditamfiilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyvataan tersebut.

No Pernyataan Penilaian
i : i Ya | Tidak
] | Sistem dapat menampilkan form login -/ (5l
2 | Sistem dapat menampilkan form daftar / i
member

Sistem dapat menampilkan daftar produk o
Sistem dapat menampilkan informasi profil v
Sistem dapat m'enampilkan informasi cara
pembelian r <
Sistem dapat melakukan pemesanan produk |/
Sistem dapat mengirim pesan v
| Sistem  dapat  melakukan  konfirmasi o

| pembayaran o

M‘@H‘\l M e |1

2. Tes Usabilitas Sistem

! % Penilaian
B S [SS[ S| N [ TS| SIS
1 | Fitur sistem mudah dimengerti s .
2 | Tampilan sistem sederhana Y [
3 | Tampilan sistem menarik ] ¥ ‘ ]
4 | Sistem dapat mempermudah member | .
. | melakukan pemesanan / |

Sistem dapat mempermudah member | J :

melakukan konfirmasi pemesanan | |

6 | Sistem dapat mempermudah member ‘ | '
menguhungi admin melalui online. | J |

L




2. Tes Usabilitas Sistem(Admin)

Penilalan

HNo A SS[S| N [TS[STS

1 | Fitur sistem mudah dimengerti ) b ]

2 | Tampilan sistem sederhana N el ;

3 | Sistem dapat mempermudah admin | | ! |
|| mengelola data sistem pemesanan e N

4 | Sistem dapat mempermudah | e i -
i monitoring pemesanan produk. ? | i

e



Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul

Responden # £

LT

I. Tes Fungsionalitas Sistem(Acmin)
Rerilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut anda paling sesual
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditampilkan sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

| ; Penilaian i

| g
No PE’[‘I_.'{}"dtddll Ya Tidak |
] Sistem dapat menampilkan form lo gin _ W |
2 Sistem dapat menampilkam  informasi | ;
| pemberitahuan _ 7 ,
3 | Sistem dapat menampilkan informasi | ] |
penjualan _ _ | _
4 | Sistem dapat mengubal status pemesandi . e
5 | Sistem dapat menghapus pemesanan : v
6 | Sistem dapat mengkonifirmas: pemesanan - |
L4 Sistem dapat mengubah transaksi —
§ | Sistem dapat menghapus transaksi —
|9 | Sistem dapat menghapus pelanggan | s
(10 | Sistem dapat menambahkan kategori ; v o
| 11 | Sistem dapat menghapus kategori |
12 | Sistem dapat menarmbahkan ongkos kirim ~ !
13 | Sistem dapal menghapus ongkos kirim i o &
14 | Sistem dapat melakukan kelola profil toko, | i
| cara pemhelian, ganti password. -
| | |
|_15 Sistem dapat menampilkan laporan penjualan | = { |




2. Tes Usabilitas Sistem({Admin)

| : Periilaian

No Pemyataan SSTS| N |TS]STS

1 Fitur sistem mudah dimengerti v |

2 | Tampilan sistem sederhana v | =

3 | Sistem dapat mempermudah admin | - i ; ;
| mengelola data sistem pemesanan | | | .

4 | Sistem dapat mempermudah | | : |

! L

monitoring pemesanan produk.




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden #fﬁ;

1. Tes Fungsionalitas Sistem(Admin}
Berilah tanda Check {vﬂmda pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditﬁmpi]kuﬂ sangat tidak

sesuai untuk pernyataan tersebut.

—

Penilaian
No Pernyataan ! ;

= — |
Ya Ndak |

Sistem dapat menampilkan form login
Sistem  dapat menampilkam  informasi |
pemberitahuan 5
Sistem  dapat menampilkan  informasi
penjualan |
Sistemn dapat mengubah status pemesanan
Sistem dapat menghapus pemesanan

Sistem dapat mengkonfirmasi pemesanan -
Sistem dapat mengubah transaksi '
Sistem dapat menghapus transaksi =
Sistem dapat menghapus pelanggan |
| Sistem dapat menambahkan kategori
Sistem dapat menghapus kategori

| Sistem dapat menambahkan ongkos kirim
Sistem dapat menghapus ongkos kinm
Sistem dapat melakukan kelola profil toxo,
cara pembelian, ganti password.

IQ- -—-|

1ad

| = o o |- O | | =

| ==

]

—_
e

P
K-

: _
15 | Sistem dapat menampilkan laporan penjualan |

<SS IREIRRIS R < s R




2. Tes Usabilitas Sistem(Admun)

- B Penilaian i
| s [SS[SI N |T5] STS"i

Fitur sistem mudah dimengerti ' T ]
Tampilan sistem sederhana =
Sistem dapat mempermudah admin | |
| menggelola data sistem pemesanan
Sistem dapat mempermudah |

i . |
monitoring pemesanan produk., | | :

.[h| tad -2 ..—~| z
| (=]

<

| SRS b




Kuisioner Pengujian Sistemn Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden #3

1. Tes Fungsionalitas Sistem({Admin)
Berilah tanda Check ( ) pada pilihan yang menurut andu paling scsua
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data yang ditﬁmpilkan sangat tidak

sesuai untuk permnyataan tersebut.

= ! Pentlaian
No " Pemyutgm . s | 'I';dakni
| 1| Sistem dapat menampilkan form login i B i
2 Sistem  dapat menampilkam  informasi | - |
pemberitahuan s
3 | Sistem  dapat menampilkan  informasi | - |
|| penjualan ‘ o ,
"4 | Sistem dapat mengubah status pemesanan W B |
5 | Sistem dapat menghapus pemesanan o '
6 | Sistem dapat mengkonfirmasi pemesanan B _
|7 | Sistem dapat mengubah transaksi : =N |
8 Sistem dapat menghapus transaksi R =
9 Sistem dapat menghapus pelanggan | v |
10 | Sistem dapat menambahkan kategor | v
11 | Sistem dapat menghapus kategori. v .
12} Sistem dapat menambahkan ongkos kirim b |
| 13 | Sistem dapat menghapus ongkos kirim [ X e
14 | Sistem dapat melakukan kelola profil toko. | !
| cara pembelian, ganti password. e i
15 | Sistem dapat menampilkan laporan penjualan | |




2

Tes Usabilitas Sistem(Admin)

Penilaian

—

SSTS| N [Ts [ ST8

S

o s
i N Pernvataan
1| Fitur sistem mudah dimengerti |
2 | Tampilan sistem sederhana EREVE
' 3 | Sistem dapat mempermudah admin | | \/
mengelola data sistem pemesanan b ;
4 | Sistem dapat mempermudah | ' \/' '

monitoring pemesanan produk.




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gununglidul
Responden # 2

1. Tes Fungsionalitas Sistem(Admin)
Berilah tanda Check (/f pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data vang {.EiIEIuE][_‘I1|k£‘.l‘I sangat tidak

sesuai untuk pernyvataan tersebut.

[ P
| No Pemyataan ‘T.Iﬂen.lma_r;;duk ;
1 Sistem dapat m_Eﬁumpilkan form login i : =
2 | Sistem dapat menampilkam  informas: - _|
| pemberitahuan v ;
™3 | Sistem dapat menampilkan  informasi | |
penjualan | L"/ G
|4 | Sistem dapat menuubah status pemu:aur | v el
I3 Sistem dapat menghapga pemesanan e |
6| Sistem dapat mengkonfirmasi pemesanan il | . _i
7 | Sistem dapat mengubah transaksi i TN 5
8 | Sistem dapat menghapus transaks Ve
' 9 | Sistem dapat menghapus pelanggan v 5
10 | Sistem dapat menambahkan kategori A
11 | Sistem dapat menghapus kategori ‘v”
12 T Sistem dapat menambahkan ongkos Kirim W
13 | Sistem dapat menghapus ongkos kirim W |
14 | Sistem dapat melakukan kelola profil toko, _ :
cara pembelian, ganti password. . V4 ,
15 _Sistﬂth- dapat menampilkan laporan penjualan v ¥




2. Tes Usabilitas Sistem(Admin)

No | Pernyataan Bl -
Ca e 185 |8 | N | TS | TS
| | Fitur sistem mudah dimengerti v
' 2| Tampilan sistem sederhana e %)
'3 | Sisten dapat mempermudah admin
' mengelola data sistem pemesanan fck j=
4 | Sistem dapat  mempermudah | |
monitoring pemesanan produk. - |




Kuisioner Pengujian Sistem Informasi Pemesanan
Oleh-oleh Makanan Khas Gunungkidul
Responden # |

1. Tes Fungsionalitas Sistem(Admin)
Berilah tanda Check (4/ pada pilihan yang menurut anda paling sesuai
menggambarkan fungsi sistem. YA jika data yang ditampilkan merupakan data yang
sesuai untuk pernyataan tersebut, dan TIDAK jika data vang dirzﬁﬂpilkﬂn sangat tidak

sesuai untuk pernyvataan tersebut.

N : Penilalan !
n_ | Pernyataan ¥ _ Ya | Tidak
1 | Sistem dapat menampilkan form login i |
2 Sistern dapat  menampilkam  informasi | |
. | pemberitahuan -
"3 | Sistem dapat menampilkan informasi
penjualan i v
4 Sistem dapat mengubah status pemesanan 1./
5] Sistem dapat menghapus pemesanan | N |
6 | Sistem dapat mengkonfirmasi pemesanan - .
7 | Sistem dapat mengubah transaksi B
8 Sistem dapat menghapus transaksi i
| 9 | Sistem dapat menghapus pelanggan e
10 | Sistem dapat menambahkan kategori il
| 11. | Sistem dapat menghapus kategori i .
12 | Sistem dapat menambahkan ongkos kirim - _
13 | Sistem dapat menghapus ongkos kirim - ]
14 | Sistem dapat melakukan kelola profil toko, ]
cara pembelian, ganti password. | v ‘
| |
15 | Sistem dapat menampilkan laporan penjualan T |
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