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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REGISTRASI TILANG  

DI KEJAKSAAN NEGERI SUKAMARA  
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Afifah Nurul Insyani 

Nim. 11651007 

 

INTISARI 

 

Tilang merupakan surat denda yang diberikan polisi kepada pelanggar sebagai surat 
pengambilan barang bukti dan pembayaran sanksi pelanggaran yang dilakukan oleh 

pelanggar lalu lintas. Proses registrasi di Kejaksaan Negeri Sukamara, seluruh data 
registrasi tilang masih menggunakan sistem manual yang menyebabkan banyak 
kesulitan, diantaranya : kesulitan dalam pencarian data, kesulitan dalam memperbarui 

data, kesulitan dalam pembuatan laporan dan tidak efisien waktu serta tenaga. 
 

Sistem informasi registrasi tilang ini menggunakan metode penelitian deskriptif 
dengan studi kasus pada instansi Kejaksaan, dimana teknik pengumpulan data yang 
digunakan antara lain yaitu studi kepustakaan dan wawancara. Untuk teknik analisis 

data menggunakan metode waterfall yang terdiri dari tahapan analisis, desain, 
pemrograman, dan pengujian. Sedangkan model analisis dan perancangan sistem 

menggunakan UML (Unified Model Language). Perangkat lunak pembangun sistem 
adalah Visual Basic 6.0 dengan database Microsoft Acces. Data yang diolah diantaranya 
adalah: data registrasi perkara, data transaksi dan data laporan.  

 
Pengujian sistem yang dilakukan berdasarkan metode waterfall adalah pengujian 

alpha dan beta. Pengujian alpha menggunakan metode black box yang berfokus pada 
persyaratan fungsional perangkat lunak. Hasil dari pengujian alpha menytakan bahwa 
sistem yang dibangun telah berhasil dan dapat diterima karena secara fungsional sistem 

sudah sesuai dengan kebutuhan. Sedangkan pengujian beta merupakan pengujian 
lapangan yang dilakukan kepada 2 responden sebagai user sistem dengan hasil 

pengujian 100% menyatakan fungsionalitas sistem sudah sesuai dengan harapan, 
sedangkan 67% menyatakan sangat setuju dengan tampilan antar muka dan pengaksesan 
sistem dan 33% lainnya menyatakan setuju.  

 
Kata kunci : tilang, registrasi perkara, transaksi, laporan.  
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INFORMATION SYSTEM’S DESIGN OF TRAFFIC TICKET REGISTRATION 

AT KEJAKSAAN NEGERI SUKAMARA 

CENTRAL KALIMANTAN 

 

Afifah Nurul Insyani 

Nim. 11651007 

 

ABSTRACT 

 

Traffic ticket is a fine letter given by the police to the tresspaser as retrieval letter 
for evidenceand payment of violation sanction done by the traffic tresspaser. 

Registration process at Kejaksaan Negeri Sukamara, all data of registration ticket still 
using manual system which is causing a lot of trouble, among them: the difficulty of 
searching, updating, reporting data also inefficient of time and effort. 

 
Information system of registration ticket is using deskriptive research method with 

case study at attorney, where data collection techniques used include study library and 
interview. For data analysis techniques is using waterfa ll method consisting of phases 
are analysis, design, programming, and testing. While analysis and design system model 

is using UML (Unified Model Language). System builder software is Visual Basic 6.0 
with the database is Microsoft Acces. The data processed among other registration data, 

transaction data, and report data. 
 
Testing system that done based on the waterfall method are alpha and beta testing. 

Alpha testing is using black box methods which focus on the functional requirements of 
the software. Results from alpha testing are explain that the system has been built 

successfully and can be accepted because functionally the system is in compliance with 
the requirements. While beta testing is a field testing that done to 2 respondents as the 
user system with  the  test  results 100% is stated functionality system are 

compliance with the expectations, while 67% are stated strongly agree with  interface 
display and acces system and  33% are another stated agree. 

 
Keywords: traffic ticket, registration matters, transaction, report. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Semakin besar dan beragamnya data atau informasi yang terkumpul di 

lingkungan organisasi pemerintahan maupun lingkungan swasta, menuntut adanya 

perlakuan yang baik pada manajemen informasi (Abubakar, 1997). Kejaksaan Negeri 

Sukamara merupakan salah satu lembaga yang menangani berbagai masalah hukum 

di daerah Sukamara, salah satunya penanganan dalam pelanggaran hukum lalu lintas. 

Setiap pelanggaran hukum lalu lintas memiliki saksi dan pasal tersendiri yang diatur 

dalam UU  LLAJ No.22 Tahun 2009. Rincian UU tercantum pada lampiran V Tabel 

UU LLAJ No.22 Tahun 2009. 

Pada setiap pelanggaran lalu lintas yang dilakukan, pelanggar diberikan surat 

tilang sebagai penindakan atas pelanggaran yang dilakukan. Surat tilang yang ada di 

kepolisian kemudian diberikan kepada pihak kejaksaan yang kemudian disidangkan 

di pengadilan dengan status pelanggaran sudah lunas (tersangka hadir saat sidang dan 

membayar pada saat sidang) dan verstek (diputus dalam persidangan tetapi tersangka 

belum membayar denda), semua persuratan yang berhubungan dengan surat tilang 

masih ditangani dalam bentuk manual, belum ada sistem yang memudahkan dalam 

pengelolaannya.  
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Proses pengelolaan data tilang yang masih manual menyebabkan banyak 

kesulitan, diantaranya kesulitan dalam pencarian data yang sudah lampau, kesulitan 

dalam mengetahui total uang denda yang masih ada pada bulan atau tahun tertentu 

dan kesulitan dalam mengetahui data banyaknya orang yang sudah mengikuti sidang 

secara langsung (lunas) maupun tidak langsung atau masih memiliki tunggakan denda 

(vesrtek), juga kesulitan dalam memperbaharui status data dari verstek menjadi lunas. 

Selain kesulitan-kesulitan di atas, proses manual juga menyebabkan tidak efisiensi 

waktu dan tenaga. Oleh karena itu  Kejaksaan Negeri Sukamara membutuhkan 

sebuah sistem dalam pengarsipan data tilang yang dapat memberikan kemudahan 

dalam manajemen informasi mengenai data-data surat tilang secara cepat dan akurat. 

Berdasarkan permasalahan yang ada, penulis akan membangun sebuah 

sistem berbasis komputer yang dapat membantu dalam registrasi tilang di Kejaksaan 

Negeri Sukamara sehingga dapat memudahkan lembaga kejaksaan dalam pengelolaan 

registrasi tilang serta dapat memberikan manfaat yang lebih karena lebih efisien, 

efektif dan akurat. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini sebagai berikut : 
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1. Bagaimana membangun sebuah  sistem berbasis komputer yang membantu 

memudahkan pihak kejaksaan dalam registrasi tilang? 

2. Bagaimana merancang sebuah sistem yang dapat memunculkan jumlah data 

pelanggar dengan status persidangan masing-masing dan banyaknya jumlah 

uang yang masih dalam tunggakan (verstek) pada tahun dan bulan tertentu? 

3. Bagaimana merancang sebuah sistem yang dapat membuat serta mencetak 

laporan data tilang berdasarkan waktu, jenis dan statusnya? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Perancangan sistem ini diharapkan dapat mencapai sasaran dan tujuan yang 

ingin dicapai, maka permasalahan yang ada dibatasi sebagai berikut:  

1. Aplikasi yang dibangun berupa aplikasi desktop dan memiliki 1 user 

(single user). 

2. Sistem dibangun berdasarkan data tilang yang ada di Kejaksaan Negeri 

Sukamara berupa data registrasi perkara, data transaksi dan data laporan 

sejak dimulainya penelitian ini pada Maret 2015. 

3. Sistem dibatasi dengan hanya menindaklanjuti pelanggaran berupa 

pelanggaran lalu lintas. 
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4. Sistem tidak membahas tentang pemberlakuan denda sesuai dengan 

undang-undang yang ada. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah  

1. Untuk membangun sebuah sistem berbasis komputer yang dapat 

memudahkan pihak kejaksaan dalam registrasi tilang. 

2. Untuk merancang sebuah sistem yang dapat memunculkan memunculkan 

jumlah data pelanggar dengan status persidangan masing-masing dan 

banyaknya jumlah uang yang masih dalam tunggakan (verstek) pada tahun 

dan bulan tertentu. 

3. Untuk merancang sebuah sistem yang dapat membuat serta mencetak 

laporan data tilang berdasarkan waktu, jenis dan statusnya. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan akan memberikan banyak 

manfaat, antara lain: 
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1. Memberikan kemudahan dalam  mengelola data tilang bagi instansi 

Kejaksaan Negeri pada umumnya dan bagi staf tindak pidana umum pada 

khususnya. 

2. Meningkatkan efisiensi dan efektivitas kinerja staf tindak pidana umum 

dalam mengelola data tilang. 

3. Memberikan kemudahan bagi staf tindak pidana umum dalam mengelola 

berkas - berkas tilang yang dibutuhkan untuk keperluan tertentu. 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan sistem informasi tilang sudah pernah 

dilakukan, namun untuk penelitian mengenai sistem registrasi tilang di Kejaksaan 

Negeri Sukamara belum pernah dilakukan. 
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh penulis dari tahap 

perancangan hingga tahap implementasi sistem pengarsipan data tilang ini, maka dapat 

diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem memberikan kemudahan bagi staf  tindak pidana umum Kejaksaan 

Negeri Sukamara dalam proses registrasi tilang. 

2. Sistem dapat memunculkan jumlah data pelanggar dengan status persidangan 

masing-masing, serta memunculkan total denda yang masih menjadi tunggakan.  

3. Sistem mempercepat proses pembuatan laporan dan pencetakan laporan 

berdasarkan waktu, jenis dan statusnya. 

 

7.2 Saran 

Sistem pengarsipan data tilang ini tidak terlepas dari kekurangan dan 

kelemahan, terutama fungsionalitas sistem yang masih cukup sederhana. Oleh karena 
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itu untuk pengembangan sistem pengarsipan data tilang yang lebih baik, penulis 

menyarankan beberapa hal, antara lain: 

1. Perlu adanya pengecekan dan perbaikan sistem dari sisi keamanan (security). 

2. Sistem akan menjadi lebih baik jika denda dan biaya perkara ditentukan dari 

pasal-pasal yang ada. 

3. Sistem akan menjadi lebih baik jika ada sistem yang bisa terintegrasi dengan 

sistem yang ada di pihak kepolisian sehingga pihak kejaksaan tidak perlu 

menginput dari data manual, dan pihak kepolisian tidak perlu menyerahkan 

data manual ke Kejaksaan. 
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