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PENGEMBANGAN SISTEM MENGGUNAKAN MODEL  

EXTREME PROGRAMMING PADA SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

PENGHASIL TANAMAN PANGAN 

 

 

Aziz Arifianto 

11561023 

 

 

INTISARI 

 

Tanaman pangan merupakan segala jenis tanaman yang daat menghasilkan 

karbohidrat dan protein. Dinas Pertanian Tanaman Pangan dan Holtikultura 

Kabupaten Wonogiri menyediakan informasi mengenai penghasil tanaman pangan. 

Masyarakat dan pihak yang membutuhkan informasi bisa mengunjungi dinas 

tersebut secara langsung, namun cara ini memerlukan banyak waktu dan kurang 

efektif jika membutuhkan informasi secara mendadak.  

Untuk mengatasi masalah tersebut diperlukan metode penyajian informasi 

mengenai penghasil tanaman pangan di Kabupaten Wonogiri yang lebih baik dan 

dapat menampilkan peta lokasi mengenai daerah yang menghasilkan jenis tanaman 

pangan. Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian adalah 

Extreme Programming. XP merupakan pendekatan pengembangan perangkat lunak 

yang mengadopsi pendekatan agile yang diasumsikan dapat membantu 

meningkatkan efisiensi dan fleksibilitas dari sebuah proyek pengembangan 

perangkat lunak dengan mengkombinasikan berbagai ide sederhana. 

Pada sistem informasi geografis yang dibuat memiliki berbagai fitur 

diantaranya  menampilkan peta penghasil tanaman pangan tiap kecamatan, 

menampilkan statistik data hasil panen tanaman pangan, mengelola data hasil panen 

tanaman pangan, menampilkan grafik data hasil panen tanaman pangan. Sistem ini 

dapat membantu Dinas Pertanian Tanaman Pangan dan Holtikultura Kabupaten 

Wonogiri untuk menyajikan informasi penghasil tanaman pangan dan mengelola 

data tanaman pangan. 

 

Kata Kunci : Tanaman Pangan, Extreme Programming,  Sistem Informasi, Sistem 

Informasi Geografis. 
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SYSTEM DEVELOPMENT USING EXTREME PROGRAMMING 

MODEL IN GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM 

MANUFACTURER CROPS 

 

Aziz Arifianto 

11561023 

 

ABSTRACT 

 

Food crops are all kinds of plants that daat produce carbohydrates and 

protein. Department of Agriculture and Horticulture Wonogiri provide information 

on the producer of food crops. Society and those who need the information can visit 

the agency in person, but this method requires a lot of time and be less effective if 

a sudden need information. 

To overcome these problems required method of presenting information on 

producers of food crops in Wonogiri better and can display a map of the location of 

the areas that produce crops. System development method used in the study is the 

Extreme Programming. XP is a software development approach that adopt agile 

approaches are assumed to help improve the efficiency and flexibility of a software 

development project by combining various simple idea. 

On a geographic information system that is made has a variety of features 

including a map showing every district producing food crops, statistics show the 

data of food crop yields, manage data harvest crops, displaying a data chart crop 

yields. This system can help the Department of Agriculture and Horticulture 

Wonogiri to present information-producing crops and manage data crops. 

 

Keywords: Crops, Extreme Programming, Information Systems, Geographic 

Information System. 



1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi dipengaruhi oleh tingginya kebutuhan 

akan teknologi dan sistem informasi yang akurat, efektif dan efisien. 

Berkembangnya teknologi komputer mempengaruhi kinerja manusia sebagai 

operasional sistem sehingga peralihan ke arah sistem informasi yang berbasiskan 

komputer semakin meningkat. Sistem Informasi Geografi (SIG) merupakan sistem 

informasi berbasis komputer yang digunakan secara digital untuk menggambarkan 

dan menganalisa ciri-ciri geografi yang digambarkan pada permukaan bumi dan 

kejadian-kejadiannya (atribut-atribut non spasial untuk dihubungkan dengan studi 

mengenai geografi).(Feick etall,1999;Tuman,2001). Kabupaten Wonogiri terletak  

antara 7 ̊ 32’ dan 8 ̊ 15’  Lintang Selatan (LS) dan antara 110  ̊ 41’  dan 111  ̊ 18’  

Bujur Timur (BT) dengan luas wilayah kurang lebih 182.236,0236 Hektar (5,59%) 

dari luas wilayah Propinsi Jawa Tengah. Ditinjau dari Sumber Daya Ekonomi, 

Sektor yang mempunyai peran utama terhadap pertumbuhan ekonomi adalah sektor 

pertanian. Subsektor pertanian tanaman pangan di Kabupaten Wonogiri selama 5 

(lima) tahun terakhir masih menjadi penggerak utama perekonomian daerah dengan 

memberikan sumbangan terbesar terhadap Produk Domestik Regional Bruto 

(PDRB) (Bappeda Kabupaten Wonogiri, 2007).  

Subsektor tanaman bahan makanan di Kabupaten Wonogiri memperoleh 

kontribusi dari berbagai macam komoditi tanaman pangan, sayuran dan buah-
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buahan. Jenis komoditi tanaman pangan tersebut antara lain padi, jagung, ubi kayu, 

ubi jalar, kacang tanah, kedelai, dan kacang hijau. Jenis komoditi tanaman sayuran 

antara lain bawang merah, kubis, sawi, kacang panjang, cabe, tomat, terong, 

mentimun, kangkung, dan bayam. Sedangkan jenis komoditi buah-buahan terdiri 

dari alpukat, durian, jambu, jeruk, mangga, manggis, nanas, pepaya, pisang, durian, 

salak, sawo, melon, dan semangka (BPS Kabupaten Wonogiri, 2007). 

Dinas Pertanian Tanaman Pangan dan Holtikultura Kabupaten Wonogiri 

menyediakan informasi mengenai perkembangan penghasil tanaman pangan, 

masyarakat dan pihak yang membutuhkan informasi bisa mengunjungi dinas 

pertanian secara langsung, namun cara ini memerlukan banyak waktu dan kurang 

efektif jika membutuhkan informasi secara mendadak. Untuk itu diperlukan suatu 

metode penyajian informasi mengenai penghasil tanaman pangan di kabupaten 

wonogiri yang lebih baik dan dapat menampilkan lokasi di berbagai kecamatan 

setempat mengenai daerah yang menghasilkan berbagai jenis tanaman pangan. 

Sistem Informasi Geografis selanjutnya disebut SIG dapat mengatasi masalah 

tersebut dengan cara menampilkan sebaran lokasi penghasil tanaman pangan di 

kabupaten wonogiri berikut dengan informasi yang berkaitan. SIG tersebut akan 

ditampilkan dalam bentuk informasi berbasis web, sehingga dapat dengan mudah 

di akses melalui internet dan sebagai pedoman informasi serta acuan pemerintah 

setempat ataupun pihak-pihak terkait dalam pengawasan dan pengelolaan di bidang 

pertanian khususnya pada sektor tanaman pangan. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan permasalahan yang akan 

diselesaikan dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana merancang Sistem Informasi Pemetaan Penghasil 

Tanaman Pangan di Kabupaten Wonogiri menggunakan metode 

extreme programming ? 

2. Bagaimana merancang  Sistem Informasi Pemetaan Penghasil 

Tanaman Pangan di Kabupaten Wonogiri yang dapat menampilkan 

peta atau lokasi sebaran penghasil tanaman pangan di kabupaten 

Wonogiri ? 

3. Bagaimana mengetahui grafik perkembangan dan pertumbuhan 

penghasil tanaman pangan setiap tahun berdasarkan kuantitas ? 

 

1.3 Batasan Masalah  

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan masalah dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut : 

1. Wilayah penelitian dilakukan dalam wilayah administratif Kabupaten 

Wonogiri Jawa Tengah. 

2. Sistem ini mengutamakan Pengembangan Sistem Informasi Pemetaan 

Penghasil Tanaman Pangan Menggunakan Metode Extreme 

Programming tidak membahas pada keamanan sistem. 
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3. Pada penelitian ini sistem menampilkan hasil tanaman pangan pada 

komoditi padi, jagung, ubi kayu dan kacang tanah. Dan mencangkup 

periode tahun 2012, 2013 dan 2014. 

4. Pada penelitian ini berfokus pada model pengembangan sistem 

extreme programming dan tidak membahas mengenai pengolahan 

peta secara rinci. 

5. Menggunakan tools bahasa pemrograman PHP, Web Service Apache 

dan menggunakan database MySQL.  

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang dihadapi, maka tujuan penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Membuat perancangan Sistem Informasi Pemetaan Penghasil 

Tanaman Pangan di Kabupaten Wonogiri dengan menggunakan 

metode extreme programming. 

2. Membuat perancangan Sistem Informasi Pemetaan Penghasil 

Tanaman Pangan di Kabupaten Wonogiri yang dapat menampilkan 

peta atau lokasi sebaran penghasil tanaman pangan di kabupaten 

Wonogiri. 

3. Menampilkan grafik perkembangan dan pertumbuhan lokasi sebaran 

penghasil tanaman pangan setiap tahun berdasarkan kuantitas. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan nantinya sistem yang dibangun 

dapat membantu dan mampu menyelesaikan permasalahan dari pihak Dinas 

Pertanian Tanaman Pangan dan Holtikultura Kabupaten Wonogiri maupun 

masyarakat. Dan juga sebagai sarana penyampaian informasi secara objektif kepada 

masyarakat, sehingga membuat sistem ini mampu memberikan manfaat kepada 

pihak Dinas Pertanian Tanaman Pangan dan Holtikultura Kabupaten Wonogiri 

maupun masyarakat. 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan Pengembangan Sistem Informasi 

Pemetaan Penghasil Tanaman Pangan Menggunakan Metode Extreme 

Programming di fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

belum pernah dilakukan. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

7.1   Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian sistem yang telah dilakukan penulis pada 

Pengembangan Sistem Informasi Pemetaan Penghasil Tanaman Pangan 

Menggunakan Metodee Extreme Programming, maka dapat diambil kesimpulan 

bahwa penelitian ini telah berhasil merancang dan membangun sebuah sistem 

informasi pemetaan penghasil tanaman pangan dengan mengimplementasikan 

metode extreme programming.  

7.2 Saran 

Penelitian yang dilakukan oleh penulis tentunya tidak lepas dari 

kekurangan dan kelemahan yang disebabkan karena keterbatasan wawasan 

penulis. Oleh karena itu, untuk pengembangan pada sistem yang lebih baik, 

penulis menyarankan beberapa hal antara lain sebagai berikut : 

1. Untuk pengembangan selanjutnya, diharapkan lebih mengutamakan pada 

sistem informasi geografis dengan fitur peta yang lebih dinamis dengan 

menambahkan fitur – fitur detail infomarsi yang lebih banyak. 

2. Untuk pengembangan selanjutnya, diharapkan bisa menambahkan sistem 

prediksi untuk mengetahui perkembangan hasil tanaman pangan di tahun – 

tahun yang akan datang.  
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