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PEMBELAJARAN PENGANTAR STATISTIKA BERBASIS KOMPUTER

ABSTRAK

Slamet Raharjo
NIM 0243 0994

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan media
pembelajaran SMP pada pokok bahasan “Pengantar Statistika” yang berbasis
komputer.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang digunakan untuk
menghasitkan suatu produk, yaitu media pamhelajaran matematika yang berbasis
komputer pada pokok bahasan “Pengantar Statistika”. Penelitian ini dilaksanakan
di SMP Muhammadiyah IX Yogyakarta. Data penelitian ini didapat melalui
angkel analisis awal dan angket evaluasi media. Data penelitian tersebut dianalisis
secara kualitatif dan kuantitatif untuk keperluan evaluasi media.

Hasil penelitian dan pengembangan media menunjukkan bahwa dalam
mengembangkan media pembelajaran dilakukan dalam beberapa tahap, yaitu
proses analisis, desain, produksi, implementasi dan evaluasi. Dalam proses
analisis didapat aspek-aspek yang harus ada dalam media pembelajaran
diantaranya tampilan yang menarik, bersifat interaktif, menggunakan efek suara
dan gambar. Desain dan Produksi media pembelajaran dilakukan dengan tetap
memperhatikan aspek pedagogis, yang selanjutnya media dikemas dalam bentuk
CD (Compact Disc). Implementasi dilakukan untuk menguji media yang dibuat
yang dilakukan oleh siswa.

Key Word : Media, Komputer, Statistika.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan mempunyai pengaruh yang sangat besar dalam menghasilkan
Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas. Salah satu ilrau dasar yang
monduliung  dalam  kenigjuan  lehuvlugi  adalah  matematika, Mulcmal&ka
mempunyai peranan yang eangat ponting dalam kehidupan seliai-hati,
Adanya pembelajaran matematika di sekolah, diharapkan siswa mampu
menggunakan matematika dan pola pikir matematika dalam kehidupan sehari-
hart dan dalawn wewpelajurl berbagal ilmu pengetahuan. Akan tetapi,
pentingnya peranan matematika tidak didukung oleh kenyataan di dalam dunia
pendidikan.

Pengantar Statistika merupakan bagian dari matematika yang dipelajari
di SMP/MTs penerapannya banyak dijumpai pada bidang studi lain, maka
pembelajarannya perlu diupayakan agar lebih menarik dan lebih bervariasi.
Berdasarkan pengamatan di lapangan selama ini pembelajaran Statistika
cenderung monoton dan kurang bervariasi sehingga banyak siswa mengeluh
karena terasa membosankan dan mudah dilupakan yang berimbas kepada
rendahnya nilai mata pelajaran tersebut.

Hasil studi menyebutkan bahwa meski adanya peningkatan mutu
pendidikan yang cukup menggembirakan, namun pembelajaran dan

pemahaman siswa SMP/MTs (pada beberapa materi pelajaran - termasuk



matematika) menunjukkan hasil yang kurang memuaskan. Pembelajaran di
SMP/MTs cenderung text book oriented dan kurang terkait dengan kehidupan
sehari-hari siswa.'

Guru hendaknya memperbaiki aktivitas pembelajarannya dalam rangka
meningkatkan kualitas pembelajaran Statistika. Guru diharapkan merancang
dan mengembangkan bentuk pcmbelajaran  Statistika yang  dapat
menumbuhkan interaksi siswa. Guru harus menyadari bahwa sis\va merupakan
titik sentral dalam aktivitas pembelajaran sehingga memberikan kesempatan
seluas-luasnya kepada siswa.

Menurut Furdan Rahmadi®> keberhasilan dalam pembelajaran
matematika ada beberapa aspek yang harus diperhatikan, antara lain metode,
sarana prasarana, lingkungan, kurikulum, motivasi dan lain-lain. Namun,
dalam Hal ini yang diutamakan adalah mengenai metode yang digunakan
untuk proses belajar mengajar dengan bantuan komputer.

Matematika sebagal salah satu ilmu dasar (basic science) telah
memberikan kemajuan dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi. Dewasa
ini teknologi yang telah dimanfaatkan oleh masyarakat adalah komputer.
Teknologi komputer yang berkembang sangat pesat, baik perkembangan
perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (sofiware)

memungkinkan pembelajaran Statistika di SMP/MTs menggunakan teknologi

! Rachmadi Widdiharto, Keragaman AModel Pembelajaran Matematika...., hal: 1.

? Furdan Rahmadi, S.Pd., guru matematika SMP Muhammadiyah IX Yogyakarta. Wawancara
dilakukan pada tanggal 14 Februari 2006.



tersebut dapat diupayakan dan dikemas menjadi lebih mengrik sehingga
diharapkan siswa lebih bergairah dalam mempelajarinya.

Kelersediaan dan pemanfaatan komputer walaupun masih terbatas di
SMP/MTs, apabila penggunaannya dapat dioptimalkan maka pembelajaran
Statistika dapat menjadi menyenangkan karena pembelajaran dengan media
komputer dapat meningkatkan motivast untuk belajar dan dapat memberikan
pengalaman baru bagl siswa.

Kowmpuler werupakan media yang efektif dibandingkan media belajar
yang lainnya seperti buku pelajaran tentang rumus-rumus dan latthan
berhitung. Komputer berperan sebagai pembantu tambahan dalam belajar yang
pemantaatannya meliputi penyajian informasi isi materi pelajaran, latihan,
atau kedua-duanya. Modus ini dikenal sebagai Computer Assisted Instruction
(CAID) atau pengajaran dengan bantuan komputer yang memungkinkan
komputer berfungsi sebagai alat bantu dalam penyampaian suatu mata
pelajaran tertentu.” Kelebihannya adalah komputer dapat membawa proses
belajar dengan sabar, tersedia setiap waktu dan langsung dengan instruksi
program. Kelebihan lainnya, komputer bisa digunakan untuk memperbaiki
proses berfikir siswa secara logis, merumuskan masalah dan pemahaman
hubungan,

Komputer dapat digunakan unfuk menjadi salan satu media
pembelajaran yang inovatif, sehingga perlu pengembangan pemanfaatannya.

Komputer memerlukan desain khusus agar menarik dan dapat memungkinkan

* Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, hal:96.



terjadinya suatu interaksi antara manusia dengan komputer. Hal ini bukan
pekerjaan yang mudah untuk mendapatkan suatu program yang interaktif,
inovatif dan menarik.* Oleh karena itu, dalam penelitian ini 'menggunakan
Macromedia Authorware, karena software ini merupakan salah satu program

yang telah mendukung tampilan grafis.

B. Pcrumusan Masulih
Rerdasarkan uralan yang dikemukahan pada lutar belakang masalah
maka diperoleh rumusan masalah adalah:
1. Bagaimana perancangan dan pengembangan media pembelajaran
tiateutaliha di SMP/MTSs khususnya pokok bahasan Pengantar Statistika
untuk kelas IX semester 17
2. Apakah' perangkat lunak (sofiware) tersebut dapat dijalankan dengan

baik?

C. Pembatasan Masalah
Penelitian ini hanya membahas:
1. Media pembelajaran berbasis komputer yang ditekankan pada pelajaran
matematika khususnya pokok bahasan Pengantar Statistika.
2. Media pembelajaran ini diperuntukkan bagi siswa SMP/MTs kelas IX

semester I.

* Wawancara dengan Ahmad Bintarto, A.Md.Kom., guru Teknologi Ilmu Komputer di SMP
Muhammadiyah V Yogyakarta pada tanggal 14 Februari 2006.



D. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk:
1. Merancang dan mengembangkan suatu perangkat lunak (software)
sebagai media pembelajaran matematika berbasis komputer pada pokok
bahasan Pengantar Statistika untuk SMP/MTs kelas IX semester 1.

2. Menguji media pembelajaran tersebut dalam bentuk aplikasi.

K. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat sebagai berikut:
1. Siswa:
a. Dapat menumbuhkan ketertarikan terhadap pelajaran matematika
khususnya pokok bahasan Pengantar 'atistika.
b. Dapat memotivasi siswa untuk mempelajari matematika yang dengan
sendirinya akan meningkatkan prestasi belajar siswa.
2. QGuru dan calon guru matematika:
a. Mendapat masukan tentang model pembelajaran yang bervariasi dan
menyenangkan dengan media komputer khususnya Statistika.
b. Menambah wawasan dalam program Macromedia Authorware dan
tertarik untuk menggunakan komputer sebagai media pembelajaran.
3. Sekolah:
Bagi lembaga yang terkait, yaitu Departemen Agama (DEPAG)A dan

Departemen Pendidikan Nasional (DEPDIKNAS) dapat digunakan



F.

6

sebagai salah satu masukan atau bahan pertimbangan dalam menentukan

dan pengadaan sarana prasarana di sekolah/madrasah.

Sistematika Penulisan

Penelitian ini terdiri dari lima bab yang saling berhubungan. Sistematika
yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:
Bab I berjudul Pendahuluan

Bab ini akan menjadi dasar pijakan bagi pembahasan pada beberapa bab
selanjutnya. Bab ini terdiri dari latar bglakang ‘masalah, perumusan masalah,
pembatasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika
penulisan.
Bab II berjudul Kajian Teoritik dan Tinjauan Pustaka

Bab ini terdiri dari deskripsi teoritik dan tinjauan pustaka. Deskripsi
teoritik berisi tentang pembelajaran matematika, media pembelajaran, dan
pengantar statistika. Sedangkan tinjauan pustaka berisi tentang literatur dan
hasil-hasil dari penelitian kepustakaan yang berhubungan dengan penelitian
ini.
Bab III berjudul Metode Penelitian

Bab ini meliputi jenis penelitian, desain penelitian, subjek penelitian,
alat penelitian, instrumen penelitian, teknik pengumpulan data dan teknik

analisis data.






BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran matematika pada pokok bahasan

“Pengantar Statistika” yang berbasis komputer meliputi 5 langkah, yaitu :

analisis, perancangan, pengembangan, implementasi dan evaluasi.

L.

Pada tahap analisis meliputi analisis tentang aspek-aspek untuk
mengembanghan wedia peinbelajardn magmartika betbasis komputer,
analisis materi pembelajaran dan analisis setfing.

Tahap perancangan yang meliputi penyusunan kerangka isi program
medla pembelajaran dan rancangan desain tampilan media pembelajaran.
Tahap pengembangan, yaitu proses pembuatan media pembelajaran.
Media pembelajaran yang telah selesai disusun diujicobakan di sekolah
yang telah ditentukan, yaitu : SMP Muhammadiyah I'X Yogyakarta.
Tahap implementasi, dihasilkan hasil dari angket evaluasi program 1 dan
I yang menunjukkan ada beberapa bagian dalam média. pembelajaran
yvang perlu direvisi.

Tahap evaluasi, dilakukan revisi pada beberapa bagian dalam media
pembelajaran tersebut. Media pembelajaran yang sudah direvisi
kemudian diujicobakan lagi pada siswa yang sama dalam tahap

pendalaman materi,

81
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aran
Berdasarkan kesimpulan dari penelitian ini, maka penulis menyarankan
sbagai berikut:
Siswa diharapkan dalam belajar matematika selain pembelajaran di kelas
dan belajar dari buku menggunakan media pembelajaran yang sejenis
dengan yang dikembangkan dalam penelitian ini sebagai alat bantu dalam
belajar.
Guru matematika diharapkan dapat mengembangkan media pembelajaran
ggjenic dongan yang dikcnibangan Jalaim penellilan Inl sehingga dapat
dimanfaatkan dalam proses pembelajaran.
Sekolah diharapkan dapat menyediakan fasilitas untuk mengembangkan
mcdia  pombulajaran,  selaln Tt juga  tasihitas  penggunaan media
pembelajaran seperti laboratorium komputer beserta fasilitas komputer
yang memadai.

. Dalam upaya pengembangan media pembelajaran berbasis komputer
diperlukan adanya kerjasama dalam satu tim dari beberapa ahli, seperti
programmer, ahli pendidikan, designer, dan pihak-pihak terkait agar dapat
dihasilkan media pembelajaran matematika yang berbasis komputer

dengan kualitas lebih baik.
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Des Seotpr S

Angket Guru dan Angket Evaluasi Media Untuk Guru

Data Responden
Nama

Sekolah

Alamat

A. ANGKET GURU

Bapak/Ibu guru yang kami hormati, angket ini dimaksudkan untuk
mendapatkan informasi tentang sejauh mana penggunaan media pembelajaran di
sekolah Bapak/Ibu, khususnya media pembelajaran berbasis komputer.
Selanjutnya data yang diperoleh akan kami gunakan sebagai acuan dalam
pengembangan media pembelajaran matematika SMP/MTs berbasis komputer.
Oleh karena itu dimohon kesediaan Bapak/Ibu guru mengisi angket ini sesuai

doitgann fakld alau pendapdal yang sebenarnya.

: Petunjuk Pengisian :
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu guru untuk mengisi angket dengan fakta
atau pendapat yang sebenarnya.
2. Bacalah dengan seksama setiap pertanyaan.
3. Berilah tanda + pada kotak “ya” jika sesuai fakta atau pendapat dan
berilah tanda V pada kotak “tidak” jika tidak sesuai fakta atau pendapat.

1. Untuk mcningkatkan minat belsjar dan pemahaman siswa terhadap
matematika, apakah diperlukan media pembelajaran berbasis komputer ?

[ 1Ya [ Tidak

2. Apakah Bapak/Ibu pemah merancang atau mengembangkan media
pembelajaran matematika berbasis komputer?

[1Ya [ ] Tidak

3. Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media pembelajaran metematika
berbasis komputer?

[ JYa [ Tidak

9\



10.

Jika jawaban Bapak/Ibu pada butir 3 adalah Ya, apa hambatan yang ditemui?
(Lingkari yang sesuai dan boleh lebih dari satu)

a. Petunjuk pemakaian tidak ada atau kurang jelas

b. Program menggunakan bahasa asing

¢. Komputer sering rewel

d. CD rusak

e. Lainnya (sebutkan)......

Apakah Bapak/Ibu pernah melihat penayangan media pembelajaran
matematika berbasis komputer?

[ IYa [ 1 Tidak

Apakah di sekolah Bapak/Ibu terdapat komputer atau fasilitas yang
mendukung penggunaan media pembelajaran matematika berbasis komputer?

[ 1Ya [ 1 Tidak

Apakah di sekolah Bapak/Ibu sudah ada media pembelajaran matematika
berbasis komputer?

1 Ya 1 Tidak

Apakah di sekolah Bapak/Ibu akan memberikan kesempatan atau izin jika
digunakan untuk uji coba media pembelajaran matematika berbasis komputer?

[1Ya [ Tidak

Apakah Bapak/Ibu berkeinginan untuk menggunakan media pembelajaran
matematika berbasis komputer pembelajaran yang anda lakukan?

L 1Ya 1 Tidak

Menurut Bapak/Ibu, media pembelajaran matematika berbasis komputer yang

baik adalal

a. Dapat membangkitkan minat siswa 1 Ya 1 Tidak

b. Relevan dengan tujuan kurikuler [ 1 Ya L1 Tidak

¢. Tampilannya harus menarik L] Ya L] Tidak

d. Mahal L] Ya [1 Tidak
Mudah dipahami siswa ] Ya [ 1 Tidak

f. Disertai petunjuk penggunaan ] Ya [ 1 Tidak

g. Lainnya (sebutkan)......

9L



11. Menurut penilaian Bapak/Ibu, hal-hal yang seharusnya terkandung dalam
media pembelajaran matematika berbasis komputer adalah :

Kriteria penilaian:

0: tidak perlu 1: kurang perlu 2:tidak tahu 3:perlu 4: sangat perlu

No

Pernyataan

0

1

2

3

Materi sesuai dengan kompetensi dasar dan
standar kompetensi yang ingin dicapai

2 | Relevan dengan tujuan kurikulum dan
sasaran belajar
3 | Ada petunjuk pemakaian yang lengkap
menggunakan bahasa Indonesia
4 | Pengantar pendahuluan yang menarik dan
memotivasi siswa
5 | Bersifat interaktif (siswa yang menentukan
alur atau bagian mana dulu yang ingin
dipelajari)
6 | Dwopursi  antara  tutorlal  dan inderaictit
seimbang
7 | Menggunakan efek suara
8 | Menggunakan banyak gambar
9 | Menggunakan 3 sampai 5 macam warna
10 | Warna yang digunakan bersifat soff (tidak
mencolok)
11 | Menggnnakan hanyak animasi
12 | Ada games atau permainan yang sesuai
materi
13 | Ada pre test dan post test
14 | Ada latihan soal
15 | Ada feed back hasil latihan soal
16 | Ada skor hasil latihan soal
17 | Bertingkat sesuai kemampuan siswa
18 | Format pertanyaan berupa pilihan ganda
19 | Format pertanyaan berupa benar-salah
20 | Format pertanyaan berupa menjodohkan

9




Angket Evaluasi Program

Data Responden
Nama
Kelas/No.

Alamat

ANGKET EVALUASI PROGRAM 1

Petunjuk Pengisian :
1. Mohon kesediaan adik-adik untuk mengisi angket dengan fakta

atau pendapat yang sebenarnya.

2. Bacalah dengan seksama setiap pertanyaan.

3. Setelah menggunakan media ini, berilah penilaian dengan
member: tanda v pada { ) kolom yang tersedia yang sesuai pilihan
anda.

No Program ini Ya Tidak

1| Mudah dignnakan

Petunjuk penggunaan jelas

Alur pembelajaran jelas

Tutorial atau materi mudah dipahami

Sound effectnya atau musik mengganggu konscntrasi

Penggunaan bahasa mudah dipahami

2

3

4

5 | Urutan materi dalam program ini membingungkan
6

7

8

Tampllan menarlk

9 | Keterbacaan tulisan jelas

10 | Tampilan materinya terlalu cepat

11 | Komposisi warna menarik

12 | Simulasi jelas

13 | Sajian animasi menarik

14 | Skor latihan soal bermanfaat

15 | Intro menarik

16 | Bermanfaat sebagai media pembelajaran

%



ANGKET EVALUASI PROGRAM 2

Petunjuk Pengisian :

1. Mohon kesediaan adik-adik untuk mengisi angket dengan fakta atau
pendapat yang sebenarnya.

2. Bacalah dengan seksama setiap pertanyaan.

3. Adik-adik sambil belajar menggunakan media ini silakan mengisi
angket ini, Berilah tanda VY pada () sesuai fakta atau pendapat yang

sebenarnya.
Bagian Keterangan

Intro ( ) menarik () tidak menarik
Info ' () jelas () tidak jelas
Pengantar Statistika

< Tutorial () jelas () tidak jelas

% Simulasi () jelas () tidak jelas

s Contoh Soal () mudah () sulit
Ukuran Pemusatan (Data Tunggal)

% ‘Tutorial () jelas () tidalc joluy

% Simulasi () jelas | () tidak jelas

< Contoh Soal () mudah () sulit
Ukuran Pencaran (Data Tunggal)

< Tutorial () jelas () tidak jelas

% Simulasi () jelas () tidak jelas

+» Contoh Soal ( ) mudah () sulit

—I;ﬂ_n%:ivinn Nata Statistik

% Tutorial () jelas () tidak jelas

% Simulasi () jelas () tidak jelas

% Contoh Soal () mudah () sulit
Demo /animasi () jelas () tidak jelas
Evaluasi () mudah () sulit

Yogyakarta, .......ccceeveeerrennnennnn.
Responden
(ceemerrraneneeeneeenaceseneesaaes )
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