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MOTTO 

 

“Inna ma’al ‘usri yusroo”. 

(Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan) 

 

 

Kegagalan hanya terjadi apabila kita menyerah 

(Lessing) 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD PADA SUB 

MATERI POKOK SISTEMATIKA VERTEBRATA UNTUK SISWA 

SMA/MA KELAS X  

Oleh: 

Riesa Alfiera 
08680005 

 
ABSTRAK 

 
 Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran Flash 
card pada sub materi pokok Sistematika vertebrata untuk siswa kelas X SMA/MA 
dan mengetahui kualitas media pembelajaran Flash card Sistematika vertebrata 
yang telah dikembangkan sehingga layak digunakan dalam pembelajaran biologi 
untuk siswa SMA/MA kelas X. Penelitian ini merupakan penelitian 
pengembangan Research and Development (R & D) dengan menggunakan model 
ADDIE ( Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). 
Teknik pengumpulan data menggunakan angket dan observasi. Kualitas media 
pembelajaran dinilai oleh reviewer (1 ahli media, 1 ahli materi, 3 peer reviewer 
dan 1 guru biologi). Uji coba terbatas dilakukan oleh 35 orang siswa kelas X 
MAN Lab UIN Yogyakarta. Data yang diperoleh kemudian dianalisis 
menggunakan analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif berdasarkan kategori 
penilaian ideal.  Hasil penelitian menunjukkan bahwa telah dihasilkan media 
pembelajaran Flash card Sistematika vertebrata yang dikembangkan dengan 
model pengembangan ADDIE ( Analysis, Design, Development, Implementation, 
and Evaluation). Berdasarkan hasil penilaian para ahli (ahli materi dan ahli 
media), peer reviewer, dan guru, kualitas media pembelajaran Flash card 
Sistematika vertebrata Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan 86,7% 
sedangkan berdasarkan respon 35 orang siswa hasilnya Baik (B) dengan 
persentase keidealan 83,4%. Berdasarkan penilaian tersebut maka dapat 
disimpulkan bahwa media pembelajaran Flash card Sistematika vertebrata yang 
dilakukan dengan model ADDIE ( Analysis, Design, Development, 
Implementation, and Evaluation) layak digunakan dalam pembelajaran biologi. 
 
Kata Kunci : Flash card , Media Pembelajaran, , Sistematika Vertebrata. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Pendidikan merupakan proses yang kompleks, namun 

kompleksitasnya selalu seiring dengan perkembangan manusia. Masalah-

masalah dalam proses belajar perlu diselaraskan dan distabilkan agar 

kondisi belajar siswa tercipta dengan baik, sesuai dengan tujuan yang 

ingin dicapai. Belajar merupakan unsur yang sangat fundamental dalam 

penyelenggaraan setiap jenjang pendidikan. Berhasil atau gagalnya 

pencapaian tujuan pendidikan sangat tergantung pada proses belajar yang 

dialami siswa baik di sekolah maupun di lingkungan sekitar (Muhibbin, 

2006: 63). 

Pembelajaran merupakan proses interaksi yang dilakukan oleh 

guru dan siswa, baik di dalam maupun di luar kelas dengan menggunakan 

berbagai media belajar sebagai bahan kajian. Keberhasilan dari suatu 

proses pendidikan dipengaruhi oleh banyak aspek. Untuk itu, perlu 

dilakukan perbaikan, perubahan, dan pembaharuan dalam aspek yang 

mempengaruhi pendidikan. Aspek-aspek tersebut antara lain kurikulum, 

sarana dan prasarana, guru, siswa, serta pendekatan pengajaran yang 

digunakan. Semua aspek ini harus didesain sedemikian rupa agar dapat 

menciptakan pendidikan yang berkualitas (azhar, 2008: 15).  

Proses pembelajaran biologi sebagai suatu sistem, pada prinsipnya 

merupakan kesatuan yang tidak terpisahkan antara komponen-komponen: 
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raw input (siswa), instrumrntal input (masukan instrumental), lingkungan, 

dan outputnya (hasil keluaran). Keempat komponen tersebut mewujudkan 

sistem pembelajaran biologi dengan prosesnya berada di pusatnya 

(Suhardi, 2007: 4). Menurut E.Mulyasa (2006: 212) biologi merupakan 

hasil konstruksi (pikiran) manusia berdasarkan pengalaman, pemikiran dan 

penyesuaian dengan lingkungannya, biologi memiliki peran dan fungsi 

memberi bekal pengetahuan, ketrampilan, dan sikap ilmiah kepada siswa 

untuk hidup di masyarakat dan mengikuti studi lanjut. 

Berdasarkan hasil observasi di MAN Lab UIN Yogyakarta pada 

Tahun Ajaran 2014/2015, alokasi waktu pembelajaran biologi terlalu 

singkat untuk kelas X yaitu 3x45 menit dalam seminggu untuk 1 kelas, 

belum sesuai dengan jumlah materi yang akan disampaikan. Materi 

klasifikasi makhluk hidup sub materi pokok Sistematika vertebrata 

merupakan salah satu materi yang cukup sulit dikuasai oleh siswa 

SMA/MA. Tingkat keanekaragaman makhluk hidup yang tinggi dan  

banyaknya penggunaan bahasa latin menyebabkan siswa mengalami 

kesulitan memahami materi sistematika vertebrata. Terlebih lagi cara guru 

menyampaikan sub materi pokok sistematika vertebrata masih 

menggunakan metode ceramah tanpa media yang memadai sehingga siswa 

kesulitan dalam memvisualisasikan secara konkrit terkait materi yang 

dipelajari. Dampak dari ketidak pahaman siswa, siswa kesulitan 

memberikan contoh beberapa anggota vertebrata serta ciri-ciri kelas 
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anggota vertebrata. Sebagian siswa belum mencapai standar KKM biologi 

yaitu 73 dengan nilai rata-rata kelas untuk pelajaran biologi sebesar 70. 

Manfaat dari media pembelajaran adalah memberi kontribusi 

terhadap pengetahuan dan keterampilan siswa, juga dapat membantu guru 

untuk mempermudah proses belajar, memperjelas materi pembelajaran 

dengan beragam contoh yang konkret, memfasilitasi interaksi dengan 

siswa, memberi kesempatan praktik kepada siswa, dan memberi 

kesempatan evaluasi yang beragam (Furqan, 2007). Pemilihan  metode  

pengajaran yang  digunakan akan mempengaruhi jenis media 

pembelajaran yang sesuai. Media pembelajaran tersebut diharapkan  dapat  

membangkitkan  motivasi  dan  rangsangan kegiatan  belajar  dan  

membawa  pengaruh  psikologis  pada  siswa (Azhar, 2011: 15). 

Salah  satu  alternatif  media  yang  dapat  dimanfaatkan  untuk 

mengatasi  adanya  keterbatasan  waktu  dan  kesulitan  siswa  dalam 

mempalajari sistematika vertebrata adalah dengan menggunakan media 

flash card. Alasan pemilihan flash card adalah media ini dapat digunakan 

sebagai permainan sehingga tidak membosankan dan mengenalkan siswa 

dengan nama ilmiah dan ciri-ciri anggota vertebrata sehingga siswa 

mampu memahami dan tidak kesulitan lagi dalam sub materi sistematika 

vertebtara. Flash card adalah media pembelajaran dalam bentuk kartu 

kecil yang berisi gambar, teks atau tanda simbol yang mengingatkan atau 

menuntun siswa pada sesuatu yang berhubungan dengan gambar tersebut. 

Flash card biasanya berukuran 8 x 12 cm atau dapat disesuaikan dengan 
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besar kecilnya kelas yang dihadapi. Gambar-gambarnya dibuat 

menggunakan tangan/foto atau memanfaatkan gambaratau foto yang sudah 

ada yang ditempelkan pada lembaran-lembaran flash card (Azhar, 

2011:120). Media kartu ini dibuat menarik agar siswa dapat memainkanya 

tanpa harus kesulitan dan mampu membantu memahami pelajaran 

sistematika khususnya vertebrata selain itu keberadaan media ini masih 

jarang ditemui.  

Berdasarkan uraian permasalahan di atas maka peneliti tertarik 

penelitian dengan judul “Pengembangan media pembelajaran Flash card 

pada sub materi pokok sistematika vertebrata untuk siswa SMA/MA kelas 

X”. Media pembelajaran ini  diharapkan  dapat  digunakan  sebagai  

sumber  belajar alternatif bagi siswa dan mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi pelajaran serta dapat mengefisienkan waktu 

pembelajaran. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas 

terdapat beberapa masalah yang dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Guru kesulitan untuk menjelaskan secara konkrit pada siswa terkait materi 

sistematika vertebrata dengan objek kajian yang jarang dijumpai siswa. 

2. Alokasi waktu pembelajaran biologi yang sedikit bagi kelas X sub materi 

pokok sistematika vertebrata  yaitu satu kali pertemuan (3x45 menit), 



5 
 

 
 

dirasa  kurang  untuk  menjelaskan  materi  yang teralu banyak tanpa 

media pembelajaran. 

3. Nilai beberapa siswa belum mencapai KKM. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Masalah dalam penelitian ini dibatasi sebagai berikut: 

1. Penelitian ini difokuskan pada pembuatan produk media pembelajaran 

Flash card untuk siswa SMA/MA kelas  X  pada  sub  materi pokok 

Sistematika vertebrata  pada semester 2. 

2.   Produk yang  dibuat  hanya meliputi pengujian produk dengan uji terbatas. 

3. Pengembangan media pembelajaran biologi flash card ini hanya mencakup 

sub materi pokok sistematika vertebrata dengan 15 spesies dan tingkatan 

taksonnya. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah di atas dapat 

dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran Flash card pada sub 

materi pokok sistematika vertebrata untuk siswa kelas X SMA/MA? 

2. Apakah kualitas media pembelajaran Flash card sub materi pokok 

sistematika vertebrata yang telah dikembangkan layak digunakan dalam 

pembelajaran biologi siswa kelas X SMA/MA? 
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E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan media pembelajaran Flash card sistematika vertebrata 

untuk siswa kelas X SMA/MA. 

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran Flash card sistematika vertebrata 

yang layak digunakan dalam pembelajaran biologi siswa kelas X 

SMA/MA. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian pengembanganmedia flash card ini diharapkan 

dapat memberikan manfaat bagi: 

1. Siswa, sebagai pengalaman baru dalam pembelajaran biologi, karena 

peneliti berasumsi bahwa siswa belum pernah melihat sistematika 

vertebrata dalam bentuk kartu. Selain itu, dapat menambah pengetahuan 

siswa dalam mengenal urutan takson vertebrata yang ada di sekitar 

sehingga dapat menumbuhkan minat dan motivasi dalam mempelajari 

biologi. 

2. Guru, sebagai masukan dan bahan pertimbangan untuk lebih inovatif dan 

kreatif dalam menggunakan media pembelajaran sehingga menjadikan 

pembelajaran biologilebih menarik. 

3. Peneliti, sebagai suatu pengalaman berharga bagi seorang calon guru 

profesional yang selanjutnya dapat dijadikan masukan untuk 

mengembangkan media pembelajaran 
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4. Sekolah, sebagai metode alternatif dalam dunia pendidikan agar dapat 

memicu daya kreativitas para guru khususnya di lingkungan UIN dan 

mempermudah para pendidik untuk menyampaikan materi sehingga 

tercipta suasana edukatif dan imajinatif. 

 

G. Spesifikasi Poduk Yang Diharapkan 

Produk yang dikembangkan dalampenelitian pengembangan 

inisebagai berikut: 

1. Media pembelajaran berupa kartu bergambar yang terdiri dari 75 kartu 

yaitu 5 kelas dengan tingkatan taksonnya. 

2. Jenis media pembelajaran yang dibuat hanya dibatasi pada media kartu 

bergambar yang memuat: 

a. Teks 

b. Warna 

c. Image(gambar diam) 

3. Setiap kartu didesain dengan isi yang berbeda dengan rincian sebagai 

berikut: 

a. Kartu kelas, ordo, family dan genus berisi keterangan ciri-ciri umum 

kelas, ordo, family dan genus tersebut. 

b. Kartu spesies berisi nama ilmiah, nama daerah dan gambar. 

4. Terdapat petunjuk penggunaan media kartu biologi sistematika vertebrata. 

Kartu ini dapat dimainkan dengan sistem permainan bridge. 
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi  dalam  penelitian  ini  pengembangan Flash card sistematika 

vertebrata adalah : 

1. Media pembelajaran  Flash card dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran  alternatif  bagi siswa SMA/MA  kelas  X untuk mendalami 

sub materi pokok sistematika vertebrata. 

2. Media pembelajaran flash card belum pernah digunakan disekolah. 

Keterbatasan pengembangan  media Flash card sistematika vertebrata 

ini antara lain: 

1. Flash card yang dikembangkan tidak dapat mewakili keseluruhan takson. 

 

I. Definisi Istilah 

1. Penelitian  pengembangan  (Research  and Development)  adalah metode 

penelitian untuk menghasilkan suatu produk tertentu dan menguji  produk  

yang  dihasilkan (Sugiyono, 2010:  407). 

2. Media pembelajaran dapat diartikan sebagai alat yang digunakan dalam  

proses  pembelajaran  dalam  rangka  lebih  mengefektifkan komunikasi  

dan  interaksi  antara  guru  dan  siswa  dalam  proses pendidikan  

pengajaran  di  sekolah.  Secara  garis  besar  media pembelajaran dapat 

dibedakan menjadi 4 kelompok, yaitu visual, audio,  audio  visual  dan  

multimedia.  Pengelompokan  tersebut didasarkan atas jenis media (Azhar, 

2011: 11). 
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3. Flash card atau media kartu adalah media pandang yang tidak 

diproyeksikan, yaitu berbentuk media cetak yang berisi gambar, kata-kata 

beserta kombinasinya (Azhar, 2011: 120). 

4. Corel Draw X4 merupakan software grafis yang berbasis editor vektor 

yang diproduksi oleh sebuah perusahaan bernama Corel (Rini, 2008: 1). 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil pada penelitian pengembangan ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran Flash card pada sub materi pokok 

sistematika vertebrata siswa SMA/MA Kelas X Semester II telah berhasil 

dilakukan. Pengembangan modul menggunakan model ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation dan  Evaluation) tanpa melakukan 

tahap implementasi dan evaluasi. 

2. Media pembelajaran Flash card sistematika vertebrata berdasarkan 

penilaian peer reviewer, ahli materi dan ahli media adalah Sangat Baik 

(SB) dengan persentase sebagai berikut: 86,9%, 80% dan 91,6%. Media 

pembelajaran Flash card sistematika vertebrata berdasarkan penilaian 

guru biologi Sangat Baik (SB) dengan presentase sebesar 87.6%, dan 

siswa  Baik (B) dengan persentase sebesar 83.4%. Berdasarkan penilaian 

tersebut maka Media pembelajaran Flash card sistematika vertebrata yang 

dikembangkan dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation dan  Evaluation) layak digunakan dalam pembelajaran 

biologi.  
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B. Saran 

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan untuk menyusun media 

pembelajaran Flash card sistematika vertebrata untuk siswa SMA/MA kelas X. 

Sebagai tindak lanjut dari pengembangan media belajar biologi ini, agar 

diperoleh media pembelajaran yang lebih berkualitas maka penulis 

menyarankan : 

1. Produk media pembelajaran Flash card sistematika vertebrata untuk siswa 

SMA/MA ini perlu dikembangkan lebih lanjut dengan menambah lebih 

banyak spesies yang belum disajikan dalam media pembelajaran biologi 

sehingga media belajar biologi ini akan lebih baik dan berkualitas lagi. 

2. Perlu diuji cobakan media pembelajaran ini dengan tingkatan yang lebih 

luas kepada siswa SMA/MA untuk  menguatkan bukti kualitas dari media 

dan mengetahui sejauh mana kekurangan dan kelebihan serta pengaruh 

media dalam pembelajaran biologi terhadap prestasi siswa. 
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Kisi-Kisi Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Flash Card Pada Materi 

Sistematika Vertebrata Untuk Siswa SMA/MA Kelas X 

 

No. Aspek Indikator Jumlah Indikator 

A. Aspek Kebenaran Konsep 1,2,3,4 4 

B. Aspek Keluasan Konsep 1,2,3,4,5 5 

C. Aspek Kebahasaan 1,2,3,4,5 5 

D. Aspek Tampilan 1,2,3,4,5,6 6 

E. Aspek Penyajian Pembelajaran 1,2,3,4,5,6 6 

Total 26 

 

Keterangan : Kisi-kisi di atas hanya digunakan pada skala penilaian oleh Ahli 

          Media, Ahli Materi, Peer Reviewer dan Guru. 
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Angket untuk Ahli Media 

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD PADA 

MATERI SISTEMATIKA VERTEBRATA UNTUK SISWA SMA/MA KELAS X 

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat dan saran Bapak atau Ibu 

sebagai ahli media. Pendapat dan saran Bapak atau Ibu akan sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas media Flash card. 

Petunjuk pengisian  

1. Berilah tanda (√) pada kolom ‘nilai’ sesuai penilaian anda terhadap pembelajaran flash 

card pada materi sistematika vertebrata untuk siswa SMA/MA kelas X 

2. Kriteria penilaian adalah sebagai berikut : 

SB : Sangat Baik, B : Baik, C : Cukup, K : Kurang, SK : Sangat Kurang 

3. Tiap kolom mohon diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu 

kekurangan, saran dan kritik harap ditulis pada kolom masukan.  

4. Atas kesediaan mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih.  

 

No. Kriteria Penilaian 
Nilai 

SB B C K SK 
A. TAMPILAN 
1. Penyajian materi sistematis dan logis      
2. Jenis dan ukuran teks      
3. Kualitas gambar pada flash card      
4. Komposisi warna      
5. Kejelasan petunjuk penggunaan      
6. Tampilan keseluruhan      
B. PENYAJIAN PEMBALAJARAN 
1. Melibatkan siswa secara aktif      
2. Meningkatkan kualitas pembelajaran      
3. Penyajian mempertimbangkan kebenaran dan 

kebermanfaatan 
     

4. Penyajian klasifikasi vertebrata pada flash card 
memudahkan siswa untuk mempelajari sistem 
klasifikasi vertebrata. 

     

5. Variasi dalam cara penyampaian informasi      
6. Fleksibelitas      
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Lampiran  

Penjabaran Kriteria Penilaian Kualitas Flash Card Pada Materi Sistematika 

Vertebrata untuk Siswa SMA/MA Kelas X 

 

No Kriteria Nilai Penjabaran 
A. Komponen tampilan 
1. Penyajian meteri 

sistematis dan logis 
 

SB Jika seluruh penyajian materi sangat sistematis 
dan logis. 

B Jika sebagian besar penyajian materi sistematis 
dan logis. 

C Jika sebagian kecil penyajian materi sistematis 
dan logis. 

K Jika sebagian kecil penyajian materi sistematis 
tetapi tidak logis. 

SK Jika seluruh penyajian materi tidak sistematis 
dan logis. 

2. Jenis dan ukuran teks 
 

SB Jika jenis, ukuran huruf dan spasi sangat sesuai, 
sehingga mudah dibaca 

B Jika jenis, ukuran huruf dan spasi sesuai, 
sehingga mudah dibaca 

C Jika jenis, ukuran huruf dan spasi cukup sesuai, 
sehingga mudah dibaca 

K Jika jenis, ukuran huruf dan spasi kurang sesuai, 
sehingga sulit dibaca 

SK Jika jenis, ukuran huruf dan spasi kurang sesuai, 
sehingga sangat sulit dibaca 

3. Kualitas gambar pada 
flash card 
 

SB Jika kualitas foto yang digunakan sangat bagus 
B Jika kualitas foto yang digunakan  bagus 
C Jika kualitas foto yang digunakan cukup bagus 
K Jika kualitas foto yang digunakan kurang bagus 

SK Jika kualitas foto yang digunakan sangat kurang 
bagus 

4. Komposisi warna 
 

SB Jika komposisi warna yang digunakan dalam 
media sangat sesuai dan menarik  

B Jika komposisi warna yang digunakan dalam 
media sesuai dan menarik  

C Jika komposisi warna yang digunakan dalam 
media cukup sesuai dan menarik  

K Jika komposisi warna yang digunakan dalam 
media kurang sesuai dan menarik  

SK Jika komposisi warna yang digunakan dalam 
media tidak sesuai dan tidak menarik  

5. Kejelasan petunjuk 
penggunaan 

SB Jika semua petunjuk penggunaan jelas sehingga 
sangat mudah dipahami 

B Jika semua petunjuk penggunaan jelas sehingga  
mudah dipahami 
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C Jika semua petunjuk penggunaan cukup jelas 
sehingga cukup mudah dipahami 

K Jika semua petunjuk penggunaan kurang jelas 
sehingga sulit dipahami 

SK Jika semua petunjuk penggunaan tidak jelas 
sehingga sangat sulit dipahami 

6. Tampilan keseluruhan SB Jika tampilan keseluruhan sangat baik dan 
menarik 

B Jika tampilan keseluruhan baik dan menarik 
C Jika tampilan keseluruhan cukup baik dan 

menarik 
K Jika tampilan keseluruhan kurang baik dan 

menarik 
SK Jika tampilan keseluruhan tidak baik dan 

menarik 
B. Komponen penyajian pembelajaran 
1. Melibatkan siswa 

secara aktif 
 

SB Jika semua materi yang disajikan dapat menarik 
minat belajar siswa.   

B Jika sebagian besar materi yang disajikan dapat 
menarik minat belajar siswa.   

C Jika sebagian materi yang disajikan cukup dapat 
menarik minat belajar siswa.   

K Jika sebagian besar materi yang disajikan kurang 
dapat menarik minat belajar siswa.   

SK Jika semua materi yang disajikan tidak dapat 
menarik minat belajar siswa.   

2. Meningkatkan kualitas 
pembelajaran 
 

SB Jika semua materi yang disajikan 
mengembangkan mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan mendorong siswa aktif.  

B Jika sebagian besar materi yang disajikan 
mengembangkan mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan mendorong siswa aktif. 

C Jika sebagaian materi yang disajikan cukup 
mengembangkan mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan mendorong siswa aktif. 

K Jika sebagian besar materi yang disajikan kurang 
mengembangkan mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan kurang mendorong siswa aktif. 

SK Jika semua materi yang disajikan tidak 
mengembangkan mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan tidak mendorong siswa aktif. 
 

3. Penyajian 
mempertimbangkan 
kebenaran dan 
kebermanfaatan 
 

SB Jika semua materi yang disampaikan mengaitkan 
suatu konsep dengan kehidupan nyata siswa.  

B Jika sebagian besar materi yang disampaikan 
mengaitkan suatu konsep dengan kehidupan 
nyata siswa. 

C Jika sebagian materi yang disampaikan cukup 
mengaitkan suatu konsep dengan kehidupan 
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nyata siswa. 
K Jika sebagian besar materi yang disampaikan 

kurang mengaitkan suatu konsep dengan 
kehidupan nyata siswa. 

SK Jika semua materi yang disampaikan tidak 
mengaitkan suatu konsep dengan kehidupan 
nyata siswa. 

4. Penyajian klasifikasi 
vertebrata pada flash 
card memudahkan 
siswa untuk 
mempelajari sistem 
klasifikasi vertebrata. 
 

SB Jika seluruh penyajian materi sangat 
memudahkan siswa dalam mempelajari 
klasifikasi vertebrata 

B Jika sebagian besar penyajian materi 
memudahkan siswa dalam mempelajari 
klasifikasi vertebrata 

C Jika sebagian penyajian materi  memudahkan 
siswa dalam mempelajari klasifikasi vertebrata 

K Jika sebagian besar penyajian materi kurang 
memudahkan siswa dalam mempelajari 
klasifikasi vertebrata 

SK Jika seluruh penyajian materi tidak memudahkan 
siswa dalam mempelajari klasifikasi vertebrata 

5. Variasi dalam cara 
penyampaian informasi 

SB Jika semua informasi yang disajikan jelas, akurat 
dan menambah pemahaman konsep.  

B Jika sebagian besar informasi yang disajikan 
jelas, akurat dan menambah pemahaman konsep. 

C Jika sebagian informasi yang disajikan cukup 
jelas, akurat dan menambah pemahaman konsep. 

K Jika sebagian besar informasi yang disajikan 
kurang jelas, kurang akurat dan tidak menambah 
pemahaman konsep. 

SK Jika semua informasi yang disajikan tidak jelas, 
tidak akurat dan tidak menambah pemahaman 
konsep. 

6. Fleksibelitas SB Jika flash card sangat fleksibel dalam 
penyimpanan, mudah dipakai tanpa alat bantu 
lain dan mudah dibawa kemanapun 

B Jika flash card fleksibel dalam penyimpanan, 
mudah dipakai tanpa alat bantu lain dan mudah 
dibawa kemanapun 

C Jika flash card cukup fleksibel dalam 
penyimpanan, mudah dipakai tanpa alat bantu 
lain dan mudah dibawa kemanapun 

K Jika flash card kurang fleksibel dalam 
penyimpanan, mudah dipakai tanpa alat bantu 
lain dan mudah dibawa kemanapun 

SK Jika flash card tidak fleksibel dalam 
penyimpanan, mudah dipakai tanpa alat bantu 
lain dan mudah dibawa kemanapun 

7. Kesesuaian dengan SB Jika media sangat sesuai dengan karakteristik materi 
palajaran 
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karakteristik materi 
pelajaran 

B Jika media sesuai dengan karakteristik materi 
palajaran 

C Jika media cukup sesuai dengan karakteristik materi 
palajaran 

K Jika media kurang sesuai dengan karakteristik materi 
palajaran 

SK Jika media tidak sesuai dengan karakteristik materi 
palajaran 
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Angket untuk Ahli Materi 

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD PADA MATERI 

SISTEMATIKA VERTEBRATA UNTUK SISWA SMA/MA KELAS X  

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat dan saran Bapak atau Ibu 

sebagai ahli materi. Pendapat dan saran Bapak atau Ibu akan sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas materi/isi. 

Petunjuk pengisian  

1. Berilah tanda (√) pada kolom ‘nilai’ sesuai penilaian anda terhadap pembelajaran flash 

card pada materi sistematika vertebrata untuk siswa SMA/MA kelas X Kriteria penilaian 

adalah sebagai berikut : 

SB : Sangat Baik, B : Baik, C : Cukup, K : Kurang, SK : Sangat Kurang 

2. Tiap kolom mohon diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu 

kekurangan, saran dan kritik harap ditulis pada kolom masukan.  

3. Atas kesediaan mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih. 

 

No. Kriteria Penilaian 
Nilai 

SB B C K SK 
A. KEBENARAN KONSEP 
1. Kebenaran konsep sistematika vertebrata yang disajikan      
2. Kebenaran susunan klasifikasi vertebrata      
3. Pengguanaan infofmasi baru      
4. Kesesuaian materi sistematika vertebrata yang disajikan 

dengan perkembangan kognitif siswa 
     

B. KELUASAN KONSEP 
1. Kesesuaian penyajian materi sistematika vertebrata 

dengan materi pokok keanekaragaman hayati 
     

2. Materi sistematika vertebrata yang dikemukakan 
mampu mewakili konsep 

     

3. Kesesuaian contoh yang disajikan      
4. Materi terorganisasi dengan baik      
5. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan Standar 

Kompetensi dan Kompetensi Dasar 
     

C. KEBAHASAAN 
1. Penggunaan istilah biologi yang tepat dan benar      
2. Kebenaran penulisan nama ilmiah      
3. Kalimat mudah dipahami      
4. Kesesuaian penggunaan bahasa dengan tingkat 

perkembangan mental siswa 
     

5. Penggunaan kata yang memuat makna ganda      
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Lampiran  

Penjabaran Kriteria Penilaian Kualitas Flash Card Pada Materi Sistematika 

Vertebrata untuk Siswa SMA/MA Kelas X 

No 
Kriteria Penilaian 

Deskriptor 
Aspek Indikator 

 
A.  

Aspek 
Kebenaran 
Konsep 

1. Kebenaran 
konsep 
sistematika 
vertebrata yang 
dikemukakan 

 

SB 
Jika seluruh konsep sesuai dengan 
konsep yang dikemukakan 

B 
Jika sebagian besar konsep sesuai 
dengan konsep yang dikemukakan 

C 
Jika sebagian konsep sesuai 
dengan konsep yang dikemukakan 

K 
Jika sebagian kecil konsep sesuai 
dengan konsep yang dikemukakan 

SK 
Jika seluruh konsep tidak sesuai 
dengan konsep yang dikemukakan 

2. Kesesuaian 
susunan 
klasifikasi 
vertebrata 

SB 
Jika seluruh susunan klasifikasi 
sesuai konsep 

B 
Jika sebagian besar susunan 
klasifikasi sesuai konsep 

C 
Jika sebagian susunan klasifikasi 
sesuai konsep. 

K 
Jika sebagian kecil susunan 
klasifikasi sesuai konsep. 

SK 
Jika semua susunan klasifikasi 
tidak sesuai konsep  

3. Penggunaan 
informasi baru 

SB 
Jika seluruh informasi mengikuti 
perkembangan zaman 

B 
Jika sebagian besar informasi 
mengikuti perkembangan zaman 

C 
Jika informasi mengikuti 
perkembangan zaman 

K 
Jika sebagian kecil informasi 
mengikuti perkembangan zaman 

SK 
Jika seluruh informasi tidak 
mengikuti perkembangan zaman 

4. Kesesuaian 
materi 
sistematika 
vertebrata yang 
disajikan dengan 
perkembangan 
kognitif siswa 

SB 
Jika materi sangat sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 

B 
Jika materi sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 

C 
Jika materi cukup sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 

K 
Jika materi kurang sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 

SK 
Jika materi tidak sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 
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B.  Aspek Keluasan 
konsep 

1. Kesesuaian 
penyajian materi 
sistematika 
vertebrata  
dengan materi 
pokok.keanekara
gaman hayati 

SB 
Jika seluruh penyajian konsep 
sesuai dengan materi pokok   

B 
Jika sebagian besar penyajian 
konsep sesuai dengan materi 
pokok   

C 
Jika sebagian penyajian konsep 
sesuai dengan materi pokok   

K 
Jika sebagian kecil penyajian 
konsep sesuai dengan materi 
pokok   

SK 
Jika penyajian konsep tidak sesuai 
dengan materi pokok  

2. Materi 
sistematika 
vertebrata yang 
dikemukakan 
mampu mewakili 
konsep 

SB  
Jika materi mampu mewakili 
konsep 

B 
Jika sebagian besar materi materi 
mampu mewakili konsep 

C 
Jika sebagian materi mampu 
mewakili konsep 

K 
Jika sebagian kecil materi mampu 
mewakili konsep 

SK 
Jika materi tidak mampu 
mewakili konsep  

3. Kesesuaian 
contoh yang 
disajikan 

SB 
Jika seluruh contoh sangat sesuai 
dengan materi 

B 
Jika sebagian besar contoh  sesuai 
dengan materi 

C 
Jikasebagian contoh cukup sesuai 
dengan materi 

K 
Jika sebagian besar contoh kurang 
sesuai dengan materi 

SK 
Jikaseluruh  contoh tidak sesuai 
dengan materi 

4. Materi 
terorganisasi 
dengan baik 

SB 
Jika materi sangat terorganisasi 
dengan baik 

B 
Jika materi terorganisasi dengan 
baik 

C 
Jika materi cukup terorganisasi 
dengan baik 

K 
Jika materi kurang terorganisasi 
dengan baik 

SK 
Jika materi tidak terorganisasi 
dengan baik 

5. Kesesuaian 
tujuan 
pembelajaran 
dengan standar 
kompetensi dan 
kompetensi dasar 

SB 
Jika tujuan pembelajaran sangat 
sesuai dengan standar kompetensi 
dan kompetensi dasar  

B 
Jika tujuan pembelajaran sesuai 
dengan standar kompetensi dan 
kompetensi dasar 
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C 
Jika tujuan pembelajaran cukup 
sesuai dengan standar kompetensi 
dan kompetensi dasar 

K 
Jika tujuan pembelajaran kurang 
sesuai dengan standar kompetensi 
dan kompetensi dasar 

SK 
Jika tujuan pembelajaran tidak  
sesuai dengan standar kompetensi 
dan kompetensi dasar 

C.  Kebahasaan 1.     Penggunaan 
istilah biologi 
yang tepat dan 
benar  

SB 
Jika seluruh penggunaan istilah 
biologi  tepat dan benar 

B 
Jika sebagian besar penggunaan 
istilah biologi  tepat dan benar 

C 
Jika penggunaan istilah biologi 
cukup tepat dan benar 

K 
Jika sebagian kecil penggunaan 
istilah biologi  tepat dan benar 

SK 
Jika hampir seluruh penggunaan 
istilah biologi  tepat dan benar 

2.    Kebenaran 
penulisan nama 
ilmiah 

SB 
Jika seluruh penulisan nama 
ilmiah benar 

B 
Jika sebagian besar penulisan 
nama ilmiah benar.  

C 
Jika sebagian penulisan nama 
ilmiah benar 

K 
Jika sebagian kecil penulisan 
nama ilmiah benar 

SK 
Jika hampir seluruh  penulisan 
nama ilmiah salah. 

3.    Kalimat mudah 
dipahami SB 

Jika seluruh tulisan sudah sesuai 
EYD dan mudah dipahami serta 
tidak membingungkan 

B 
Jika sebagian besar tulisan sudah 
sesuai EYD dan mudah dipahami 
serta tidak membingungkan 

C 
Jika sebagian tulisan sudah sesuai 
EYD dan dapat dipahami serta 
tidak membingungkan 

K 
Jika sebagian basar tulisan tidak 
sesuai EYD dan tidak mudah 
dipahami serta membingungkan 

SK 
Jika tulisan tidak sesuai EYD dan 
tidak mudah dipahami serta 
membingungkan 

4. Kesesuaian 
penggunaan 
bahasa dengan 

SB 
Jika penggunaan bahasa sangat 
sesuai dengan tingkat 
perkembangan kognitif siswa 
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tingkat 
perkembangan 
mental siswa 

B 
Jika penggunaan bahasa sesuai 
dengan tingkat perkembangan 
kognitif siswa 

C 
Jika penggunaan bahasa cukup 
sesuai dengan tingkat 
perkembangan kognitif siswa 

K 
Jika penggunaan bahasa kurang 
sesuai dengan tingkat 
perkembangan kognitif siswa 

SK 
Jika penggunaan bahasa tidak 
sesuai dengan tingkat 
perkembangan kognitif siswa 

5. Penggunaan  kata 
yang  memuat  
kata ganda 

SB 
Jika tidak terdapat penggunaan 
kata ganda 

B 
Jika terdapat sedikit  penggunaan 
kata ganda 

C 
Jika terdapat sebagian 
penggunaan kata ganda 

K 
Jika terdapat banyak penggunaan 
kata ganda 

SK 
Jika sangat banyak penggunaan 
kata ganda 
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Angket untuk Guru Biologi dan Peer reviewer 

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD PADA MATERI 

SISTEMATIKA VERTEBRATA UNTUK SISWA SMA/MA KELAS X 

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat dan saran Bapak atau Ibu 

sebagai ahli materi. Pendapat dan saran Bapak atau Ibu akan sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas materi/isi. 

Petunjuk pengisian  

1. Berilah tanda (√) pada kolom ‘nilai’ sesuai penilaian anda terhadap pembelajaran flash 

card pada materi sistematika vertebrata untuk siswa SMA/MA kelas X Kriteria penilaian 

adalah sebagai berikut : 

SB : Sangat Baik, B : Baik, C : Cukup, K : Kurang, SK : Sangat Kurang 

2. Tiap kolom mohon diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu 

kekurangan, saran dan kritik harap ditulis pada kolom masukan.  

3. Atas kesediaan mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih. 

 

 

 

 

No
. 

Kriteria Penilaian 
Nilai 
SB B C K SK 

A. KEBENARAN KONSEP 
1. Kebenaran konsep sistematika vertebrata yang 

disajikan 
     

2. Kebenaran susunan klasifikasi vertebrata      
3. Pengguanaan infofmasi baru      
4. Kesesuaian materi sistematika vertebrata yang 

disajikan dengan perkembangan kognitif siswa 
     

B. KELUASAN KONSEP 
1. Kesesuaian penyajian materi sistematika vertebrata 

dengan materi pokok keanekaragaman hayati 
     

2. Materi sistematika vertebrata yang dikemukakan 
mampu mewakili konsep 

     

3. Kesesuaian contoh yang disajikan      
4. Materi terorganisasi dengan baik      
5. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan Standar 

Kompetensi dan Kompetensi Dasar 
     

C. KEBAHASAAN 
1. Penggunaan istilah biologi yang tepat dan benar      
2. Kebenaran penulisan nama ilmiah      
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3. Kalimat mudah dipahami      
4. Kesesuaian penggunaan bahasa dengan tingkat 

perkembangan mental siswa 
     

5. Penggunaan kata yang memuat makna ganda      
D. TAMPILAN 
1. Penyajian materi sistematis dan logis      
2. Jenis dan ukuran teks      
3. Kualitas gambar pada flash card      
4. Komposisi warna      
5. Kejelasan petunjuk penggunaan      
6. Tampilan keseluruhan      
E. PENYAJIAN PEMBALAJARAN 
1. Melibatkan siswa secara aktif      
2. Meningkatkan kualitas pembelajaran      
3. Penyajian mempertimbangkan kebenaran dan 

kebermanfaatan 
     

4. Penyajian klasifikasi vertebrata pada flash card 
memudahkan siswa untuk mempelajari sistem 
klasifikasi vertebrata. 

     

5. Variasi dalam cara penyampaian informasi      
6. Fleksibelitas      
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Saran : 
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Lampiran  

Penjabaran Kriteria Penilaian Kualitas Flash Card Pada Materi Sistematika 

Vertebrata untuk Siswa SMA/MA Kelas X 

 

No 
Kriteria Penilaian 

Deskriptor 
Aspek Indikator 

 
A.  

Aspek 
Kebenaran 
Konsep 

1. Kebenaran konsep 
Sistematika 
vertebrata yang 
dikemukakan 

 

SB 
Jika seluruh konsep sesuai dengan 
konsep yang dikemukakan 

B 
Jika sebagian besar konsep sesuai 
dengan konsep yang dikemukakan 

C 
Jika sebagian konsep sesuai 
dengan konsep yang dikemukakan 

K 
Jika sebagian kecil konsep sesuai 
dengan konsep yang dikemukakan 

SK 
Jika seluruh konsep tidak sesuai 
dengan konsep yang dikemukakan 

2. Kesesuaian susunan 
klasifikasi 
vertebrata 

SB 
Jika seluruh susunan klasifikasi 
sesuai konsep 

B 
Jika sebagian besar susunan 
klasifikasi sesuai konsep 

C 
Jika sebagian susunan klasifikasi 
sesuai konsep. 

K 
Jika sebagian kecil susunan 
klasifikasi sesuai konsep. 

SK 
Jika semua susunan klasifikasi 
tidak sesuai konsep  

3. Penggunaan 
informasi baru 

SB 
Jika seluruh informasi mengikuti 
perkembangan zaman 

B 
Jika sebagian besar informasi 
mengikuti perkembangan zaman 

C 
Jika informasi mengikuti 
perkembangan zaman 

K 
Jika sebagian kecil informasi 
mengikuti perkembangan zaman 

SK 
Jika seluruh informasi tidak 
mengikuti perkembangan zaman 

4. Kesesuaian materi 
sistematika 
vertebrata yang 
disajikan dengan 
perkembangan 
kognitif siswa 

SB 
Jika materi sangat sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 

B 
Jika materi sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 

C 
Jika materi cukup sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 

K 
Jika materi kurang sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 
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SK 
Jika materi tidak sesuai dengan 
perkembangan kognitif siswa 

B.  Aspek 
Keluasan 
konsep 

1. Kesesuaian 
penyajian materi 
sistematika 
vertebrata  dengan 
materi 
pokok.keanekaraga
man hayati 

SB 
Jika seluruh penyajian konsep 
sesuai dengan materi pokok   

B 
Jika sebagian besar penyajian 
konsep sesuai dengan materi 
pokok   

C 
Jika sebagian penyajian konsep 
sesuai dengan materi pokok   

K 
Jika sebagian kecil penyajian 
konsep sesuai dengan materi 
pokok   

SK 
Jika penyajian konsep tidak sesuai 
dengan materi pokok  

2. Materi sistematika 
vertebrata yang 
dikemukakan 
mampu mewakili 
konsep 

SB 
Jika materi mampu mewakili 
konsep 

B 
Jika sebagian besar materi materi 
mampu mewakili konsep 

C 
Jika sebagian materi mampu 
mewakili konsep 

K 
Jika sebagian kecil materi mampu 
mewakili konsep 

SK 
Jika materi tidak mampu 
mewakili konsep  

3. Kesesuaian contoh 
yang disajikan 

SB 
Jika seluruh contoh sangat sesuai 
dengan materi 

B 
Jika sebagian besar contoh  sesuai 
dengan materi 

C 
Jikasebagian contoh cukup sesuai 
dengan materi 

K 
Jika sebagian besar contoh kurang 
sesuai dengan materi 

SK 
Jikaseluruh  contoh tidak sesuai 
dengan materi 

4. Materi terorganisasi 
dengan baik 

SB 
Jika materi sangat terorganisasi 
dengan baik 

B 
Jika materi terorganisasi dengan 
baik 

C 
Jika materi cukup terorganisasi 
dengan baik 

K 
Jika materi kurang terorganisasi 
dengan baik 

SK 
Jika materi tidak terorganisasi 
dengan baik 

5. Kesesuaian tujuan 
pembelajaran 
dengan standar 

SB 
Jika tujuan pembelajaran sangat 
sesuai dengan standar kompetensi 
dan kompetensi dasar  
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kompetensi dan 
kompetensi dasar B 

Jika tujuan pembelajaran sesuai 
dengan standar kompetensi dan 
kompetensi dasar 

C 
Jika tujuan pembelajaran cukup 
sesuai dengan standar kompetensi 
dan kompetensi dasar 

K 
Jika tujuan pembelajaran kurang 
sesuai dengan standar kompetensi 
dan kompetensi dasar 

SK 
Jika tujuan pembelajaran tidak  
sesuai dengan standar kompetensi 
dan kompetensi dasar 

C.  Kebahasaan 1.     Penggunaan istilah 
biologi yang tepat 
dan benar  

SB 
Jika seluruh penggunaan istilah 
biologi  tepat dan benar 

B 
Jika sebagian besar penggunaan 
istilah biologi  tepat dan benar 

C 
Jika penggunaan istilah biologi 
cukup tepat dan benar 

K 
Jika sebagian kecil penggunaan 
istilah biologi  tepat dan benar 

SK 
Jika hampir seluruh penggunaan 
istilah biologi  tepat dan benar 

2.    Kebenaran penulisan 
nama ilmiah 

SB 
Jika seluruh penulisan nama 
ilmiah benar 

B 
Jika sebagian besar penulisan 
nama ilmiah benar.  

C 
Jika sebagian penulisan nama 
ilmiah benar 

K 
Jika sebagian kecil penulisan 
nama ilmiah benar 

SK 
Jika hampir seluruh  penulisan 
nama ilmiah salah. 

3.    Kalimat mudah 
dipahami SB 

Jika seluruh tulisan sudah sesuai 
EYD dan mudah dipahami serta 
tidak membingungkan 

B 
Jika sebagian besar tulisan sudah 
sesuai EYD dan mudah dipahami 
serta tidak membingungkan 

C 
Jika sebagian tulisan sudah sesuai 
EYD dan dapat dipahami serta 
tidak membingungkan 

K 
Jika sebagian basar tulisan tidak 
sesuai EYD dan tidak mudah 
dipahami serta membingungkan 

SK 
Jika tulisan tidak sesuai EYD dan 
tidak mudah dipahami serta 
membingungkan 
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4. Kesesuaian 
penggunaan bahasa 
dengan tingkat 
perkembangan 
mental siswa 

SB 
Jika penggunaan bahasa sangat 
sesuai dengan tingkat 
perkembangan kognitif siswa 

B 
Jika penggunaan bahasa sesuai 
dengan tingkat perkembangan 
kognitif siswa 

C 
Jika penggunaan bahasa cukup 
sesuai dengan tingkat 
perkembangan kognitif siswa 

K 
Jika penggunaan bahasa kurang 
sesuai dengan tingkat 
perkembangan kognitif siswa 

SK 
Jika penggunaan bahasa tidak 
sesuai dengan tingkat 
perkembangan kognitif siswa 

5. Penggunaan  kata 
yang  memuat  kata 
ganda 

SB 
Jika tidak terdapat penggunaan 
kata ganda 

B 
Jika terdapat sedikit  penggunaan 
kata ganda 

C 
Jika terdapat sebagian 
penggunaan kata ganda 

K 
Jika terdapat banyak penggunaan 
kata ganda 

SK 
Jika sangat banyak penggunaan 
kata ganda 

D.  Tampilan 1.    Penyajian meteri 
sistematis dan logis 

 

SB Jika seluruh penyajian materi 
sangat sistematis dan logis. 

B Jika sebagian besar penyajian 
materi sistematis dan logis. 

C Jika sebagian kecil penyajian 
materi sistematis dan logis. 

K Jika sebagian kecil penyajian 
materi sistematis tetapi tidak 
logis. 

SK Jika seluruh penyajian materi 
tidak sistematis dan logis. 

  2.    Jenis dan ukuran 
teks 

 

SB Jika jenis, ukuran huruf dan spasi 
sangat sesuai, sehingga mudah 
dibaca 

B Jika jenis, ukuran huruf dan spasi 
sesuai, sehingga mudah dibaca 
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C Jika jenis, ukuran huruf dan spasi 
cukup sesuai, sehingga mudah 
dibaca 

K Jika jenis, ukuran huruf dan spasi 
kurang sesuai, sehingga sulit 
dibaca 

SK Jika jenis, ukuran huruf dan spasi 
kurang sesuai, sehingga sangat 
sulit dibaca 

    3.   Kualitas gambar 
pada flash card 

 

SB Jika kualitas foto yang digunakan 
sangat bagus 

B Jika kualitas foto yang digunakan  
bagus 

C Jika kualitas foto yang digunakan 
cukup bagus 

K Jika kualitas foto yang digunakan 
kurang bagus 

SK Jika kualitas foto yang digunakan 
sangat kurang bagus 

    4.    Komposisi warna 
 

SB Jika komposisi warna yang 
digunakan dalam media sangat 
sesuai dan menarik  

B Jika komposisi warna yang 
digunakan dalam media sesuai 
dan menarik  

C Jika komposisi warna yang 
digunakan dalam media cukup 
sesuai dan menarik  

K Jika komposisi warna yang 
digunakan dalam media kurang 
sesuai dan menarik  

SK Jika komposisi warna yang 
digunakan dalam media tidak 
sesuai dan tidak menarik  

  5.    Kejelasan petunjuk 
penggunaan 

SB Jika semua petunjuk penggunaan 
jelas sehingga sangat mudah 
dipahami 

B Jika semua petunjuk penggunaan 
jelas sehingga  mudah dipahami 

C Jika semua petunjuk penggunaan 
cukup jelas sehingga cukup 
mudah dipahami 
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K Jika semua petunjuk penggunaan 
kurang jelas sehingga sulit 
dipahami 

SK Jika semua petunjuk penggunaan 
tidak jelas sehingga sangat sulit 
dipahami 

  6.    Tampilan 
keseluruhan 

SB Jika tampilan keseluruhan sangat 
baik dan menarik 

B Jika tampilan keseluruhan baik 
dan menarik 

C Jika tampilan keseluruhan cukup 
baik dan menarik 

K Jika tampilan keseluruhan kurang 
baik dan menarik 

SK Jika tampilan keseluruhan tidak 
baik dan menarik 

E.  Penyajian 
pembelajaran 

1.    Melibatkan siswa 
secara aktif 

 

SB Jika semua materi yang disajikan 
dapat menarik minat belajar 
siswa.   

B Jika sebagian besar materi yang 
disajikan dapat menarik minat 
belajar siswa.   

C Jika sebagian materi yang 
disajikan cukup dapat menarik 
minat belajar siswa.   

K Jika sebagian besar materi yang 
disajikan kurang dapat menarik 
minat belajar siswa.   

SK Jika semua materi yang disajikan 
tidak dapat menarik minat belajar 
siswa.   

  2.    Meningkatkan 
kualitas 
pembelajaran 

 

SB Jika semua materi yang disajikan 
mengembangkan mekanisme 
siswa sebagai pusat pembelajaran 
dan mendorong siswa aktif.  

B Jika sebagian besar materi yang 
disajikan mengembangkan 
mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan mendorong 
siswa aktif. 

C Jika sebagaian materi yang 
disajikan cukup mengembangkan 
mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan mendorong 
siswa aktif. 
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K Jika sebagian besar materi yang 
disajikan kurang mengembangkan 
mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan kurang 
mendorong siswa aktif. 

SK Jika semua materi yang disajikan 
tidak mengembangkan 
mekanisme siswa sebagai pusat 
pembelajaran dan tidak 
mendorong siswa aktif. 
 

  3.    Penyajian 
mempertimbangkan 
kebenaran dan 
kebermanfaatan 

 

SB Jika semua materi yang 
disampaikan mengaitkan suatu 
konsep dengan kehidupan nyata 
siswa.  

B Jika sebagian besar materi yang 
disampaikan mengaitkan suatu 
konsep dengan kehidupan nyata 
siswa. 

C Jika sebagian materi yang 
disampaikan cukup mengaitkan 
suatu konsep dengan kehidupan 
nyata siswa. 

K Jika sebagian besar materi yang 
disampaikan kurang mengaitkan 
suatu konsep dengan kehidupan 
nyata siswa. 

SK Jika semua materi yang 
disampaikan tidak mengaitkan 
suatu konsep dengan kehidupan 
nyata siswa. 

  4.    Penyajian klasifikasi 
vertebrata pada flash 
card memudahkan 
siswa untuk 
mempelajari sistem 
klasifikasi 
vertebrata. 

 

SB Jika seluruh penyajian materi 
sangat memudahkan siswa dalam 
mempelajari klasifikasi vertebrata 

B Jika sebagian besar penyajian 
materi memudahkan siswa dalam 
mempelajari klasifikasi vertebrata 

C Jika sebagian penyajian materi  
memudahkan siswa dalam 
mempelajari klasifikasi vertebrata 

K Jika sebagian besar penyajian 
materi kurang memudahkan siswa 
dalam mempelajari klasifikasi 
vertebrata 

SK Jika seluruh penyajian materi 
tidak memudahkan siswa dalam 
mempelajari klasifikasi vertebrata 

  5.   Variasi dalam cara 
penyampaian 
informasi 

SB Jika semua informasi yang 
disajikan jelas, akurat dan 
menambah pemahaman konsep.  
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B Jika sebagian besar informasi 
yang disajikan jelas, akurat dan 
menambah pemahaman konsep. 

C Jika sebagian informasi yang 
disajikan cukup jelas, akurat dan 
menambah pemahaman konsep. 

K Jika sebagian besar informasi 
yang disajikan kurang jelas, 
kurang akurat dan tidak 
menambah pemahaman konsep. 

SK Jika semua informasi yang 
disajikan tidak jelas, tidak akurat 
dan tidak menambah pemahaman 
konsep. 

  6.   Fleksibelitas SB Jika flash card sangat fleksibel 
dalam penyimpanan, mudah 
dipakai tanpa alat bantu lain dan 
mudah dibawa kemanapun 

B Jika flash card fleksibel dalam 
penyimpanan, mudah dipakai 
tanpa alat bantu lain dan mudah 
dibawa kemanapun 

C Jika flash card cukup fleksibel 
dalam penyimpanan, mudah 
dipakai tanpa alat bantu lain dan 
mudah dibawa kemanapun 

K Jika flash card kurang fleksibel 
dalam penyimpanan, mudah 
dipakai tanpa alat bantu lain dan 
mudah dibawa kemanapun 

SK Jika flash card tidak fleksibel 
dalam penyimpanan, mudah 
dipakai tanpa alat bantu lain dan 
mudah dibawa kemanapun 

7.    Kesesuaian dengan 
karakteristik materi 
pelajaran 

SB Jika media sangat sesuai dengan 
karakteristik materi palajaran 

B Jika media sesuai dengan 
karakteristik materi palajaran 

C Jika media cukup sesuai dengan 
karakteristik materi palajaran 

K Jika media kurang sesuai dengan 
karakteristik materi palajaran 

SK Jika media tidak sesuai dengan 
karakteristik materi palajaran 
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Kisi-Kisi Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Flash Card Pada Materi Sistematika 

Vertebrata Untuk Siswa SMA/MA Kelas X 

 

No. Aspek Indikator Jumlah Indikator 

A. Minat Terhadap Media 11,12,13,14,15 5 

B. Penguasaan 10,9,8,7,6 5 

C. Tampilan 1,2,3,4,5 5 

Total 15 

 

Keterangan : Kisi-kisi di atas hanya digunakan pada skala penilaian oleh siswa 
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Angket untuk Siswa 

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN FLASH CARD PADA MATERI 

SISTEMATIKA VERTEBRATA UNTUK SISWA SMA/MA KELAS X 

Nama  : 

sekolah : 

NIS  : 

Para siswa, Media Pembelajaran flash card ini ditujukan bagi kalian siswa SMA/MA 

Kelas X . Sebelum Media Pembelajaran flash card digunakan dalam pembelajaran, kami 

memerlukan tanggapan kalian. Jadi isilah angket di bawah ini sesuai pendapat kalian dan 

sebelum mengisi angket, bacalah terlebih dahulu petunjuk pengisiannya. 

Petunjuk pengisian  

1. Berilah tanda (√) pada kolom ‘nilai’ sesuai penilaian anda terhadap pembelajaran flash card 

pada materi sistematika vertebrata untuk siswa SMA/MA kelas X Kriteria penilaian adalah 

sebagai berikut : 

SS : Sangat Setuju, S : Setuju, KS : Kurang Setuju, TS : Tidak Setuju, STS : Sangat Tidak 

Setuju  

2. Tiap kolom mohon diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu 

kekurangan, saran dan kritik harap ditulis pada kolom masukan.  

3. Atas kesediaan mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih.  

 

 

 
Yogyakarta,      Januari  2015  
                    Siswa              

 

 

 
NIS.     
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No. Pernyataan 
Kategori 

SS S KS TS STS 

1. Isi yang disajikan dalam Flash card  cukup 

ringkas dan padat membantu saya 

mempelajari sistematika vertebrata 

     

2. Saya dapat membaca dengan mudah karena 

tampilan huruf pada Flash card  jelas  

     

3. Menurut saya ukuran Flash card  sesuai 

dengan muatan isi materi 

     

4. Saya dapat melihat gambar dengan jelas 

karena gambar memiliki kualitas yang baik  

     

5. Tampilan menyeluruh Flash card  sangat 

menarik bagi saya 

     

6. Saya dapat bermain dengan baik karena 

petunjuk permainan jelas dan  mudah 

dipahami  

     

7. Informasi yang disajikan mudah dipahami dan 

membantu saya belajar sistematika vertebrata 

     

8. Flash card  mempermudah saya dalam 

mempelajari materi sistematika vertebrata 

     

9. Saya senang belajar menggunakan flash card 

karena penggunaan flash card  sangat mudah 

dan praktis  

     

10. Flash card  dapat saya gunakan sebagai alat 

belajar sambil bermain 

     

11. Contoh yang diberikan menarik sehingga saya 

tertantang untuk mencari contoh lain 

     

12. Saya lebih senang belajar sistematika 

vertebrata dengan Flash card  ini dari pada 

hanya mendengarkan penjelasan guru. 

     

13. Belajar dengan Flash card  mendorong rasa 

ingin tahu (motivasi) saya mengenai 

sistematika vertebrata 

     

14. Flash card   efektif dan efisien dalam 

membantu saya belajar mandiri 

     

15. Permainan yang diberikan menarik dan 

mengasyikan sehingga membuat saya ingin 

terus bermain 

     

   

 

 

 
 

Saran  
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Penjabaran Kriteria Penilaian Kualitas Flash Card Pada Materi Sistematika Vertebrata untuk 

Siswa SMA/MA Kelas X 

No. Pernyataan Kriteria Penilaian 

1.  Isi yang disajikan dalam 

Flash card  cukup ringkas 

dan padat membantu saya 

mempelajari sistematika 

vertebrata 

SS Jika isi yang disajikan sangat ringkas dan padat 

S Jika isi yang disajikan ringkas dan padat 

KS Jika isi yang disajikan cukup ringkas dan padat 

TS Jika isi yang disajikan kurang ringkas dan padat 

STS Jika isi yang disajikan  tidak ringkas dan padat 

2.  Saya dapat membaca 

dengan mudah karena 

tampilan huruf pada Flash 

card  jelas  

SS Jika tampilan huruf sangat jelas dan mudah dicbaca 

S Jika tampilan huruf  jelas dan mudah dicbaca 

KS Jika tampilan huruf cukup jelas dan mudah dicbaca 

TS Jika tampilan huruf  kurang  jelas dan sedikit sulit 

dicbaca 

STS Jika tampilan huruf tidak jelas dan sulit dicbaca 

3.  Menurut saya ukuran Flash 

card  sesuai dengan muatan 

isi materi  

SS Jika ukuran flash card sangat sesuai dengan muatan isi 

materi 

S Jika ukuran flash card  sesuai dengan muatan isi materi 

KS Jika ukuran flash card  cukup  sesuai dengan muatan isi 

materi 

TS Jika ukuran flash card kurang sesuai dengan muatan isi 

materi 

STS Jika ukuran flash card tidak sesuai dengan muatan isi 

materi 

4.  Saya dapat melihat gambar 

dengan jelas karena gambar 

memiliki kualitas yang baik  

SS Jika kualitas gambar sangat baik 

S Jika kualitas gambar  baik 

KS Jika kualitas gambar cukup baik 

TS Jika kualitas gambar kurang baik 

STS Jika kualitas gambar tidak baik 

5.  Tampilan menyeluruh Flash 

card  sangat menarik bagi 

saya  

SS Jika tampilan keseluruhan  Flash card  sangat menarik 

S Jika tampilan keseluruhan  Flash card  menarik 

KS Jika tampilan keseluruhan  Flash card  cukup menarik 

TS Jika tampilan keseluruhan  Flash card  kurang menarik 

STS Jika tampilan keseluruhan  Flash card  tidak menarik 

6.  Saya dapat bermain dengan 

baik karena petunjuk 

permainan jelas dan  mudah 

dipahami 

SS Jika petunjuk permainan sangat jelas dan mudah 

dipahami 

S Jika petunjuk permainan  jelas dan mudah dipahami 

KS Jika petunjuk permainan cukup jelas dan mudah 

dipahami 

TS Jika petunjuk permainan kurang jelas dan sulit dipahami 

STS Jika petunjuk permainan tidak  jelas dan sangat sulit 

dipahami 

7.  Informasi yang disajikan 

mudah dipahami dan 

membantu saya belajar 

sistematika vertebrata  

SS Jika informasi yang disajikan sangat mudah dipahami 

S Jika informasi yang disajikan  mudah dipahami 

KS Jika informasi yang disajikan cukup mudah dipahami 

TS Jika informasi yang disajikan kurang mudah dipahami 
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STS Jika informasi yang disajikan sulit dipahami 

8.  Flash card mempermudah 

saya dalam mempelajari 

materi sistematika 

vertebrata 

 

SS Jika Flash card  sangat membantu dan mempermudah 

dalam mempelajari sistematika vertebrata 

S Jika  Flash card membantu dan mempermudah dalam 

mempelajari sistematika vertebrata 

KS Jika Flash card cukup membantu dan mempermudah 

dalam mempelajari sistematika vertebrata 

TS Jika Flash card kurang membantu dan mempermudah 

dalam mempelajari sistematika vertebrata 

STS Jika Flash card tidak membantu dan tidak 

mempermudah dalam mempelajari sistematika vertebrata 

9.  Saya senang belajar 

menggunakan flash card 

karena penggunaan flash 

card  sangat mudah dan 

praktis 

SS Jika penggunaan  Flash card  sangat mudah dan praktis 

S Jika penggunaan  Flash card  mudah dan praktis 

KS Jika penggunaan  Flash card  cukup mudah dan praktis 

TS Jika penggunaan  Flash card  kurang  mudah dan praktis 

STS Jika penggunaan  Flash card  tidak  mudah dan praktis 

10.  Flash card  dapat saya 

gunakan sebagai alat belajar 

sambil bermain 

SS Jika Flash card  sangat sesuai untuk digunakan sebagai 

alat belajar sambil bermain 

S Jika Flash card  sesuai digunakan sebagai alat belajar 

sambil bermain 

KS Jika Flash card  cukup sesuai digunakan sebagai alat 

belajar sambil bermain 

TS Jika Flash card  kurang sesuai digunakan sebagai alat 

belajar sambil bermain 

STS Jika Flash card  tidak dapat digunakan sebagai alat 

belajar sambil bermain 

11.  Contoh yang diberikan 

menarik sehingga saya 

tertantang untuk mencari 

contoh lain 

SS Jika contoh yang diberikan sangat menarik dan 

memotivasi untuk mencari contoh lain 

S Jika contoh yang diberikan menarik dan memotivasi 

untuk mencari contoh lain 

  KS Jika contoh yang diberikan cukup menarik dan 

memotivasi untuk mencari contoh lain 

TS Jika contoh yang diberikan kurang menarik dan kurang 

memotivasi untuk mencari contoh lain 

STS Jika contoh yang diberikan tidak menarik dan tidak 

memotivasi untuk mencari contoh lain 

12.  Saya lebih senang belajar 

sistematika vertebrata 

dengan Flash card   

SS Jika saya sangat senang belajar sistematika vertebrata 

dengan Flash card   

S Jika saya senang belajar sistematika vertebrata dengan 

Flash card   

KS Jika saya cukup senang belajar sistematika vertebrata 

dengan Flash card   

TS Jika saya kurang senang belajar sistematika vertebrata 

dengan Flash card   

STS Jika saya tidak senang belajar sistematika vertebrata 

dengan Flash card   
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13.  Belajar dengan Flash card  

mendorong rasa ingin tahu 

saya mengenai sistematika 

vertebrata 

SS Jika belajar dengan  Flash card  sangat memotivasi saya 

untuk belajar 

S Jika belajar dengan  Flash card  memotivasi saya untuk 

belajar 

KS Jika belajar dengan  Flash card cukup memotivasi saya 

untuk belajar 

TS Jika belajar dengan  Flash card  kurang memotivasi saya 

untuk belajar 

STS Jika belajar dengan  Flash card  tidak memotivasi saya 

untuk belajar 

14.  Flash card   efektif dan 

efisien dalam membantu 

saya belajar mandiri 

SS Jika Flash card  sangat efektif dan efisien dalam 

membantu saya belajar mandiri 

S Jika Flash card   efektif dan efisien dalam membantu 

saya belajar mandiri 

KS Jika Flash card  cukup efektif dan efisien dalam 

membantu saya belajar mandiri 

TS Jika Flash card kurang efektif dan efisien dalam 

membantu saya belajar mandiri 

STS Jika Flash card   tidak efektif dan efisien dalam 

membantu saya belajar mandiri 

15.  Permainan yang diberikan 

menarik dan mengasyikan 

sehingga membuat saya 

ingin terus bermain 

SS Jika permainan yang diberikan sangat menarik dan 

mengasyikan sehingga membuat saya ingin terus 

bermain 

S Jika permainan yang diberikan menarik dan mengasyikan 

sehingga membuat saya ingin terus bermain 

KS Jika permainan yang diberikan cukup menarik dan 

mengasyikan sehingga membuat saya ingin terus 

bermain 

TS Jika permainan yang diberikan kurang menarik dan 

mengasyikan  

STS Jika permainan yang diberikan tidak menarik dan tidak 

mengasyikan  
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TABEL TABULASI, PERHITUNGAN KUALITAS DAN PRESENTASE 
KEIDEALAN FLASH CARD SISTEMATIKA VERTEBRATA MENURUT 

PENILAIAN REVIEWER (Ahli Materi, Ahli Media, Peer reviewer, Guru Biologi dan 
Siswa 

 
1. Kriteria Penilaian 

Data penilaian yang sudah diubah menjadi data kuantitatif dan dirata-rata seperti 

terlihat pada diubah menjadi nilai kualitatif sesuai dengan kriteria kategori penilaian 

ideal dengan ketentuan sebagai berikut: 

No Rentang Skor (�) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

�� > (�� + 1,80 ���) 

(�� + 0,60 ���) < �� ≤ (�� + 1,80 ���) 

(�� − 0,60 ���) < �� ≤ (�� + 0,60 ���) 

(�� − 1,80 ���) < �� ≤ (�� − 0,60 ���) 

�� ≤ (�� − 1,80 ���) 

Sangat Baik 

Baik 

Cukup 

Kurang 

Sangat Kurang 

 

Keterangan: 
Mi : Rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus 

Mi = 1/2  × ( skor maksimal ideal + skor minimal ideal ) 

SBi : Simpangan baku ideal yang dapat dicari menggunakan rumus 

SBi= (1/2 x 1/ 3 ) × (skor maksimal ideal - skor minimal ideal) 

Skor maksimal ideal  = ∑ butir kriteria × skor tertinggi 

Skor minimal ideal   = ∑ butir kriteria × skor terendah 

 

2. Presentase Ideal 

 

  Presentase keidealan (P) =
���� ����� ���������

���� �������� ���������
x 100%  

 

Untuk mengidentifikasi persentase ideal, peneliti menggunakan lima 

kategori yaitu: sangat baik, baik, cukup, kurang dan sangat kurang. 

Pengidentifikasian yang dilakukan dengan menggunakan ketentuan sebagai 

berikut: 
Skala Persentase Penilaian Keidealan Kualitas Produk 

Interval Kriteria 

81 % - 100 % Sangat Baik 

61 % - 80 % Baik 

41 % - 60 % Sedang 

21 % - 40 % Kurang 

0 % - 20 % Sangat Baik 
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Penilaian Ahli Materi 
 

A. Tabel Tabulasi Penilaian Ahli Materi 
 

Aspek Kriteria Penilaian 
∑ 

Skor 
∑ per 
aspek 

Rata-
rata 

A 

1 4 4 

17 17 
2 4 4 

3 4 4 

4 5 5 

B 

5 3 3 

18 18 

6 4 4 

7 4 4 

8 3 3 

9 4 4 

C 

10 4 4 

21 21 

11 4 4 

12 4 4 

13 5 5 

14 4 4 

Jumlah 56 56 56 

 
B. Perhitungan Kualitas Flash Card  Sistematika Vertebrata Menurut Penilaian 

Ahli Materi 
 

a. ∑ Kriteria          = 14 
b. Skor tertinggi     = 14 x 5 = 70 
c. Skor terendah     = 14 x 1 = 14 
 

d. Mi              = ½ ( 70+14) =42 
e. SBi              = 1/2 x 1/3 (70-14)  

           = 9,3 
f. Skor rata-rata     = ∑ X / n  

                    = 56/1= 56 
Untuk masing-masing aspek adalah sebagai berikut: 
 

1. Aspek  A (Kebenaran konsep) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

No 
Rentang 
Skor (�) 

Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    > 59 Sangat Baik 

2. 48 < x  ≤ 59 Baik 

3. 36 < x ≤ 48 Cukup 

4. 25 < x ≤ 36 Kurang 

5. x ≤  25 
Sangat 
Kurang 

a.∑ Kriteria        = 4 
b. Skor tertinggi    = 4 x 5 = 20 
c. Skor terendah    = 4 x 1 = 4 
d. Mi        = ½ ( 20+4) = 12 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(20-4)  

      = 2,66 
f. Skor rata-rata     = ∑ X / n  

         = 17/1= 17 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  16,78 Sangat Baik 

2. 13,5 < x  ≤ 16,78 Baik 

3. 10,5 < x ≤ 13,5 Cukup 

4. 7,3 < x ≤ 10,5 Kurang 

5. x ≤  7,3 Sangat Kurang 
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2. Aspek B (Keluasan konsep) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

3. Aspek C (Kebahasaan) 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
C. Presentase Keidealan     

Presentase keidealan (P)  =
���� ����� ���������

���� �������� ���������
x 100%  

 

Presentase keidealan secara keseluruhan  =
��

��
X100 % = 80% 

 

1. Presentase keidealan Aspek A  =
��

��
x 100% = 85% 

 

2. Presentase keidealan Aspek B  =
��

��
x 100% = 72% 

 

3. Presentase keidealan Aspek C  =
��

��
x 100% = 84 % 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

a. ∑ Kriteria       = 5 
b. Skor tertinggi   = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah   = 5 x 1 = 5 
d. Mi       = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi         = 1/2 x 1/3 (25-5) 

     = 3.33 
f. Skor rata-rata    = ∑ X /n  

     = 18/1= 18 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 17 < x  ≤ 21 Baik 

3. 13 < x ≤ 17 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria      = 5 
b. Skor tertinggi  = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah  = 5 x 1 = 5 
d. Mi      = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi        = 1/2 x 1/3 (25-5) 

    = 3.33 
f. Skor rata-rata   = ∑ X /n  

     = 21/1= 21 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 17 < x  ≤ 21 Baik 

3. 13 < x ≤ 17 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 
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Penilaian Ahli Media 
 

A. Tabel Tabulasi Penilaian Ahli Media 
 

Aspek Kriteria Penilaian 
∑ 

Skor 
∑ per 
aspek 

Rata-
rata 

A 

1 4 4 

27 27 

2 5 5 

3 5 5 

4 4 4 

5 4 4 

6 5 5 

B 

7 4 4 

28 28 

8 5 5 

9 5 5 

10 5 5 

11 4 4 

12 5 5 

Jumlah 55 55 55 

 
B. Perhitungan Kualitas Flash Card  Sistematika Vertebrata Menurut Penilaian 

Ahli   Media 
 

a. ∑ Kriteria           = 12 
b. Skor tertinggi      = 12 x 5 = 60 
c. Skor terendah      = 12 x 1 = 12 
d. Mi              = ½ ( 60+12) = 36 
e. SBi              = 1/2 x 1/3 (60-12)  

            = 8 
f. Skor rata-rata       = ∑ X / n = 55/1 

                      = 55 
 

Untuk masing-masing aspek adalah sebagai berikut: 
 

1. Aspek D (Tampilan) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    > 50,4 Sangat Baik 

2. 40,8 < x  ≤ 50,4 Baik 

3. 31,2 < x ≤ 40,8 Cukup 

4. 21,6 < x ≤ 31,2 Kurang 

5. x ≤  21,6 Sangat Kurang 

a. ∑ Kriteria       = 6 
b. Skor tertinggi   = 6 x 5 = 30 
c. Skor terendah   = 6 x 1 = 6 
d. Mi           = ½ ( 30+6) = 18 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(30-6) 

 = 4 
f. Skor rata-rata   = ∑ X / n  

      = 27/1= 27 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 

Kualitatif 

1. x    >  25 Sangat Baik 

2. 20 < x  ≤ 25 Baik 

3. 16 < x ≤ 20 Cukup 

4. 11 < x ≤ 16 Kurang 

5. x ≤  11 Sangat Kurang 
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2. Aspek E (Penyajian) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
C. Presentase Keidealan     
 

Presentase keidealan (P)  =
���� ����� ���������

���� �������� ���������
x 100%  

 

Presentase keidealan secara keseluruhan  =
��

��
X100 % = 91,6% 

 

1. Presentase keidealan Aspek A  =
��

��
x 100% = 90% 

 

2. Presentase keidealan Aspek B  =
��

��
x 100% = 93,3% 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

a. ∑ Kriteria        = 6 
b. Skor tertinggi    = 6 x 5 = 30 
c. Skor terendah    = 6 x 1 = 6 
d. Mi           = ½ ( 30+6) = 18 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(30-6) 

 = 4 
f. Skor rata-rata    = ∑ X / n  

      = 28/1= 28 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 

Kualitatif 

1. x    >  25 Sangat Baik 

2. 20 < x  ≤ 25 Baik 

3. 16 < x ≤ 20 Cukup 

4. 11 < x ≤ 16 Kurang 

5. x ≤  11 Sangat Kurang 
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Penilaian Peer Reviewer 
 
A. Tabel Tabulasi Penilaian Peer Reviewer 
 
Tabel Tabulasi Penilaian Peer Reviewer Terhadap Flash card sistematika vertebrata 

 

Aspek Kriteria 
Penilaian 

∑ Skor ∑ per aspek Rata-rata 
I II III 

A 

1 5 5 4 14 

57 19 
2 5 5 5 15 

3 5 4 5 14 

4 4 5 5 14 

B 

5 5 4 4 13 

67 22,33333 

6 4 4 5 13 

7 5 5 5 15 

8 5 4 5 14 

9 4 4 4 12 

C 

10 4 5 4 13 

60 20 

11 4 4 4 12 

12 4 4 4 12 

13 4 4 4 12 

14 4 3 4 11 

D 

15 5 5 4 14 

78 26 

16 5 4 4 13 

17 5 4 4 13 

18 5 3 4 12 

19 5 4 4 13 

20 5 4 4 13 

E 

21 5 4 5 14 

77 25,66667 

22 4 4 5 13 

23 4 4 4 12 

24 5 4 4 13 

25 5 4 4 13 

26 5 3 4 12 

Jumlah 
120 107 112 

339 339 113 
339 
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B. Perhitungan Kualitas Flash Card  Sistematika Vertebrata Menurut Penilaian 
Peer Reviewer 

 
a. ∑ Kriteria          = 26 
b. Skor tertinggi      = 26 x 5 = 130 
c. Skor terendah      = 26 x 1 = 26 
d. Mi             = ½ ( 130+26) = 78 
e. SBi             = 1/2 x 1/3 (130-26)  

           =17,33 
f. Skor rata-rata       = ∑ X / n = 339/3 

                    = 113 
Untuk masing-masing aspek adalah sebagai berikut: 
 

1. Aspek  A (Kebenaran konsep) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Aspek B (Keluasan konsep) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

3. Aspek C (Kebahasaan) 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    > 109 Sangat Baik 

2. 88 < x  ≤ 109 Baik 

3. 68 < x ≤ 85 Cukup 

4. 48 < x ≤ 68 Kurang 

5. x ≤  48 Sangat Kurang 

a. ∑ Kriteria        = 4 
b. Skor tertinggi   = 4 x 5 = 20 
c. Skor terendah   = 4 x 1 = 4 
d. Mi        = ½ ( 20+4) = 12 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(20-4)  

      = 2,66 
f. Skor rata-rata   = ∑ X / n  

         = 57/3= 19 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  16,78 Sangat Baik 

2. 13,5 < x  ≤ 16,78 Baik 

3. 10,5 < x ≤ 13,5 Cukup 

4. 7,3 < x ≤ 10,5 Kurang 

5. x ≤  7,3 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria       = 5 
b. Skor tertinggi  = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah  = 5 x 1 = 5 
d. Mi       = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi         = 1/2 x 1/3 (25-5) 

     = 3.33 
f. Skor rata-rata  = ∑ X /n  

     = 67/3= 22,3 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 17 < x  ≤ 21 Baik 

3. 13 < x ≤ 17 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria      = 5 
b. Skor tertinggi  = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah  = 5 x 1 = 5 
d. Mi      = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi        = 1/2 x 1/3 (25-5) 

    = 3.33 
f. Skor rata-rata   = ∑ X /n  

     = 60/3= 20 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 17 < x  ≤ 21 Baik 

3. 13 < x ≤ 17 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 
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4. Aspek D (Tampilan) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. Aspek E (Penyajian) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
B. Presentase Keidealan Menurut Penilaian Peer Reviewer 

 

Presentase keidealan  =
���� ����� ���������

���� �������� ���������
x 100%  

Presentase keidealan secara keseluruhan  =
���

���
X100 % = 86.9% 

 

1. Presentase keidealan Aspek A  =
��

��
x 100% = 95% 

 

2. Presentase keidealan Aspek B  =
��,�

��
x 100% = 89% 

 

3. Presentase keidealan Aspek C  =
��

��
x 100% = 80% 

4. Presentase keidealan Aspek D  =
��

��
x 100% = 86,6% 

5. Presentase keidealan Aspek E  =
��,�

��
x 100% = 85,3% 

 

 

 

a. ∑ Kriteria       = 6 
b. Skor tertinggi   = 6 x 5 = 30 
c. Skor terendah   = 6 x 1 = 6 
d. Mi           = ½ ( 30+6) = 18 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(30-6) 

 = 4 
f. Skor rata-rata   = ∑ X / n  

      = 78/3= 26 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 

Kualitatif 

1. x    >  25 Sangat Baik 

2. 20 < x  ≤ 25 Baik 

3. 16 < x ≤ 20 Cukup 

4. 11 < x ≤ 16 Kurang 

5. x ≤  11 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria        = 6 
b. Skor tertinggi    = 6 x 5 = 30 
c. Skor terendah    = 6 x 1 = 6 
d. Mi           = ½ ( 30+6) = 18 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(30-6) 

 = 4 
f. Skor rata-rata    = ∑ X / n  

      = 77/3= 25,6 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 

Kualitatif 

1. x    >  25 Sangat Baik 

2. 20 < x  ≤ 25 Baik 

3. 16 < x ≤ 20 Cukup 

4. 11 < x ≤ 16 Kurang 

5. x ≤  11 Sangat Kurang 
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Penilaian Guru Biologi 
 

A. Tabel Tabulasi Penilaian Guru Biologi 
 

Tabel Tabulasi Penilaian Guru Biologi Terhadap Flash Card Sistematika Vertebrata 

Aspek Kriteria 
Penilaian ∑ 

Skor 
∑ per 
aspek 

Rata-
rata I 

A 

1 4 4 

17 17 
2 4 4 

3 4 4 

4 5 5 

B 

5 5 5 

23 23 

6 4 4 

7 5 5 

8 4 4 

9 5 5 

C 

10 4 4 

20 20 

11 4 4 

12 4 4 

13 4 4 

14 4 4 

D 

15 4 4 

28 28 

16 5 5 

17 5 5 

18 5 5 

19 4 4 

20 5 5 

E 

21 5 5 

26 26 

22 4 4 

23 4 4 

24 4 4 

25 4 4 

26 5 5 

Jumlah 114 114 114 114 
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B. Perhitungan Kualitas Flash Card  Sistematika Vertebrata Menurut Penilaian 
Guru Biologi 

 
a. ∑ Kriteria          = 26 
b. Skor tertinggi      = 26 x 5 = 130 
c. Skor terendah      = 26 x 1 = 26 
 

d. Mi             = ½ ( 130+26) = 78 
e. SBi             = 1/2 x 1/3 (130-26)  

           =17,33 
f. Skor rata-rata       = ∑ X / n = 114/1 

                    = 114 
Untuk masing-masing aspek adalah sebagai berikut: 
 

1. Aspek  A (Kebenaran konsep) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Aspek B (Keluasan konsep) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

3. Aspek C (Kebahasaan) 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    > 109 Sangat Baik 

2. 88 < x  ≤ 109 Baik 

3. 68 < x ≤ 85 Cukup 

4. 48 < x ≤ 68 Kurang 

5. x ≤  48 Sangat Kurang 

a. ∑ Kriteria        = 4 
b. Skor tertinggi    = 4 x 5 = 20 
c. Skor terendah    = 4 x 1 = 4 
d. Mi        = ½ ( 20+4) = 12 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(20-4)  

      = 2,66 
f. Skor rata-rata     = ∑ X / n  

         = 17/1= 17 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  16,78 Sangat Baik 

2. 13,5 < x  ≤ 16,78 Baik 

3. 10,5 < x ≤ 13,5 Cukup 

4. 7,3 < x ≤ 10,5 Kurang 

5. x ≤  7,3 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria      = 5 
b. Skor tertinggi = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah = 5 x 1 = 5 
d. Mi       = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi         = 1/2 x 1/3 (25-5) 

     = 3.33 
f. Skor rata-rata  = ∑ X /n  

     = 23/1= 23 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 17 < x  ≤ 21 Baik 

3. 13 < x ≤ 17 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria      = 5 
b. Skor tertinggi  = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah  = 5 x 1 = 5 
d. Mi      = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi        = 1/2 x 1/3 (25-5) 

    = 3.33 
f. Skor rata-rata   = ∑ X /n  

     = 20/1= 20 
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 17 < x  ≤ 21 Baik 

3. 13 < x ≤ 17 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 
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4. Aspek D (Tampilan) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. Aspek E (Penyajian) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
C. Presentase Keidealan Menurut Penilaian Guru Biologi 

 

Presentase keidealan  =
���� ����� ���������

���� �������� ���������
x 100%  

Presentase keidealan secara keseluruhan  =
���

���
X100 % = 87.6% 

 

1. Presentase keidealan Aspek A  =
��

��
x 100% = 85% 

 

2. Presentase keidealan Aspek B  =
��

��
x 100% = 92% 

 

3. Presentase keidealan Aspek C  =
��

��
x 100% = 80% 

4. Presentase keidealan Aspek D  =
��

��
x 100% = 93% 

5. Presentase keidealan Aspek E  =
��

��
x 100% = 86,6% 

 
 
 
 
 
 

a. ∑ Kriteria       = 6 
b. Skor tertinggi    = 6 x 5 = 30 
c. Skor terendah    = 6 x 1 = 6 
d. Mi           = ½ ( 30+6) = 18 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(30-6) 

 = 4 
f. Skor rata-rata     = ∑ X / n  

      = 28/1= 28 
 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  25 Sangat Baik 

2. 20 < x  ≤ 25 Baik 

3. 16 < x ≤ 20 Cukup 

4. 11 < x ≤ 16 Kurang 

5. x ≤  11 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria        = 6 
b. Skor tertinggi    = 6 x 5 = 30 
c. Skor terendah    = 6 x 1 = 6 
d. Mi           = ½ ( 30+6) = 18 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(30-6) 

 = 4 
f. Skor rata-rata    = ∑ X / n  

      = 26/1= 26 
 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  25 Sangat Baik 

2. 20 < x  ≤ 25 Baik 

3. 16 < x ≤ 20 Cukup 

4. 11 < x ≤ 16 Kurang 

5. x ≤  11 Sangat Kurang 
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Penilaian Ahli Materi, Ahli Media, Peer Reviewer dan Guru Biologi 
 

A. Tabel Penilaian Ahli Materi, Ahli Media, Peer Reviewer dan Guru Biologi 
  

Tabel Penilaian Ahli Materi, Ahli Media, Peer Reviewer, dan Guru terhadap 
Media Pembelajaran Flash Card Sistematika Vertebrata dilihat dari keseluruhan aspek. 

 

Aspek Kriteria 
Penilaian ∑ Per 

Aspek 
Jumlah 
penilai 

Rata-
rata I II III IV 

A 

1 

17 -  57 17 91 5 18,2 
2 

3 

4 

B 

5 

18  - 67 23 108 5 21,6 

6 

7 

8 

9 

C 

10 

21 -  60 20 101 5 20,2 

11 

12 

13 

14 

D 

15 

 - 27 78 28 133 5 26,6 

16 

17 

18 

19 

20 

E 

21 

-  28 77 26 131 5 26,2 

22 

23 

24 

25 

26 

Jumlah 
56 55 339 114 

564 25 112,8 
564 
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Menurut Penilaian Ahli Materi, Ahli 
Media, Peer Reviewer dan Guru Biologi 

 
Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran Menurut Penilaian Ahli Ahli Materi, 

Ahli Media, Peer Reviewer dan Guru untuk semua aspek : 
 

a. ∑ Kriteria          = 26 
b. Skor tertinggi      = 26 x 5 = 130 
c. Skor terendah      = 26 x 1 = 26 
 

d. Mi             = ½ ( 130+26) = 78 
e. SBi             = 1/2 x 1/3 (130-26)  

           =17,33 
f. Skor rata-rata       = 112,8 
 

 
Untuk masing-masing aspek adalah sebagai berikut: 
 

1. Aspek  A (Kebenaran konsep) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Aspek B (Keluasan konsep) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    > 109 Sangat Baik 

2. 88 < x  ≤ 109 Baik 

3. 68 < x ≤ 85 Cukup 

4. 48 < x ≤ 68 Kurang 

5. x ≤  48 
Sangat 
Kurang 

a. ∑ Kriteria        = 4 
b. Skor tertinggi    = 4 x 5 = 20 
c. Skor terendah    = 4 x 1 = 4 
d. Mi        = ½ ( 20+4) = 12 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(20-4)  

      = 2,66 
f. Skor rata-rata     = 18,2 

          
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  16,78 Sangat Baik 

2. 13,5 < x  ≤ 16,78 Baik 

3. 10,5 < x ≤ 13,5 Cukup 

4. 7,3 < x ≤ 10,5 Kurang 

5. x ≤  7,3 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria       = 5 
b. Skor tertinggi   = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah   = 5 x 1 = 5 
d. Mi       = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi         = 1/2 x 1/3 (25-5) 

     = 3.33 
f. Skor rata-rata    = 21,6 

      
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 17 < x  ≤ 21 Baik 

3. 13 < x ≤ 17 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 
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3. Aspek C (Kebahasaan) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

4. Aspek D (Tampilan) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. Aspek E (Penyajian) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
D. Presentase Keidealan Menurut Penilaian Ahli Ahli Materi, Ahli Media, Peer 

Reviewer dan Guru Biologi 
 

Presentase keidealan  =
���� ����� ���������

���� �������� ���������
x 100%  

 

Presentase keidealan secara keseluruhan  =
���,�

���
X100 % = 86.7% 

 

1. Presentase keidealan Aspek A  =
��,�

��
x 100% = 91% 

 

2. Presentase keidealan Aspek B  =
��,�

��
x 100% = 86,4% 

a. ∑ Kriteria       = 6 
b. Skor tertinggi    = 6 x 5 = 30 
c. Skor terendah    = 6 x 1 = 6 
d. Mi           = ½ ( 30+6) = 18 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(30-6) 

 = 4 
f. Skor rata-rata     = 26,6 

      
 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  25 Sangat Baik 

2. 20 < x  ≤ 25 Baik 

3. 16 < x ≤ 20 Cukup 

4. 11 < x ≤ 16 Kurang 

5. x ≤  11 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria        = 6 
b. Skor tertinggi    = 6 x 5 = 30 
c. Skor terendah    = 6 x 1 = 6 
d. Mi           = ½ ( 30+6) = 18 
e. SBi           = 1/2 x 1/3(30-6) 

 = 4 
f. Skor rata-rata    = 26,2 

       
 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  25 Sangat Baik 

2. 20 < x  ≤ 25 Baik 

3. 16 < x ≤ 20 Cukup 

4. 11 < x ≤ 16 Kurang 

5. x ≤  11 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria      = 5 
b. Skor tertinggi  = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah  = 5 x 1 = 5 
d. Mi      = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi        = 1/2 x 1/3 (25-5) 

    = 3.33 
f. Skor rata-rata   = 20,2 

      
 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 17 < x  ≤ 21 Baik 

3. 13 < x ≤ 17 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 
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3. Presentase keidealan Aspek C  =
��,�

��
x 100% = 80% 

4. Presentase keidealan Aspek D  =
��,�

��
x 100% = 88% 

5. Presentase keidealan Aspek E  =
��,�

��
x 100% = 87,3% 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



123 
 

Penilaian Siswa 
 
A. Tabel Tabulasi Penilaian Siswa 

 
Tabel Tabulasi Penilaian Siswa Terhadap Flash Card Sistematika Vertebrata 

Aspek A B C Jumlah 

Kriteria 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15   

Penilai 

1 
4 5 4 5 4 4 4 3 4 5 4 4 4 5 4 

63 

2 
4 4 3 4 4 4 4 4 4 5 4 3 4 3 4 

58 

3 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

75 

4 
4 5 3 5 4 4 4 4 5 5 4 3 5 5 2 

62 

5 
4 4 4 5 5 4 4 4 4 5 4 3 4 4 5 

63 

6 
4 5 4 4 4 5 5 4 5 5 4 3 4 4 5 

65 

7 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 3 

62 

8 
4 5 2 5 5 5 2 4 4 4 4 5 5 4 5 

63 

9 
5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 

71 

10 
4 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 

64 

11 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

60 

12 
4 4 2 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

55 

13 
4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 3 3 5 4 3 

61 

14 
2 4 3 4 4 2 2 2 2 4 2 3 3 3 2 

42 

15 
5 4 4 3 4 3 4 3 3 2 4 3 2 3 2 

49 

16 
5 5 3 4 3 2 4 3 3 4 4 3 4 3 3 

53 

17 
5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 

71 

18 
5 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 3 

56 

19 
5 4 2 5 5 4 4 5 5 5 4 1 4 5 1 

59 

20 
4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 

68 

21 
4 4 4 4 3 4 5 5 4 4 4 3 4 4 5 

61 

22 
5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 3 4 4 4 

67 

23 
4 4 4 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 

64 

24 
4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 3 

61 

25 
5 5 3 4 3 2 1 5 3 5 5 5 5 5 5 

61 

26 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

75 

27 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 

73 

28 
5 5 4 4 4 4 4 5 5 5 3 4 4 3 5 

64 

29 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 5 

60 

30 
4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 

56 

31 
4 5 3 5 4 5 4 4 4 4 4 3 4 4 4 

61 

32 
4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4 3 3 4 3 

62 

33 
5 5 5 5 3 5 4 5 5 4 4 5 4 5 3 

67 
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34 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

75 

35 
4 5 4 5 3 4 4 4 5 5 5 4 5 5 4 

66 

∑ Skor 152 161 134 156 147 142 141 147 147 158 147 132 147 145 137 
2193 

∑ per Kriteria 750 735 708 

Rata-rata 21,43 21 20,23 62,7 

 
 

 
 

B. Perhitungan Kualitas Flash Card  Menurut Penilaian Siswa 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Untuk penilaian tiap aspek menurut siswa, sebagai berikut: 
 

1. Aspek A (Tampilan) 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 

2. Aspek B (Penguasaan) 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

a. ∑ Kriteria      = 15 
b. Skor tertinggi = 15 x 5 = 75 
c. Skor terendah = 15 x 1 = 15 
d. Mi        = ½ ( 75+15) = 45 
e. SBi        = 1/2 x 1/3 (75-15)  

    = 10 
f. Skor rata-rata = ∑ X /n 
                            =2193/35=62,6 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori 
Kualitatif 

1. x    > 63 Sangat Baik 

2. 51 < x  ≤ 63 Baik 

3. 39 < x ≤ 51 Cukup 

4. 27 < x ≤ 39 Kurang 

5. x ≤  27 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria      = 5 
b. Skor tertinggi = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah = 5 x 1 = 5 
d. Mi       = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi         = 1/2 x 1/3 (25-5) 

     = 3.33 
f. Skor rata-rata  = ∑ X / n  

     = 750/35= 21,4 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 15,2 < x  ≤  21 Baik 

3. 13 < x ≤ 15,2 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 

 

a. ∑ Kriteria      = 5 
b.Skor tertinggi   = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah  = 5 x 1 = 5 
d. Mi      = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi        = 1/2 x 1/3 (25-5) 

    = 3.33 
f. Skor rata-rata   = ∑ X / n  

    = 735/35= 21 

No 
Rentang Skor 
(�) Kuantitatif 

Kategori Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 15,2 < x  ≤  21 Baik 

3. 13 < x ≤ 15,2 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 
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3. Aspek C (Minat terhadap media) 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

C. Presentase Keidealan  
 

Presentase keidealan (P)  =
���� ����� ���������

���� �������� ���������
x 100%  

 

Presentase keidealan secara keseluruhan  =
��.�

��
X100 % = 83,4% 

 

1. Presentase keidealan Aspek A  =
��,�

��
x 100% = 85,6% 

 

2. Presentase keidealan Aspek B  =
��

��
x 100% = 84% 

 

3. Presentase keidealan Aspek C  =
��,�

��
x 100% = 80,8% 

 

a. ∑ Kriteria      = 5 
b.Skor tertinggi   = 5 x 5 = 25 
c. Skor terendah  = 5 x 1 = 5 
d. Mi      = ½ ( 25+5) = 15 
e. SBi        = 1/2 x 1/3 (25-5) 

    = 3.33 
f. Skor rata-rata   = ∑ X / n  

    = 708/35= 20.2 

No 
Rentang Skor (�) 

Kuantitatif 
Kategori 
Kualitatif 

1. x    >  21 Sangat Baik 

2. 15,2 < x  ≤  21 Baik 

3. 13 < x ≤ 15,2 Cukup 

4. 9 < x ≤ 13 Kurang 

5. x ≤  9 Sangat Kurang 
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DAFTAR NAMA SISWA 

No. Nama Asal Sekolah  
1 Achmad Maulana Achsan  MAN LAB UIN 
2 Adiasning  Navaratri MAN LAB UIN 

3 Ahmad Sunari MAN LAB UIN 

4 Aji Gumawan MAN LAB UIN 

5 Anik Dwi Astuti MAN LAB UIN 

6 Anis Afifatul Bariroh MAN LAB UIN 

7 Anisa Azizatul Magfiroh MAN LAB UIN 

8 Anisa Nur faiza MAN LAB UIN 

9 Annisa Fitri Utami MAN LAB UIN 

10 Ayatul Marifah MAN LAB UIN 

11 Azizah Suci H MAN LAB UIN 

12 Chandra Audy Nurrochman MAN LAB UIN 

13 Dewi W MAN LAB UIN 

14 Erlina Septiniasih MAN LAB UIN 

15 Fatachal Fadli MAN LAB UIN 

16 Galuh Prana Sinta MAN LAB UIN 

17 Ika Nur azizah MAN LAB UIN 

18 Irfan fahmi MAN LAB UIN 

19 Irma Dwiyanti MAN LAB UIN 

20 Lukman Setiadi MAN LAB UIN 

21 M Fausan MAN LAB UIN 

22 Mugi Purnama MAN LAB UIN 

23 Mutiara Nur Aisyah MAN LAB UIN 

24 Nur Fuadul Aufa MAN LAB UIN 

25 Nurhayati Nimah MAN LAB UIN 

26 Nurul Khafiani MAN LAB UIN 

27 Nurul Mahmudah MAN LAB UIN 

28 Oktavia Ferry W MAN LAB UIN 

39 Rangga Asri D MAN LAB UIN 

30 Rhima Ziyadatunnida MAN LAB UIN 

31 Riyanti MAN LAB UIN 

32 Selvi Hidayah MAN LAB UIN 

33 Sukma MAN LAB UIN 

34 Titi Dwi L MAN LAB UIN 

35 Wisnu Argo Dewo MAN LAB UIN 
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S1  : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta Lulus Tahun: 2015 

 

Yogyakarta, 29 Juli 2015 

 

 

Riesa Alfiera 

  O8680005 
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