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PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN 

APP INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK 

KELAS VII SMP/MTs 

Arnanda Setyawan 

10690052 

Intisari 

Penelitian ini bertujuan: 1) Mengembangkan aplikasi android mobile 

learning sebagai media pembelajaran untuk peserta didik kelas VII SMP/MTs, 2) 

Mengetahui hasil keterlaksanaan aplikasi android mobile learning saat digunakan 

sebagai media pembelajaran. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model 

prosedural yang mengadaptasi prosedur penelitian menurut Tim Puslitjaknov 

dengan lima tahap: 1) Analisis produk yang dikembangkan, 2) Mengembangkan 

produk awal, 3) Validasi ahli dan revisi, 4) Ujicoba coba lapangan skala kecil dan 

revisi, 4) Uji coba skal besar dan produk akhir. Instrumen penelitian berupa 

lembar penilaian kualitas aplikasi android mobile learning untuk ahli materi, ahli 

media, dan guru IPA SMP/MTs yaitu menggunakan skala Likert yang dibuat 

dalam bentuk checklist. Instrumen untuk peserta didik berupa skala respon peserta 

didik yaitu menggunakan skala Guttman yang dibuat dalam bentuk checklist. 

Instrumen uji keterlaksanaan berupa lembar observasi untuk observer. 

Hasil penelitian adalah: 1) Telah dikembangkan berupa aplikasi android 

mobile learning sebagai media pembelajaran untuk peserta didik kelas VII 

SMP/MTs, 2) Kualitas aplikasi android mobile learning yang dikembangkan 

menurut para ahli materi, media, dan guru IPA SMP/MTs secara keseluruhan 

memiliki kualitas sangat baik (SB) dengan persentase keidealan berturut-turut 

sebesar 86,57%, 90,83%, dan 92,45%. Respon peserta didik terhadap aplikasi 

android mobile learning pada uji coba skala kecil dan uji coba skala besar adalah 

setuju (S) dengan persentase keidealan masing-masing sebesar 90% dan 96,67%, 

serta hasil uji keterlaksanaan adalah sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 

90,97%. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi android mobile 

learning yang dikembangkan dapat dijadikan sebagai salah satu media 

pembelajaran bagi peserta didik kelas VII SMP/MTs. 

 

Kata kunci: Mobile Learning, Android, Media Pembelajaran 
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THE DEVELOPMENT OF ANDROID MOBILE LEARNING WITH APP 

INVENTOR AS LEARNING MEDIA FOR STUDENTS OF SMP/MTs ON 

SEVENTH GRADE 

 

Arnanda Setyawan 

10690052 

 

Abstract 
 

Purposes of this research are 1) Developing android mobile learning 

application as learning media for students of SMP/MTs on seventh grade, 2) 

Knowing application trials of mobile learning for lerning media. 

This research is kind of research used procedural model adaptating 

development research procedure according to Puslitjaknov Team with five steps: 

1) Analyze the product to be developed, 2) Develop the initial product, 3) 

validation of the expert and revision, 4) Small scale field trials and revision, 5) 

Large scale trials and final product. The research instrument is quality appraisal 

sheet of android mobile learning application for material expert, media expert, 

and SMP/MTs sains teacher by using Likert scale that is made in checklist. 

Instrument for students is student response sheet by using Guttman scale that is 

made in checklist too. Appraisal result data is analyzed to be average score then 

it’s compared with classification table of qualitative criteria on product appraisal 

and students response. The Instrument of application trials is observation sheet 

for observer. 

The result is: 1) Was developed an android mobile learning application as 

learning media  for students of SMP/MTs on seventh grade, 2) The quality of 

android mobile learning application  according to appraisal of material expert, 

media expert, and SMP/MTs sains teacher overall has Very Good quality with 

ideal percentage 86,57%, 90,83%, and 92,45%. Students response toward 

android mobile learning application on small scale field test and large scale field 

test is Agree with ideal percentage for each 90,00% and 96,67%, and result of 

application trials is Very Good with ideal percentage 90,97%. The result shows 

that the developed android mobile learning application can be used as one of 

learning media for students of SMP/MTs on seventh grade. 

 

Keywords: Mobile Learning, Android, Learning Media 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Belajar adalah suatu proses yang terjadi karena adanya interaksi antara 

manusia dengan lingkungannya dengan atau tanpa disengaja. Manusia 

dianggap telah belajar apabila terjadi perubahan tingkah laku menjadi lebih 

baik dan bertambahnya wawasan yang dimiliki. Perkembangan teknologi yang 

sangat pesat, membuat kebutuhan terhadap suatu konsep dan mekanisme 

belajar mengajar (dalam pendidikan) berbasis TI tidak terelakkan lagi. Konsep 

ini kemudian dikenal dengan sebutan e-learning. Cabang terbaru dari e-

learning adalah pembelajaran berbasis mobile atau biasa disebut dengan 

mobile learning. Mobile learning muncul karena adanya tuntutan pemanfaatan 

mobile yang semakin canggih dan belum banyak dimanfaatkan di bidang 

pendidikan. Selain itu, jumlah produksi mobile lebih banyak dibandingkan 

dengan laptop maupun PC. 

Secara umum mobile learnig merupakan media pembelajaran dengan 

memanfaatkan mobile. Menurut Miska Antika (2012), mobile learning adalah 

suatu pendekatan pembelajaran yang melibatkan device bergerak seperti 

telepon genggam, PDA, laptop, dan tablet PC, dimana pembelajar dapat 

mengakses materi, arahan dan aplikasi yang berkaitan dengan pelajaran tanpa 

dibatasi oleh ruang dan waktu, dimanapun dan kapanpun mereka berada. 

Selain itu mobile learning juga bersifat fleksibel karena dapat diubah atau di-

update sewaktu-waktu apabila terdapat perubahan materi, khususnya pada 
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bidang IPA yang mengalami perbaikan teori. Selain dapat digunakan untuk 

pembelajaran mandiri, mobile learning juga dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran. 

Seperti pernyataan Eric Ashby (1972), bahwa dunia pendidikan telah 

memasuki revolusi yang kelima. Revolusi pertama terjadi ketika orang 

menyerahkan pendidikan anaknya kepada seorang guru baik itu di padepokan, 

paguron, pesantren, dan sekolah. Dalam hal ini anak diberi pendidikan secara 

langsung oleh guru pembimbingnya. Revolusi kedua terjadi ketika 

digunakannya tulisan untuk keperluan pembelajaran. Dengan digunakannya 

tulisan diharapkan ilmu yang diperoleh dapat disimpan dan digunakan 

sewaktu-waktu tanpa harus banyak menghafal. Revolusi ketiga terjadi seiring 

dengan ditemukannya mesin cetak. Mesin cetak dapat membantu 

memperbanyak bahan ajar agar dapat digunakan banyak orang dalam waktu 

yang sama, selain itu berguna untuk penyebaran bahan ajar yang telah ditulis 

dalam wujud buku teks, koran, atau majalah. Revolusi keempat terjadi ketika 

digunakannya perangkat elektronik dalam kegiatan pembelajaran. Dengan 

adanya perangkat elektronik seperti radio dan televisi dapat membantu 

memperluas pembelajaran. Revolusi kelima terjadi saat munculnya Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK). Sebagai contohnya, mobile learning  

merupakan kemajuan TIK terbaru dalam dunia pendidikan dimana perangkat 

mobile dijadikan media belajar yang berisikan berbagai materi pelajaran atau 

alat bantu praktik sehingga dapat digunakan di sekolah maupun luar sekolah, 

dan lebih mudah serta ringan saat dibawa. 
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Salah satu sekolah di Yogyakarta yang memperbolehkan peserta didiknya 

membawa mobile adalah SMP N 12. Berdasarkan survey yang dilakukan oleh 

peneliti menggunakan angket terhadap 62 peserta didik kelas VII SMP N 12 

Yogyakarta, semua peserta didik memiliki mobile dimana 53 diantaranya 

menggunakan android. Meskipun di sekolah tersebut memperbolehkan peserta 

didiknya membawa mobile, tapi pemanfaatannya dalam pembelajaran kurang 

maksimal. Hal ini dibuktikan dari hasil evaluasi belajar peserta didik yang 

masih kurang, yaitu hanya 11 peserta didik kelas VII yang lulus KKM IPA 

dimana kesalahan terbanyak pada materi suhu dan pemuaian. Salah satu 

penyebab rendahnya hasil evaluasi belajar peserta didik adalah sumber belajar 

yang digunakan berupa buku paket dari perpustakaan yang harus 

dikembalikan setelah pelajaran usai, sehingga peserta didik tidak bisa belajar 

dirumah karena kurangnya sumber belajar. Berdasarkan hal tersebut, peneliti 

membuat media yang dapat memanfaatkan mobile agar dapat digunakan 

peserta didik sebagai sumber dan media untuk belajar.  Hal ini juga didukung 

dari wawancara terhadap salah satu guru IPA di SMP N 12 Yogyakarta dan 

respon peserta didik yang menyetujui apabila dilakukan pengembangan media 

pembelajaran berbasis mobile. Serta menurut Sanaky (2009:4), pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis multimedia ini dapat mempermudah proses 

pembelajaran di kelas, meningkatkan minat siswa untuk belajar, menjaga 

relevansi antara materi dan tujuan pembelajaran serta meningkatkan 

konsentrasi siswa dalam menyerap materi yang disampaikan. 
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Oleh karena itu, penelitian ini mengangkat tentang penggunaan 

smartphone android sebagai media pembelajaran khususnya pada bab suhu, 

kalor, dan perubahannya. Adapun untuk mengembangkan android mobile 

learning, peneliti menggunakan aplikasi App Inventor sebagai sarana 

pembuatan produk yang akan peneliti gunakan karena lebih mudah digunakan 

dibandingkan aplikasi lainnya. Selain itu peneliti juga menggunakan emulator 

android Bluestacks, Format Factory, Corel Draw X4, Corel Photo-Paint X4, 

dan Corel Video Studio untuk men-desain tampilan aplikasi. Dengan 

mengembangkan android mobile learning, peneliti ingin mengetahui 

tanggapan dan kualitas penggunaan mobile learning dalam pembelajaran IPA 

khususnya pada bab suhu, kalor, dan perubahannya dengan mengangkat judul 

“Pengembangan Android Mobile Learning Menggunakan App Inventor 

sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII SMP/MTs”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan, yaitu sebagai 

berikut : 

1. Belum adanya penggunaan smartphone untuk media pembelajaran di SMP 

N 12 Yogyakarta. 

2. Belum tercapainya KKM peserta didik kelas VII pada materi suhu dan 

pemuaian. 

3. Minimnya sumber belajar yang digunakan saat kegiatan pembelajaran di 

kelas. 
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C. Batasan Masalah 

Mengingat keterbatasan yang dimiliki peneliti, maka penelitian ini akan 

difokuskan pada :  

1. Materi dibatasi pada pokok bahasan suhu, kalor, dan perpindahannya. 

2. Produk hanya dapat dipakai di smartphone android dan emulator android 

yang ter-instal di komputer. 

3. Materi produk berdasarkan indikator dari C1-C3 pada KD 3.7 kurikulum 

2013. 

D. Rumusan Masalah 

Masalah yang akan diteliti dalam penelitian pengembangan ini adalah : 

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi android mobile learning untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran? 

2. Bagaimana kualitas aplikasi mobile learning yang dikembangkan sebagai 

sumber dan media pembelajaran? 

3. Bagaimana tanggapan peserta didik terhadap aplikasi mobile learning 

sebagai media pembelajaran? 

4. Bagaimana keterlaksanaan media mobile saat pembelajaran? 

E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitian ini adalah : 

1. Mengembangkan aplikasi android mobile learning sebagai media 

pembelajaran untuk peserta didik kelas VII SMP/MTs. 

2. Mengetahui hasil keterlaksanaan aplikasi android mobile learning saat 

digunakan sebagai media pembelajaran. 
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F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

produk berupa aplikasi android mobile learning dengan spesifikasi berikut: 

1. Aplikasi android mobile learning yang dikembangkan berbasis kurikulum 

2013 yang ditujukan pada peserta didik kelas VII SMP/MTs. 

2. Jenis file aplikasi android mobile learning adalah .apk, sehingga hanya 

dapat digunakan di android mobile. 

3. Materi aplikasi android mobile learning berdasarkan pada KD 3.7 IPA 

kurikulum 2013 dan indikator, yaitu: 

a. KD 3.7 

Memahami konsep suhu, pemuaian, kalor, perpindahan kalor, dan 

penerapannya dalam mekanisme menjaga kestabilan suhu tubuh pada 

manusia dan hewan serta dalam kehidupan sehari-hari (KD 3.7), 

dengan materi suhu, termometer, pemuaian, kalor, disertai contoh 

penerapan dalam kehidupan sehari-hari. 

b. Indikator 

1) Menjelaskan konsep suhu, pemuaian dan kalor (C1). 

2) Menjelaskan 3 jenis termometer (C1) 

3) Menjelaskan pengertian titik tetap dalam penentuan skala suhu 

(C1). 

4) Menjelaskan pengertian koefisien muai panjang (C1). 

5) Menunjukkan akibat pemuaian panjang dalam kehidupan sehari-

hari (C2). 



7 
 

 
 

6) Menjelaskan 3 contoh gejala pemuaian zat cair/gas dalam 

kehidupan sehari-hari (C1). 

7) Menjelaskan penyebab terjadinya pemuaian (C1). 

8) Menyebutkan contoh peristiwa pemuaian dalam kehidupan sehari-

hari (C2) 

9) Menyelidiki faktor-faktor yang memengaruhi kenaikan suhu benda 

akibat pemberian kalor (C3). 

4. Tampilan awal aplikasi android mobile learning ini terdiri dari 3 menu 

utama, yaitu: 

a. Prasyarat, berisikan materi secara umum yang berhubungan dengan 

bab suhu, kalor, dan perubahannya. 

b. Suhu, berisikan sub bab pendahuluan suhu, termometer, pemuaian, 

kalor, latihan, kompetensi dasar, indikator. 

c. Tentang, berisikan informasi pengembang dan daftar pustaka. 

G. Manfaat Pengembangan 

Pengembangan pembelajaran berbasis mobile learning ini diharapkan 

dapat : 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian yang sudah dilakukan diharapkan secara teoritis mampu 

memberikan peningkatan terhadap pemanfaatan teknologi dalam 

pembelajaran IPA. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Peneliti, sebagai tambahan wawasan dalam mengembangkan media 

pembelajaran. 

b. Guru, sebagai menjadi alternatif media pembelajaran. 

c. Peserta Didik, sebagai sumber belajar yang lebih fleksibel. 

d. Peneliti lain, sebagai informasi dan referensi untuk mengadakan 

penelitian lebih lanjut tentang pengembangan media pembelajaran 

berbasis smartphone. 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dan keterbatasan penelitian pengenbangan ini antara lain: 

1. Asumsi pengembangan ini yaitu: 

a. Kualitas aplikasi android mobile learning untuk peserta peserta didik 

kelas VII SMP/MTs yang dikembangkan adalah sangat baik menurut 

para ahli. 

b. Respon peserta didik terhadap aplikasi android mobile learning yang 

telah dikembangkan adalah setuju. 

2. Keterbatasan dalam penelitian ini yaitu: 

a. Produk yang dikembangkan hanya sampai tahap uji coba skala besar 

dan tidak diuji keefektivitasnya secara keseluruhan. 

b. Langkah pengembangan tidak sampai pada tahap desiminite 

(penyebarluasan) karena kebutuhan akan produk yang dikembangkan 

ini baru diperuntukan untuk satu sekolah yaitu SMP N 12 Yogyakarta. 
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I. Definisi Istilah 

Untuk menghindari kesalahpahaman penafsiran, maka diberikan beberapa 

definisi tentang istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian ini yaitu: 

1. Penelitian pengembangan merupakan suatu proses yang dipakai untuk 

mengembangkan suatu produk. 

2. Android mobile learning merupakan media pembelajaran yang 

dikembangkan untuk memaksimalkan penggunaan android di bidang 

pendidikan. 

3. Mobile learning adalah cabang dari e-learning yang menkhususkan pada 

perangkat bergerak seperti tablet atau telepon genggam. 

4. App inventor adalah aplikasi online yang berfungsi untuk merancang 

aplikasi android dan menghasilkan format file .apk. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi Android Mobile Learning telah berhasil dikembangkan 

dengan memenuhi kriteria kualitas aplikasi yaitu Sangat Baik (SB) 

berdasarkan penilaian ahli materi dengan persentase keidealan 86,57%; 

ahli media 90,83%; dan guru IPA 92,45%. Sedangkan tanggapan 

peserta didik saat uji coba terbatas dan uji coba luas termasuk dalam 

kategori setuju (S) dengan persentase keidealan masing-masing adalah 

90% dan 96,67%. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi android mobile 

learning yang telah dikembangkan dapat diterima dan digunakan 

sebagai salah satu media pembelajaran dan sumber belajar mandiri 

yang dapat diakses dengan fleksibel. 

2. Hasil keterlaksanaan aplikasi saat di uji coba berdasarkan hasil lembar 

observasi yang diisi oleh observer yaitu Sangat Baik (SB) dengan 

persentase keidealan 90,97%. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Dalam penelitian pengembangan ini tidak lepas dari segala 

kekurangan. Dengan segala keterbatasan yang dimiliki, peneliti berusaha 

untuk mengembangkan aplikasi android mobile learning ini agar lebih 
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baik lagi dan layak untuk dipergunakan. Keterbatasan penelitian tersebut 

antara lain: 

1. Keterbatasan Kemampuan 

Terbatasnya kemampuan peneliti dalam bidang pembuatan animasi 

dan game menjadikan pengembangan aplikasi ini tidak sempurna. 

Namun, menurut penilaian ahli dan respon peserta didik terhadap 

android mobile learning yang dikembangkan tersebut sudah layak  

digunakan sebagai media belajar peserta didik dan mampu 

memanfaatkan perkembangan teknologi dalam pembelajaran. 

2. Keterbatasan Waktu 

Penelitian pengembangan ini dilakukan ketika peserta didik kelas 

VII SMP/MTs sedang mempersiapkan ujian kenaikan kelas, sehingga 

guru-guru juga disibukkan oleh kegiatan sekolah. Akibatnya, waktu 

dan jumlah responden sangat terbatas untuk bisa menggali lebih dalam 

untuk mendapatkan masukan dan respon dari guru maupun peserta 

didik. 

C. Saran 

Penelitian pengembangan aplikasi android mobile learning ini 

perlu ditindaklanjuti agar lebih bermanfaat dimasa yang akan datang. Oleh 

karena itu, peneliti menyarankan beberapa hal sebagai berikut: 
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1. Saran Pemanfaatan 

Aplikasi android mobile learning ini dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran dan sumber belajar yang dapat digunakan secara 

fleksibel. 

2. Saran Diseminasi 

Aplikasi android mobile learning ini terasa mahal saat di-upload 

ke Google Play Store jika ditanggung oleh seorang individu. Agar 

tidak terlalu mahal, pengembang aplikasi harus mempunyai kerjasama 

dalam hal biaya akun. Alternatif lain, pengembang dapat meng-upload 

di website-website gratis. 

3. Saran Pengembangan 

a. Akan lebih mudah mengembangkan aplikasi android apabila 

sebelumnya sudah memahami bahasa Java. 

b. Isi materi aplikasi disesuaikan dengan indikator agar target yang 

ingin dicapai saat pembelajaran menjadi lebih jelas. 

c. Apabila saat pengembangan mengalami kesulitan, pengembang 

dapat mencari tutorialnya di Youtube. 

d. Pembelajaran menggunakan media mobile dapat dilakukan dengan 

cara diskusi kelas atau presentasi. 

e. Dikembangkan aplikasi android mobile learning agar dapat 

digunakan pada smartphone selain android, seperti J2ME, iOS, 

Windows Phone, dan Blackberry. 
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LAMPIRAN SURAT PENELITIAN 

 

No. Lampiran 

1. Surat Ijin Penelitian dari SETDA 

2. Surat Ijin Penelitian dari Walikota Yogyakarta 

3. Surat Keterangan Bukti Penelitian di SMP N 12 Yogyakarta 
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LAMPIRAN HASIL VALIDASI DAN PENILAIAN 

 

 

No. Lampiran 

1. Daftar Nama Validator dan Penilai 

2. Surat Pernyataan Validasi dan Penilaian 

3. Lembar Validasi Produk 

4. Lembar Penilaian Kualitas Produk oleh Ahli Materi 

5. Lembar Penilaian Kualitas Produk oleh Ahli Media 

6. Lembar Penilaian Kualitas Produk oleh Guru IPA SMP 

7. Lembar Observasi Uji Keterlaksanaan oleh Observer 
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DAFTAR NAMA VALIDATOR DAN PENILAI 

A. VALIDATOR 

No. Nama Bidang Instansi 

1. Siti Fatimah, M.Pd Validator Instrumen 
UIN Sunan 

Kalijaga 

2. C. Yanuarief, M.Sc Validator Produk 
UIN Sunan 

Kalijaga 

3. Norma Sidik Risdianto, M.Sc Validator Produk 
UIN Sunan 

Kalijaga 

 

B. PENILAI 

PENILAI AHLI MATERI 

No. Nama Instansi 

1. Rachmad R, S.Si, M.Sc UIN Sunan Kalijaga 

2. Chalis Setyadi, M.Sc UIN Sunan Kalijaga 

3. Dwi Ariyanti, M.Pd UIN Sunan Kalijaga 

PENILAI AHLI MEDIA 

No. Nama Instansi 

1. Fitria Yuniasih, M.Pd UIN Sunan Kalijaga 

2. Yana Hendriana, S.T., M.Eng Universitas Ahmad Dahlan 

3. Drs. H. Aris Munandar, M.Pd UST Yogyakarta 

PENILAI GURU IPA SMP 

No. Nama Instansi 

1. Trimanto, S.Pd SMP N 12 Yogyakarta 

2. Haryanti Sapti Rahayu, S.Pd SMP N 12 Yogyakarta 
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LAMPIRAN PERHITUNGAN PENILAIAN 

No. Lampiran 

1. Perhitungan Kualitas Produk oleh Ahli Materi 

2. Perhitungan Kualitas Produk oleh Ahli Media 

3. Perhitungan Kualitas Produk oleh Guru IPA SMP 

4. Daftar Nama Peserta Didik pada Uji Coba Skala Kecil 

5. Perhitungan Respon Peserta Didik pada Uji Coba Skala Kecil 

6. Daftar Nama Peserta Didik pada Uji Coba Skala Kecil Besar 

7. Perhitungan Respon Peserta Didik pada Uji Coba Skala Besar 

8. Perhitungan Uji Keterlaksanaan oleh Observer 
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PERHITUNGAN KUALITAS PRODUK OLEH AHLI MATERI 

 

Tabel Klasifikasi Penilaian Produk 

No. Rerata skor Kriteria kualitatif 

1 >3,25-4,00 Sangat baik (SB) 

2 >2,50-3,25 Baik (B) 

3 >1,75-2,50 Kurang (K) 

4 1,00-1,75 Sangat kurang (SK) 

 

Penilaian Keseluruhan 

Jumlah skor keseluruhan  = 94 

Jumlah butir soal seluruh responden = 27 

Jumlah skor ideal   = 108 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                    ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 

Aspek Kebahasaan 

Jumlah skor keseluruhan  = 20 

Jumlah butir soal seluruh responden = 6 

Jumlah skor ideal   = 24 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 
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Aspek Kesesuaian Materi 

Jumlah skor keseluruhan  = 42 

Jumlah butir soal seluruh responden = 12 

Jumlah skor ideal   = 48 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 

Aspek Ilustrasi 

Jumlah skor keseluruhan  = 32 

Jumlah butir soal seluruh responden = 9 

Jumlah skor ideal   = 36 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 
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PERHITUNGAN KUALITAS PRODUK OLEH AHLI MEDIA 

 

Tabel Klasifikasi Penilaian Produk 

No. Rerata skor Kriteria kualitatif 

1 >3,25-4,00 Sangat baik (SB) 

2 >2,50-3,25 Baik (B) 

3 >1,75-2,50 Kurang (K) 

4 1,00-1,75 Sangat kurang (SK) 

 

Penilaian Keseluruhan 

Jumlah skor keseluruhan  = 108 

Jumlah butir soal seluruh responden = 30 

Jumlah skor ideal   = 120 

Rerata skor    =      ⁄       

Persentase keidealan   =                     ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 

Aspek Kebahasaan 

Jumlah skor keseluruhan  = 22 

Jumlah butir soal seluruh responden = 6 

Jumlah skor ideal   = 24 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 
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Aspek Grafika 

Jumlah skor keseluruhan  = 53 

Jumlah butir soal seluruh responden = 15 

Jumlah skor ideal   = 60 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 

Aspek Pengolahan Program 

Jumlah skor keseluruhan  = 22 

Jumlah butir soal seluruh responden = 6 

Jumlah skor ideal   = 24 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 

Aspek Konsistensi 

Jumlah skor keseluruhan  = 11 

Jumlah butir soal seluruh responden = 3 

Jumlah skor ideal   = 12 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 
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PERHITUNGAN KUALITAS PRODUK OLEH GURU IPA SMP 

 

Tabel Klasifikasi Penilaian Produk 

No. Rerata skor Kriteria kualitatif 

1 >3,25-4,00 Sangat baik (SB) 

2 >2,50-3,25 Baik (B) 

3 >1,75-2,50 Kurang (K) 

4 1,00-1,75 Sangat kurang (SK) 

 

Penilaian Keseluruhan 

Jumlah skor keseluruhan  = 80 

Jumlah butir soal seluruh responden = 22 

Jumlah skor ideal   = 88 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 

Aspek Kebahasaan 

Jumlah skor keseluruhan  = 22 

Jumlah butir soal seluruh responden = 6 

Jumlah skor ideal   = 24 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 
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Aspek Grafika 

Jumlah skor keseluruhan  = 27 

Jumlah butir soal seluruh responden = 8 

Jumlah skor ideal   = 32 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 

Aspek Kesesuaian Materi 

Jumlah skor keseluruhan  = 16 

Jumlah butir soal seluruh responden = 4 

Jumlah skor ideal   = 16 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                 ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 

Aspek Ilustrasi 

Jumlah skor keseluruhan  = 15 

Jumlah butir soal seluruh responden = 4 

Jumlah skor ideal   = 16 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Sangat Baik (SB) 
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PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK PADA UJI COBA SKALA 

KECIL 

 

Tabel kriteria respon peserta didik 

No. Rerata skor Kriteria kualitatif 

1 >0,50-1,00 Setuju (S) 

2 >0,00-0,50 Tidak Setuju (TS) 

 

Penilaian Keseluruhan 

Jumlah skor keseluruhan  = 166 

Jumlah butir soal seluruh responden = 180 

Jumlah skor ideal   = 180 

Rerata skor    =       ⁄       

Persentase keidealan   =                     ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 

Aspek Perhatian 

Jumlah skor keseluruhan  = 78 

Jumlah butir soal seluruh responden = 80 

Jumlah skor ideal   = 80 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 
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Aspek Keterkaitan 

Jumlah skor keseluruhan  = 33 

Jumlah butir soal seluruh responden = 40 

Jumlah skor ideal   = 40 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 

Aspek Keyakinan 

Jumlah skor keseluruhan  = 38 

Jumlah butir soal seluruh responden = 40 

Jumlah skor ideal   = 40 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 

Aspek Kepuasan 

Jumlah skor keseluruhan  = 17 

Jumlah butir soal seluruh responden = 20 

Jumlah skor ideal   = 20 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 
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PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK PADA UJI COBA SKALA 

BESAR 

 

Tabel kriteria respon peserta didik 

No. Rerata skor Kriteria kualitatif 

1 >0,50-1,00 Setuju (S) 

2 >0,00-0,50 Tidak Setuju (TS) 

 

 

Penilaian Keseluruhan 

Jumlah skor keseluruhan  = 870 

Jumlah butir soal seluruh responden = 900 

Jumlah skor ideal   = 900 

Rerata skor    =       ⁄       

Persentase keidealan   =                     ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 

Aspek Perhatian 

Jumlah skor keseluruhan  = 385 

Jumlah butir soal seluruh responden = 400 

Jumlah skor ideal   = 400 

Rerata skor    =       ⁄       

Persentase keidealan   =                     ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 
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Aspek Keterkaitan 

Jumlah skor keseluruhan  = 186 

Jumlah butir soal seluruh responden = 200 

Jumlah skor ideal   = 200 

Rerata skor    =       ⁄       

Persentase keidealan   =                     ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 

Aspek Keyakinan 

Jumlah skor keseluruhan  = 199 

Jumlah butir soal seluruh responden = 200 

Jumlah skor ideal   = 200 

Rerata skor    =       ⁄       

Persentase keidealan   =                     ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 

Aspek Kepuasan 

Jumlah skor keseluruhan  = 100 

Jumlah butir soal seluruh responden = 100 

Jumlah skor ideal   = 100 

Rerata skor    =       ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 
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PERHITUNGAN UJI KETERLAKSANAAN OLEH OBSERVER 

 

Tabel Klasifikasi Penilaian Produk 

No. Rerata skor Kriteria kualitatif 

1 >3,25-4,00 Sangat baik (SB) 

2 >2,50-3,25 Baik (B) 

3 >1,75-2,50 Kurang (K) 

4 1,00-1,75 Sangat kurang (SK) 

 

Penilaian Keseluruhan 

Jumlah skor keseluruhan  = 58 

Jumlah butir soal seluruh observasi = 16 

Jumlah skor ideal   = 64 

Rerata skor    =     ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 

Aspek Indikator 

Jumlah skor keseluruhan  = 22 

Jumlah butir soal seluruh observasi = 6 

Jumlah skor ideal   = 24 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 
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Aspek Interaksi Sosial 

Jumlah skor keseluruhan  = 21 

Jumlah butir soal seluruh observasi = 6 

Jumlah skor ideal   = 24 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 

Aspek Reaksi 

Jumlah skor keseluruhan  = 15 

Jumlah butir soal seluruh observasi = 4 

Jumlah skor ideal   = 16 

Rerata skor    =    ⁄       

Persentase keidealan   =                   ⁄  

Kriteria kualitatif   = Setuju (S) 
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LAMPIRAN RESPON PESERTA DIDIK 

UJI COBA SKALA KECIL DAN UJI COBA SKALA LUAS 

 

No. Lampiran 

1. Lembar Respon Peserta Didik pada Uji Coba Skala Kecil 

2. Lembar Respon Peserta Didik pada Uji Coba Skala Besar 
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CURRICULLUM VITAE of ARNANDA SETYAWAN 

(DATA RIWAYAT HIDUP) 

Email : archianda.patrick@gmail.com 

 

I. DATA DIRI 

Nama Lengkap  : Arnanda Setyawan 

Tempat, Tanggal Lahir : Magelang, 22 September 1991 

Jenis Kelamin  : Laki-laki 

Status   : Belum Kawin 

Kewarganegaraan  : WNI 

Tinggi/Berat Badan : 167cm/69kg 

Nama Orang Tua  : Bapak: Bambang K.  Ibu : Napsiah 

Hobby   : Basket 

Cita-cita   : Astronom 

Alamat Asal  : RT. 02 RW. 09 No. 10, Magelang 

Alamat Sekarang  : CT.IV Samirono, Yogyakarta 

II. RIWAYAT PENDIDIKAN 

1. TK Masyitoh 6 ,Magelang. Jawa Tengah. Periode Tahun 1997-

1998 

2. SD N Gelangan 6 Magelang. Jawa Tengah. Periode Tahun 1998-

2004 

3. SMP N 2 Magelang. Jawa Tengah. Periode Tahun 2004-2007 

4. SMA N 1 Mertoyudan, Kab Magelang. Jawa Tengah. Periode 

Tahun 2007-2010 

5. Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga, Progam Studi 

Pendidikan Fisika, Yogyakarta. D.I. Yogyakarta. Periode Tahun 

2010-2015. 
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