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PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN
APP INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK
KELAS VII SMP/MTs

Arnanda Setyawan
10690052

Intisari

Penelitian ini bertujuan: 1) Mengembangkan aplikasi android mobile
learning sebagai media pembelajaran untuk peserta didik kelas VII SMP/MTs, 2)
Mengetahui hasil keterlaksanaan aplikasi android mobile learning saat digunakan
sebagai media pembelajaran.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model
prosedural yang mengadaptasi prosedur penelitian menurut Tim Puslitjaknov
dengan lima tahap: 1) Analisis produk yang dikembangkan, 2) Mengembangkan
produk awal, 3) Validasi ahli dan revisi, 4) Ujicoba coba lapangan skala kecil dan
revisi, 4) Uji coba skal besar dan produk akhir. Instrumen penelitian berupa
lembar penilaian kualitas aplikasi android mobile learning untuk ahli materi, ahli
media, dan guru IPA SMP/MTs yaitu menggunakan skala Likert yang dibuat
dalam bentuk checklist. Instrumen untuk peserta didik berupa skala respon peserta
didik yaitu menggunakan skala Guttman yang dibuat dalam bentuk checklist.
Instrumen uji keterlaksanaan berupa lembar observasi untuk observer.

Hasil penelitian adalah: 1) Telah dikembangkan berupa aplikasi android
mobile learning sebagai media pembelajaran untuk peserta didik kelas VII
SMP/MTs, 2) Kualitas aplikasi android mobile learning yang dikembangkan
menurut para ahli materi, media, dan guru IPA SMP/MTs secara keseluruhan
memiliki kualitas sangat baik (SB) dengan persentase keidealan berturut-turut
sebesar 86,57%, 90,83%, dan 92,45%. Respon peserta didik terhadap aplikasi
android mobile learning pada uji coba skala kecil dan uji coba skala besar adalah
setuju (S) dengan persentase keidealan masing-masing sebesar 90% dan 96,67%,
serta hasil uji keterlaksanaan adalah sangat baik (SB) dengan persentase keidealan
90,97%. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi android mobile
learning yang dikembangkan dapat dijadikan sebagai salah satu media
pembelajaran bagi peserta didik kelas VIl SMP/MTs.

Kata kunci: Mobile Learning, Android, Media Pembelajaran



THE DEVELOPMENT OF ANDROID MOBILE LEARNING WITH APP
INVENTOR AS LEARNING MEDIA FOR STUDENTS OF SMP/MTs ON
SEVENTH GRADE

Arnanda Setyawan
10690052

Abstract

Purposes of this research are 1) Developing android mobile learning
application as learning media for students of SMP/MTs on seventh grade, 2)
Knowing application trials of mobile learning for lerning media.

This research is kind of research used procedural model adaptating
development research procedure according to Puslitjaknov Team with five steps:
1) Analyze the product to be developed, 2) Develop the initial product, 3)
validation of the expert and revision, 4) Small scale field trials and revision, 5)
Large scale trials and final product. The research instrument is quality appraisal
sheet of android mobile learning application for material expert, media expert,
and SMP/MTs sains teacher by using Likert scale that is made in checklist.
Instrument for students is student response sheet by using Guttman scale that is
made in checklist too. Appraisal result data is analyzed to be average score then
it’s compared with classification table of qualitative criteria on product appraisal
and students response. The Instrument of application trials is observation sheet
for observer.

The result is: 1) Was developed an android mobile learning application as
learning media for students of SMP/MTs on seventh grade, 2) The quality of
android mobile learning application according to appraisal of material expert,
media expert, and SMP/MTs sains teacher overall has Very Good quality with
ideal percentage 86,57%, 90,83%, and 92,45%. Students response toward
android mobile learning application on small scale field test and large scale field
test is Agree with ideal percentage for each 90,00% and 96,67%, and result of
application trials is Very Good with ideal percentage 90,97%. The result shows
that the developed android mobile learning application can be used as one of
learning media for students of SMP/MTs on seventh grade.

Keywords: Mobile Learning, Android, Learning Media
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Belajar adalah suatu proses yang terjadi karena adanya interaksi antara
manusia dengan lingkungannya dengan atau tanpa disengaja. Manusia
dianggap telah belajar apabila terjadi perubahan tingkah laku menjadi lebih
baik dan bertambahnya wawasan yang dimiliki. Perkembangan teknologi yang
sangat pesat, membuat kebutuhan terhadap suatu konsep dan mekanisme
belajar mengajar (dalam pendidikan) berbasis TI tidak terelakkan lagi. Konsep
ini kemudian dikenal dengan sebutan e-learning. Cabang terbaru dari e-
learning adalah pembelajaran berbasis mobile atau biasa disebut dengan
mobile learning. Mobile learning muncul karena adanya tuntutan pemanfaatan
mobile yang semakin canggih dan belum banyak dimanfaatkan di bidang
pendidikan. Selain itu, jumlah produksi mobile lebih banyak dibandingkan
dengan laptop maupun PC.

Secara umum mobile learnig merupakan media pembelajaran dengan
memanfaatkan mobile. Menurut Miska Antika (2012), mobile learning adalah
suatu pendekatan pembelajaran yang melibatkan device bergerak seperti
telepon genggam, PDA, laptop, dan tablet PC, dimana pembelajar dapat
mengakses materi, arahan dan aplikasi yang berkaitan dengan pelajaran tanpa
dibatasi oleh ruang dan waktu, dimanapun dan kapanpun mereka berada.
Selain itu mobile learning juga bersifat fleksibel karena dapat diubah atau di-

update sewaktu-waktu apabila terdapat perubahan materi, khususnya pada



bidang IPA yang mengalami perbaikan teori. Selain dapat digunakan untuk
pembelajaran mandiri, mobile learning juga dapat digunakan sebagai media
pembelajaran.

Seperti pernyataan Eric Ashby (1972), bahwa dunia pendidikan telah
memasuki revolusi yang kelima. Revolusi pertama terjadi ketika orang
menyerahkan pendidikan anaknya kepada seorang guru baik itu di padepokan,
paguron, pesantren, dan sekolah. Dalam hal ini anak diberi pendidikan secara
langsung oleh guru pembimbingnya. Revolusi kedua terjadi ketika
digunakannya tulisan untuk keperluan pembelajaran. Dengan digunakannya
tulisan diharapkan ilmu yang diperoleh dapat disimpan dan digunakan
sewaktu-waktu tanpa harus banyak menghafal. Revolusi ketiga terjadi seiring
dengan ditemukannya mesin cetak. Mesin cetak dapat membantu
memperbanyak bahan ajar agar dapat digunakan banyak orang dalam waktu
yang sama, selain itu berguna untuk penyebaran bahan ajar yang telah ditulis
dalam wujud buku teks, koran, atau majalah. Revolusi keempat terjadi ketika
digunakannya perangkat elektronik dalam kegiatan pembelajaran. Dengan
adanya perangkat elektronik seperti radio dan televisi dapat membantu
memperluas pembelajaran. Revolusi kelima terjadi saat munculnya Teknologi
Informasi dan Komunikasi (TIK). Sebagai contohnya, mobile learning
merupakan kemajuan TIK terbaru dalam dunia pendidikan dimana perangkat
mobile dijadikan media belajar yang berisikan berbagai materi pelajaran atau
alat bantu praktik sehingga dapat digunakan di sekolah maupun luar sekolah,

dan lebih mudah serta ringan saat dibawa.



Salah satu sekolah di Yogyakarta yang memperbolehkan peserta didiknya
membawa mobile adalah SMP N 12. Berdasarkan survey yang dilakukan oleh
peneliti menggunakan angket terhadap 62 peserta didik kelas VII SMP N 12
Yogyakarta, semua peserta didik memiliki mobile dimana 53 diantaranya
menggunakan android. Meskipun di sekolah tersebut memperbolehkan peserta
didiknya membawa mobile, tapi pemanfaatannya dalam pembelajaran kurang
maksimal. Hal ini dibuktikan dari hasil evaluasi belajar peserta didik yang
masih kurang, yaitu hanya 11 peserta didik kelas VIl yang lulus KKM IPA
dimana kesalahan terbanyak pada materi suhu dan pemuaian. Salah satu
penyebab rendahnya hasil evaluasi belajar peserta didik adalah sumber belajar
yang digunakan berupa buku paket dari perpustakaan yang harus
dikembalikan setelah pelajaran usai, sehingga peserta didik tidak bisa belajar
dirumah karena kurangnya sumber belajar. Berdasarkan hal tersebut, peneliti
membuat media yang dapat memanfaatkan mobile agar dapat digunakan
peserta didik sebagai sumber dan media untuk belajar. Hal ini juga didukung
dari wawancara terhadap salah satu guru IPA di SMP N 12 Yogyakarta dan
respon peserta didik yang menyetujui apabila dilakukan pengembangan media
pembelajaran berbasis mobile. Serta menurut Sanaky (2009:4), pemanfaatan
media pembelajaran berbasis multimedia ini dapat mempermudah proses
pembelajaran di kelas, meningkatkan minat siswa untuk belajar, menjaga
relevansi antara materi dan tujuan pembelajaran serta meningkatkan

konsentrasi siswa dalam menyerap materi yang disampaikan.



Oleh karena itu, penelitian ini mengangkat tentang penggunaan
smartphone android sebagai media pembelajaran khususnya pada bab suhu,
kalor, dan perubahannya. Adapun untuk mengembangkan android mobile
learning, peneliti menggunakan aplikasi App Inventor sebagai sarana
pembuatan produk yang akan peneliti gunakan karena lebih mudah digunakan
dibandingkan aplikasi lainnya. Selain itu peneliti juga menggunakan emulator
android Bluestacks, Format Factory, Corel Draw X4, Corel Photo-Paint X4,
dan Corel Video Studio untuk men-desain tampilan aplikasi. Dengan
mengembangkan android mobile learning, peneliti ingin mengetahui
tanggapan dan kualitas penggunaan mobile learning dalam pembelajaran IPA
khususnya pada bab suhu, kalor, dan perubahannya dengan mengangkat judul
“Pengembangan Android Mobile Learning Menggunakan App Inventor

sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII SMP/MTs .

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi beberapa
permasalahan berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan, yaitu sebagai
berikut :

1. Belum adanya penggunaan smartphone untuk media pembelajaran di SMP

N 12 Yogyakarta.

2. Belum tercapainya KKM peserta didik kelas VII pada materi suhu dan
pemuaian.
3. Minimnya sumber belajar yang digunakan saat kegiatan pembelajaran di

kelas.



C. Batasan Masalah

Mengingat keterbatasan yang dimiliki peneliti, maka penelitian ini akan

difokuskan pada :

1.

2.

Materi dibatasi pada pokok bahasan suhu, kalor, dan perpindahannya.
Produk hanya dapat dipakai di smartphone android dan emulator android
yang ter-instal di komputer.

Materi produk berdasarkan indikator dari C1-C3 pada KD 3.7 kurikulum

2013.

D. Rumusan Masalah

4.

Masalah yang akan diteliti dalam penelitian pengembangan ini adalah :
Bagaimana mengembangkan aplikasi android mobile learning untuk
digunakan sebagai media pembelajaran?

Bagaimana kualitas aplikasi mobile learning yang dikembangkan sebagai
sumber dan media pembelajaran?

Bagaimana tanggapan peserta didik terhadap aplikasi mobile learning
sebagai media pembelajaran?

Bagaimana keterlaksanaan media mobile saat pembelajaran?

E. Tujuan Pengembangan

1.

2.

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitian ini adalah :
Mengembangkan aplikasi android mobile learning sebagai media
pembelajaran untuk peserta didik kelas VII SMP/MTSs.

Mengetahui hasil keterlaksanaan aplikasi android mobile learning saat

digunakan sebagai media pembelajaran.



F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Produk yang dikembangkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

produk berupa aplikasi android mobile learning dengan spesifikasi berikut:

1.

Aplikasi android mobile learning yang dikembangkan berbasis kurikulum
2013 yang ditujukan pada peserta didik kelas VII SMP/MTs.
Jenis file aplikasi android mobile learning adalah .apk, sehingga hanya
dapat digunakan di android mobile.
Materi aplikasi android mobile learning berdasarkan pada KD 3.7 IPA
kurikulum 2013 dan indikator, yaitu:
a. KD3.7
Memahami konsep suhu, pemuaian, kalor, perpindahan kalor, dan
penerapannya dalam mekanisme menjaga kestabilan suhu tubuh pada
manusia dan hewan serta dalam kehidupan sehari-hari (KD 3.7),
dengan materi suhu, termometer, pemuaian, kalor, disertai contoh
penerapan dalam kehidupan sehari-hari.
b. Indikator
1) Menjelaskan konsep suhu, pemuaian dan kalor (C1).
2) Menjelaskan 3 jenis termometer (C1)
3) Menjelaskan pengertian titik tetap dalam penentuan skala suhu
(C1).
4) Menjelaskan pengertian koefisien muai panjang (C1).
5) Menunjukkan akibat pemuaian panjang dalam kehidupan sehari-

hari (C2).



6) Menjelaskan 3 contoh gejala pemuaian zat cair/gas dalam
kehidupan sehari-hari (C1).
7) Menjelaskan penyebab terjadinya pemuaian (C1).
8) Menyebutkan contoh peristiwa pemuaian dalam kehidupan sehari-
hari (C2)
9) Menyelidiki faktor-faktor yang memengaruhi kenaikan suhu benda
akibat pemberian kalor (C3).
4. Tampilan awal aplikasi android mobile learning ini terdiri dari 3 menu
utama, yaitu:
a. Prasyarat, berisikan materi secara umum yang berhubungan dengan
bab suhu, kalor, dan perubahannya.
b. Suhu, berisikan sub bab pendahuluan suhu, termometer, pemuaian,
kalor, latihan, kompetensi dasar, indikator.
c. Tentang, berisikan informasi pengembang dan daftar pustaka.
G. Manfaat Pengembangan
Pengembangan pembelajaran berbasis mobile learning ini diharapkan
dapat :
1. Manfaat Teoritis
Penelitian yang sudah dilakukan diharapkan secara teoritis mampu
memberikan peningkatan terhadap pemanfaatan teknologi dalam

pembelajaran IPA.



2. Manfaat Praktis

a. Peneliti, sebagai tambahan wawasan dalam mengembangkan media
pembelajaran.

b. Guru, sebagai menjadi alternatif media pembelajaran.

c. Peserta Didik, sebagai sumber belajar yang lebih fleksibel.

d. Peneliti lain, sebagai informasi dan referensi untuk mengadakan
penelitian lebih lanjut tentang pengembangan media pembelajaran
berbasis smartphone.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Asumsi dan keterbatasan penelitian pengenbangan ini antara lain:
1. Asumsi pengembangan ini yaitu:

a. Kualitas aplikasi android mobile learning untuk peserta peserta didik
kelas VII SMP/MTs yang dikembangkan adalah sangat baik menurut
para ahli.

b. Respon peserta didik terhadap aplikasi android mobile learning yang
telah dikembangkan adalah setuju.

2. Keterbatasan dalam penelitian ini yaitu:

a. Produk yang dikembangkan hanya sampai tahap uji coba skala besar
dan tidak diuji keefektivitasnya secara keseluruhan.

b. Langkah pengembangan tidak sampai pada tahap desiminite
(penyebarluasan) karena kebutuhan akan produk yang dikembangkan

ini baru diperuntukan untuk satu sekolah yaitu SMP N 12 Yogyakarta.



I. Definisi Istilah
Untuk menghindari kesalahpahaman penafsiran, maka diberikan beberapa
definisi tentang istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:

1. Penelitian pengembangan merupakan suatu proses yang dipakai untuk
mengembangkan suatu produk.

2. Android mobile learning merupakan media pembelajaran yang
dikembangkan untuk memaksimalkan penggunaan android di bidang
pendidikan.

3. Mobile learning adalah cabang dari e-learning yang menkhususkan pada
perangkat bergerak seperti tablet atau telepon genggam.

4. App inventor adalah aplikasi online yang berfungsi untuk merancang

aplikasi android dan menghasilkan format file .apk.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi Android Mobile Learning telah berhasil dikembangkan
dengan memenuhi kriteria kualitas aplikasi yaitu Sangat Baik (SB)
berdasarkan penilaian ahli materi dengan persentase keidealan 86,57%;
ahli media 90,83%; dan guru IPA 92,45%. Sedangkan tanggapan
peserta didik saat uji coba terbatas dan uji coba luas termasuk dalam
kategori setuju (S) dengan persentase keidealan masing-masing adalah
90% dan 96,67%. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi android mobile
learning yang telah dikembangkan dapat diterima dan digunakan
sebagai salah satu media pembelajaran dan sumber belajar mandiri
yang dapat diakses dengan fleksibel.

2. Hasil keterlaksanaan aplikasi saat di uji coba berdasarkan hasil lembar
observasi yang diisi oleh observer yaitu Sangat Baik (SB) dengan
persentase keidealan 90,97%.

B. Keterbatasan Penelitian
Dalam penelitian pengembangan ini tidak lepas dari segala
kekurangan. Dengan segala keterbatasan yang dimiliki, peneliti berusaha

untuk mengembangkan aplikasi android mobile learning ini agar lebih
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baik lagi dan layak untuk dipergunakan. Keterbatasan penelitian tersebut
antara lain:
1. Keterbatasan Kemampuan
Terbatasnya kemampuan peneliti dalam bidang pembuatan animasi
dan game menjadikan pengembangan aplikasi ini tidak sempurna.
Namun, menurut penilaian ahli dan respon peserta didik terhadap
android mobile learning yang dikembangkan tersebut sudah layak
digunakan sebagai media belajar peserta didik dan mampu
memanfaatkan perkembangan teknologi dalam pembelajaran.
2. Keterbatasan Waktu
Penelitian pengembangan ini dilakukan ketika peserta didik kelas
VII SMP/MTs sedang mempersiapkan ujian kenaikan kelas, sehingga
guru-guru juga disibukkan oleh kegiatan sekolah. Akibatnya, waktu
dan jumlah responden sangat terbatas untuk bisa menggali lebih dalam
untuk mendapatkan masukan dan respon dari guru maupun peserta
didik.
C. Saran
Penelitian pengembangan aplikasi android mobile learning ini
perlu ditindaklanjuti agar lebih bermanfaat dimasa yang akan datang. Oleh

karena itu, peneliti menyarankan beberapa hal sebagai berikut:
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1. Saran Pemanfaatan

Aplikasi android mobile learning ini dapat dijadikan sebagai media

pembelajaran dan sumber belajar yang dapat digunakan secara

fleksibel.

2. Saran Diseminasi

Aplikasi android mobile learning ini terasa mahal saat di-upload

ke Google Play Store jika ditanggung oleh seorang individu. Agar

tidak terlalu mahal, pengembang aplikasi harus mempunyai kerjasama

dalam hal biaya akun. Alternatif lain, pengembang dapat meng-upload

di website-website gratis.

a.

Saran Pengembangan

Akan lebih mudah mengembangkan aplikasi android apabila
sebelumnya sudah memahami bahasa Java.

Isi materi aplikasi disesuaikan dengan indikator agar target yang
ingin dicapai saat pembelajaran menjadi lebih jelas.

Apabila saat pengembangan mengalami kesulitan, pengembang
dapat mencari tutorialnya di Youtube.

Pembelajaran menggunakan media mobile dapat dilakukan dengan
cara diskusi kelas atau presentasi.

Dikembangkan aplikasi android mobile learning agar dapat
digunakan pada smartphone selain android, seperti J2ME, i0S,

Windows Phone, dan Blackberry.
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No. Lampiran

1. Surat ljin Penelitian dari SETDA

2. Surat ljin Penelitian dari Walikota Yogyakarta

3. Surat Keterangan Bukti Penelitian di SMP N 12 Yogyakarta




operator2@yahoo.com
PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH
Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814
(Hunting)
YOGYAKARTA 55213
E |
070/REG/V/370/5/2015

Membaca Surat  : WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK  Nomor : UIN.02/DST.1/TL.00/1355/2015
Tanggal : 18 MEI 2015 Perihal : IJIN PENELITIAN/RISET
Mengingat: 1. Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2006, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing, Lembaga Penelitian dan

Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam melakukan Kegitan Penelitian dan Peng di

Indonesia;

~

. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 20 Tahun 2011, tentang Pedoman Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan
Kementrian Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;

3. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan Fungsi Satuan
Organisasi di Lingk iat Daerah dan iat Dewan Pe ilan Rakyat Daerah.
4. P b Daerah Isti Yogyal Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan Perizinan,
dasi Survei, Penelitian, F F . kaj dan StudiLap di Daerah

Istimewa Yogyakarta.

DIIJINKAN untuk melakuk i

g ilp P peng gan/pengkajian/studi lapangan kepada:
Nama : ARNANDA SETYAWAN NIP/NIM : 10690052
Aamat : FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI, PENDIDIKAN FISIKA, UIN SUNAN KALIJAGA
YOGYAKARTA

Judul . PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP INVENTOR
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII SMP/MTS

Lokasi :DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY

Waktu  :19 MEI 2015s/d 19 AGUSTUS 2015

Dengan Ketentuan
1. Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/penelitian/p gan/pengkajian/studi 1 *)dari F h Daerah DIY
kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang b g rkan ijin dimaksud;
2. Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro Administrasi Pembangunan
Setda DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui website adbang.jogjaprov.go.id dan menunj
yang sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;

jukkan cetakan asli

3. ljin ini hanya dipergunakan untuk keperiuan ilmiah, dan ijin wajib i yang berlaku di lokasi kegiatan;
4. ljin penelitian dapat diperpanj; imal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir waktunya setelah
mengajukan perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;
5. ljin yang diberikan dapat I kt ktu apabila p jjin ini tidak memenuhi ketentuan yang berlaku.
Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 19 MEI 2015
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan
= Ub.
/// Ukend > Aministrasi Pembangunan
) o
18/
il %
[{sETDA
&
N\ % X
w_ : 503 2 006
Tembusan ; B
1. GUBERNUR DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA (SEBAGAI LAPORAN)
2. WALIKOTA YOGYAKARTA C.Q DINAS PERIJINAN KOTA YOGYAKARTA
3. DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY
4. WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK , UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA
5. YANG BERSANGKUTAN
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PEMERINTAHAN KOTA YOGYAKARTA

DINAS PERIZINAN
JI. Kenari No. 56 Yogyakarta 55165 Telepon 514448, 515865, 515865, 515866, 562682
Fax (0274) 555241
E-MAIL : perizinan@jogjakota.go.id
HOTLINE SMS : 081227625000 HOT LINE EMAIL : upik@jogjakota.go.id
WEBSITE : www.perizinan.jogjakota.go.id

Membaca Surat

Mengingat P

SURAT IZIN

NOMOR : 070/1941

3446/34

Dari Surat izin/ Rekomendasi dari Gubernur Kepala Daerah Istimewa Yogyakarta
Nomor : 070/REG/V/370/5/2015 Tanggal 19 Mei 2015

Peraturan Gubernur Daerah istimewa Yogyakarta Nomor : 18 Tahun 2009 tentang
Pedoman Pelayanan Perizinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian,
Pendataan, Pengembangan, Pengkajian dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa
Yogyakarta.

2. Peraturan Daerah Kota Yogyakarta Nomor 10 Tahun 2008 tentang Pembentukan,
Susunan, Kedudukan dan Tugas Pokok Dinas Daerah;

3. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 29 Tahun 2007 tentang Pemberian Izin
Penelitian, Praktek Kerja Lapangan dan Kuliah Kerja Nyata di Wilayah Kota
Yogyakarta;

4. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 85 Tahun 2008 tentang Fungsi, Rincian Tugas
Dinas Perizinan Kota Yogyakarta;

5. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 20 tahun 2014 tentang Penyelenggaraan

Perizinan pada Pemerintah Kota Yogyakarta;

Diijinkan Kepada Nama . ARNANDA SETYAWAN
No. Mhs/ NIM : 10690052
Pekerjaan . MahasiswaFak. Sains dan Teknologi - UIN SUKA Yk
Alamat . JI. Marsda Adisucipto, Yogyakarta
Penanggungjawab : Murtono, M.Si.
Keperluan . Melakukan Penelitian dengan judul Proposal : PENGEMBANGAN
ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP INVENTOR
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VI
SMP/MTs
Lokasi/Responden Kota Yogyakarta
Waktu 19 Mei 2015 s/d 19 Agustus 2015
Lampiran

Dengan Ketentuan

="

ARNANDA SETYAWAN o

Proposal dan Daftar Pertanyaan

1. Waijib Memberikan Laporan hasil Penelitian berupa CD kepada Walikota Yogyakarta

(Cq. Dinas Perizinan Kota Yogyakarta)

Waijib Menjaga Tata tertib dan menaati ketentuan-ketentuan yang berlaku setempat

Izin ini tidak disalahgunakan untuk tujuan tertentu yang dapat mengganggu

kesetabilan pemerintahan dan hanya diperlukan untuk keperluan ilmiah

4. Surat izin ini sewaktu-waktu dapat dibatalkan apabila tidak dipenuhinya
ketentuan-ketentuan tersebut diatas

wN

Kemudian diharap para Pejabat Pemerintahan setempat dapat memberikan bantuan

seperlunya i
Tanda Tangan di : Yogyaka
Pemegang Izin gN : 25—%—20’%
An. Kepala Dinas Perizinan
“ Sekretaris

Drs. HARDONO
NIP. 195804101985031013

Tembusan Kepada :

Yth 1.Walikota Yogyakarta (sebagai laporan)
2.Ka. Biro Administrasi Pembangunan Setda DIY
3.Ka. Dinas Pendidikan Kota Yogyakarta
4.Kepala SMP Negeri 12 Yogyakarta

T RV o
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DINAS PENDIDIKAN
SMP Negeri 12 YOGYAKARTA

Jalan tentara Pelajar 9, % (0274) 563012 Yogyakarta 55231

SURAT KETERANGAN
No : 423 /2/)

Yang bertandatangan di bawah ini Kepala Sekolah SMP Negeri 12 Yogyakarta menerangkan
bahwa :

Nama : ARNANDA SETYAWAN

Nomor Mahasiswa : 10690052

Fakultas/Prodi : Fakultas Sains dan Teknologi / Pendidikan Fisika

Perguruan Tinggi : UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
YOGYAKARTA

Telah melakukan kegiatan Penelitian pada 19 Mei 2015 sampai 26 Mei 2015 di SMP Negeri 12
Yogyakarta guna menyusun skripsi dengan judul:

"PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP
INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII SMP /
MTs”

Demikian surat keterangan ini diberikan agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, 26 Mei 2015




LAMPIRAN HASIL VALIDASI DAN PENILAIAN
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No. Lampiran

1. | Daftar Nama Validator dan Penilai

2. | Surat Pernyataan Validasi dan Penilaian

3. | Lembar Validasi Produk

4. | Lembar Penilaian Kualitas Produk oleh Ahli Materi

5. | Lembar Penilaian Kualitas Produk oleh Ahli Media

6. | Lembar Penilaian Kualitas Produk oleh Guru IPA SMP
7. | Lembar Observasi Uji Keterlaksanaan oleh Observer
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DAFTAR NAMA VALIDATOR DAN PENILAI

A. VALIDATOR

No. Nama Bidang Instansi
1. Siti Fatimah, M.Pd Validator Instrumen UIN §unan
' Kalijaga
2. C. Yanuarief, M.Sc Validator Produk Ullglﬁgggn
3. | Norma Sidik Risdianto, M.Sc | Validator Produk Uglﬁ;gzn
B. PENILAI
PENILAI AHLI MATERI
No. Nama Instansi
Rachmad R, S.Si, M.Sc UIN Sunan Kalijaga
Chalis Setyadi, M.Sc UIN Sunan Kalijaga
: Dwi Ariyanti, M.Pd UIN Sunan Kalijaga
PENILAI AHLI MEDIA
No. Nama Instansi
Fitria Yuniasih, M.Pd UIN Sunan Kalijaga
Yana Hendriana, S.T., M.Eng Universitas Ahmad Dahlan
.| Drs. H. Aris Munandar, M.Pd UST Yogyakarta
PENILAI GURU IPA SMP
No. Nama Instansi
Trimanto, S.Pd SMP N 12 Yogyakarta
Haryanti Sapti Rahayu, S.Pd SMP N 12 Yogyakarta
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawabh ini :
Nama 2 PR b, Mpd
Instansi : fodi Brdidkan Faka UN Sonan Kaligaga
Bidang Keahlian : Pendiditcan  Saine
Menyatakan bahwa saya telah memvalidasi instrumen penilaian untuk keperluan skripsi yang
berjudul “Pengembangan Android Mobile Learning Menggunakan App Inventor
Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII SMP” yang disusun oleh:

Nama : Arnanda Setyawan &
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Berdasarkan pertimbangan yang telah saya lakukan, maka saya menyimpulkan terhadap
lembar instrumen penilaian ini:

Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi 7

Belum dapat digunakan

Harapan saya, masukan yang diberikan dapat ditindaklanjuti sebagaimana mestinya guna
menyempurnakan penelitian mahasiswa yang bersangkutan.

Validator,

SR Tavmgh, K7l
NIP. -
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama o CManuan

Instansi LU Qe &(,

Bidang Keahlian : R Teon o B lia’
Menyatakan bahwa saya telah memvalidasi produk pengembangan berupa aplikasi android
mobile learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile
Learning Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik
Kelas VII SMP” yang disusun oleh:

Nama : Arnanda Setyawan "
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika

Fakultas : Sains dan Teknologi

Berdasarkan pertimbangan yang telah saya lakukan, maka saya menyimpulkan terhadap
lembar instrumen penilaian ini:

Dapat digunakan tanpa revisi
Dapat digunakan dengan revisi v’

Belum dapat digunakan

Harapan saya, masukan yang diberikan dapat ditindaklanjuti sebagaimana mestinya guna
menyempurnakan penelitian mahasiswa yang bersangkutan.

NIP.
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama . Morma Ot Rusdranto . M
Instansi . UV Surian Kalagq

Bidang Keahlian :  frfrka
Menyatakan bahwa saya telah memvalidasi produk pengembangan berupa aplikasi android
mobile learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile
Learning Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik
Kelas VII SMP” yang disusun oleh:

Nama : Arnanda Setyawan
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Berdasarkan pertimbangan yang telah saya lakukan, maka saya menyimpulkan terhadap
lembar instrumen penilaian ini:

Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi o4
Belum dapat digunakan

Harapan saya, masukan yang diberikan dapat ditindaklanjuti sebagaimana mestinya guna
menyempurnakan penelitian mahasiswa yang bersangkutan.

NIP.

Norma edie Recdranfo Ml
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Chos %uqui
Instansi DU Suman KAUIAGA
Bidang Keahlian

Menyatakan bahwa saya telah menilai produk pengembangan berupa aplikasi android mobile
learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile Learning

Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII
SMP” yang disusun oleh :

Nama : Arnanda Setyawan
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, penilaian dan masukan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan pengembangan aplikasi android mobile learning agar menjadi lebih baik.

Yogyakarta, .\5.. Hei. 2015
Ahli Materi,
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : O W\ Anvank{
Instansi . UIN Suka Y 2gyakarto
BidangKeablian  : {endidican T\ \ka

Menyatakan bahwa saya telah menilai produk pengembangan berupa aplikasi android mobile
learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile Learning
Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII
SMP” yang disusun oleh :

Nama : Amanda Setyawan
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, penilaian dan masukan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan pengembangan aplikasi android mobile learning agar menjadi lebih baik.

NIP. (433060 O6o 02
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama Rathmad R

Instansi H

Bidang Keahlian
Menyatakan bahwa saya telah menilai produk pengembangan berupa aplikasi android mobile
learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile Learning

Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII
SMP” yang disusun oleh :

Nama : Amanda Setyawan
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, penilaian dan masukan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan pengembangan aplikasi android mobile learning agar menjadi lebih baik.
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama 3 YCUZG lLlCﬂClr"a”'d7 5T, M. 6'17
Instansi . Univ. Ahmed Pahlan
Bidang Keahlian : /Mu( i medlia
Menyatakan bahwa saya telah menilai produk pengembangan berupa aplikasi android mobile
learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile Learning
Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII
SMP” yang disusun oleh:

Nama : Arnanda Setyawan
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, penilaian dan masukan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan pengembangan aplikasi android mobile learning agar menjadi lebih baik.

~Nona [Hendriana, ST., /f/@
N, 60/30256
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : 'Ph'b(‘\ Yunms‘n, M.vA
Instansi ;U
Bidang Keahlian

Menyatakan bahwa saya telah menilai produk pengembangan berupa aplikasi android mobile
learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile Learning
Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII
SMP/MTSs” yang disusun oleh :

Nama : Arnanda Setyawan

NIM : 10690052 =
Prodi : Pendidikan Fisika

Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, penilaian dan masukan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan pengembangan aplikasi android mobile learning agar menjadi lebih baik.

Fres || Vuriash, M.04



PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawabh ini :

Nama :’WS. ‘H A(is thmdﬁf‘
Instansi : us‘r

Bidang Keahlian

Menyatakan bahwa saya telah menilai produk pengembangan berupa aplikasi android mobile
learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan 4ndroid Mobile Learning
Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII
SMP/MTSs” yang disusun oleh :

Nama : Amanda Setyawan
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, penilaian dan masukan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan pengembangan aplikasi android mobile learning agar menjadi lebih baik.

Ahli Media,

%ﬁ A il i Loy s -
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : 7R/ M/‘H(/ 7D

nsansi SMP Noegerr JL g b
BidangKeahlian  : / P4

Menyatakan bahwa saya telah menilai produk pengembangan berupa aplikasi android mobile

learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile Learning

Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII
SMP/MTs” yang disusun oleh :

Nama : Arnanda Setyawan
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, penilaian dan masukan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan pengembangan aplikasi android mobile learning agar menjadi lebih baik.

................. A LQ...
NI, /9580119 197903 /607 .



PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : Huya,,ﬁ Qaph Rahayu PE.
Instansi mp Nvu»', /4 \yvja karte
Bidang Keahlian L IPA

Menyatakan bahwa saya telah menilai produk pengembangan berupa aplikasi android mobile
learning untuk keperluan skripsi yang berjudul “Pengembangan Android Mobile Learning

Menggunakan App Inventor Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII
SMP/MTs” yang disusun oleh :

Nama : Amanda Setyawan
NIM : 10690052

Prodi : Pendidikan Fisika
Fakultas : Sains dan Teknologi -

Harapan saya, penilaian dan masukan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan pengembangan aplikasi android mobile learning agar menjadi lebih baik.

Yogyakarta, ../...../M¢i... de/s

NIP. /4966003 (94803 2003 .

Haryank. Sopt. Rengyu.CPA.
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FORMAT VALIDASI PRODUK

Pengembangan Android Mobile Learning Menggunakan App Inventor Sebagai
Sarana Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII SMP

No. Aspek Penilaian Saran

1: Kebahasaan VTR VDR TV Ha}i 3 &gu ﬁl%
b g & bakes

2. | Kesesuaian Materi VTR VDR TV H"‘" an b,
\/ & porubisan” Satuan

3. Tlustrasi VIR | VDR | TV 9.3.’\ {-erlalq rara’

Kesimpulan Secara Umum Validasi terhadap Aplikasi Android Mobile Learning
untuk Peserta Didik Kelas VII SMP adalah :

Belum dapat digunakan

Dapat digunakan dengan revisi

Dapat digunakan tanpa revisi




FORMAT VALIDASI PRODUK

Pengembangan Android Mobile Learning Menggunakan App Inventor Sebagai
Sarana Pembelajaran Peserta Didik Kelas VII SMP

No. Aspek Penilaian Saran

1. Kebahasaan VTR VDR TV

2. Grafika VTR VDR TV Refisi Tampilan
2 auc\ul + Eonten’
3% Pengolahan VTR VDR TV
Program
v
4. Konsistensi VTR VDR TV

Kesimpulan Secara Umum Validasi terhadap Aplikasi Android Mobile Learning
untuk Peserta Didik Kelas VII SMP adalah :

Belum dapat digunakan

Dapat digunakan dengan revisi '

Dapat digunakan tanpa revisi
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI

No. Kriteria

Skor

4|3|2[1

Catatan

A. ASPEK KEBAHASAAN

1 | Kalimat yang digunakan mudah
dipahami.

v/

2 | Bahasa yang digunakan
komunikatif.

v

B. ASPEK KESESUAIAN MATERI

3 | Materi yang disajikan up to date
(mengikuti perkembangan

jaman).

”

4 | Materi sesuai dengan materi yang
tercantum dalam berbagai

sumber/ referensi yang jelas.

5 | Materi berisikan konsep dan
hukum yang sesuai dengan fakta.

6 | Kesesuaian materi dengan silabus
kurikulum 2013 KD 3.7 dan

materi pokok.

C. ASPEK ILUSTRASI

7 | Penempatan video dan gambar

sesuai dengan materi.

8 | Materi, gambar, dan video
disajikan secara sistematis dan
mudah dipahami.

Gekeraga ¥eks  digerjelas
agoe 4idak blut /menarik

9 | Video dan gambar mendukung

kelengkapan materi.
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI

No.

Kiriteria

Skor

4|3|2|1

Catatan

A. ASPEK KEBAHASAAN

Kalimat yang digunakan mudah
dipahami.

%

Bahasa yang digunakan
komunikatif.

\u\angkan kata
"dAdmany” ’F"»‘

B. ASPEK KESESUAIAN MATERI

ey kalor & Sohwg

thny &

Materi yang disajikan up to date
(mengikuti perkembangan

jaman).

Bori  maten dan!
M- Qur'an
QRS Ar.Rak(1%):17]

Materi sesuai dengan materi yang
tercantum dalam berbagai

sumber/ referensi yang jelas.

%eﬁ w,{eren 5

Materi berisikan konsep dan
hukum yang sesuai dengan fakta.

Kesesuaian materi dengan silabus
kurikulum 2013 KD 3.7 dan

materi pokok.

bwak vakor

C. ASPEK ILUSTRASI

Penempatan video dan gambar

sesuai dengan materi.

Materi, gambar, dan video
disajikan secara sistematis dan
mudah dipahami.

Video dan gambar mendukung
kelengkapan materi.

beri Goatoh gambar

Ya?t\ Mortert perew -

Xdnan kal
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LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN

PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNIN G

MENGGUNAKAN APP

INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII SMP

No. Saran
A | Pen kekerangan M wmakert alor  laten f,era?q nilew  Kaler
\ehur / beku dan Xalor uap [ emvun (_enda axr)
2. | Kalor-= enecqt panas -
S > devglar panas dingin Slaky e,y
G orgehkan 4 fergerhan \or ety
3. 'Pea  Cotdon per pndahan  Kaloy
r lza) o
4' ij‘v\\m\\ k(’,*t‘mngcm ‘JWW- = - .. ¥alo
%mh angleat fermuo kan A"Q""‘:—)“'\jtﬁ“ﬂ kemug
¢. kO — buwt \nedegtor agar Sbﬂ\/GVqlmri Vsl bdtyqr
Aerucur  (aton _(CVQQ(khya_)
Q.S Av- Ra4 (3 )7k
Kesimpulan .

Secara umum aplikasi android mobile learning untuk peserta didik SMP ini dinyatakan *) :

I

Layak digunakan dilapangan tanpa revisi.

g/ Layak digunakan dilapangan dengan revisi.

8,

Tidak layak digunakan dilapangan.

*) Lingkari salah satu

Ahli Materi,

wi | Anuactt

NIP. \98306\\ copo oz
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI

Skor
No. Kriteria Catatan
4 I 3 | 2 | 1
A. ASPEK KEBAHASAAN
1 | Kalimat yang digunakan mudah " 25, WaXnont
dipahami. V4 v s
2 | Bahasa yang digunakan LA - 5
komunikatif. Vv %
B. ASPEK KESESUAIAN MATERI
3 | Materi yang disajikan up to date s % bl
(mengikuti perkembangan
Jjaman). X r.xdk bube,
4 | Materi sesuai dengan materi yang
tercantum dalam berbagai Vv hCA
sumber/ referensi yang jelas.
5 | Materi berisikan konsep dan \(
4 welod .
hukum yang sesuai dengan fakta. v { Lok &é’
6 | Kesesuaian materi dengan silabus
kurikulum 2013 KD 3.7 dan ¥4 Ue
materi pokok.
C. ASPEK ILUSTRASI
7 | Penempatan video dan gambar
sesuai dengan materi. v e, i ‘199—; g\,\%’ ey
8 | Materi, gambar, dan video (7‘()\ el
disajikan secara sistematis dan v b ed<gorlea b >
mudah dipahami. b, MW_A oy UM
9 | Video dan gambar mendukung [ longto
kelengkapan materi. 4 Y b
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LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN
PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP
INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII SMP

No. Saran

{|Pasm porn Lovep subicy lakor, - g ne iy Ko bat Loty
sefecings the 200 eqor gpellicn A Mg wiord, Choilangs Aliafing
| Pavn hal loann o bepbie win | loupa ke Leuel -
WW L Y e A G T cdnan

for QM*QQ/M e, aunf
7 (DM’{&—W—-—) MMZ\ @Wh’\ L&M‘o\ % c=he
\wlle

q. MWLM}(“\ me W&M%W
e borgef yo Buoledd.

Kesimpulan
Secara umum aplikasi android mobile learning untuk peserta didik SMP ini dinyatakan *) :
1. Layak digunakan dilapangan tanpa revisi.
Layak digunakan dilapangan dengan revisi.
3. Tidak layak digunakan dilapangan.
*) Lingkari salah satu

......... geeecsessesessansccnaane

Ahli Materi,

Qcllo
Lol
NIP.




105

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

No. Kriteria % 3Skor 5 Catatan
5171
A. ASPEK KEBAHASAAN
1 | Kalimat yang ditampilkan jelas. | /
2 | Bahasa yang digunakan baku. V4
B. ASPEK GRAFIKA
Kesesuaian desain slide. v
Pengaturan tata letak (layout). V4
5 | Penekanan untuk tampilan
tertentu. «
6 | Penampilan grafik aplikasi
menarik. /
7 | Kejelasan gambar dan video. V4
C. ASPEK PENGOLAHAN PROGRAM
8 | Kecepatan pemprosesan /
perintah.
9 | Ketepatan tombol perintah. 74
D. ASPEK KONSISTENSI
10 | Konsistensi penggunaan simbol

dan istilah,

4
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

No.

Kriteria

Skor

Catatan

A. ASPEK KEBAHASAAN

Kalimat yang ditampilkan jelas.

Bahasa yang digunakan baku.

B. ASPEK GRAFIKA

Kesesuaian desain slide.

Pengaturan tata letak (layout).

Penekanan untuk tampilan

tertentu.

Penampilan grafik aplikasi

menarik.

Kejelasan gambar dan video.

v

C. ASPEK PENGOLAHAN PROGRAM

Kecepatan pemprosesan perintah.

Ketepatan tombol perintah.

D. ASPEK KONSISTENSI

10

Konsistensi penggunaan simbol
dan istilah.
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LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN
PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP
INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII
SMP/MTs

No. Saran

1, Vemjm)nin Yo’ gebail aya Mx‘;qmy Abust  meaen)dl  dad prde gany lain

e bige Abet wama oy bk gonadk sy eewsyd

2. | Tuliew Tapd e éw‘xﬁ dbes  pornn gy Win cupags B gam gy bl
T At

Aty aved nye,

1| Worna dbudt \bh demey

Kesimpulan .
Secara umum aplikasi android mobile learning untuk peserta didik SMP ini dinyatakan *) :
1. Layak digunakan dilapangan tanpa revisi.
@ Layak digunakan dilapangan dengan revisi.
3. Tidak layak digunakan dilapangan.
*) Lingkari salah satu

Yeopdane | g3 Me | gsls

....... FEERL L PP et R
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

Skor
No. Kriteria Catatan
4 ] 3 | 2 I 1

A. ASPEK KEBAHASAAN

1 | Kalimat yang ditampilkan jelas.

2 | Bahasa yang digunakan baku.

B. ASPEK GRAFIKA

Kesesuaian desain slide.

dN |4

Pengaturan tata letak (layout).

Penekanan untuk tampilan J
tertentu.

6 | Penampilan grafik aplikasi
menarik. \/

7 | Kejelasan gambar dan video. \/

C. ASPEK PENGOLAHAN PROGRAM

Kecepatan pemprosesan perintah. \/

Ketepatan tombol perintah. \/
D. ASPEK KONSISTENSI )
10 | Konsistensi penggunaan simbol \/

dan istilah.




LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN
PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP
INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII
SMP/MTs

No. Saran

1| Pk s Rhahrh P sp A Ak
Wm%ru%b?m C/%k{/

M x"&‘hf’(-\ .
3| Pty byl

Kesimpulan
Secara umum aplikasi android mobile learning untuk peserta didik SMP ini dinyatakan *) :
1. Layak digunakan dilapangan tanpa revisi.
7 Layak digunakan dilapangan dengan revisi.
3. Tidak layak digunakan dilapangan.
*) Lingkari salah satu

B f s Moz g, HA_
NIP. 2/@ (9204

109



110

LEMBAR PENILAIAN GURU IPA

No.

Kriteria

Skor

4|3|2|1

Catatan

A. ASPEK KEBAHASAAN

Bahasa yang digunakan baku

v

Kalimat yang digunakan mudah
dipahami.

Bahasa yang digunakan
komunikatif.

B. ASPEK GRAFIKA

Kesesuaian desain slide.

Pengaturan tata letak (layout).

Penampilan grafik aplikasi
menarik.

Kejelasan gambar dan video.

C. ASPEK KESESUAIAN MATERI

Materi sesuai dengan materi
yang tercantum dalam berbagai
sumber/ referensi yang jelas.

Kesesuaian materi dengan
silabus kurikulum 2013 KD 3.7
dan materi pokok.

D. ASPEK ILUSTRASI

10

Materi, gambar, dan video
disajikan secara sistematis dan
mudah dipahami.

11

Video dan gambar mendukung
kelengkapan materi.
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LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN

PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP

INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII

SMP/MTs
Na. Saran
[ | Penulisen Kkata Kuran hu,u/.
7od, f"’(’yew/fao KKa oy Leyadiove ‘&'/)afw“/\))/o-~-«
2. Gomber /Aa&y Saa/ lah hon. Sto. . /C"fO/yfﬂféf.
Kesimpulan

Secara umum aplikasi android mobile learning untuk peserta didik SMP ini dinyatakan *) :

1. Layak digunakan dilapangan tanpa revisi.

@ Layak digunakan dilapangan dengan revisi.

3. Tidak layak digunakan dilapangan.

*) Lingkari salah satu

....................................

navanh &‘ip/f ﬂdm/(/,f o
NIP. /4040602 /99002 2002







LEMBAR PENILAIAN GURU IPA

No.

Kriteria

Skor

4|3|2|1

Catatan

A. ASPEK KEBAHASAAN

1 | Bahasa yang digunakan baku

2 | Kalimat yang digunakan mudah /
dipahami.

3 | Bahasa yang digunakan
komunikatif. l/

B. ASPEK GRAFIKA

4 | Kesesuaian desain slide. W
Pengaturan tata letak (layout). v

g Penam‘pilan grafik aplikasi ‘/
menarik.

7 | Kejelasan gambar dan video. A

C. ASPEK KESESUAIAN MATERI

Materi sesuai dengan materi
yang tercantum dalam berbagai
sumber/ referensi yang jelas.

Vv’

Kesesuaian materi dengan
silabus kurikulum 2013 KD 3.7
dan materi pokok.

¥ |

D. ASPEK ILUSTRASI

10

Materi, gambar, dan video
disajikan secara sistematis dan
mudah dipahami.

11

Video dan gambar mendukung

kelengkapan materi.
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LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN
PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP
INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII

it B, et Focdgic
(WMV”\Zxﬁd‘ Uwpuen ,

Secara umum aplikasi android mobile learning untuk peserta didik SMP ini dinyatakan *) :
yak digunakan dilapangan tanpa revisi.
2. Layak digunakan dilapangan dengan revisi.
3. Tidak layak digunakan dilapangan.
*) Lingkari salah satu

AR TP
NIP.I9930/I9 [977@‘ /00




LAMPIRAN PERHITUNGAN PENILAIAN
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pd
o

Lampiran

Perhitungan Kualitas Produk oleh Ahli Materi

Perhitungan Kualitas Produk oleh Ahli Media

Perhitungan Kualitas Produk oleh Guru IPA SMP

Daftar Nama Peserta Didik pada Uji Coba Skala Kecil

Perhitungan Respon Peserta Didik pada Uji Coba Skala Kecil

Daftar Nama Peserta Didik pada Uji Coba Skala Kecil Besar

Perhitungan Respon Peserta Didik pada Uji Coba Skala Besar

P IN| ||~ WM E

Perhitungan Uji Keterlaksanaan oleh Observer




PERHITUNGAN KUALITAS PRODUK OLEH AHLI MATERI

Tabel Klasifikasi Penilaian Produk

No. Rerata skor Kriteria kualitatif
1 >3,25-4,00 Sangat baik (SB)
2 >2,50-3,25 Baik (B)

3 >1,75-2,50 Kurang (K)
4 1,00-1,75 Sangat kurang (SK)

Penilaian Keseluruhan
Jumlah skor keseluruhan =94

Jumlah butir soal seluruh responden =27

Jumlah skor ideal =108

Rerata skor =94/27 = 3,46

Persentase keidealan =(94/108) x 100% = 86,57%
Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)

Aspek Kebahasaan

Jumlah skor keseluruhan =20

Jumlah butir soal seluruh responden =6

Jumlah skor ideal =24
Rerata skor =20/6 = 3,33
Persentase keidealan =(20/24) x 100% = 83,33%

Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)
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Aspek Kesesuaian Materi
Jumlah skor keseluruhan =42

Jumlah butir soal seluruh responden =12

Jumlah skor ideal =48

Rerata skor =42/12 = 3,50

Persentase keidealan = (42/48) x 100% = 87,50%
Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)

Aspek llustrasi
Jumlah skor keseluruhan =32

Jumlah butir soal seluruh responden =9

Jumlah skor ideal =36
Rerata skor =32/9 = 3,56
Persentase keidealan =(32/36) x 100% = 88,89%

Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)
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PERHITUNGAN KUALITAS PRODUK OLEH AHLI MEDIA

Tabel Klasifikasi Penilaian Produk

No. Rerata skor Kriteria kualitatif
1 >3,25-4,00 Sangat baik (SB)
2 >2,50-3,25 Baik (B)

3 >1,75-2,50 Kurang (K)
4 1,00-1,75 Sangat kurang (SK)

Penilaian Keseluruhan
Jumlah skor keseluruhan =108

Jumlah butir soal seluruh responden =30

Jumlah skor ideal =120

Rerata skor =108/30 = 3,63

Persentase keidealan =(108/120) x 100% = 90,83%
Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)

Aspek Kebahasaan

Jumlah skor keseluruhan =22

Jumlah butir soal seluruh responden =6

Jumlah skor ideal =24
Rerata skor =22/6 = 3,67
Persentase keidealan =(22/24) x 100% = 91,67%

Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)
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Aspek Grafika
Jumlah skor keseluruhan =53

Jumlah butir soal seluruh responden =15

Jumlah skor ideal =60

Rerata skor =53/15 = 3,53

Persentase keidealan =(53/60) x 100% = 88,33%
Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)

Aspek Pengolahan Program
Jumlah skor keseluruhan =22

Jumlah butir soal seluruh responden =6

Jumlah skor ideal =24

Rerata skor =22/6 = 3,67

Persentase keidealan =(22/24) x 100% =91,67%
Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)

Aspek Konsistensi
Jumlah skor keseluruhan =11

Jumlah butir soal seluruh responden =3

Jumlah skor ideal =12
Rerata skor =11/3 = 3,67
Persentase keidealan =(11/12) x 100% = 91,67%

Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)
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PERHITUNGAN KUALITAS PRODUK OLEH GURU IPA SMP

Tabel Klasifikasi Penilaian Produk

No. Rerata skor Kriteria kualitatif
1 >3,25-4,00 Sangat baik (SB)
2 >2,50-3,25 Baik (B)

3 >1,75-2,50 Kurang (K)
4 1,00-1,75 Sangat kurang (SK)

Penilaian Keseluruhan
Jumlah skor keseluruhan =80

Jumlah butir soal seluruh responden =22

Jumlah skor ideal =88

Rerata skor =80/22 = 3,70

Persentase keidealan =(80/88) x 100% = 92,45%
Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)

Aspek Kebahasaan

Jumlah skor keseluruhan =22

Jumlah butir soal seluruh responden =6

Jumlah skor ideal =24
Rerata skor =22/6 = 3,67
Persentase keidealan =(22/24) x 100% = 91,67%

Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)
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Aspek Grafika
Jumlah skor keseluruhan =27

Jumlah butir soal seluruh responden =8

Jumlah skor ideal =32

Rerata skor =27/8 = 3,38

Persentase keidealan =(27/32) x 100% = 84,38%
Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)

Aspek Kesesuaian Materi
Jumlah skor keseluruhan =16

Jumlah butir soal seluruh responden =4

Jumlah skor ideal =16

Rerata skor =16/4 = 4,00

Persentase keidealan =(16/16) x 100% = 100%
Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)

Aspek llustrasi
Jumlah skor keseluruhan =15

Jumlah butir soal seluruh responden =4

Jumlah skor ideal =16
Rerata skor =15/4 = 3,75
Persentase keidealan = (15/16) x 100% = 93,75%

Kriteria kualitatif = Sangat Baik (SB)
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PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK PADA UJI COBA SKALA

KECIL

Tabel kriteria respon peserta didik

No. Rerata skor

Kriteria kualitatif

1 >0,50-1,00

Setuju (S)

2 >0,00-0,50

Tidak Setuju (TS)

Penilaian Keseluruhan
Jumlah skor keseluruhan =166

Jumlah butir soal seluruh responden = 180

Jumlah skor ideal =180

Rerata skor =166/180 = 0,90

Persentase keidealan =(166/180) x 100% = 90,00%
Kriteria kualitatif = Setuju (S)

Aspek Perhatian

Jumlah skor keseluruhan =78

Jumlah butir soal seluruh responden =80

Jumlah skor ideal =80
Rerata skor =78/80 = 0,98
Persentase keidealan =(78/80) x 100% = 97,50%

Kriteria kualitatif = Setuju (S)



Aspek Keterkaitan
Jumlah skor keseluruhan =33

Jumlah butir soal seluruh responden =40

Jumlah skor ideal =40

Rerata skor =33/40 = 0,83

Persentase keidealan =(33/40) x 100% = 82,50%
Kriteria kualitatif = Setuju (S)

Aspek Keyakinan
Jumlah skor keseluruhan =38

Jumlah butir soal seluruh responden =40

Jumlah skor ideal =40

Rerata skor =38/40 = 0,95

Persentase keidealan =(38/40) x 100% = 95,00%
Kriteria kualitatif = Setuju (S)

Aspek Kepuasan
Jumlah skor keseluruhan =17

Jumlah butir soal seluruh responden =20

Jumlah skor ideal =20
Rerata skor =17/20 = 0,85
Persentase keidealan =(17/20) x 100% = 85,00%

Kriteria kualitatif = Setuju (S)
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PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK PADA UJI COBA SKALA

BESAR

Tabel kriteria respon peserta didik

No. Rerata skor Kriteria kualitatif
1 >0,50-1,00 Setuju (S)
2 >0,00-0,50 Tidak Setuju (TS)

Penilaian Keseluruhan
Jumlah skor keseluruhan =870

Jumlah butir soal seluruh responden =900

Jumlah skor ideal =900

Rerata skor =870/900 = 0,97

Persentase keidealan =(870/900) x 100% = 96,67%
Kriteria kualitatif = Setuju (S)

Aspek Perhatian
Jumlah skor keseluruhan =385

Jumlah butir soal seluruh responden =400

Jumlah skor ideal =400
Rerata skor =385/400 = 0,96
Persentase keidealan = (385/400) x 100% = 96,25%

Kriteria kualitatif = Setuju (S)



Aspek Keterkaitan
Jumlah skor keseluruhan =186

Jumlah butir soal seluruh responden =200

Jumlah skor ideal =200

Rerata skor =186/200 = 0,93

Persentase keidealan =(186/200) x 100% = 93,00%
Kriteria kualitatif = Setuju (S)

Aspek Keyakinan
Jumlah skor keseluruhan =199

Jumlah butir soal seluruh responden =200

Jumlah skor ideal =200

Rerata skor =199/200 = 0,99

Persentase keidealan =(199/200) x 100% = 99,50%
Kriteria kualitatif = Setuju (S)

Aspek Kepuasan

Jumlah skor keseluruhan =100

Jumlah butir soal seluruh responden = 100

Jumlah skor ideal =100
Rerata skor =100/100 = 1,00
Persentase keidealan =(100/100) x 100% = 100%

Kriteria kualitatif = Setuju (S)
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PERHITUNGAN UJI KETERLAKSANAAN OLEH OBSERVER

Tabel Klasifikasi Penilaian Produk

No. Rerata skor Kriteria kualitatif
1 >3,25-4,00 Sangat baik (SB)
2 >2,50-3,25 Baik (B)

3 >1,75-2,50 Kurang (K)
4 1,00-1,75 Sangat kurang (SK)

Penilaian Keseluruhan
Jumlah skor keseluruhan =58

Jumlah butir soal seluruh observasi =16

Jumlah skor ideal =64

Rerata skor =58/16 = 3,64

Persentase keidealan = (58/64) x 100% = 90,97%
Kriteria kualitatif = Setuju (S)

Aspek Indikator
Jumlah skor keseluruhan =22

Jumlah butir soal seluruh observasi =6

Jumlah skor ideal =24
Rerata skor =22/6 = 3,67
Persentase keidealan =(22/24) x 100% = 91,67%

Kriteria kualitatif = Setuju (S)

126



Aspek Interaksi Sosial
Jumlah skor keseluruhan =21

Jumlah butir soal seluruh observasi =6

Jumlah skor ideal =24

Rerata skor =21/6 = 3,50

Persentase keidealan =(21/24) x 100% = 87,50%
Kriteria kualitatif = Setuju (S)

Aspek Reaksi
Jumlah skor keseluruhan =15

Jumlah butir soal seluruh observasi =4

Jumlah skor ideal =16
Rerata skor =15/4 = 3,75
Persentase keidealan =(15/16) x 100% = 93,75%

Kriteria kualitatif = Setuju (S)

127



LAMPIRAN RESPON PESERTA DIDIK

UJI COBA SKALA KECIL DAN UJI COBA SKALA LUAS

128

No. Lampiran
1. Lembar Respon Peserta Didik pada Uji Coba Skala Kecil
2. Lembar Respon Peserta Didik pada Uji Coba Skala Besar
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ANGKET RESPON SISWA

TERHADAP APLIKASI PEMBELAJARAN IPA BERBASIS ANDROID

Nama Siswa : QCﬁQDQ Ekesi

Kelas/No. Absen  :..L.E.£.33

Petunjuk Pengisian

1. Jawablah dengan jujur dan sesuai dengan apa adanya.
2. Tiap kolom harus diisi, jawaban sangat diperlukan untuk perbaikan kualitas Aplikasi

Pembelajaran IPA Berbasis Android

3. Beri tanda cek (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas Aplikasi

Pembelajaran IPA Berbasis Android

4. Ada empat pilihan jawaban yang masing-masing maknanya sebagai berikut:

Pernyataan Angket

Pernyataan

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya memiliki kemauan tinggi untuk belajar.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android yang
digunakan membuat saya malas belajar.

Jawaban

Makaa

S

Pernyataan setuju jika pemyataan sesuai dengaan yang dirasakan.

TS ;
dirasakan.

Pernyataan tidak setuju jika pemnyataan tidak sesuai dengan yang

5. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android dapat

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya salah konsep.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
konsep-konsep pelajaran mudah diingat.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya merasa kesulitan untuk mengingat konsep-konsep
materi pelajaran.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya lebih mudah memahami materi pelajaran.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya bingung untuk memahami materi pelajaran.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sangat
menarik.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sangat
membosankan.
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Pernyataan

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android lebih
menarik dibandingkan menggunakan buku.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sama saja
dengan buku-buku IPA yang biasa digunakan.

LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN
PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP

INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII

SMP/MTs

No.

Saran

Aplikasi  pembelajaran [PA  berbasis  android
meningkatkan kemauan saya untuk belajar mandiri.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya malas belajar mandiri.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya berpikir lebih mendalam saat pembelajaran di kelas.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android tidak dapat
meningkatkan kreativitas saya.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya merasa lebih berani mengeluarkan pendapat.

Saya merasa tertekan dan takut selama pembelajaran IPA
menggunakan aplikasi pembelajaran IPA  berbasis
android.

Gnﬂsﬁ membucrt Saya bisa lebih mao
ontvk bela Jar A

Yogyakarta, 11 Mei 2015
Peserta Didik,
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ANGKET RESPON SISWA

TERHADAP APLIKASI PEMBELAJARAN IPA BERBASIS ANDROID

Nama Siswa . Septiani _ PuiT Wiy
KelasNo, Absen .. .. O, / 31
Petunjuk Pengisian

1. Jawablah dengan jujur dan sesuai dengan apa adanya.

2. Tiap kolom harus diisi, jawaban sangat diperlukan untuk perbaikan kualitas Aplikasi

Pembelajaran IPA Berbasis Android

3. Beri tanda cek (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas Aplikasi

Pembelajaran IPA Berbasis Android
4. Ada empat pilihan jawaban yang masing-masing maknanya sebagai berikut:

Pernyataan Angket

Pernyataan

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya memiliki kemauan tinggi untuk belajar.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android yang
digunakan membuat saya malas belajar.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android dapat
menghilangkan kesalahpahaman materi.

Jawaban Makna

s Pernyataan setuju jika peryataan sesuai dengaan yang dirasakan.

Pemnyataan tidak setuju jika pernyataan tidak sesuai dengan yang

TS
dirasakan.

5. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya salah konsep.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
konsep-konsep pelajaran mudah diingat.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya merasa kesulitan untuk mengingat konsep-konsep
materi pelajaran.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya lebih mudsh memahami materi pelajaran.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya bingung untuk memahami materi pelajaran.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sangat
menarik.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sangat
membosankan.
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Pernyataan

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android lebih
menarik dibandingkan menggunakan buku.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sama saja
dengan buku-buku IPA yang biasa digunakan.

LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN
PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP

INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII

SMP/MTs

No.

Saran

Aplikasi  pembelajaran [PA  berbasis  android
meningkatkan kemauan saya untuk belajar mandiri.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya malas belajar mandiri.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya berpikir lebih mendalam saat pembelajaran di kelas.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android tidak dapat
meningkatkan kreativitas saya.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya merasa lebih berani mengeluarkan pendapat.

Saya merasa tertekan dan takut selama pembelajaran [PA
menggunakan aplikasi pembelajaran IPA  berbasis
android.

Prdapar g - Soyo Suka dengan aphds)
IpA Rerdweg andrond
e lebh merorik
davi guda merqguraks
Ciko

Yogyakarta, Mei2015
Peserta Pidik,
-

WQ.IQE, ﬂcz,_. w -




133

ANGKET RESPON SISWA

TERHADAP APLIKASI PEMBELAJARAN IPA BERBASIS ANDROID

Nama Siswa : :\4.—@8 gm: ﬂ/ﬁ%wm
e 2

Kelas/No. Absen

Petunjuk Pengisian

1. Jawablah dengan jujur dan sesuai dengan apa adanya.

2. Tiap kolom harus diisi, jawaban sangat diperlukan untuk perbaikan kualitas Aplikasi
Pembelajaran IPA Berbasis Android

3. Beri tanda cek (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas Aplikasi
Pembelajaran IPA Berbasis Android

4. Ada empat pilihan jawaban yang masing-masing maknanya sebagai berikut:

Pernyataan Angket

Pernyataan

Jawaban

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya memiliki kemauan tinggi untuk belajar.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android yang
digunakan membuat saya malas belajar.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android dapat
menghilangkan kesalahpahaman materi.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya salah konsep.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
konsep-konsep pelajaran mudah diingat.

Jawaban Makna

g Pernyataan setuju jika pemnyataan sesuai dengaan yang dirasakan.

Pemyataan tidak setuju jika pernyataan tidak sesuai dengan yang
dirasakan.

TS

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya merasa kesulitan untuk mengingat konsep-konsep
materi pelajaran.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya lebih mudah memahami materi pelajaran.

5. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya bingung untuk memahami materi pelajaran.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sangat
menarik.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sangat
membosankan.
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P

Pernyataan

Aplikasi _pembelajaran IPA berbasis android lebih
menarik dibandingkan menggunakan buku.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android sama saja
dengan buku-buku IPA yang biasa digunakan.

LEMBAR SARAN DAN KESIMPULAN
PENGEMBANGAN ANDROID MOBILE LEARNING MENGGUNAKAN APP
INVENTOR SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK KELAS VII
SMP/MTs

No. Saran

Aplikasi  pembelajaran IPA  berbasis  android
meningkatkan kemauan saya untuk belajar mandiri.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya malas belajar mandiri.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya berpikir lebih mendalam saat pembelajaran di kelas.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android tidak dapat
meningkatkan kreativitas saya.

Aplikasi pembelajaran IPA berbasis android membuat
saya merasa lebih berani mengeluarkan pendapat.

Saya merasa tertekan dan takut selama pembelajaran [PA
menggunakan aplikasi pembelajaran IPA  berbasis
android.

Meros,  tembouak  giswd /i pemyach
temetivas, dan mao:m@,&w (&9
Maternya .

Tllow 19 = dien _wpioco

Yogyakarta, Mei 2015

Peserta Djdil
-

Z kAT
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CURRICULLUM VITAE of ARNANDA SETYAWAN

(DATA RIWAYAT HIDUP)

Email : archianda.patrick@gmail.com

DATADIRI
Nama Lengkap : Arnanda Setyawan

Tempat, Tanggal Lahir : Magelang, 22 September 1991

Jenis Kelamin - Laki-laki

Status : Belum Kawin

Kewarganegaraan - WNI

Tinggi/Berat Badan : 167cm/69kg

Nama Orang Tua : Bapak: Bambang K. Ibu : Napsiah

Hobby : Basket

Cita-cita : Astronom

Alamat Asal : RT. 02 RW. 09 No. 10, Magelang

Alamat Sekarang : CT.IV Samirono, Yogyakarta

RIWAYAT PENDIDIKAN

1. TK Masyitoh 6 ,Magelang. Jawa Tengah. Periode Tahun 1997-
1998

2. SD N Gelangan 6 Magelang. Jawa Tengah. Periode Tahun 1998-
2004

3. SMP N 2 Magelang. Jawa Tengah. Periode Tahun 2004-2007

4. SMA N 1 Mertoyudan, Kab Magelang. Jawa Tengah. Periode
Tahun 2007-2010

5. Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga, Progam Studi

Pendidikan Fisika, Yogyakarta. D.l. Yogyakarta. Periode Tahun
2010-2015.
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