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PenerapanAlgoritma Travelling Salesman Problem ProblemWith Precedence
Constraint (TSPPC) PadaOptimalisasiRuteTerpendekPemanduWisata Di

Yogyakarta Berbasis Android

MARDHON TSAH ZAKI
NIM. 10651066

INTISARI

Yogyakarta merupakan salah satu pusat wisata dan budaya. Banyak wisatawam baik
wisatawan dalam negeri maupun mancanegara yang datang ke kota Yogyakarta
karena beragamnya lokasi wisata yang dapat dikunjungi dengan keunikan yang
beragam. Mulai dari wisata alam, museum-museum pra sejarah, tempat perbelanjaan
oleh-oleh, hingga candi-candi tempat peninggalan pra sejarah. Hal tersebut
merupakan salah satu daya tarik wisatawan untuk berkunjung ke kota Yogyakarta.

SistemInimenggunakan algoritma Travelling Salesman Problem With Precedence
Constraints Tujuan dari penggunaan algoritma travelling salesman problem with
precedence constraints (TSPPC)ini adalah untuk menentukan jalur terpendek
berdasarkan jarak terpendek dari satu titik ke titik lainnya. Misalkan titik
mengambarkan suatu lokasi yang ingin kita tempuh dan garis merupakan jalur atau
jalannya, maka pada penerapan algoritma Travelling Salesman Problem With
Precedence Constraints (TSPPC)ini, algoritma melakukan kalkulasi terhadap semua
kemungkinan jarak terpendek dari setiap titik.Perbedaan lain yang menjadi titik berat
penelitian adalah menerapkan algoritma Travelling Salesman Problem With
Precedence Constraints (TSPPC)dengan konsep pencarian jarak terdekat terhadap
suatu lokasi untuk multi tujuandengan mendapatkan solusi optimal secara global dari
sisi jarak. Pencarian rute terpendek diawali dengan mengetahui posisi asal dan tujuan
wisata yang akan dikunjungi. Posisi asal dan tujuan wisata yang telah diketahui akan
digunakan pada proses pembangunan tur perjalanan dan pencarian rute terpendek

Sistem ini mampu menampilkan lokasi pengguna dengan lokasi wisata berserta
informasi lokasi wisata. Sistem dapat menampilkan lokasi
wisataterdekatdaripenggunapada peta virtual Google Mapstanpa mempertimbangkan
masalah-masalah yang dapat mempengaruhi waktu tempuh seperti kemacetan, lebar
jalan, dan traffic light. Berdasarkan hasil pengujian fungsional sistem, semua
responden setuju bahwa aplikasiyang dibuat berfungsi sebagaimana mestinya.
Berdasarkan hasil pengujian antarmukasistem, menunjukkan bahwa 85%
menyatakansetujudan15% menyatakannetral.

Kata Kunci : Android, Google Maps, Mobile , Traveling ,Travelling Salesman
Problem With Precedence Constraints (TSPPC)
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Application of Travelling Salesman Problem With Predence Constraint
(TSPPC) Algorithm on Optimization the Shortest Tour Guide Route in

Yogyakarta Based Android

MARDHON TSAH ZAKI
NIM. 10651066

ABSTRACT

Yogyakarta is one of tourism and cultural centers. There are many tourists whether
domestic or internationaltourists who come to Yogyakarta because it has many tourist
attractions which can be visited with various uniqueness. There are natural tourism,
museums, souvenirs shops, and temples. Those are tourist attractions which can be
visited in Yogyakarta.

This system is using Travelling Salesman Problem With Precedence Constraints
algorithm. The purpose of using this algorithm is to decide the shortest path based on
the shortest path from one point to another point. For example, a point shows a
location where we want to go and the line is the path, then on the application of
Travelling Salesman Problem With Precedence Constraints (TSPPC) algorithm, the
algorithm calculates for all the possible shortest distances from any point.Another
difference which become the focus of the research is to apply the Travelling
Salesman Problem With Precedence Constraints (TSPPC) algorithm with the concept
of searching for closest distance to a location for the multi-purpose. The use of the
searching concept to a location is done to get globally optimal solution in terms of
distance. The search of shortest route begins by knowing the start point and the
destination that will be visited. The start point and the destination which are known
will be used on the development process of route and the shortest route search.

This system can show the user’s location with tourism lcation with its information.
The system can show the closest tourism to the user on Google Maps without
considering problems that can affect travel times such as traffic jam, road width, and
traffic light. According to the result of functional system testing, all respondents
agree that the application functions properly. According to interface system testing,
shows that 85% is agree and 15% is neutral.

Key Words : Android, Google Maps, Mobile , Traveling ,Travelling Salesman
Problem With Precedence Constraints (TSPPC)
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. LATAR BELAKANG MASALAH

Yogyakarta merupakan salah satu pusat wisata dan budaya. Banyak

wisatawam baik wisatawan dalam negeri maupun mancanegara yang

datang ke kota Yogyakarta karena beragamnya lokasi wisata yang dapat

dikunjungi dengan keunikan yang beragam. Mulai dari wisata alam,

museum-museum pra sejarah, tempat perbelanjaan oleh-oleh, hingga

candi-candi tempat peninggalan pra sejarah. Hal tersebut merupakan salah

satu daya tarik wisatawan untuk berkunjung ke kota Yogyakarta.

Pada era global dalam masyarakat dewasa ini terdapat masalah-

masalah yang dihadapkan, salah satunya adalah mobilitas yang tinggi

terhadap kehidupannya, dengan pemanfaatan berbagai macam gadget-

gadget berupa smartphone (telpon pintar) berupa Android, Apple,

Windows Phone dan lain sebagainya. Faktor-faktor yang menunjang

mobilitas tersebut salah satunya adalah dengan menentukan rute terdekat

dalam mencapai suatu lokasi sebagai tempat tujuannya.

Masalah yang terjadi dan sering kita temukan pada komputasi salah

satunya adalah dalam pencarian rute terpendek (shortes path) suatu lokasi.

Banyak metode-metode yang digunakan dalam pencarian suatu lokasi

terdekat, metode-metode yang digunakan biasanya menggunakan
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algoritma dijkstra, dan algoritma warshall. Metode lainnya untuk masalah

pencarian lokasi terdekat yaitu dengan menggunakan branch and bound,

nearest neighbour, algoritma genetika, Ant colony algorithm, bee colony

optimization, dan Travelling Salesman Problem With Precedence

Constraints (TSPPC).

Dalam menentukan rute terpendek terdapat banyak masalah-maslah

yang terjadi. Dalam penyelesaian masalah tersebut banyak cara yang

digunakan, salah satunya adalah dengan menggunakan algoritma

Travelling Salesman Problem With Precedence Constraints Tujuan dari

penggunaan algoritma Travelling Salesman Problem With Precedence

Constraints (TSPPC) ini adalah untuk menentukan jalur terpendek

berdasarkan jarak terpendek dari satu titik ke titik lainnya. Misalkan titik

mengambarkan suatu lokasi yang ingin kita tempuh dan garis merupakan

jalur atau jalannya, maka pada penerapan algoritma Travelling Salesman

Problem With Precedence Constraints (TSPPC) ini, algoritma melakukan

kalkulasi terhadap semua kemungkinan jarak terpendek dari setiap titik.

Penelitian yang akan dilakukan ini akan diterapkan pada masalah

pemandu wisatawan untuk menentukan objek wisata yang ada di Daerah

Istimewa Yogyakarta dengan menggunakan algoritma Travelling

Salesman Problem With Precedence Constraints (TSPPC). Faktor yang

dipertimbangkan dalam penelitian ini adalah faktor jarak tempuh tanpa

mempertimbangkan masalah-masalah yang dapat mempengaruhi waktu
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tempuh seperti kemacetan, lebar jalan, dan traffic light. Penelitian yang

akan dilakukan menggunakan teknik pencarian lokal menggunakan

pencarian rute terdekat dari posisi awal ke tempat-tempat yang akan

dikunjungi. Perbedaan lain yang menjadi titik berat penelitian adalah

menerapkan algoritma Travelling Salesman Problem With Precedence

Constraints (TSPPC) dengan konsep pencarian jarak terdekat terhadap

suatu lokasi untuk multi tujuan. Penggunaan konsep pencarian jarak

terdekat terhadap suatu lokasi ini dilakukan untuk mendapatkan solusi

optimal secara global dari sisi jarak. Pencarian rute terpendek diawali

dengan mengetahui posisi asal dan tujuan wisata yang akan dikunjungi.

Posisi asal dan tujuan wisata yang telah diketahui akan digunakan pada

proses pembangunan tur perjalanan dan pencarian rute terpendek dengan

algoritma Travelling Salesman Problem With Precedence Constraints

(TSPPC).
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1.2. RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan latar belakang di atas, maka terdapat beberapa rumusan

masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana membangun aplikasi pemandu wisata untuk

mengoptimalkan rute terpendek lokasi wisata dengan menampilkan

informasi yang ada di Daerah Istimewa Yogyakarta?

2. Bagaimana membangun aplikasi pemandu wisata yang berbasis

android?

3. Bagaimana memvisualisasikan aplikasi pemandu wisata untuk

pencarian optimal rute terpendek terhadap lokasi wisata di

Yogyakarta dengan memanfaatkan Google Maps API untuk

menampilkan lokasi ke dalam bentuk map lokasi Yogyakarta?

4. Bagaimana menerapkan algoritma Travelling Salesman Problem

With Precedence Constraints (TSPPC) terhadap masalah pencarian

rute optimal pada aplikasi pemandu wisata?

5. Bagaimana membangun aplikasi yang memberikan informasi-

informasi mengenai lokasi wisata?
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1.3. BATASAN MASALAH

Ruang lingkup permasalahan yang dibatasi dalam penelitian ini

adalah:

1. Aplikasi ini hanya berlaku pada platform Android versi Jellybean.

2. Aplikasi ini memanfaatkan Google Maps API untuk menampilkan

lokasi dan jarak yang harus ditempuh ke dalam bentuk bentuk map

lokasi Yogyakarta

3. Aplikasi ini menerapkan metode Travelling Salesman Problem With

Precedence Constraints (TSPPC) algorithm berbasis android untuk

mengoptimalkan rute terpendek dalam pencarian lokasi-lokasi wisata

di Yogyakarta.

4. Aplikasi ini mengoptimalkan jarak terdekat dari beberapa lokasi

wisata tanpa mempertimbangkan masalah-masalah yang dapat

mempengaruhi waktu tempuh seperti kemacetan, lebar jalan, dan

traffic light.

5. Aplikasi ini memberikan informasi-informasi mengenai lokasi

wisata tersebut.
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1.4. TUJUAN PENELITIAN

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas, maka

tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Mengimplementasikan perancangan ke dalam aplikasi dalam

platform sistem operasi mobile berbasis Android versi Jellybean.

2. Memanfaatkan Google Maps API untuk menampilkan lokasi dan

jarak yang harus ditempuh ke dalam bentuk map lokasi Yogyakarta.

3. Menerapkan algoritma Travelling Salesman Problem With

Precedence Constraints (TSPPC) untuk mengoptimalkan rute

terpendek dalam pencarian lokasi-lokasi wisata di Yogyakarta.

4. Memberikan rute terpendek dalam pencarian lokasi wisata di

Yogyakarta.

5. Memberikan informasi mengenai lokasi wisata yang ada di

Yogyakarta.

1.5. MANFAAT PENELITIAN

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu pemandu wisata

dalam menentukan dan mengoptimalkan penentuan jarak tempuh

pencarian beberapa lokasi wisata yang akan dikunjungi di kota Yogyakarta

dengan smartphone android.
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BAB VII

KESIMPULAN DAN SARAN

7.1. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada

Aplikasi yang menggunakan GoogleMaps Berbasis Android maka dapat

diambil kesimpulan yaitu, penelitian ini berhasil mengembangkan Aplikasi

TravelAgent menggunakan GoogleMaps Berbasis Android.

7.2. SARAN

Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan

kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem lebih

lanjut, maka perlu diperhatikan beberapa hal, diantaranya:

1. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambah kan data lokasi wisata

terbaru di setiap daerah.

2. Aplikasi ini dapat dikembangkan untuk mencari TravelAgent terdekat

pada posisi saat ini tanpa mengisikan jarak.

3. Aplikasi dapat dikembangkan untuk mencari TravelAgent dengan

mempertimbangkan kemacetan, berapa lama jarak tempuh sehingga data

yang telah di lihat bias lebih jelas dengan beberapa pertimbangan yang

ada.
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4. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan fitur penambahan

lokasi di suatu daerah sehingga mendapatkan informasi mengenai

daerah-daerah terbaru dan terupdate.

Akhirnya dengan segala keterbatasan hasil penelitian ini, penulis tetap

berharap bahwa penelitian ini akan memberikan gagasan baru bagi pembaca

untuk mengembangkan lebih lanjut.
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LAMPIRAN A
Source Code
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LAMPIRAN B
DAFTAR TRAVELAGENT

WISATA BELANJA
NO NAMA LOKASI LATITUDE LONGITUDE
1 Malioboro -7.793533 110.365693
2 Pasar Beringharjo -7.769004 110.390696
3 NR Silver -7.826886 110.400251
4 Kerajinan Gerabah Kasongan -7.845838 110.338366
5 Pasar Seni Gabusan -7.877261 110.350152
6 Sagio Puppet Handicraft -7.839333 110.310708
7 AS Java Leather -7.81922 110.371544
8 Diamond Baru -7.774033 110.361062
9 Gading Craft -7.756068 110.399594

10 Viko Collection -7.828561 110.351142

WISATA SEJARAH
NO NAMA LOKASI LATITUDE LONGITUDE
1 Keraton Yogyakarta -7.805284 110.364203
2 Tugu Jogja -7.782984 110.367035
3 Monumen Jogja Kembali -7.760298 110.36067
4 Pabrik Gula Madukismo -7.826856 110.34514
5 Masjid Kotagede -7.827068 110.401631
6 Gua Jepang -7.808227 110.47386
7 Candi Prambanan -7.751919 110.492006
8 Ramayana Ballet -7.752005 110.488649
9 Museum Affandi -7.782713 110.396397

10 Museum Sonobudoyo -7.80224 110.363961
11 Gereja Hati Kudus Tuhan Yesus Ganjuran -7.926318 110.318963
12 Museum Sasmitaloka -7.802433 110.375485
13 Gua Maria Tritis -8.082652 110.556704
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14 Museum Sasana Wiratama -7.787119 110.351405
15 Sendang Sriningsih -7.798858 110.525083

WISATA ALAM
NO NAMA LOKASI LATITUDE LONGITUDE
1 Hutan Pinus Mangunan -7.925085 110.461959
2 Gunung Nglanggeran (Gunung Api Purba) -7.840556 110.545
3 Kaliurang -7.590846 110.385991
4 Air Terjun Sri Gethuk -7.963855 110.51384
5 Wisata Alam Kali Biru -7.805862 110.128008
6 Waduk Sermo -7.825324 110.122939
7 Gunung Merapi -7.556267 110.438125
8 Goa Pindul -7.92953 110.648955
9 Cave Tubing Kalisuci -8.011531 110.638257

10 Air Terjun LEPO Dlingo -7.949634 110.471727
11 Embung Batara Sriten -7.832139 110.631909
12 Taman Sungai Mudal -7.763955 110.115626
13 Kedung Pedut -7.753982 110.175998
14 Kebun Teh Ngglinggo -7.652552 110.145746
15 Goa Kiskendo -7.74693 110.130872
16 Gua Jomblang -7.963298 110.602429
17 Selokan Mataram -7.765717 110.379617

WISATA PANTAI
NO NAMA LOKASI LATITUDE LONGITUDE
1 Pantai Parangtritis -8.010057 110.313009
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2 Pantai Ngobaran -8.119502 110.505849
3 Pantai Drini -8.138452 110.57752
4 Pantai Indrayanti -8.15022 110.612004
5 Pantai Pok Tunggal -8.155447 110.621757
6 Pantai Nglambor -8.182703 110.67924
7 Pantai Kesirat -8.096154 110.435048
8 Pantai Sadranan -8.145468 110.604108
9 Pantai Jogan -8.180114 110.676363

10 Pantai Glagah -7.916242 110.075748
11 Pantai Krakal -8.145316 110.599048
12 Pantai Siung -8.181754 110.68312
13 Pantai Baron -8.12886 110.548746
14 Pantai Depok -8.016111 110.300278
15 Pantai Wedi Ombo -8.184896 110.709102
16 Pantai Sadeng -8.188879 110.799028
17 Pantai Ngrenehan -8.121147 110.514234
18 Pantai Sundak -8.147082 110.607932
19 Pantai Parangkusumo -8.017409 110.30987
20 Pantai Sepanjang -8.136581 110.565707

WISATA KULINER
NO NAMA LOKASI LATITUDE LONGITUDE
1 Gudeg Wijilan -7.805014 110.366621
2 Angkringan Lik Man -7.788819 110.364308
3 Soto Sulung Stasiun Tugu -7.789618 110.362858
4 Bakpia Pathuk -7.797593 110.357532
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5 Oseng-oseng Mercon Bu Narti -7.801099 110.357784
6 Banyu Mili Resto -7.775769 110.346323
7 The Waroeng of Raminten -7.676003 110.41718
8 Ayam Bakar Klaten Miroso -7.780468 110.322804
9 Manggar Manding -7.895992 110.352843

10 Lotek Teteg -7.79001 110.380433
11 Entok Slenget -7.646514 110.385935
12 Ayam goreng Mbah Cemplung -7.83949 110.334078
13 Bakmi Shibitsu -7.833481 110.353308
14 Bakpiapia -7.793912 110.367732
15 Bong Kopitown -7.781229 110.377413
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LAMPIRAN C

LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

1. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Ambarwati Nur Jannah S. Hi

Pekerjaan : Pegawai Swasta

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?142
√ -
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6
Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi

pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?
√ -

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

2.Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- √ - - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -
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5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- - √ - -

6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- - √ - -

Total 0 5 1 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

3. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

4. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Arief Fakhruddin

Pekerjaan : Wiraswasta

3. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -
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pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

4.Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- √ - - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- - √ - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- √ - - -

Total 0 6 0 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

5. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

6. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Arie Wijayanti

Pekerjaan : Mahasiswi

5. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -
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pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

6.Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- - √ - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- √ - - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- √ - - -

Total 0 5 1 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

7. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

8. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Edo Manaf

Pekerjaan : Pegawai Swasta

7. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -



152

pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

8.Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- √ - - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- √ - - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- √ - - -

Total 0 6 0 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

9. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

10. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Edo Surya Putra

Pekerjaan : Wiraswasta

9. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -
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pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

10. Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- √ - - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- √ - - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- √ - - -

Total 0 6 0 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

11. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

12. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Erfan Fahmi Hakim

Pekerjaan : Mahasiswa

11. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -
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pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total

12. Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- - √ - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- - √ - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- √ - - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- √ - - -

Total 0 4 2 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

13. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

14. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Fiyadillah

Pekerjaan : Mahasiswa

13. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -
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pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

14. Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- - √ - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- √ - - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- √ - - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- √ - - -

Total 0 5 1 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

15. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

16. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Ilman Fahmi

Pekerjaan : Mahasiswa

15. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -
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pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

16. Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- √ - - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- √ - - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- √ - - -

Total 0 6 0 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

17. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

18. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Isni Oktariani

Pekerjaan : Karyawan Swasta

17. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -
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pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

18. Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- - √ - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- √ - - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- - √ - -

Total 0 4 2 0 0
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LEMBAR ANGKET PENGUJIAN APLIKASI

Petunjuk pengisisan :

19. Tulislah nama dan pekerjaan anda pada tempat yang telah disediakan.

20. Berilah tanda centang (√) pada kolom jawaban yang anda pilih, yaitu Sangat Setuju

(SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS)

Nama : Zainul As’ari

Pekerjaan : Mahasiswa

19. Pengujian Fungsionalitas Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

Ya Tidak

1
Apakah aplikasi dapat menunjukan posisi pengguna

dengan akurat ?
√ -

2
Apakah aplikasi dapat menunjukan lokasi tempat wisata

yang dipilih?
√ -

3
Apakah aplikasi dapat menampilkan daftar lokasi tempat

wisata terdekat dari posisi pengguna ?
√ -

4
Apakah aplikasi dapat memberikan informasi yang jelas

mengenai tempat wisata pada pengguna ?
√ -

5
Apakah aplikasi dapat membantu pengguna untuk

mencari lokasi tempat wisata ?
√ -

6 Apakah aplikasi dapat menunjukan rute dari lokasi √ -
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pengguna menuju tempat wisata yang dipilih ?

7
Apakah fungsi tambah data pada aplikasi berjalan

dengan baik ?
√ -

8
Apakah aplikasi dapat menunjukan daftar tempat wisata

berdasarkan kategori tokonya?
√ -

9
Apakah fungsi pencarian tempat wisata pada aplikasi

berjalan dengan baik ?
√ -

Total 9 0

20. Pengujian Antarmuka Sistem

No Pertanyaan
Penilaian

SS S N TS STS

1
Apakah aplikasi memiliki tampilan yang

menarik bagi pengguna?
- √ - - -

2
Apakah aplikasi mudah digunakan oleh

pengguna ?
- √ - - -

3
Apakah aplikasi menggunakan bahasa yang

mudah di mengerti ?
- √ - - -

4
Apakah informasi yang ditampilkan aplikasi

dapat ditangkap dengan mudah dan jelas ?
- √ - - -

5
Apakah penggunaan komposisi warna pada

tampilan aplikasi sudah sesuai ?
- √ - - -
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6
Apakah penggunaan ikon menu pada aplikasi

sudah sesuai?
- √ - - -

Total 0 5 1 0 0
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