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PENGEMBANGAN SISTEM 

MENGGUNAKAN MODEL EXTREME PROGRAMMING 

PADA SISTEM INFORMASI PEMETAAN POTENSI PERTANIAN 

 

Subkhan Indra Gunawan 

NIM. 11650026 

INTISARI 

 

Sektor pertanian memegang peranan penting dalam perekonomian 

Indonesia. Kabupaten Magelang yang memiliki potensi pertanian dengan wilayah 

agraris yang cukup potensial. Pengelolaan sektor pertanian yang baik dapat 

meningkatkan perekonomian baik terkait penyerapan lapangan kerja maupun 

swasembada pangan. Terkait pengelolaan pertanian, teknologi informasi dapat 

digunakan. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah Extreme Programming. Extreme programming merupakan pengembangan 

dari metode Agile Software Development yang cocok dalam pengembangan 

sistem berskala kecil dan dinamis terhadap perubahan yang cepat. Metode ini 

memiliki empat tahap yaitu planning, design, coding, dan testing. 

Sistem informasi pemetaan potensi pertanian yang dibuat memiliki fitur-

fitur seperti menampilkan peta sebagai data spasial yang dipadukan dengan data 

atribut. Data atribut yang dibuat juga ditampilkan dalam tabel dan grafik. Sistem 

ini dapat memberikan pilihan dalam menampilkan data pertanian secara lebih 

menarik. 

 

Kata Kunci : Extreme Programming, Kabupaten Magelang, Sistem 

Informasi, Sistem Informasi Geografis, Pertanian, Web GIS. 
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DEVELOPING SYSTEM USING EXTREME PROGRAMMING MODEL 

IN INFORMATION SYSTEM  

ON MAPPING THE POTENTIAL OF AGRICULTURE 

 

Subkhan Indra Gunawan 

NIM. 11650026 

 

ABSTRACT 

 

The agriculture sector has an important role for Indonesian economy. 

Magelang Regency has agricultural potention support by potential agrarial areas. 

Better management of the agricultural sector can increase economy, both in terms 

of employment and self-sufficiency. Related to agricultural management, 

information technology can be used. 

 

Development Sistem  method used in this research is the Extreme 

Programming. Extreme programming, developed from Agile Software 

Development, which suitable in the development of small-scale and dynamic 

systems to rapid change. This method has four stages: planning, design, coding, 

and testing. 

 

Agricultural potential mapping information system  which has created, 

have features such as a map showing the spatial data that combined with attribute 

data. Data attributes that are made are also displayed in tables and graphs. This 

system can provide an option to display agricultural data in a more attractive way. 

 

Keywords: Agriculture, Extreme Programming, Geographic Information 

System, Information Systems, Web GIS 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kabupaten Magelang merupakan salah satu kabupaten di Provinsi 

Jawa Tengah yang memiliki produksi tanaman pangan yang cukup tinggi. 

Untuk komoditas padi misalnya pada tahun 2012 Kabupaten Magelang 

mampu memproduksi 345.933 ton. Produksi padi ini meningkat 2,6 % di 

tahun 2013 yakni dengan produksi sebesar 354.966 ton. Pada tahun 2014 

produksi padi di Kabupaten Magelang turun dari produksi di tahun 

sebelumnya yaitu sebesar 9083 ton menjadi 345.883 ton. Selain itu untuk 

produksi jagung pada tahun 2012 Kabupaten Magelang mampu menghasilkan 

produksi jagung sebesar 78.196 ton. Pada tahun 2013 Kabupaten Magelang 

mampu memproduksi jagung sebesar 74.187 ton. Produksi komoditas jagung 

untuk tahun 2014 kembali menurun sebanyak 11.318 ton atau 15,2 % dari 

tahun sebelumnya yaitu menjadi 62.869 ton. (magelangkab.bps.go.id 2014) 

Informasi tentang penyajian informasi terkait dengan potensi 

pertanian di Kabupaten Magelang dan informasi pendukungnya tentu sangat 

diperlukan untuk dijadikan pedoman bagi dinas pertanian maupun masyarakat 

umum. Dalam dunia yang serba digital sekarang ini penerapan aplikasi   

teknologi dalam berbagai bidang pun terus dilakukan, tidak terkecuali dalam    

sektor pertanian yang merupakan sektor perekonomian utama di Indonesia   

mengingat sebagian besar penduduknya menggantungkan hidup dalam dunia 
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pertanian (Pertiwi 2012). Analisa potensi lahan pertanian sangat diperlukan, 

karena dengan diketahuinya lahan pertanian dapat diprediksi hasil panen dan 

rekomendasi pemanfaatan lahan yang sesuai, sehingga pada akhirnya 

mendapatkan hasil yang maksimal untuk mencukupi kebutuhan pangan 

daerah tersebut (Sugianto 2010). Informasi mengenai komoditas pertanian 

akan lebih mudah di akses oleh masyarakat di Kabupaten Magelang dengan 

adanya sistem informasi geografis berbasis web. 

Pengembangan sistem informasi biasanya diawali dengan proses 

analisis sehingga dapat ditentukan kebutuhan-kebutuhan dalam 

pengembangan sistem. Akan tetapi proses pengumpulan kebutuhan sistem 

tidak selalu ditemukan pada proses analisis. Seringkali pada pengembangan 

sistem ditemukan masalah setelah dilakukan proses analisis. Oleh karena itu 

diperlukan sebuah metode yang bersifat terbuka terhadap perubahan 

kebutuhan yang begitu cepat. Dari berbagai metode pengembangan perangkat 

lunak, metode yang dapat mengakomodasi perubahan kebutuhan yang begitu 

cepat adalah metode pengembangan extreme programming. 

Berdasarkan uraian di atas maka penulis akan mencoba untuk 

membuat “Pengembangan Sistem Menggunakan Model Extreme 

Programming Pada Sistem Pemetaan Potensi Pertanian”. Diharapkan dengan 

hasil penelitian ini maka dinas pertanian atau masyarakat umum bisa 

mendapatkan informasi spasial dan juga informasi non spasial dari potensi 

pertanian yang ada di Kabupaten Magelang. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan 

yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana membangun sebuah aplikasi menggunakan metode 

pengembangan extreme programming pada sistem informasi pemetaan 

pertanian berbasis web dengan mengintegrasikan operasi-operasi umum 

database seperti query untuk menampilkan informasi daerah pertanian 

ada di Kabupaten Magelang sehingga dapat membantu Dinas Pertanian 

dalam manajemen bidang pertanian. 

2. Bagaimana tahapan membangun aplikasi sistem informasi pemetaan 

potensi pertanian dengan menggunakan metode extreme programming 

yang menyajikan data spasial dalam bentuk peta dan data non spasial 

berupa data potensi pertanian di Kabupaten Magelang sesuai data terkait 

yang akurat dan mudah digunakan oleh pengguna. 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada latar belakang dan rumusan masalah yang dibahas 

diatas, maka tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang sistem informasi pemetaan potensi pertanian menggunakan 

metode pengembangan extreme programming dengan mengintegrasikan 

operasi-operasi umum database seperti query untuk menampilkan 

informasi daerah pertanian yang ada di Kabupaten Magelang sehingga 
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dpat membantu Dinas Pertanian dalam mendata dan mengelola potensi 

pertanian. 

2. Menjelaskan tahapan dalam membangan aplikasi sistem informasi 

pemetaan potensi pertanian dengan menggunakan metode extreme 

programming yang menyajikan data spasial dalam bentuk peta dan data 

non spasial berupa data potensi pertanian di Kabupaten Magelang 

sesuai data terkait yang akurat dan mudah digunakan oleh pengguna. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan sistem dapat membantu pihak 

Dinas Pertanian maupun masyarakat umum dalam mengetahui kemudian 

dapat menganalisa potensi pertanian di wilayah Kabupaten Magelang. 

 

1.5 Batasan Penelitian 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Sistem informasi geografis ini hanya membatasi pada luas lahan, luas 

panen, produk, dan atribut lainnya. 

2. Informasi disajikan berbasis web berupa data spasial yang ditampilkan 

dalam bentuk peta dan grafik. 

3. Daerah yang menjadi obyek dalam pembuatan penelitian akhir ini adalah 

Kabupaten Magelang. 
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4. User dari Sistem Informasi Geografis ini yaitu Dinas Pertanian serta 

masyarakat umum Kabupaten Magelang. 

5. Data yang digunakan yaitu data yang diperoleh dari Dinas Pertanian dan 

BPS Kabupaten Magelang. 

6. Data yang didapatkan kemudian dilakukan analisis dengan metode Simple 

Moving Average untuk memprediksi potensi komoditas pertanian di tahun 

selanjutnya. 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian “Pengembangan Sistem Menggunakan Model Extreme 

Programming pada Sistem Informasi Pemetaan Potensi Pertanian” di fakultas 

Sains dan Teknologi Universitas Islam Negri Yogyakarta belum pernah 

dilakukan. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan 

sistem menggunakan  model extreme programming pada sistem informasi 

pemetaan potensi pertanian berbasis web Kabupaten Magelang telah 

melalui tahapan-tahapan sesuai dengan metode extreme programming 

yakni dengan melalui dua kali siklus. 

Keselurahan dari pengembangan sistem yang dibangun telah 

melewati masa planning, design, coding, hingga testing. Selama masa 

pengembangan yang melalui dua siklus pada setiap siklusnya memiliki 

tingkat keberhasilan dan cenderung meningkat dari siklus pertama ke 

siklus kedua. Tingkat kepuasan dari segi usability pada pengembangan 

sistem menggunakan extreme programming pada siklus pertama adalah 

2% setuju, 47% netral, 41% tidak setuju, 10 % sangat tidak setuju. Dan 

hasil pengujian pada aspek fungsionalitas pada siklus pertama yaitu 

sebesar 83,3 % berjalan sementara 16,7 % kurang berjalan dengan baik. 

Sedangkan pada pengembangan siklus kedua didapati bahwa tingkat 

kepuasan dari segi usability pada pengembangan sistem menggunakan 

extreme programming pada siklus kedua adalah 20 % sangat setuju, 66 % 

setuju, 14% netral, 0% tidak setuju, dan 0 % sangat tidak setuju. 

Sementara hasil pengujian pada aspek fungsionalitas pada siklus pertama 

yaitu sebesar 100% berjalan sementara 0 % kurang berjalan dengan baik. 
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7.2 Saran 

Pengembangan sistem informasi pengembangan potensi pertanian 

ini tentu tidak lepas dari kekurangan dalam pembuatannya. Oleh karena 

itu, untuk kebaikan pengembangan sistem dan penerapan selanjutnya, 

maka penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya: 

1. Perlu adanya keamanan dari sistem yang dapat mencegah terjadinya 

pencurian data. 

2. Perlu adanya fitur untuk forecasting sehingga dapat meramalkan hasil 

produksi pertanian. 
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