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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING (M-

LEARNING) BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA 

KELAS X SMA/MA 

DWI MASFUFAH 

11680055 

 

ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media 

pembelajaran m-learning berbasis Android pada materi virus untuk siswa kelas X 

SMA/MA dan mengetahui kualitas produk media pembelajaran m-learning berbasis 

Android pada materi virus untuk kelas X SMA. Model pengembangan yang 

digunakan adalah Four-D model (Define, Design Develop, Disseminate) yang 

dibatasi sampai pada tahap Develop. Media mobile learning dinilai oleh 1 ahli media, 

1 ahli materi, 1 ahli IT, 3 peer reviewer, 2 guru biologi dan 10 siswa kelas X SMA 

untuk mengetahui tanggapan siswa. Instrumen yang digunakan berupa angket check 

list. Data yang diperoleh berupa data kualitatif yang selanjutnya akan diubah menjadi 

data kuantitatif kemudian ditabulasi dan dianalisis secara deskriptif kualitatif untuk 

mengetahui kualitas produk yang dikembangkan. Hasil penelitian ini menunjukkan 

telah dihasilkan produk media pembelajaran mobile learning berbasis Android 

dengan model pengembangan 4-D pada materi virus untuk kelas X SMA/MA. Produk  

tersebut dapat diakses melalui Bluetooth dan google play store. Adapun kualitas 

media mobile learning berdasarkan hasil penilaian yaitu ahli media termasuk kategori 

Sangat Baik 96,4%, ahli materi termasuk kategori Sangat Baik 84,6%, ahli IT 

termasuk kategori Sangat Baik 84%, peer reviewer termasuk kategori Sangat Baik 

85,8%, dan guru biologi termasuk kategori Sangat Baik 86,7%, didukung oleh respon 

siswa terhadap produk termasuk kategori Baik (80,5%), dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran m-learning berbasis Android yang 

dikembangkan dengan model 4-D dinyatakan layak digunakan dengan pembelajaran 

biologi siswa kelas X SMA/MA. 

Kata kunci: mobile learning, Android, media pembelajaran, dan Virus 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Pembelajaran merupakan suatu upaya yang dilakukan dengan sengaja 

oleh guru untuk menyampaikan ilmu pengetahuan, mengorganisasi dan 

menciptakan sistem lingkungan dengan berbagai metode sehingga siswa 

dapat melakukan kegiatan belajar secara efektif dan efisien serta dengan 

hasil optimal (Sugihartono, 2012:81). Pembelajaran tidak harus selalu 

tatap muka dikelas, tetapi pelaksanaan pembelajaran disesuaikan dengan 

karakteristik materinya. Seperti halnya pada materi biologi yang  memiliki 

ciri khas dibandingkan dengan disiplin ilmu lain.  

Biologi sebagai ilmu pengetahuan yang mempelajari makhluk hidup 

dan kehidupannya dari berbagai persoalan dan tingkat organisasinya. 

Produk keilmuan biologi berwujud kumpulan fakta maupun konsep-

konsep dari proses keilmuan  biologi (Sudjoko, 2001:2). Jadi, proses 

pembelajaran biologi yaitu upaya yang dilakukan dengan sengaja oleh 

guru untuk menyampaikan ilmu pengetahuan yang mempelajari makhluk 

hidup dari berbagai persoalan dan tingkat organisasinya, menciptakan 

sistem lingkungan dengan berbagai metode sehingga siswa dapat 

melakukan kegiatan belajar yang efektif dan hasil yang maksimal. 

 Pembelajaran biologi yang ideal bukan pekerjaan yang mudah, karena 

butuh perencanaan, desain pembelajaran biologi yang tepat dengan 

karakteristik materi biologi serta media pembelajaran biologi. Hal tersebut 
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selaras dengan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SMA 

MUHAMMADIYAH 3 Yogyakarta tahun ajaran 2014/2015 bahwa proses 

pembelajaran biologi yang diterapkan sudah menggunakan media 

pembelajaran berbentuk software seperti powerpoint, dan bahan ajar 

berbentuk  hardware seperti handout, Lember Kerja siswa (LKS) dan 

modul biologi. Media pembelajaran tersebut kurang membantu 

pemahaman siswa. Hal tersebut karena siswa membutuhkan media yang 

representatif, portable dan menampilkan informasi terbaru yang terkait 

dengan materi virus. 

Beberapa materi dalam ilmu biologi ada yang dapat dilihat secara 

langsung dan tidak langsung. Materi virus tergolong materi yang tidak 

dapat dilihat secara langsung karena ukuran virus lebih kecil dari bakteri. 

Materi virus juga tergolong materi yang memiliki kesukaran tinggi karena 

rata-rata hasil ulangan harian kelas X MIA-1 dan X MIA-2 di SMA 

MUHAMMADIYAH 3 Yogyakarta pada materi virus tahun ajaran 

2014/2015 sebesar 74,4 masih di bawah Kriteria Ketuntasan Minimum 

(KKM). Selain itu, media pembelajaran yang berupa powerpoint, modul 

biologi dan handout yang tersedia belum efektif dan visualisasi guru 

dalam menyampaikan materi virus yang bersifat abstrak.  

Siswa membutuhkan pemahaman yang lebih pada materi virus untuk 

mencapai KKM sehingga dibutuhkan media yang representatif yang dapat 

diulang-ulang setiap saat akan dibutuhkan. Oleh karena itu, untuk 

memaksimalkan hasil belajar siswa khususnya pada materi virus, maka 
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perlu dikembangkan suatu media pembelajaran yang inovatif, portable dan 

dimanfaatkan setiap saat. Adapun media pembelajaran inovatif yang 

ditawarkan peneliti untuk menunjang belajar siswa tentang virus adalah 

media mobile learning.  

Pertimbangan yang menjadikan pengembangan media pembelajaran 

berbasis mobile learning didukung oleh kondisi siswa kelas X MIA-1 dan 

X MIA-2  di SMA MUHAMMADIYAH 3 Yogyakarta yang diketahui 

berdasarkan hasil kuesioner, bahwa 74% / 53 siswa memiliki smartphone 

Android. Berdasarkan hasil kuesioner tersebut siswa yang memiliki 

smartphone android lebih memanfaatkan smartphone-nya untuk 

mengunjungi sosial media seperti BBM, twitter, facebook, line, whatsApp 

dan game daripada hal yang berkaitan dengan materi pelajaran, padahal 

menurut Yuniati (2011:92) smartphone Android dapat digunakan sebagai 

alternatif  media pembelajaran untuk  meningkatkan pemahaman siswa 

terkait materi tertentu. Maraknya penggunaan smartphone oleh siswa, 

mendorong adanya suatu inovasi pembelajaran dengan memanfaatkan 

smartphone Android untuk menarik motivasi siswa dalam belajar dan 

dapat menunjang ketercapaian pemahaman siswa. Salah satunya dengan 

menggunakan media pembelajaran mobile learning. 

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Osman dan Johannes 

(2010:12) mobile learning sebagai media pembelajaran untuk pendidikan 

di zaman modern, hal tersebut dikarenakan di zaman modern pengetahuan 

sudah ditransformasikan ke dalam teknologi. Media pembelajaran yang 
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menggunakan teknologi dan informasi selain mobile learning dapat berupa 

powerpoint, video, film, overhead transparation, web dan sebagainya. 

Mobile learning sebagai salah satu alternatif layanan pembelajaran yang 

dapat dilaksanakan setiap saat (Deni, 2012: 41). Media pembelajaran yang 

dapat digunakan di manapun berada dan tidak ada batasan waktunya 

(mobile learning) dapat diperoleh dengan adanya perkembangan 

teknologi.  

Perkembangan teknologi yang semakin pesat berdampak cepat 

terhadap kehidupan manusia. Hal tersebut dapat dilihat dari munculnya 

berbagai produk teknologi misalnya, televisi, komputer, smartphone dan 

sebagainya. Pada perkembangan teknologi, smartphone berkembang 

menjadi berbagai macam sistem operasi, seperti Android, Ios, Blackberry 

OS, Windows Phone, Symbian dan lain sebagainya (Prariyadi, 2014:1). 

Berbagai macam sistem operasi yang saat ini paling eksis yaitu Android. 

Android  merupakan sistem operasi untuk perangkat mobile yang berbasis 

Linux dan bersifat terbuka atau open source. Sistem operasi yang 

memungkinkan sources code (kode sumber) pada Android dapat dibaca 

oleh pengembang untuk mengembangkan berbagai fitur aplikasi sesuai 

dengan kebutuhan penggunanya (Safaat, 2014: 1).  

Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi di dalam dunia 

pendidikan terus berkembang dalam berbagai strategi dan pola, yang pada 

dasarnya dapat dikelompokkam ke dalam sistem e-learning dan m-

learning. Media pembelajaran yang berbentuk e-learning memanfaatkan 
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perangkat elektronik dan media digital. Mobile learning sebagai bentuk 

pembelajaran yang khusus memanfaatkan perangkat dan  teknologi 

komunikasi bergerak. Faktor pendorong yang semakin memperluas 

kesempatan penggunaan atau penerapan mobile learning yaitu tingkat 

perkembangan perangkat bergerak yang sangat tinggi, tingkat penggunaan 

yang relatif mudah, dan harga perangkat yang semakin terjangkau 

dibanding perangkat komputer personal. Faktor pendorong tersebut 

menimbulkan kecenderungan baru dalam belajar. Terbukti munculnya 

paradigma baru dalam pembelajaran yang dapat dilakukan secara portable 

(mudah diakses di berbagai tempat) melalui media mobile learning (Majid, 

2012:2).  

B. Identifikasi masalah 

1. Sebanyak 53 siswa sering menggunakan smartphone untuk suatu hal 

yang kurang bermanfaat yang spesifik dalam pembelajaran biologi 

seperti game dan sosial media. 

2. Visualisasi guru dalam menyampaikan materi virus masih abstrak 

sehingga pemahaman siswa tidak maksimal.  

3. Media powerpoint, dan bahan ajar berupa handout serta modul biologi 

yang sudah tersedia belum maksimal untuk dijadikan media 

pembelajaran biologi pada materi virus. 

4. Rata-rata nilai ulangan harian yang dicapai siswa sebesar 74,4 masih 

dibawah KKM. 
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C. Pembatasan masalah 

1. Subjek penelitian  

a. Uji coba terbatas yang dilakukan pada siswa kelas X MIA-1dan X 

MIA-2 dan guru biologi SMA MUHAMMADIYAH 3 Yogyakarta 

Tahun Ajaran 2014/2015  

b. Penilaian produk dilakukan oleh ahli media, ahli materi, ahli 

informatika dan teknologi dan peer reviewer 

2. Objek penelitian : 

a. Media pembelajaran biologi dibatasi pada media pembelajaran 

mobile learning yang berbasis Android. 

b. Materi yang dikembangkan dalam media mobile learning yaitu 

materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA. 

D. Rumusan masalah 

1. Bagaimanakah mengembangkan media pembelajaran m-learning 

berbasis Android pada materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA? 

2. Bagaimanakah kualitas produk media pembelajaran m-learning 

berbasis Android pada materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA? 

E. Tujuan pengembangan 

1. Menghasilkan media pmbelajaran m-learning berbasis Android pada 

materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA 

2. Mengetahui kualitas produk media pembelajaran m-learning berbasis 

Android pada materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA dalam 

pembelajaran biologi. 
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F. Spesifikasi produk yang diharapkan 

1. Aplikasi mobile learning berbasis Android pada materi sistem virus 

untuk siswa kelas X SMA/MA. 

2. Aplikasi mobile learning memuat konten materi dalam bentuk teks, 

gambar dan video.  

3. Konten materi dalam bentuk teks, gambar, audio, dan evaluasi berjalan 

pada mode offline. 

4. Aplikasi diinstal pada handphone yang tergolong smartphone berbasis 

Android. 

5. Versi operasi Android pada handphone yang tergolong smartphone 

minimal 2.2 (Froyo). 

6. Antar muka (user interface) aplikasi dikembangkan dengan software 

MIT Appinventor 2 dibantu dengan CorelDraw X6, Adobe 

Photosophop dan Photoscape untuk mengolah gambar.  

G. Pentingnya pengembangan  

1. Siswa  

a. Memberikan sumber belajar alternatif yang dapat dimanfaatkan 

dimanapun kapanpun berada.  

b. Memberikan kemudahan dalam memahami pelajaran terutama 

materi virus. 

c. Memanfaatkan smartphone yang dimiliki dalam pembelajaran 

biologi. 

2. Guru 
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a. Mendorong guru untuk menciptakan media pembelajaran yang 

kreatif dan inovatif. 

b. Memudahkan guru menggunakan media pembelajaran yang dapat 

digunakan kapan pun dan di manapun berada. 

c. Memiliki waktu pembelajaran yang relatif banyak, karena tidak 

harus tatap muka. 

3. Sekolah 

a. Hasil pengembangan media m-learning diharapkan mampu 

meningkatkan kualitas pembelajaran disekolah. 

b. Memanfaatkan perkembangan teknologi yang tersedia untuk proses 

pembelajaran yang efektif. 

c. Menyediakan media pembelajaran yang lebih praktis dari pada 

Personal Computer (PC). 

H. Asumsi dan keterbatasan  

1. Asumsi  

a. Media mobile learning bisa di-install pada semua smartphone 

Android 

b. Semua guru dan siswa yang memiliki smartphone Android bisa 

menggunakan media pembelajaran mobile learning 

c. Media pembelajaran mobile learning dapat menjadi salah satu media 

untuk belajar mandiri bagi siswa 

2. Keterbatasan  

a. Tidak semua siswa dan guru memiliki smartphone Android 
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b. Media hanya memuat materi virus 

c. Media tidak bisa di-install pada smartphone selain smartphone 

Android 

I. Definisi Istilah 

1. Pengembangan 

Pengembangan merupakan kegiatan dalam ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang bertujuan memanfaatkan kaidah dan teori ilmu 

pengetahuan (Undang-undang republik indonesia nomor 18 tahun 

2002).  

2. Media pembelajaran  

Menurut Azhar (2003:2) media pembelajaran merupakan alat 

komunikasi yang menyampaikan pesan atau informasi guna lebih 

mengefektifkan proses belajar mengajar. Selain itu, menurut Ardianti 

(2012:10) pembelajaran yang bersifat audio visual akan lebih membuat 

siswa termotivasi dibandingkan hanya dengan membaca buku teks. 

3. Mobile learning  

Mobile learning merupakan salah satu alternatif layanan pembelajaran 

dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun. (Deni,2012:15). Mobile 

learning juga merupakan model pembelajaran yang dilakukan antar 

tempat atau lingkungan dengan menggunakan teknologi yang mudah 

dibawa pada saat pembelajaran, sehingga meningkatkan efisiensi dan 

efektifitas proses dan hasil pembelajaran (Majid,2012:34)     
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4. Android 

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile yang 

berbasis linux yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. 

Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk 

menciptakan aplikasi mereka (Safaat, 2014:1). 

5. Virus    

Virus juga dalam bahasa Romawi berarti “racun”. Virus merupakan 

parasit intraselular obligat, yang hanya dapat bereproduksi di dalam sel 

inang dengan memanfaatkan aktivitas metabolisme, materi, dan energi 

dari sel inang. Virus  biasanya dibungkus oleh selubung pengaman 

berupa protein selubung (coat protein) atau lipoprotein (Wahyuni, 

2005:1). 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilakukan, dapat 

diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran mobile 

learning berbasis android pada materi virus untuk kelas X SMA/MA. 

Penelitian pengembangan yang dilakukan menggunakan model 4D. 

tahapan yang dilalui adalah Define, Design, dan Develop sehingga 

diperoleh produk akhir media pembelajaran mobile learning berbasis 

Android. 

2. Media pembelajaran mobile learning berbasis android pada materi virus 

berdasarkan penilaian keseluruhan oleh reviewer dan peer reviewer 

memperoleh kualitas Sangat Baik (85,1%). Demikian juga hasil tanggapan 

siswa menunjukkan bahwa media pembelajaran mobile learning  berbasis 

android pada materi virus memiliki kualitas Baik (80,5%). Berdasarkan 

hasil perolehan penilaian reviewer dan peer reviewer dan tanggapan siswa 

menujukkan bahwa media pembelajaran mobile learning  berbasis android 

pada materi virus layak digunakan sebagai media pembelajaran siswa kelas 

X SMA/MA. 
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B. SARAN 

1. Berdasarkan hasil penilaian yang diperoleh media pembelajaran mobile 

learning berbasis android dapat digunakan sebagai media untuk belajar 

mandiri siswa kelas X SMA/MA. 

2. Bagi peniliti lain, apabila akan mengemabangkan media pembelajaran 

mobile learning sebaiknya tidak hanya pada smartphone android saja, tapi 

dapat digunakan di smartphone lainnya. Selain itu dapat menggunakan 

software yang tidak dibatasi oleh memori, supaya dapat lebih luas dalam 

memaparkan suatu materi pembelajaran. 
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Lampiran 1 

Desain Tampilan mobile learning pada materi Virus 
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Lampiran 2 

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis 

Android Pada Materi Virus Keseluruhan Aspek 

Huruf Aspek Indikator 
Jumlah 

Indikator 

A Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7 7 

B Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 8,9 2 

C Aspek Kurikulum 10,11 2 

D Aspek Penyajian Materi  12,13,14,15,16 5 

E Aspek Keterlakasanaan 17,18 2 

F Aspek Evaluasi 19,20 2 

G Aspek Kebahasaan 21,22,23,24 4 

H Aspek Interface 25,26,27,28 4 

I Aspek Reusable 29 1 

J Aspek Maintainanble 30,31 2 

K Aspek Compatibility 32,33 2 

Total 33 

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA. 

Lampiran 3 

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis 

Android Materi Virus                                                    Untuk Ahli Media 

Huruf Aspek Indikator 
Jumlah 

Indikator 

A Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7 8 

B Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 8,9 2 

E Aspek Keterlaksanaan 17,18 2 

Total 12 

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA 

Keterangan  

*Kisi-kisi diatas hanya digunakan pada instrumen pnilaian oleh Ahli Media  
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Lampiran 4  

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNNG 

BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA                                                                                                          

UNTUK AHLI MEDIA 

Nama : 

NIP :  

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli media.  

Pendapat dan saran Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan 

kualitas media. 

Petunjuk : 

1. Berikan tanda ceklis (√) pada kolom  skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap 

kualitas media. 

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai 

berikut: 

Sangat baik  

Baik  

Cukup  

Kurang 

Sangat Kurang  

SB 

B 

C 

K 

SK 

 

3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon 

memberikan saran pada kolom yang tersedia.  

Atas kesdiaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terima kasih. 
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING                                                                                      

UNTUK AHLI MEDIA 

Aspek Aspek dan indikator penilaian 

Penilaian 
Keter

angan 
S

B 

B C K SK 

A. Kualitas 

Tampilan 

1. Icon/tombol yang memudahkan pengguna dalam 

menggunakan media mobile berbasis android 

      

2. Penyajian tampilan awal media berbasis android 

memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya    

      

3. Kejelasan hirarki menu dan materi virus dalam 

media mobile berbasis android 

      

4. Tata letak dan layout halaman       

5. Kesesuaian penggunaan warna teks dan jenis huruf 

pada media mobile berbasis android 

      

6. Kesesuaian proporsi gambar yang disajikan dengan 

tampilan media mobile berbasis android 

      

7. Proses loading media mobile berbasis android (hack 

dan crash) 

      

 

B. Rekayasa   

perangkat 

Lunak 

8. Kemudahan dan kesederhanaan dalam 

pengoperasian media mobile berbasis android 

      

9. Kemudahan dalam pencarian konten  (kurikulum, 

materi, evaluasi dan info) 

      

 

E. 

Keterlaksana

an 

17.   Media mobile berbasis android bisa digunakan 

kapan saja dan dimana saja oleh siswa 

      

18.  Penyajian materi virus memungkinkan siswa untuk 

belajar mandiri 

      

 

Penilaian media keseluruhan : 

Layak digunakan 

Layak setelah dilakukan perbaikan  

Belum layak

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta,...... .........2015 

 

 

 

 

............................................. 

NIP. 
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Lampiran 5 

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis 

Android Pada Materi Virus                                            Untuk Ahli Materi 

Huruf Aspek Indikator 
Jumlah 

indikator 

C Aspek Kurikulum 10,11 2 

D Aspek Penyajian Materi 12,13,14,15,16 5 

F Aspek Evaluasi 19,20 2 

G Aspek Kebahasaan  21,22,23,24 4 

Total 13 

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA 

Keterangan  

*Kisi-kisi diatas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh Ahli Materi.

Lampiran 6 

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNNG 

BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA                                                                                                          

UNTUK AHLI MATERI 

Nama  : 

NIP  :  

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli materi.  

Pendapat dan saran Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan 

kualitas media. 

Petunjuk : 

1. Berikan tanda ceklis (√) pada kolom  skor yang sesuai dengan pnilaian anda terhadap 

kualitas media. 

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai 

berikut: 

Sangat baik  

Baik  

Cukup  

Kurang 

Sangat kurang  

(SB) 

(B) 

(C) 

(K) 

(SK) 

 

3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon 

memberikan saran pada kolom yang tersedia. 

Atas kesdiaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terima kasih. 
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING                                                                                       

UNTUK AHLI MATERI 

Aspek Aspek dan indikator penilaian 

Penilaian 

 
Keterang

an 
SB B C K SK 

C. 

Kurikulum 

10. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan standar 

kompetensi dan komptensi dasar pada materi 

virus 

      

11. Pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran 

memudahkan siswa memahami materi virus 
      

 

D. Penyajian 

materi 

12. Kesesuaian konsep materi virus yang dijabarkan 

dengan konsep materi virus yang dikemukakan 

oleh ahli biologi 

      

13. Materi virus terorganisasi dengan baik 
      

14. Kesesuaian materi virus dengan perkembangan 

kognitif siswa 
      

15. Keterkaitan materi virus dengan kehidupan 

sehari-hari 
      

16. Penggunaan informasi baru tentang 

perkembangan peranan virus dalam kehidupan 

      

 

F. Evaluasi 19. Kesesuaian evaluasi dengan tujuan 

pembelajaran pada materi virus 
      

20. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep 

materi virus yang disajikan 
      

 

G. Aspek 

kebahasa

an 

21. Penggunaan bahasa yang komunikatif pada 

media mobile berbasis android  
      

22. Kesesuaian penggunaan bahasa pada media 

mobile berbasis android dengan tingkat 

perkembangan siswa 

      

23. Penggunaan kata yang memuat makna ganda       

24. Kalimat mudah dipahami       

 

 Penilaian Media Keseluruhan: 

Layak digunakan 

Layak setelah dilakukan perbaikan  

Belum layak 

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta,....................... 2015 

 

 

 

 

 

............................................. 

NIP. 
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Lampiran 7 

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis Android 

Materi Virus                                                                                     untuk Ahli IT 

Huruf Aspek Indikator 
Jumlah 

indikator 

A Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7, 7 

B Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 8,9, 2 

E Aspek Keterlaksanaan 17,18 2 

H Aspek Interface 25,26,27,28, 5 

I Aspek Reusable 29 1 

J Aspek Maintainable 30,31 2 

K Aspek Compatibility 32,33 2 

Total 22 

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA 

Keterangan  

*Kisi-kisi diatas digunakan pada instrumen penilaian oleh Ahli IT

Lampiran 8 

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNNG 

BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA                                                                                                              

UNTUK AHLI IT 

Nama  : 

NIP  :  

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli sistem 

teknologi informasi.  Pendapat dan saran Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki 

dan meningkatkan kualitas media. 

Petunjuk : 

1. Berikan tanda ceklis (√) pada kolom  skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap 

kualitas media. 

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai 

berikut: 

Sangat baik  

Baik  

Cukup  

Kurang 

Sangat Kurang  

SB 

B 

C 

K 

SK 

 

3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon 

memberikan saran pada kolom yang tersedia. 

Atas kesdiaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terima kasih. 
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING                                                                                                  

UNTUK AHLI SISTEM TEKNOLOGI INFORMASI 

Aspek Aspek dan indikator penilaian 

Penilaian Kete

rang

an 
SB B C K SK 

A. Kualitas 

Tampilan 

1. Icon/tombol yang memudahkan pengguna 

dalam menggunakan media mobile berbasis 

android 

      

2. Penyajian tampilan awal media mobile 

berbasis android yang memudahkan 

penentuan kegiatan selanjutnya    

      

3. Kejelasan hirarki menu dan materi virus 

dalam media mobile berbasis android 

      

4. Tata letak dan layout halaman 
      

5. Kesesuaian penggunaan warna teks dan jenis 

huruf pada media mobile berbasis android 

      

6. Kesesuaian proporsi gambar yang disajikan 

dengan tampilan media mobile berbasis 

android 

      

7. Proses loading pada media mobile berbasis 

android (hack dan crash) 

      

 

B. Rekayasa 

perangkat 

lunak 

8. Kemudahan dan kesederhanaan dalam 

pengoperasian media mobile berbasis 

android 

      

9. Kemudahan dalam pencarian konten  

(kurikulum, materi, evaluasi, info).  

      

 

E. 

Keterlaksanaa

n 

17. Media mobile berbasis android bisa 

digunakan kapan saja dan dimana saja oleh 

siswa 

      

18. Penyajian materi virus memungkinkan siswa 

untuk belajar mandiri 

      

 

H. Interface 
 

25. Antarmuka pada media mobile berbasis 

android memiliki tata letak yang baik 

      

26. Desain tampilan media mobile berbasis 

android sesuai dengan tingkatan pengguna 

      

27. Ketepatan pemilihan warna, keseimbangan 

warna, jenis  huruf dan ukuran huruf pada 

media mobile berbasis android 

      

28. Kesesuaian fomat dan resolusi gambar yang 

disajikan dengan tampilan pada media 

mobile berbasis android 

      

 

H. Reusable 29. Sebagian atau seluruh program pembelajaran 

pada media mobile berbasis android dapat 

dimanfaatkan kembali untuk 

mengembangkan media pembelajaran 

lainnya 
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 Penilaian Media Keseluruhan: 

Layak digunakan 

Layak setelah dilakukan perbaikan  

Belum layak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aspek Aspek dan indikator penilaian 
Penilaian Keteran

gan SB B C K SK 

J. Maintanabl

e  

30. Aplikasi media mobile berbasis 

android mudah di instal atau di 

uninstal dari sisetm handphone 

      

31. Master aplikasi media mobile 

berbasis android mudah ditransfer 

dari satu handphone ke handphone 

lainya 

      

 

K. Compatibil

ity  

32. Aplikasi media mobile berbasis 

android dapat djalankan di semua 

versi Android 

      

33. Aplikasi media mobile berbasis 

android dapat dijalankan di semua 

resolusi layar 

      

Yogyakarta,........................2015 

 

 

 

 

 

............................................. 

NIP. 



147 
 
 

Lampiran 9 

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis Android 

Materi Virus untuk Peer reviewer 

Huruf Aspek Indikator 
Jumlah 

indikator 

A Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7, 8 

B Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 8,9 2 

C Aspek Kurikulum 10,11 2 

D Aspek Penyajian Materi 12,13,14,15,16, 5 

E Aspek Keterlaksanaan 17,18 2 

F Aspek Evaluasi 19,20 2 

G Aspek Kebahasaan 21,22,23,24 4 

Total 24 

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA 

Keterangan  

*Kisi-kisi diatas digunakan pada instrumen penilaian oleh peer reviewer 

Lampiran 10 

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNNG 

BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA                                                                                                              

UNTUK PEER REVIEWER 

Nama  : 

NIM  :  

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat teman-teman sebagai peer reviewer.  

Pendapat dan saran Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan 

kualitas media. 

Petunjuk : 

1. Berikan tanda ceklis (√) pada kolom  skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap 

kualitas media. 

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai 

berikut: 

Sangat baik  

Baik  

Cukup  

Kurang 

Sangat 

Kurang  

SB 

B 

C 

K 

SK 

 

3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon 

memberikan saran pada kolom yang tersedia. 

Atas kesediaan teman-teman mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terima kasih. 
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING                                                                                                  

UNTUK PEER REVIEWER 

Aspek Aspek dan indikator penilaian 
Penilaian Keteran

gan SB B C K SK 

A. Kualitas 

Tampilan 

1. Icon/tombol yang memudahkan pengguna 

dalam menggunakan media mobile 

berbasis android 

      

2. Penyajian tampilan awal media mobile 

berbasis android yang memudahkan 

penentuan kegiatan selanjutnya    

      

3. Kejelasan hirarki menu dan materi virus 

media mobile berbasis android 

      

4. Tata letak dan layout halaman 
      

5. Kesesuaian penggunaan warna teks dan 

jenis huruf pada media mobile berbasis 

android 

      

6. Kesesuaian proporsi gambar yang disajikan 

dengan tampilan media mobile berbasis 

android 

      

7. Proses loading media mobile berbasis 

android (hack dan crash) 

      

 

B. Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

8. Kemudahan dan kesederhanaan dalam 

pengoperasian media mobile berbasis 

android 

      

9. Kemudahan dalam pencarian konten  

(kurikulum, materi, evaluasi, info) 

      

 

C. Kurikulum  10. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

standart komptensi dan kompetensi dasar 

pada materi virus 

      

11. Pemilihan tujuan dan indikator 

pembelajaran memudahkan siswa 

memahami materi virus 

      

 

D. Penyajian 

Materi 

12. Kesesuaian konsep yang dijabarkan dengan 

konsep virus yang dikemukakan oleh ahli 

biologi 

      

13. Materi virus terorganisasi dengan baik       

14. Kesesuaian materi yang ada di aplikasi 

dengan perkembangan kognitif siswa 

      

15. Keterkaitan materi virus dengan kehidupan 

sehari-hari 

      

16. Penggunaan informasi baru tentang 

perkembangan peranan virus dalam 

kehidupan 

      

 

E. 

Keterlaksanaan 

17. Media mobile berbasis android bisa 

digunakan kapan saja dan dimana saja oleh 

siswa 

      

18. Penyajian materi virus memungkinkan 

siswa untuk belajar mandiri 

      

 

F. Evaluasi 19. Kesesuaian evaluasi dengan tujuan 

pembelajaran  

      

20. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep 

materi virus yang disajikan 
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Aspek Aspek dan indikator penilaian 
Penilaian Keterang

an SB B C K SK 

G. 

Kebahasaan 
21. Pengunaan bahasa yang komunikatif 

pada media mobile berbasis android 

      

22. Kesesuaian penggunaan bahasa pada 

media mobile berbasis android dengan 

tingkat perkembangan siswa 

      

23. Penggunaan kata yang memuat makna 

ganda 

      

24. Kalimat mudah dipahami 
      

 

Penilaian Media Keseluruhan: 

Layak digunakan 

Layak setelah dilakukan perbaikan  

Belum layak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta,...........................2015 

 

 

 

 

 

............................................. 

NIM. 
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Lampiran 11 

Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Mobile Larning Berbasis Android Materi Virus 

Untuk Reviewer (Ahli Media, Ahli Materi, Ahli IT, Guru Biologi dan peer reviewer) 

No Pernyataan Kriteria penilaian 

1 Icon/tombol yang 

memudahkan pengguna 

dalam menggunakan media 

mobile learning berbasis 

android 

SB Jika Icon/Tombol sangat memudahkan pengguna dalam 

menggunkan media mobile learning berbasis android 

B Jika Icon/Tombol memudahkan pengguna dalam 

menggunkan media mobile learning berbasis android 

C Jika Icon/Tombol cukup memudahkan pengguna dalam 

menggunkan media mobile learning berbasis android 

K Jika Icon/Tombol kurang memudahkan pengguna dalam 

menggunkan media mobile learning berbasis android 

SK Jika Icon/Tombol tidak memudahkan pengguna dalam 

menggunkan media mobile learning berbasis android 

2 Penyajian tampilan awal 

pada media mobile learning 

berbasis android yang 

memudahkan penentuan 

kegiatan selanjutnya    

SB Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis 

android sangat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya 

B Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis 

android memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya 

C Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis 

android cukup memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya 

K Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis 

android kurang memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya 

SK Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis 

android tidak memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya 

3 Kejelasan hirarki menu dan 

materi virus pada media 

mobile berbasis android 

SB Jika hirarki menu dan materi pada media mobile berbasis 

android dalam media sangat jelas 

B Jika hirarki menu dan materi virus pada media mobile 

berbasis android dalam media jelas 

C Jika hirarki menu dan materi virus dalam media pada media 

mobile berbasis android cukup jelas 

K Jika hirarki menu dan materi virus dalam media pada media 

mobile berbasis android kurang  jelas 

SK Jika hirarki menu dan materi virus dalam media pada media 

mobile berbasis android tidak jelas 

5 Kesesuaian penggunaan 

warna teks dan jenis huruf 

pada media mobile berbasis 

android 

SB Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media 

mobile berbasis android sangat sesuai 

B Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media 

mobile berbasis android sesuai 

C Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media 

mobile berbasis android cukup sesuai 

K Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media 

mobile berbasis android kurang sesuai 

SK Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media 

mobile berbasis android tidak sesuai 

6 Kesesuaian proporsi gambar 

yang disajikan dengan 

tampilan pada media mobile 

berbasis android 

SB Jika proporsi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan 

tampilan pada media mobile berbasis android 

B Jika proporsi gambar yang disajikan sesuai dengan tampilan 

pada media mobile berbasis android 

C Jika proporsi gambar yang disajikan cukup sesuai dengan 

tampilan pada media mobile berbasis android 

K Jika proporsi gambar yang disajikan kurang sesuai dengan 

tampilan pada media mobile berbasis android 
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No Pernyataan Kriteria penilaian 

  SK Jika proporsi gambar yang disajikan tidak sesuai dengan 

tampilan pada media mobile berbasis android 

7 Proses loading pada 

media mobile berbasis 

android  (hack dan 

crash) 

SB Jika proses loading  pada media mobile berbasis android sangat 

cepat (tidak pernah mngalami hank atau crash dan tidak ada 

jeda saat merespon perintah) 

B Jika proses loading  pada media mobile berbasis android cepat 

(tidak pernah mngalami hank atau crash dan tidak ada jeda saat 

merespon perintah) 

C Jika proses loading  pada media mobile berbasis android cukup 

cepat (tidak pernah mngalami hank atau crash dan tidak ada 

jeda saat merespon perintah) 

8 

 

Kemudahan dan 

kesederhanaan dalam 

pengoperasian pada 

media mobile berbasis 

android   

SB Jika pengoperasian  pada media mobile berbasis android sangat 

mudah dan sederhana 

B Jika pengoperasian  pada media mobile berbasis android mudah 

dan sederhana 

C Jika pengoperasian  pada media mobile berbasis android cukup 

mudah dan sederhana 

K Jika pengoperasian  pada media mobile berbasis android kurang 

mudah dan sederhana 

SK Jika pengoperasian  pada media mobile berbasis android tidak 

mudah dan sederhana 

9 Kemudahan dalam 

pencarian konten  

(kurikulum, materi, 

evaluasi,info)  pada 

media mobile berbasis 

android   

SB Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android dapat 

dilakukan dengan sangat mudah 

B Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android dapat 

dilakukan dengan mudah 

C Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android dapat 

dilakukan dengan cukup mudah 

K Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android dapat 

dilakukan dengan kurang mudah 

SK Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android sulit 

dilakukan 

10 Kesesuaian tujuan 

pembelajaran dengan 

standar kompetensi dan 

komptensi dasar pada 

materi virus 

SB Jika tujuan pembelajaran sangat sesuai dengan standart 

kompetensi dan kompetensi dasar materi virus 

B Jika tujuan pembelajaran sesuai dengan standart kompetensi dan 

kompetensi dasar materi virus 

C Jika tujuan pembelajaran cukup sesuai dengan standart 

kompetensi dan kompetensi dasar materi virus 

K Jika tujuan pembelajaran kurang sesuai dengan standart 

kompetensi dan kompetensi dasar materi virus 

 
 

SK Jika tujuan pembelajaran sangat sesuai dengan standart 

kompetensi dan kompetensi dasar materi virus 

11 

 

 

 

Pemilihan tujuan dan 

indikator pembelajaran 

memudahkan siswa 

memahami materi virus 

 

 

SB Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran sangat 

memudahkan siswa umtuk memahami materi virus 

B Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran memudahkan 

siswa umtuk memahami materi virus 

C 

 

Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran cukup 

memudahkan siswa  

umtuk memahami materi virus 

K Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran kurang 

memudahkan siswa umtuk memahami materi virus 

SK Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran tidak 

memudahkan siswa umtuk memahami materi virus 

12 Kesesuaian konsep 

materi virus yang 

dijabarkan dengan 

konsep materi virus 

yang dikemukakan oleh 

ahli biologi 

SB Jika konsep materi virus yang dijabarkan sangat sesuai dengan 

konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi  

B Jika konsep materi virus yang dijabarkan sesuai dengan konsep 

yang dikemukakan oleh ahli biologi  

C Jika konsep materi virus yang dijabarkan cukup sesuai dengan 

konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi  
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No Pernyataan Kriteria penilaian 

  K Jika konsep materi virus yang dijabarkan kurang sesuai 

dengan konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi  

13 Materi virus terorganisasi 

dengan baik 
SK Jika konsep materi virus yang dijabarkan tidak sesuai dengan 

konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi  

B Jika materi virus terorganisasi dengan baik  

C Jika materi virus cukup terorganisasi dengan baik  

K Jika materi virus kurang terorganisasi dengan baik  

SK Jika materi virus tidak terorganisasi dengan baik  

SK Jika materi virus yang disajikan tidak sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa  

15 Keterkaitan antara materi 

virus dengan kehidupan 

sehari-hari 

SB Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan sangat 

banyak dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari 

B Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan banyak 

dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari 

C Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan cukup 

banyak dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari 

K Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan kurang 

banyak dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari 

SK Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan tidak 

banyak dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari 

16 Penggunaan informasi baru 

tentang perkembangan 

peranan virus dalam 

kehidupan 

SB Jika penjabaran materi virus sangat sesuai dengan 

perkembangan peranan virus dalam kehidupan  

B Jika penjabaran materi virus sesuai dengan perkembangan 

peranan virus dalam kehidupan 

C Jika penjabaran materi virus cukup sesuai dengan 

perkembangan peranan virus dalam kehidupan  

K Jika penjabaran materi virus kurang sesuai dengan 

perkembangan peranan virus dalam kehidupan  

SK Jika penjabaran materi virus tidak sesuai dengan 

perkembangan peranan virus dalam kehidupan  

17 

 

 

 

Media mobile berbasis 

android bisa digunakan 

kapan saja dan dimana saja 

oleh siswa 

 

 

SB Jika media mobile berbasis android sangat bisa digunakan 

kapan saja dan dimana saja 

B Jika media mobile berbasis android bisa digunakan kapan 

saja dan dimana saja 

C Jika media mobile berbasis android cukup bisa digunakan 

kapan saja dan dimana saja 

K Jika media mobile berbasis android kurang bisa digunakan 

kapan saja dan dimana saja 

SK Jika media mobile berbasis android tidak bisa digunakan 

kapan saja dan dimana saja 

18 Penyajian materi virus 

memungkinkan siswa untuk 

belajar mandiri 

SB Jika penyajian materi virus sangat memungkinkan siswa 

untuk belajar mandiri  

B Jika penyajian materi virus memungkinkan siswa untuk 

belajar mandiri  

C Jika penyajian materi virus cukup memungkinkan siswa 

untuk belajar mandiri  

K Jika penyajian materi virus kurang memungkinkan siswa 

untuk belajar mandiri  

SK Jika penyajian materi virus tidak memungkinkan siswa untuk 

belajar mandiri  

19 Kesesuaian evaluasi dengan 

tujuan pembelajaran  
SB Jika evaluasi yang digunakam sangat sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

B Jika evaluasi yang digunakam sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

C Jika evaluasi yang digunakam cukup sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 
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No Pernyataan Kriteria penilaian 

  K Jika evaluasi yang digunakam kurang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

SK Jika evaluasi yang digunakam tidak sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

20 Kesesuaian bentuk evaluasi 

dengan konsep materi virus 

yang disajikan 

SB Jika bentuk evaluasi sangat sesuai dengan konsep materi 

virus yang disajikan 

B Jika bentuk evaluasi sesuai dengan konsep materi virus yang 

disajikan 

C Jika bentuk evaluasi cukup sesuai dengan konsep materi 

virus yang disajikan 

K Jika bentuk evaluasi kurang sesuai dengan konsep materi 

virus yang disajikan 

SK Jika bentuk evaluasi tidak sesuai dengan konsep materi virus 

yang disajikan 

21 Penggunaan bahasa yang 

komunikatif pada media 

mobile berbasis android 

SB Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif pada media 

mobile berbasis android 

B Jika bahasa yang digunakan komunikatif pada media mobile 

berbasis android 

C Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif pada media 

mobile berbasis android 

K Jika bahasa yang digunakan kurang komunikatif pada media 

mobile berbasis android 

SK Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif pada media 

mobile berbasis android 

22 Kesesuaian penggunaan 

bahasa pada media mobile 

berbasis android dengan 

tingkat perkembangan siswa 

SB Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android 

yang digunakan sangat sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

B Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android 

yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan siswa 

C Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android 

yang digunakancukup  sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

K Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android 

yang digunakan kurang sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

SK Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android 

yang digunakan tidak sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

23 Penggunaan kata yang 

memuat makna ganda 
SB Jika tidak ada kata yang memuat makna ganda 

B Jika ada 1 sampai 5 kata yang memnuat makna ganda 

C Jika ada 5 sampai 10 kata yang memnuat makna ganda 

K Jika ada 10 sampai 15kata yang memnuat makna ganda 

SK Jika ada lebih dari 15 kata yang memnuat makna ganda 

24 

 

Kalimat mudah dipahami 

 
SB Jika kalimat sangat mudah difahami 

B Jika kalimat mudah difahami 

C Jika kalimat cukup mudah difahami 

K Jika kalimat kurang mudah difahami 

SK Jika kalimat tidak mudah difahami 

25 Antarmuka pada media 

mobile berbasis android 

memiliki tata letak yang baik 

SB Jika antar muka pada media mobile berbasis android 

memiliki tampilan yang sangat menarik 

B Jika antar muka pada media mobile berbasis android 

memiliki tampilan yang menarik 

C Jika antar muk pada media mobile berbasis android a 

memiliki tampilan yang cukup menarik 

K Jika antar muka pada media mobile berbasis android 

memiliki tampilan yang kurang menarik 
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No Pernyataan Kriteria penilaian 

  SK Jika antar muka pada media mobile berbasis android 

memiliki tampilan yang tidak menarik 

26 Desain tampilan media 

mobile berbasis android 

sesuai dengan tingkatan 

pengguna 

SB Jika desain tampilan media mobile berbasis android sangat 

sesuai dengan tingkat pengguna 

B Jika desain tampilan media mobile berbasis android sesuai 

dengan tingkat pengguna 

C Jika desain tampilan media mobile berbasis android cukup 

sesuai dengan tingkat pengguna 

K Jika desain tampilan media mobile berbasis android kurang 

sesuai dengan tingkat pengguna 

SK Jika desain tampilan media mobile berbasis android tidak 

sesuai dengan tingkat pengguna 

27.  Ketepatan pemilihan warna, 

keseimbangan warna, jenis 

hurufdan ukuran huruf pada 

media mobile berbasis 

android 

SB Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis  huruf dan 

ukuran huruf pada media mobile berbasis android sangat 

tepat 

B Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis  huruf dan 

ukuran huruf pada media mobile berbasis android tepat 

C Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis  huruf dan 

ukuran huruf pada media mobile berbasis android cukup tepat 

K Jika pemilihan warna, keseimbangan warna jenis  huruf dan 

ukuran huruf pada media mobile berbasis android kurang 

tepat 

SK Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis  huruf dan 

ukuran huruf pada media mobile berbasis android tidak tepat 

28 Kesesuaian fomat dan 

resolusi gambar yang 

disajikan dengan tampilan 

pada media mobile berbasis 

android 

SB Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai 

dengan tampilan pada media mobile berbasis android 

B Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan sesuai dengan 

tampilan pada media mobile berbasis android 

C Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan cukup sesuai 

dengan tampilan pada media mobile berbasis android 

K Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan kurang sesuai 

dengan tampilan pada media mobile berbasis android 

SK Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan tidak sesuai 

dengan tampilan pada media mobile berbasis android 

29 Sebagian atau seluruh 

program pembelajaran pada 

media mobile berbasis 

android dapat dimanfaatkan 

kembali untuk 

mengembangkan media 

pembelajaran lainnya 

SB Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media 

mobile berbasis android sangat dapat dimanfaatkan kembali 

untuk mengmbangkan media pembelajaran lainnya 

B Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media 

mobile berbasis android dapat dimanfaatkan kembali untuk 

mengmbangkan media pembelajaran lainnya 

C Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media 

mobile berbasis android cukup dapat dimanfaatkan kembali 

untuk mengmbangkan media pembelajaran lainnya 

K Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media 

mobile berbasis android kurang dapat dimanfaatkan kembali 

untuk mengmbangkan media pembelajaran lainnya 

SK Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media 

mobile berbasis android tidak dapat dimanfaatkan kembali 

untuk mengmbangkan media pembelajaran lainnya 
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No Pernyataan Kriteria penilaian 

30 Aplikasi media mobile 

berbasis android mudah di 

instal atau di uninstal dari 

sisetm handphone 

SB Jika aplikasi media mobile berbasis android sangat 

mudah di instal atau di uninstal dari sisetm 

handphone 

B Jika aplikasi media mobile berbasis android mudah di 

instal atau di uninstal dari sisetm handphone 

C Jika aplikasi media mobile berbasis android cukup 

mudah di instal atau di uninstal dari sisetm 

handphone 

K Jika aplikasi media mobile berbasis android kurang 

mudah di instal atau di uninstal dari sisetm 

handphone 

SK Jika aplikasi media mobile berbasis android tidak 

mudah di instal atau di uninstal dari sisetm 

handphone 

31 Master aplikasi media 

mobile berbasis android 

mudah ditransfer dari atu 

handphone ke handphone 

lainya 

 

SB Jika master aplikasi media mobile berbasis android 

sangat mudah ditransfer dari atu handphone ke 

handphone lainya 

B Jika master aplikasi media mobile berbasis android 

mudah ditransfer dari atu handphone ke handphone 

lainya 

C Jika master aplikasi media mobile berbasis android 

cukup mudah ditransfer dari atu handphone ke 

handphone lainya 

K Jika master aplikasi media mobile berbasis android 

kuramg mudah ditransfer dari atu handphone ke 

handphone lainya 

SK Jika master aplikasi media mobile berbasis android 

tidak mudah ditransfer dari atu handphone ke 

handphone lainya 

32 Aplikasi media mobile 

berbasis android dapat 

djalankan di semua versi 

Android 

 

SB Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat 

djalankan di semua versi Android 

B Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat 

djalankan di versi Android Froyo, Ginggerbread, Ice 

Cream Sandwich, Jelly Bean dan Lollpop   

C Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat 

djalankan di versi Android Ginggerbread, Ice 

Cream Sandwich, Jelly Bean dan Lollpop   

K Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat 

djalankan di versi Android Ice Cream Sandwich, 

Jelly Bean dan Lollpop   

SK Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat 

djalankan di versi Android Jelly Bean dan Lollpop   
33 Aplikasi media mobile 

berbasis android dapat 

dijalankan di semua resolusi 

layar 

 

SB Jika Aplikasi media mobile berbasis android dapat 

dijalankan di semua resolusi layarbaik  handphone maupun 

tablet PC dan mendukung sensor gravitasi 

B Jika Aplikasi media mobile berbasis android dapat 

dijalankan di semua resolusi layar handphone dan 

mendukung sensor gravitasi 

C Jika Aplikasi media mobile berbasis android dapat 

dijalankan di semua resolusi layar handphone tapi tidak 

mendukung sensor gravitasi 

K Jika aplikasi media mobile berbasis android hanya 

mendukung layar dengan resolusi 240x320 pixel 

SK Jika aplikasi media mobile berbasis android tidak dapat 

dijalankan di semua resolusi layar 
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Lampiran 12 

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis 

Android Materi Virus Untuk Siswa 

Huruf Aspek Indikator 
Jumlah 

indikator 

A Minat terhadap media 1,2,3,4, 4 

B Penguasaan materi 5,6,7, 3 

C Tampilan  8,9,10, 3 

D Keterlaksanaan  11,12 2 

Total 12 

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA 

Keterangan  

*Kisi-kisi diatas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh s

Lampiran 13 

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBIL LEARNNG 

BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA                                                                                                              

UNTUK SISWA 

Nama Siswa/Kelas  : 

Sekolah   :  

Pada siswa, media pmbelajaran ini ditujukan bagi kalian siswa SMA/MA kelas XI. Sebelum media 

pembelajaran ini digunkan kami memerlukan tanggapan kalian. Jadi isilah angket dibawah ini 

sesuai pendapat kalian dan sebelum mengisi angket bacalah trlbih dahulu petunjuk pengisian.   

Petunjuk : 

1. Berikan tanda ceklis (√) pada kolom  skor yang sesuai dngan pnilaian anda terhadap 

kualitas media. 

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai 

berikut: 

Sangat Setuju 

Setuju   

Ragu-Ragu 

Tidak Setuju 

Sangat Tidak 

Setuju   

SS 

S 

R 

TS 

STS 

 

3. Setiap kolom harus di isi, komentae atau saran harap ditulis pada kolom masukan. 

Atas kesdiaan Anda mengisi lembar angket ini saya ucapkan terima kasih. 
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING 

No Pernyataan 
Penilaian 

SS S R TS STS 

1 Media mobile berbasis android memberikan motivasi pada saya 

untuk belajar tentang materi virus 

     

2 Saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan media mobile 

berbasis android 

     

3 Saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar 

mandiri saya 

     

4 Saya lebih senang belajar dengan media mobile berbasis android 

dari pada hanya mendengarkan penjelasan guru 

     

5 Materi virus yang disajikan dapat saya pahami dengan mudah       

6 Dengan media mobile berbasis android saya mendapatkan 

pengetahuan yang lebih mendalam tentang materi virus  

     

7 Saya dapat mempelajari materi virus dengan mudah karena hirarki 

(urutan materi) yang lebih mendalam tentang virus  

     

8 Saya dapat membaca teks dengan mudah karena ketepatan jenis 

dan ukuran huruf yang digunakan pada media mobile berbasis 

android 

     

9 Saya suka dengan tampilan media mobile berbasis android karena 

memiliki komposisi warna yang serasi 

     

10 Saya dapat memahami materi virus dengan bantuan gambar-

gambar yang memiliki kualitas yang baik 

     

11 Saya dapat menggunakan tombol pada media mobile berbasis 

android dengan mudah 

     

12 Saya bisa menggunakan media mobile berbasis android untuk 

belajar kapan saja dan dimana saja 
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Lampiran 14 

Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Media Mobile Learning Berbasis Android Materi 

Virus (Untuk Siswa) 

No Pernyataan Kriteria penilaian 

1 Media mobile berbasis 

android memberikan 

(motivasi) ketertarikan pada 

saya untuk belajar 

SS Jika media mobile berbasis android sangat memotivasi saya 

untuk belajar 

S Jika media mobile berbasis android memotivasi saya untuk 

belajar 

R Jika media mobile berbasis android cukup memotivasi saya 

untuk belajar 

TS Jika media mobile berbasis android kurang memotivasi saya 

untuk belajar 

STS Jika media mobile berbasis android tidak memotivasi saya 

untuk belajar 

2 Saya bisa belajar secara 

aktif dan mandiri dengan 

media mobile berbasis 

android 

SS Jika saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan media 

mobile berbasis android 

S Jika saya bisa belajar secara aktif dan cukup mandiri dengan 

media mobile berbasis android 

R Jika saya bisa belajar cukup aktif dan cukup mandiri dengan 

media mobile berbasis android 

TS Jika saya bisa belajar cukup aktif dan tidak mandiri dengan 

media mobile berbasis android 

STS Jika saya tidak bisa belajar secara aktif dan tidak bisa mandiri 

dengan media mobile berbasis android 

3 Saya bisa belajar sesuai 

dengan kecepatan dan 

intensitas belajar mandiri 

saya 

SS Jika saya bisa belajar sangat sesuai dengan kecepatan dan 

intensitas belajar mandiri saya 

S Jika saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas 

belajar mandiri saya 

R Jika saya bisa belajar cukup sesuai dengan kecepatan dan 

intensitas belajar mandiri  

TS Jika saya bisa belajar tidak sesuai dengan kecepatan dan 

intensitas belajar mandiri saya 

STS Jika saya sangat tidak bisa belajar sesuai dengan kecepatan 

dan intensitas belajar mandiri saya 

4 Saya lebih senang belajar 

dengan media mobile 

berbasis android dari pada 

hanya mendengarkan 

penjelasan guru 

SS Jika saya sangat senang belajar dengan media mobile berbasis 

android daripada hanya mendengarkan penjelasan guru 

S Jika saya senang belajar dengan media mobile berbasis 

android daripada hanya mendengarkan penjelasan guru 

R Jika saya cukup senang belajar dengan media mobile berbasis 

android daripada hanya mendengarkan penjelasan guru 

TS Jika saya tidak senang belajar dengan media mobile berbasis 

android daripada hanya mendengarkan penjelasan guru 

STS Jika saya sangat tidak senang belajar dengan media mobile 

berbasis android daripada hanya mendengarkan penjelasan 

guru 

5 Materi virus yang disajikan 

dapat saya pahami dengan 

mudah  

SS Jika materi virus yang disajikan dapat saya pahami dengan 

sangat mudah 

S Jika materi virus yang disajikan dapat saya pahami dengan 

mudah 

R Jika materi virus yang disajikan dapat saya pahami dengan 

cukup mudah 

TS Jika materi virus yang disajikan sulit saya pahami 

STS Jika materi virus yang disajikan sangat sulit saya pahami 
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No Pernyataan Kriteria penilaian 

6 Dengan media mobile 

berbasis android saya 

mendapatkan pengetahuan 

yang lebih mendalam 

tentang materi virus 

 

SS Jika dengan media mobile berbasis android saya mendapatkan 

pengetahuan yang sangat mendalam tentang materi virus 

S Jika dengan media mobile berbasis android saya mendapatkan 

pengetahuan yang mendalam tentang materi virus 

R Jika dengan media mobile berbasis android saya mendapatkan 

pengetahuan yang cukup mendalam tentang materi virus 

 

7 

 

Saya dapat mempelajari 

materi virus dengan mudah 

karena hirarki (urutan 

materi) yang lebih mendalam 

tentang virus  

TS Jika dengan media mobile berbasis android ini saya 

mendapatkan pengetahuan yang kurang mendalam tentang 

materi virus 

STS Jika dengan media mobile berbasis android saya tidak 

mendapatkan pengetahuan yang mendalam tentang materi 

virus 

SS Jika saya dapat mempelajari materi virus dengan sangat 

mudah karena hirarki (urutan materi) yang lebih mendalam 

tentang virus 

S Jika saya dapat mempelajari materi virus dengan mudah 

karena hirarki (urutan materi)  yang lebih mendalam tentang 

virus 

R Jika saya dapat mempelajari materi virus dengan cukup 

mudah karena hirarki (urutan materi)  yang lebih mendalam 

tentang virus 

9 Saya suka dengan tampilan 

media mobile berbasis 

android karena memiliki 

komposisi warna yang serasi 

SS Jika saya sangat suka dengan tampilan media mobile berbasis 

android ini karena memiliki komposisi warna yang serasi 

S Jika saya suka dengan tampilan media mobile berbasis 

android karena memiliki komposisi warna yang serasi 

R Jika saya cukup suka dengan tampilan media mobile berbasis 

android karena memiliki komposisi warna yang serasi 

TS Jika saya kurang suka dengan tampilan media mobile berbasis 

android karena memiliki komposisi warna yang serasi 

STS Jika saya tidak suka dengan tampilan media mobile berbasis 

android karena memiliki komposisi warna yang serasi 

10 Saya dapat memahami 

materi virus dengan bantuan 

gambar-gambar yang 

memiliki kualitas yang baik 

SS Jika saya sangat dapat memahami materi virus dengan 

bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik 

S Jika saya dapat memahami materi virus dengan bantuan 

gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik 

R Jika saya cukup dapat memahami materi virus dengan 

bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik 

TS Jika saya kurang dapat memahami materi virus dengan 

bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik 

STS Jika saya tidak dapat memahami materi virus dengan bantuan 

gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik 

11 Saya dapat menggunakan 

tombol pada media mobile 

berbasis android dengan 

mudah 

SS Jika saya dapat menggunakan tombol pada media mobile 

berbasis dengan sangat mudah 

S Jika saya dapat menggunakan tombol pada media mobile 

berbasis dengan mudah 

R Jika saya dapat menggunakan tombol pada media mobile 

berbasis dengan cukup mudah 

TS Jika saya dapat menggunakan tombol pada media mobile 

berbasis dengan kurang mudah 

STS Jika saya tidak dapat menggunakan tombol pada media 

mobile berbasis dengan mudah 
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No Pernyataan Kriteria penilaian 

12 Saya bisa menggunakan 

media mobile berbasis 

android untuk belajar kapan 

saja dan dimana saja 

SS Jika saya sangat bisa menggunakan media mobile berbasis 

android untuk belajar kapan saja dan dimana saja 

S Jika saya bisa menggunakan media mobile berbasis android 

untuk belajar kapan saja dan dimana saja 

R Jika saya cukup bisa menggunakan media mobile berbasis 

android untuk belajar kapan saja dan dimana saja 

TS Jika saya kurang bisa menggunakan media mobile berbasis 

android untuk belajar kapan saja dan dimana saja 

STS Jika saya tidak bisa menggunakan media mobile berbasis 

android untuk belajar kapan saja dan dimana saja 
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Lampiran 15  

Tabulasi Perolehan Skor Kualitas Mobile Learning Hasil Penilaian Seluruh Reviewer 

 

Keterangan : 

Kode Reviewer Reviewer Bidang Aspek  Keterangan   

 SP 

LS 

AFR 

TF 

RHW 

KH 

ANF 

BKH 

Sigit Prasetyo, M.Pd.Si 

Lela Susilawati, M.Si 

Aulia Faqih Rifa’I, M.Kom 

Tanti Fatriani, S.Pd 

Dra. Rizky Harry widowati 

Khis Badiana 

Atin Naili Fauziah 

Binti Khasanah 

 

Ahli Media 

Ahli Materi 

Ahli IT 

Guru Biologi 

Guru Biologi 

Peer reviewer 

Peer reviewer 

Peer reviewer 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

G 

 

Kualitas tampilan 

Rekayasa perangkat lunak 

Kurikulum 

Penyajian materi 

Keterlaksanaan 

Evaluasi 

Kebahasaan 

H 

I 

J 

K 

 

 

Interface 

Reusable 

Maintainable 

compatibility 

 

 

I

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33

1 SP 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 53

2 LS 5 4 4 4 4 5 5 4 4 3 4 5 4 55

3 AFR 4 4 5 4 3 4 4 5 5 5 5 4 3 3 4 4 5 5 4 4 84

4 TF 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 3 4 105

5 RHW 4 4 4 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 101

6 KH 5 4 4 3 4 4 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 3 3 4 4 4 4 99

7 ANF 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 2 5 5 4 4 4 4 5 5 107

8 BKH 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4 4 5 108

31 32 32 28 30 30 31 33 34 25 25 26 27 25 28 24 34 34 24 24 24 24 25 26 4 3 3 4 4 5 5 4 4 712

4 712

4.0 140.4

80.0 942.6

TotalA B C D KNo Kode Reviewer

Aspek

E F G H J

10 8

Skor total tiap item

Skor total tiap aspek 214 67 50 130

9.7

68 48 99 14

Skor rata-rata 30.6 9.6 8.3 21.7 8.0 16.5 14.0 10.0 8.0

Presentasi ideal total 85.1

97.0 80.0 82.5 70.0 100.0 80.0Presentasi ideal 87.3 96.0 83.0 86.8
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Lampiran 16 

Tabulasi Perhitungan Kualitas Mobile Learning Hasil Penilaian Seluruh Reviewer 

Kriteria 
Aspek 

Total 
A B C D E F G H I J K 

Jumlah Kriteria 7 2 2 5 2 2 4 4 1 2 2 33 

Skor Max 35 10 10 25 10 10 20 20 5 10 10 165 

Skor Min 7 2 2 5 2 2 4 4 1 2 2 33 

Mi 21 6 6 15 6 6 12 12 3 6 6 99 

Sbi 4.7 1.3 1.3 3.3 1.3 1.3 2.7 2.7 0.7 1.3 1.3 22.0 

Kategori 1 29.4 8.4 8.4 21.0 8.4 8.4 16.8 16.8 4.2 8.4 8.4 138.6 

Kategori 2 23.8 6.8 6.8 17.0 6.8 6.8 13.6 13.6 3.4 6.8 6.8 112.2 

Kategori 3 18.2 5.2 5.2 13.0 5.2 5.2 10.4 10.4 2.6 5.2 5.2 85.8 

Kategori 4 12.6 3.6 3.6 9.0 3.6 3.6 7.2 7.2 1.8 3.6 3.6 59.4 

Skor Rata-Rata 30.6 9.6 8.3 21.7 9.7 8.0 16.5 14.0 4.0 10.0 8.0 140.4 

Kualitas SB SB B SB SB B B B B SB B SB 

Keterangan  

 Skor Max : ∑ butir kriteria x skor tertinggi 

Skor Min : ∑ butir kriteria x skor terendah 

Mi  : ½ x (skor max + skor min) 

Sbi  : 1/6 x (skor max – skor min) 

Kategori 1 : Mi + 1,80 Sbi 

Kategori 2 : Mi + 0,60 Sbi 

 Kategori 3 : Mi – 0,60 Sbi 

Kategori 4 : Mi – 1,80 Sbi

Kualitas Rentang 

SB 

B 

C 

K 

SK 

: X > Kategori 1 

: Kat 2 < X ≤ Kat 1 

: Kat 3 < X ≤ Kat 2 

: Kat 4 < X ≤ Kat 3 

: X ≤ Kategori 4 
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Lampiran 17 

Tabulasi perolehan skor Kualitas Mobile Learning Berdasarkan Tanggapan Siswa 

No  Nama 

Aspek  

Total Minat Terhadap media Penguasaan Tampilan Keterlaksanaan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 Vera Novita 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 46 

2 Rizki Arsela Aurel 4 4 4 2 3 4 4 4 4 4 3 4 44 

3 Erlang Jagad Rinonce 5 5 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 49 

4 Rafi Barliansyah 5 5 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 54 

5 Bintang M 4 3 5 3 3 3 4 3 4 4 4 3 43 

6 M. Rizki Aryana Putra 4 3 4 3 4 5 4 5 2 4 4 3 45 

7 Rivani Sukmawati 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 45 

8 Iqbal I.P 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

9 
Dimas Bangkit Usuma 

Dewanto 
5 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 

48 

10 Muflih Rizqullah Alwi 5 5 5 4 4 4 4 3 4 4 3 4 49 

Skor Total Tiap Item 45 42 44 35 37 42 40 39 38 41 40 40 483 

Skor Total Tiap Aspek 166 119 118 80 483 

Skor Rata-Rata 16.6 11.9 11.8 8 48.3 

Presentase Ideal Tiap Aspek 83 79.3 78.7 80 321.2 

Presentase Ideal Total 80.5 
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Lampiran 18 

Tabulasi Perhitungan Kualitas Mobile Learning Berdasarkan Tanggapan Siswa 

Kriteria 
Aspek 

Total 
Minat Terhadap Aspek Penguasaan Materi Tampilan Keterlaksanaan 

Jumlah Kriteria 4 3 3 2 12 

Skor Max 20 15 15 10 60 

Sor Min 4 3 3 2 12 

Mi 12 9 9 6 36 

Sbi 2.67 2 2 1.33 8 

Kategori 1 16.81 12.6 12.6 8.39 50.4 

Kategori 2 13.60 10.2 10.2 6.79 40.8 

Kategori 3 10.39 7.8 7.8 5.20 31.2 

Kategori 4 7.19 5.4 5.4 3.60 21.6 

Skor Rata-rata 16.6 11.9 11.8 8 48.3 

kualitas B B B B B 

Keterangan  

 Skor Max : ∑ butir kriteria x skor tertinggi 

Skor Min : ∑ butir kriteria x skor terendah 

Mi  : ½ x (skor max + skor min) 

Sbi  : 1/6 x (skor max – skor min) 

Kategori 1 : Mi + 1,80 Sbi 

Kategori 2 : Mi + 0,60 Sbi 

 Kategori 3 : Mi – 0,60 Sbi 

Kategori 4 : Mi – 1,80 Sbi

Kualitas  Rentang 

SB 

B 

C 

K 

SK 

: X > Kategori 1 

: Kat 2 < X ≤ Kat 1 

: Kat 3 < X ≤ Kat 2 

: Kat 4 < X ≤ Kat 3 

: X ≤ Kategori 4 



 
 

1
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Lampiran 19 

Daftar seluruh reviewer (Ahli Media, Ahli Materi, Ahli IT, Peer Reviewer, dan 

Guru Biologi) 

No  Nama  Pekerjaan  Instansi  

Ahli Media 

1 Sigit Prasetyo, M.Pd.Si Dosen UIN Sunan Kalijaga 

Ahli Materi  

1 Lela Susilawati, M.Si Dosen UIN Sunan Kalijaga 

Ahli IT 

1 Aulia Faqih Rifa’I, M.Kom Dosen UIN Sunan Kalijaga 

Peer Reviewer 

1 Khis Badiana Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga 

2 Atin Naili Fauziah Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga 

3 Binti Khasanah Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga 

Guru Biologi 

1 Tanti Fatriani, S.Pd Guru SMA Muhammadiyah 3 

Yogyakarta 

2 Dra. Rizky Harry widowati Guru SMA Muhammadiyah 3 

Yogyakarta 
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Lampiran 29 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

A. DATA PRIBADI 

Nama    : Dwi Masfufah 

Tempat, tanggal lahir : Kudus, 26 Oktober 1993 

Jenis Kelamin  : Perempuan 

Agama   : Islam 

Alamat Asal  : Dk. Kaliyoso Karangrowo Rt 05 Rt 06, Undaan 

Kudus 

Alamat Jogja               : Jl. Babaran Gang Cemani 597 UH V Kalangan 

Umbuoharjo Yogyakarta  

No Hp   : 085712691207 

E-Mail   : miftadwi66@gmail.com 

B. RIWAYAT PENDIDIKAN 

1 

2 

3 

SD N 03 Kaliyoso Undaan Kudus Lulus berijazah 2005 

MTs. Nahdlatul Muslimin Undaan Kudus Lulus berijazah 2008 

MA Nahdlatul Muslimin Undaan Kudus Lulus berijazah 2011 
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