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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING (M-
LEARNING) BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA
KELAS X SMA/MA

DWI MASFUFAH
11680055

ABSTRAK

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media
pembelajaran m-learning berbasis Android pada materi virus untuk siswa kelas X
SMA/MA dan mengetahui kualitas produk media pembelajaran m-learning berbasis
Android pada materi virus untuk kelas X SMA. Model pengembangan yang
digunakan adalah Four-D model (Define, Design Develop, Disseminate) yang
dibatasi sampai pada tahap Develop. Media mobile learning dinilai oleh 1 ahli media,
1 ahli materi, 1 ahli IT, 3 peer reviewer, 2 guru biologi dan 10 siswa kelas X SMA
untuk mengetahui tanggapan siswa. Instrumen yang digunakan berupa angket check
list. Data yang diperoleh berupa data kualitatif yang selanjutnya akan diubah menjadi
data kuantitatif kemudian ditabulasi dan dianalisis secara deskriptif kualitatif untuk
mengetahui kualitas produk yang dikembangkan. Hasil penelitian ini menunjukkan
telah dihasilkan produk media pembelajaran mobile learning berbasis Android
dengan model pengembangan 4-D pada materi virus untuk kelas X SMA/MA. Produk
tersebut dapat diakses melalui Bluetooth dan google play store. Adapun kualitas
media mobile learning berdasarkan hasil penilaian yaitu ahli media termasuk kategori
Sangat Baik 96,4%, ahli materi termasuk kategori Sangat Baik 84,6%, ahli IT
termasuk kategori Sangat Baik 84%, peer reviewer termasuk kategori Sangat Baik
85,8%, dan guru biologi termasuk kategori Sangat Baik 86,7%, didukung oleh respon
siswa terhadap produk termasuk kategori Baik (80,5%), dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran m-learning berbasis Android yang
dikembangkan dengan model 4-D dinyatakan layak digunakan dengan pembelajaran
biologi siswa kelas X SMA/MA.

Kata kunci: mobile learning, Android, media pembelajaran, dan Virus
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran merupakan suatu upaya yang dilakukan dengan sengaja
oleh guru untuk menyampaikan ilmu pengetahuan, mengorganisasi dan
menciptakan sistem lingkungan dengan berbagai metode sehingga siswa
dapat melakukan kegiatan belajar secara efektif dan efisien serta dengan
hasil optimal (Sugihartono, 2012:81). Pembelajaran tidak harus selalu
tatap muka dikelas, tetapi pelaksanaan pembelajaran disesuaikan dengan
karakteristik materinya. Seperti halnya pada materi biologi yang memiliki
ciri khas dibandingkan dengan disiplin ilmu lain.

Biologi sebagai ilmu pengetahuan yang mempelajari makhluk hidup
dan kehidupannya dari berbagai persoalan dan tingkat organisasinya.
Produk keilmuan biologi berwujud kumpulan fakta maupun konsep-
konsep dari proses keilmuan biologi (Sudjoko, 2001:2). Jadi, proses
pembelajaran biologi yaitu upaya yang dilakukan dengan sengaja oleh
guru untuk menyampaikan ilmu pengetahuan yang mempelajari makhluk
hidup dari berbagai persoalan dan tingkat organisasinya, menciptakan
sistem lingkungan dengan berbagai metode sehingga siswa dapat
melakukan kegiatan belajar yang efektif dan hasil yang maksimal.

Pembelajaran biologi yang ideal bukan pekerjaan yang mudah, karena
butuh perencanaan, desain pembelajaran biologi yang tepat dengan

karakteristik materi biologi serta media pembelajaran biologi. Hal tersebut



selaras dengan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SMA
MUHAMMADIY AH 3 Yogyakarta tahun ajaran 2014/2015 bahwa proses
pembelajaran biologi yang diterapkan sudah menggunakan media
pembelajaran berbentuk software seperti powerpoint, dan bahan ajar
berbentuk hardware seperti handout, Lember Kerja siswa (LKS) dan
modul biologi. Media pembelajaran tersebut kurang membantu
pemahaman siswa. Hal tersebut karena siswa membutuhkan media yang
representatif, portable dan menampilkan informasi terbaru yang terkait
dengan materi virus.

Beberapa materi dalam ilmu biologi ada yang dapat dilihat secara
langsung dan tidak langsung. Materi virus tergolong materi yang tidak
dapat dilihat secara langsung karena ukuran virus lebih kecil dari bakteri.
Materi virus juga tergolong materi yang memiliki kesukaran tinggi karena
rata-rata hasil ulangan harian kelas X MIA-1 dan X MIA-2 di SMA
MUHAMMADIYAH 3 Yogyakarta pada materi virus tahun ajaran
2014/2015 sebesar 74,4 masih di bawah Kriteria Ketuntasan Minimum
(KKM). Selain itu, media pembelajaran yang berupa powerpoint, modul
biologi dan handout yang tersedia belum efektif dan visualisasi guru
dalam menyampaikan materi virus yang bersifat abstrak.

Siswa membutuhkan pemahaman yang lebih pada materi virus untuk
mencapai KKM sehingga dibutuhkan media yang representatif yang dapat
diulang-ulang setiap saat akan dibutuhkan. Oleh karena itu, untuk

memaksimalkan hasil belajar siswa khususnya pada materi virus, maka



perlu dikembangkan suatu media pembelajaran yang inovatif, portable dan
dimanfaatkan setiap saat. Adapun media pembelajaran inovatif yang
ditawarkan peneliti untuk menunjang belajar siswa tentang virus adalah
media mobile learning.

Pertimbangan yang menjadikan pengembangan media pembelajaran
berbasis mobile learning didukung oleh kondisi siswa kelas X MIA-1 dan
X MIA-2 di SMA MUHAMMADIYAH 3 Yogyakarta yang diketahui
berdasarkan hasil kuesioner, bahwa 74% / 53 siswa memiliki smartphone
Android. Berdasarkan hasil kuesioner tersebut siswa yang memiliki
smartphone android lebih memanfaatkan smartphone-nya untuk
mengunjungi sosial media seperti BBM, twitter, facebook, line, whatsApp
dan game daripada hal yang berkaitan dengan materi pelajaran, padahal
menurut Yuniati (2011:92) smartphone Android dapat digunakan sebagai
alternatif media pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman siswa
terkait materi tertentu. Maraknya penggunaan smartphone oleh siswa,
mendorong adanya suatu inovasi pembelajaran dengan memanfaatkan
smartphone Android untuk menarik motivasi siswa dalam belajar dan
dapat menunjang ketercapaian pemahaman siswa. Salah satunya dengan
menggunakan media pembelajaran mobile learning.

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Osman dan Johannes
(2010:12) mobile learning sebagai media pembelajaran untuk pendidikan
di zaman modern, hal tersebut dikarenakan di zaman modern pengetahuan

sudah ditransformasikan ke dalam teknologi. Media pembelajaran yang



menggunakan teknologi dan informasi selain mobile learning dapat berupa
powerpoint, video, film, overhead transparation, web dan sebagainya.
Mobile learning sebagai salah satu alternatif layanan pembelajaran yang
dapat dilaksanakan setiap saat (Deni, 2012: 41). Media pembelajaran yang
dapat digunakan di manapun berada dan tidak ada batasan waktunya
(mobile learning) dapat diperoleh dengan adanya perkembangan
teknologi.

Perkembangan teknologi yang semakin pesat berdampak cepat
terhadap kehidupan manusia. Hal tersebut dapat dilihat dari munculnya
berbagai produk teknologi misalnya, televisi, komputer, smartphone dan
sebagainya. Pada perkembangan teknologi, smartphone berkembang
menjadi berbagai macam sistem operasi, seperti Android, los, Blackberry
OS, Windows Phone, Symbian dan lain sebagainya (Prariyadi, 2014:1).
Berbagai macam sistem operasi yang saat ini paling eksis yaitu Android.
Android merupakan sistem operasi untuk perangkat mobile yang berbasis
Linux dan bersifat terbuka atau open source. Sistem operasi yang
memungkinkan sources code (kode sumber) pada Android dapat dibaca
oleh pengembang untuk mengembangkan berbagai fitur aplikasi sesuai
dengan kebutuhan penggunanya (Safaat, 2014: 1).

Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi di dalam dunia
pendidikan terus berkembang dalam berbagai strategi dan pola, yang pada
dasarnya dapat dikelompokkam ke dalam sistem e-learning dan m-

learning. Media pembelajaran yang berbentuk e-learning memanfaatkan



perangkat elektronik dan media digital. Mobile learning sebagai bentuk
pembelajaran yang khusus memanfaatkan perangkat dan teknologi
komunikasi bergerak. Faktor pendorong yang semakin memperluas
kesempatan penggunaan atau penerapan mobile learning yaitu tingkat
perkembangan perangkat bergerak yang sangat tinggi, tingkat penggunaan
yang relatif mudah, dan harga perangkat yang semakin terjangkau
dibanding perangkat komputer personal. Faktor pendorong tersebut
menimbulkan kecenderungan baru dalam belajar. Terbukti munculnya
paradigma baru dalam pembelajaran yang dapat dilakukan secara portable
(mudah diakses di berbagai tempat) melalui media mobile learning (Majid,

2012:2).

. Identifikasi masalah

1. Sebanyak 53 siswa sering menggunakan smartphone untuk suatu hal
yang kurang bermanfaat yang spesifik dalam pembelajaran biologi
seperti game dan sosial media.

2. Visualisasi guru dalam menyampaikan materi virus masih abstrak
sehingga pemahaman siswa tidak maksimal.

3. Media powerpoint, dan bahan ajar berupa handout serta modul biologi
yang sudah tersedia belum maksimal untuk dijadikan media
pembelajaran biologi pada materi virus.

4. Rata-rata nilai ulangan harian yang dicapai siswa sebesar 74,4 masih

dibawah KKM.



C. Pembatasan masalah
1. Subjek penelitian
a. Uji coba terbatas yang dilakukan pada siswa kelas X MIA-Idan X
MIA-2 dan guru biologi SMA MUHAMMADIYAH 3 Yogyakarta
Tahun Ajaran 2014/2015
b. Penilaian produk dilakukan oleh ahli media, ahli materi, ahli
informatika dan teknologi dan peer reviewer
2. Objek penelitian :
a. Media pembelajaran biologi dibatasi pada media pembelajaran
mobile learning yang berbasis Android.
b. Materi yang dikembangkan dalam media mobile learning yaitu
materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA.
D. Rumusan masalah
1. Bagaimanakah mengembangkan media pembelajaran m-learning
berbasis Android pada materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA?
2. Bagaimanakah kualitas produk media pembelajaran m-learning
berbasis Android pada materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA?
E. Tujuan pengembangan
1. Menghasilkan media pmbelajaran m-learning berbasis Android pada
materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA
2. Mengetahui kualitas produk media pembelajaran m-learning berbasis
Android pada materi virus untuk siswa kelas X SMA/MA dalam

pembelajaran biologi.



F. Spesifikasi produk yang diharapkan

1. Aplikasi mobile learning berbasis Android pada materi sistem virus
untuk siswa kelas X SMA/MA.

2. Aplikasi mobile learning memuat konten materi dalam bentuk teks,
gambar dan video.

3. Konten materi dalam bentuk teks, gambar, audio, dan evaluasi berjalan
pada mode offline.

4. Aplikasi diinstal pada handphone yang tergolong smartphone berbasis
Android.

5. Versi operasi Android pada handphone yang tergolong smartphone
minimal 2.2 (Froyo).

6. Antar muka (user interface) aplikasi dikembangkan dengan software
MIT Appinventor 2 dibantu dengan CorelDraw X6, Adobe
Photosophop dan Photoscape untuk mengolah gambar.

G. Pentingnya pengembangan

1. Siswa

a. Memberikan sumber belajar alternatif yang dapat dimanfaatkan
dimanapun kapanpun berada.

b. Memberikan kemudahan dalam memahami pelajaran terutama
materi virus.

c¢. Memanfaatkan smartphone yang dimiliki dalam pembelajaran
biologi.

2. Guru



a. Mendorong guru untuk menciptakan media pembelajaran yang
kreatif dan inovatif.
b. Memudahkan guru menggunakan media pembelajaran yang dapat
digunakan kapan pun dan di manapun berada.
c. Memiliki waktu pembelajaran yang relatif banyak, karena tidak
harus tatap muka.
3. Sekolah
a. Hasil pengembangan media m-learning diharapkan mampu
meningkatkan kualitas pembelajaran disekolah.
b. Memanfaatkan perkembangan teknologi yang tersedia untuk proses
pembelajaran yang efektif.
c. Menyediakan media pembelajaran yang lebih praktis dari pada
Personal Computer (PC).
H. Asumsi dan keterbatasan
1. Asumsi
a. Media mobile learning bisa di-install pada semua smartphone
Android
b. Semua guru dan siswa yang memiliki smartphone Android bisa
menggunakan media pembelajaran mobile learning
c. Media pembelajaran mobile learning dapat menjadi salah satu media
untuk belajar mandiri bagi siswa
2. Keterbatasan

a. Tidak semua siswa dan guru memiliki smartphone Android



b. Media hanya memuat materi virus
c. Media tidak bisa di-install pada smartphone selain smartphone
Android
I. Definisi Istilah

1. Pengembangan
Pengembangan merupakan kegiatan dalam ilmu pengetahuan dan
teknologi yang bertuyjuan memanfaatkan kaidah dan teori ilmu
pengetahuan (Undang-undang republik indonesia nomor 18 tahun
2002).

2. Media pembelajaran
Menurut Azhar (2003:2) media pembelajaran merupakan alat
komunikasi yang menyampaikan pesan atau informasi guna lebih
mengefektifkan proses belajar mengajar. Selain itu, menurut Ardianti
(2012:10) pembelajaran yang bersifat audio visual akan lebih membuat
siswa termotivasi dibandingkan hanya dengan membaca buku teks.

3. Mobile learning
Mobile learning merupakan salah satu alternatif layanan pembelajaran
dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun. (Deni,2012:15). Mobile
learning juga merupakan model pembelajaran yang dilakukan antar
tempat atau lingkungan dengan menggunakan teknologi yang mudah
dibawa pada saat pembelajaran, sehingga meningkatkan efisiensi dan

efektifitas proses dan hasil pembelajaran (Majid,2012:34)
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4. Android
Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile yang
berbasis linux yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi.
Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk
menciptakan aplikasi mereka (Safaat, 2014:1).

5. Virus
Virus juga dalam bahasa Romawi berarti “racun”. Virus merupakan
parasit intraselular obligat, yang hanya dapat bereproduksi di dalam sel
inang dengan memanfaatkan aktivitas metabolisme, materi, dan energi
dari sel inang. Virus biasanya dibungkus oleh selubung pengaman
berupa protein selubung (coat protein) atau lipoprotein (Wahyuni,

2005:1).
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilakukan, dapat
diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran mobile
learning berbasis android pada materi virus untuk kelas X SMA/MA.
Penelitian pengembangan yang dilakukan menggunakan model 4D.
tahapan yang dilalui adalah Define, Design, dan Develop sehingga
diperoleh produk akhir media pembelajaran mobile learning berbasis
Android.

2. Media pembelajaran mobile learning berbasis android pada materi virus
berdasarkan penilaian keseluruhan oleh reviewer dan peer reviewer
memperoleh kualitas Sangat Baik (85,1%). Demikian juga hasil tanggapan
siswa menunjukkan bahwa media pembelajaran mobile learning berbasis
android pada materi virus memiliki kualitas Baik (80,5%). Berdasarkan
hasil perolehan penilaian reviewer dan peer reviewer dan tanggapan siswa
menujukkan bahwa media pembelajaran mobile learning berbasis android
pada materi virus layak digunakan sebagai media pembelajaran siswa kelas

X SMA/MA.
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B. SARAN

1. Berdasarkan hasil penilaian yang diperoleh media pembelajaran mobile
learning berbasis android dapat digunakan sebagai media untuk belajar
mandiri siswa kelas X SMA/MA.

2. Bagi peniliti lain, apabila akan mengemabangkan media pembelajaran
mobile learning sebaiknya tidak hanya pada smartphone android saja, tapi
dapat digunakan di smartphone lainnya. Selain itu dapat menggunakan
software yang tidak dibatasi oleh memori, supaya dapat lebih luas dalam

memaparkan suatu materi pembelajaran.
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Lampiran 1

Desain Tampilan mobile learning pada materi Virus

VIRUS. -

Untuk SMA/MA -

Oleh Dwi rasfuy ) )

\

Sejarah
Penemuan
Virus ==

-
A. Sejarah Penemuan Virus

Pada tahun 1883 oleh Adolf Mayer, seorang saintis
dari Jerman mencari penyebab penyakit mosaik pada
tanaman tembakau. Penyakit ini menghambat
pertumbuhan tanaman tembakau dan menyebabkan
bercak pada daunnya. Ternyata penyakit mosaik
tersebut menular. Hal tersebut dibuktikan oleh mayer
ketika melakukan percobaan penyemprotan getah
yang diekstraksi dari daun tanaman yang sakit ke
tanaman yang sehat ternyata tanaman sehat juga ikut
sakit. Mayer berusaha untuk mencari mikroba di dalam
getah yang menularkan penyakit tersebut tetapi tidak
menemukan apapun. Mayer mengambil kesimpulan
bahwa penyakit tersebut disebabkan oleh bakteri yang
lebih kecil dari pada biasanya, yang tidak dapat dilihat
dengan mikroskop.

semprotkan
Ekstrak daun
— < Tembakau yang
berpenyakit
Tanaman Tanaman \
tembakau tembakau
menjadi sakit sehat
AN~ A2

Sifat Virus
Pengenalan sekilas tentang Virus
Klik https://www.youtube.com

(Sumber: Gregorio, 2012)

Ciri- ciri virus yang tidak dimiliki oleh makhluk
hidup lain yaitu tubuh yang terdiri dari kapsid. Kapsid
yaitu kulit terluar yang menyelubungi genom virus.

— Collar

Helical sheath

; . Jui £
Tingkat Satuan Pendidikan : SMA/MA
Kelas/Semester : X (Sepuluh)
Standart Kompetensi :

Memahami prinsip-prinsip pengelompokan makhluk
hidup

Kompetensi Dasar :

Mendeskripsikan ciri-ciri, replikasi, dan peran virus
dalam kehidupan.

Indikator
Mengidentifikasi ciri-ciri virus

Membandingkan struktur virus dengan makhluk hidup
lainnya

Mendeskripsikan replikasi virus

Menyebutkan virus yang menguntungkan dan
merugikan

Mendeskripsikan cara pencegahan terhadap infeksi
virus

Tujuan

Mengidentifikasi ciri-ciri virus

"Kesabaran adalah obat terbaik dari kesulitan”

C. Cara Hidup Virus

Virus tidak dapat hidup bebas di alam, melainkan
didalam sel makhluk hidup lain. Hal tersebut
dikarenakan virus merupakan parasit intraselular
obligat (mikroorganisme parasit yang tidak dapat
bereproduksi di luar sel inang). Selain itu virus tidak
memiliki enzim untuk melakukan metabolisme dan
tidak memiliki ribosom atau peralatan lainnya untuk
membuat protein sendiri.

Setiap virus hanya dapat menginfeksi beberapa
jenis sel inang tertentu. Jenis-jenis inang yang dapat
diinfeksi oleh virus disebut kisaran inang.

Beberapa virus memiliki kisaran inang yang cukup
luas sehingga dapat melingkupi beberapa spesies.
Misalnya, virus flu burung dapat menginfeksi babi dan
mamalia. Virus rabies dapat menginfeksi spesies
mamalia, sapi, kuda, babi, anjing dan manusia.

Contoh lain virus yang memiliki kisaran inang yang
cukup sempit sehingga hanya menginfeksi satu
spesies saja. Misalnya beberapa faga hanya

menginfeksi E. coli
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IReproduksI 4 ; (VA
Virus:

D. Reproduksi Virus

1. Siklus Litik

Siklus litik merupakan siklus reproduksi virus yang
pada akhirnya menyebabkan kematian sel inang
dengan cara litik (meluruhkan dinding sel inang) dan
melepaskan faga yang dihasilkan didalam sel.

Siklus ini terdiri dari beberapa fase yaitu

® 1 Adsorpsi
o0 - KA
2. Injeksi

RN e

\ Earty mANA made

™ W @ 11:15

B.nukleokapsid
|C éelubung membrane
J,) \rapsid

protein

"Kesabaran adalah obat terbaik dari kesulitan"

b N\
Klasifikasi VO ]

E. Klasifikasi Virus

Virus dibagi menjadi dua kelompok berdasarkan
jenis inang yang diinfeksi dan asam nukelatyang
dikandungnya. d
Berdasarkan jenis inang yang diinfeksi, seperti

Virus tanaman contoh Tobacco Mosaic Virus
(TMV) sejenis virus yang menyerang tembakau,
Potato yellow dwarfvirus (virus kentang kuning).

Virus hewan, contohnya Rhabdovirus yang
menyebabkan rabies pada anjing dan ND (Newcastle
Disease) yang menyebabkan penyakit tatelo pada
unggas.

Virus manusia, seperti polio, influenza, hepatitis
dan HIV/AIDS

Virus bakteri contoh bakteriofaga T4
Berdasarkan jenis asam nukleat yang dikandung oleh
virus

Virus DNA, kelas Papovavirus contoh penyakitnya
yaitu Papiloma (kutil manusia, kanker serviks) dan
palioma (tumor pada hewan tertentu). Kelas
Adenovirus contoh penyakitnya yaitu penyakit saluran

O B

L ——— s —

1. Kulit terluar yang menyelubungi genom virus
adalah...

i

A.kapsomer

' il 311

Jawaban anda kurang tepat

(1
G

Silahkan coba lagi ya..

Peranan

Virus
[LEIEL

Kehidupan

-

. Virus yang menguntungkan

[}

. Memproduksi antitoksik

Antitoksin dapat dibuat dengan menggabungkan
DNA virus dan gen yang mempunyai sifat
menguntungkan sehingga jika virus menginfeksi
bakteri, di dalam sel bakteri tersebut terkandung gen
yang menguntungkan. Gen manusia adalah gen yang
menguntungkan yang dapat mengendalikan produksi
antitoksin. Jika oleh DNA virus, DNA manusia
digabungkan dengan DNA bakteri, sel bakteri tersebut
akan mengandung gen manusia penghasil antitoksin.
Jadi, yang mulanya gen bakteri tidak mengandung
antitoksin manusia, sekarang mampu memproduksi
antitoksin manusia. Antitoksin dapat dipisahkan dan
dimanfaatkan untuk pelawan penyakit pada manusia.

b. Melemahkan bakteri

Jika DNA virus lisogenik masuk ke dalam DNA
patogen, maka bakteri tersebut menjadi tidak
berbahaya. Misalnya bakteri penyebab difteri dan
bakteri penyebab demam scarlet yang berbahaya akan
berubah sifat menjadi tidak berbahaya, jika di dalam
DNA-nya bergabung oleh profag.

c. Membuat vaksin

< = #@ 11 A
; o

“Membuka mata, untuk sejuta pengetahuan
INFO

Asal usul Virus Ebola dan cara pencegahannya
Klik http://erabaru.net/

Beberapa virus yang paling berbahaya bagi manusia
Klik http://www.hipwee.com/

Virus yang mematikan di bumi
Klik http://health.kompas.com/

Gejala virus MERS CoV, penyebab, dan tanda penykit
MERS

Klik http://www.academia.edu/

Penyebab Severe Acute Respiratory Syndrome (SARS)

Klik http://www.spesialis.info/
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Lampiran 2

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis
Android Pada Materi Virus Keseluruhan Aspek

. Jumlah
Huruf Aspek Indikator Indikator
A Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7 7
B Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 8,9 2
C Aspek Kurikulum 10,11 2
D Aspek Penyajian Materi 12,13,14,15,16 5
E Aspek Keterlakasanaan 17,18 2
F Aspek Evaluasi 19,20 2
G Aspek Kebahasaan 21,22,23,24 4
H Aspek Interface 25,26,27,28 4
[ Aspek Reusable 29 1
J Aspek Maintainanble 30,31 2
K Aspek Compatibility 32,33 2
Total 33

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-
Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA.

Lampiran 3

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis

Android Materi Virus Untuk Ahli Media
; Jumlah
Huruf Aspek Indikator Indikator
A Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7 8
B Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 8,9 2
E Aspek Keterlaksanaan 17,18 2
Total 12

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-
Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA

Keterangan

*Kisi-kisi diatas hanya digunakan pada instrumen pnilaian oleh Ahli Media
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Lampiran 4

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNNG
BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA
UNTUK AHLI MEDIA

Nama
NIP

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat Bapak/lbu sebagai ahli media.
Pendapat dan saran Bapak/lbu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media.

Petunjuk :

1. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap
kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai

berikut:
Sangat baik SB
Baik B
Cukup C
Kurang K

Sangat Kurang SK

3. Jika penilaian Bapak/lbu tergolong kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon
memberikan saran pada kolom yang tersedia.

Atas kesdiaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terima kasih.
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o o Penilaian Keter
Aspek Aspek dan indikator penilaian B| C| K | SK angan
A. Kualitas | 1. Icon/tombol yang memudahkan pengguna dalam
Tampilan menggunakan media mobile berbasis android
2. Penyajian tampilan awal media berbasis android
memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
3. Kejelasan hirarki menu dan materi virus dalam
media mobile berbasis android
4. Tata letak dan layout halaman
5. Kesesuaian penggunaan warna teks dan jenis huruf
pada media mobile berbasis android
6. Kesesuaian proporsi gambar yang disajikan dengan
tampilan media mobile berbasis android
7. Proses loading media mobile berbasis android (hack
dan crash)
B. Rekayasa 8.  Kemudahan dan kesederhanaan dalam
perangkat pengoperasian media mobile berbasis android
Lunak 9.  Kemudahan dalam pencarian konten (kurikulum,
materi, evaluasi dan info)
E 17. Media mobile berbasis android bisa digunakan
i kapan saja dan dimana saja oleh siswa
Keterlaksana = — = -
an 18. Penyqjlan matgr_l virus memungkinkan siswa untuk
belajar mandiri
Penilaian media keseluruhan :
[] Layak digunakan Yogyakarta,...... ......... 2015

[] Layak setelah dilakukan perbaikan

[] Belum layak
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Lampiran 5

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis

Android Pada Materi Virus Untuk Ahli Materi
; Jumlah
Huruf Aspek Indikator indikator

C Aspek Kurikulum 10,11 2
D Aspek Penyajian Materi 12,13,14,15,16 5
F Aspek Evaluasi 19,20 2
G Aspek Kebahasaan 21,22,23,24 4

Total 13

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-
Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA

Keterangan
*Kisi-kisi diatas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh Ahli Materi.
Lampiran 6

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNNG
BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA
UNTUK AHLI MATERI

Nama
NIP

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli materi.
Pendapat dan saran Bapak/lbu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media.

Petunjuk :

1. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom skor yang sesuai dengan pnilaian anda terhadap
kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai

berikut:
Sangat baik (SB)
Baik (B)
Cukup ©
Kurang (K)
Sangat kurang (SK)

3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon
memberikan saran pada kolom yang tersedia.

Atas kesdiaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terima kasih.
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA MOBILE LEARNING
UNTUK AHLI MATERI

Penilaian Keteran
Aspek Aspek dan indikator penilaian an 9
SB|B|C|K]|SK
C. 10. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan standar
Kurikulum kompetensi dan komptensi dasar pada materi
virus

11. Pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran
memudahkan siswa memahami materi virus

D. Penyajian 12. Kesesuaian konsep materi virus yang dijabarkan
materi dengan konsep materi virus yang dikemukakan
oleh ahli biologi

13.  Materi virus terorganisasi dengan baik

14. Kesesuaian materi virus dengan perkembangan
kognitif siswa

15. Keterkaitan materi virus dengan kehidupan
sehari-hari

16. Penggunaan informasi baru tentang
perkembangan peranan virus dalam kehidupan

F.  Evaluasi 19. Kesesuaian evaluasi dengan tujuan
pembelajaran pada materi virus

20. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep
materi virus yang disajikan

G. Aspek 21. Penggunaan bahasa yang komunikatif pada
kebahasa media mobile berbasis android
an 22. Kesesuaian penggunaan bahasa pada media

mobile berbasis android dengan tingkat
perkembangan siswa

23. Penggunaan kata yang memuat makna ganda

24. Kalimat mudah dipahami

Penilaian Media Keseluruhan:
Yogyakarta,...........ccceenee. 2015
[] Layak digunakan
[] Layaksetelah dilakukan perbaikan

[] Belum layak
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Lampiran 7

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis Android

Materi Virus untuk Ahli IT
. Jumlah
Huruf Aspek Indikator indikator

A Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7, 7
B Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 8,9, 2
E Aspek Keterlaksanaan 17,18 2
H Aspek Interface 25,26,27,28, 5
[ Aspek Reusable 29 1
J Aspek Maintainable 30,31 2
K Aspek Compatibility 32,33 2

Total 22

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-
Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA

Keterangan
*Kisi-kisi diatas digunakan pada instrumen penilaian oleh Ahli IT

Lampiran 8

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNNG
BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA
UNTUK AHLIIT

Nama
NIP

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli sistem
teknologi informasi. Pendapat dan saran Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media.

Petunjuk :

1. Berikan tanda ceklis () pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap
kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai

berikut:
Sangat baik SB
Baik B
Cukup C
Kurang K
Sangat Kurang SK

3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon
memberikan saran pada kolom yang tersedia.

Atas kesdiaan Bapak/lbu mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terima kasih.
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Aspek

Aspek dan indikator penilaian

Penilaian

Kete

SB

B

C

K

SK

rang
an

A. Kualitas
Tampilan

Icon/tombol yang memudahkan pengguna
dalam menggunakan media mobile berbasis
android

Penyajian tampilan awal media mobile
berbasis android yang memudahkan
penentuan kegiatan selanjutnya

Kejelasan hirarki menu dan materi virus
dalam media mobile berbasis android

Tata letak dan layout halaman

Kesesuaian penggunaan warna teks dan jenis
huruf pada media mobile berbasis android

Kesesuaian proporsi gambar yang disajikan
dengan tampilan media mobile berbasis
android

Proses loading pada media mobile berbasis
android (hack dan crash)

B. Rekayasa
perangkat
lunak

Kemudahan dan kesederhanaan dalam
pengoperasian media mobile berbasis
android

Kemudahan dalam pencarian konten
(kurikulum, materi, evaluasi, info).

E.
Keterlaksanaa
n

17.

Media mobile berbasis android bisa
digunakan kapan saja dan dimana saja oleh
siswa

18.

Penyajian materi virus memungkinkan siswa
untuk belajar mandiri

H. Interface

25.

Antarmuka pada media mobile berbasis
android memiliki tata letak yang baik

26.

Desain tampilan media mobile berbasis
android sesuai dengan tingkatan pengguna

217.

Ketepatan pemilihan warna, keseimbangan
warna, jenis huruf dan ukuran huruf pada
media mobile berbasis android

28.

Kesesuaian fomat dan resolusi gambar yang
disajikan dengan tampilan pada media
mobile berbasis android

H. Reusable

29.

Sebagian atau seluruh program pembelajaran
pada media mobile berbasis android dapat
dimanfaatkan kembali untuk
mengembangkan media pembelajaran
lainnya
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Aspek

Aspek dan indikator penilaian

Penilaian Keteran

SB B| C| K] SK gan

J. Maintanabl
e

30.

Aplikasi media mobile berbasis
android mudah di instal atau di
uninstal dari sisetm handphone

31.

Master aplikasi media mobile
berbasis android mudah ditransfer
dari satu handphone ke handphone
lainya

K. Compatibil
ity

32.

Aplikasi media mobile berbasis
android dapat djalankan di semua
versi Android

33.

Aplikasi media mobile berbasis
android dapat dijalankan di semua
resolusi layar

Penilaian Media Keseluruhan:

[] Layak digunakan

[] Layak setelah dilakukan perbaikan

[] Belum layak

Yogyakarta,.........cceeveennne 2015
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Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis Android
Materi Virus untuk Peer reviewer

. Jumlah
Huruf Aspek Indikator indikator

A Aspek Kualitas Tampilan 1,2,3,4,5,6,7, 8
B Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 8,9 2
C Aspek Kurikulum 10,11 2
D Aspek Penyajian Materi 12,13,14,15,16, 5
E Aspek Keterlaksanaan 17,18 2
F Aspek Evaluasi 19,20 2
G Aspek Kebahasaan 21,22,23,24 4

Total 24

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-
Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA

Keterangan
*Kisi-kisi diatas digunakan pada instrumen penilaian oleh peer reviewer
Lampiran 10
ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNNG
BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA
UNTUK PEER REVIEWER
Nama

NIM

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk meminta pendapat teman-teman sebagai peer reviewer.
Pendapat dan saran Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media.

Petunjuk :

1. Berikan tanda ceklis () pada kolom skor yang sesuai dengan penilaian anda terhadap
kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai

berikut:
Sangat baik ~ SB
Baik B
Cukup C
Kurang K
Sangat SK
Kurang

3. Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), Mohon
memberikan saran pada kolom yang tersedia.

Atas kesediaan teman-teman mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan terima kasih.
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Aspek

Aspek dan indikator penilaian

Penilaian

Keteran

SB

B

C

K

SK

gan

A. Kualitas
Tampilan

Icon/tombol yang memudahkan pengguna
dalam menggunakan media mobile
berbasis android

Penyajian tampilan awal media mobile
berbasis android yang memudahkan
penentuan kegiatan selanjutnya

Kejelasan hirarki menu dan materi virus
media mobile berbasis android

Tata letak dan layout halaman

Kesesuaian penggunaan warna teks dan
jenis huruf pada media mobile berbasis
android

Kesesuaian proporsi gambar yang disajikan
dengan tampilan media mobile berbasis
android

Proses loading media mobile berbasis
android (hack dan crash)

B. Rekayasa
Perangkat
Lunak

Kemudahan dan kesederhanaan dalam
pengoperasian media mobile berbasis
android

Kemudahan dalam pencarian konten
(kurikulum, materi, evaluasi, info)

C. Kurikulum

10.

Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan
standart komptensi dan kompetensi dasar
pada materi virus

11.

Pemilihan tujuan dan indikator
pembelajaran memudahkan siswa
memahami materi virus

D. Penyajian
Materi

12.

Kesesuaian konsep yang dijabarkan dengan
konsep virus yang dikemukakan oleh ahli
biologi

13.

Materi virus terorganisasi dengan baik

14.

Kesesuaian materi yang ada di aplikasi
dengan perkembangan kognitif siswa

15.

Keterkaitan materi virus dengan kehidupan
sehari-hari

16.

Penggunaan informasi baru tentang
perkembangan peranan virus dalam
kehidupan

E.
Keterlaksanaan

17.

Media mobile berbasis android bisa
digunakan kapan saja dan dimana saja oleh
siswa

18.

Penyajian materi virus memungkinkan
siswa untuk belajar mandiri

F. Evaluasi

19.

Kesesuaian evaluasi dengan tujuan
pembelajaran

20.

Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep
materi virus yang disajikan
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Penilaian
Aspek Aspek dan indikator penilaian Keterang
SB | B|C| K| SK an
G. 21. Pengunaan bahasa yang komunikatif
Kebahasaan pada media mobile berbasis android
22. Kesesuaian penggunaan bahasa pada
media mobile berbasis android dengan
tingkat perkembangan siswa
23. Penggunaan kata yang memuat makna
ganda
24. Kalimat mudah dipahami
Penilaian Media Keseluruhan:
Yogyakarta,..........ccceovreinnne 2015

[] Layak digunakan

[] Layak setelah dilakukan perbaikan

[] Belum layak
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Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Mobile Larning Berbasis Android Materi Virus

Untuk Reviewer (Ahli Media, Ahli Materi, Ahli IT, Guru Biologi dan peer reviewer)

No Pernyataan Kriteria penilaian
1 Icon/tombol yang SB | Jika Icon/Tombol sangat memudahkan pengguna dalam
memudahkan pengguna menggunkan media mobile learning berbasis android
dalam menggunakan media B Jika Icon/Tombol memudahkan pengguna dalam
mobile learning berbasis menggunkan media mobile learning berbasis android
android C Jika Icon/Tombol cukup memudahkan pengguna dalam
menggunkan media mobile learning berbasis android
K Jika Icon/Tombol kurang memudahkan pengguna dalam
menggunkan media mobile learning berbasis android
SK | Jika Icon/Tombol tidak memudahkan pengguna dalam
menggunkan media mobile learning berbasis android
2 Penyajian tampilan awal SB | Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis
pada media mobile learning android sangat memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
berbasis android yang B Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis
memudahkan penentuan android memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
kegiatan selanjutnya C | Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis
android cukup memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
K Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis
android kurang memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
SK | Jika tampilan awal pada media mobile learning berbasis
android tidak memudahkan penentuan kegiatan selanjutnya
3 Kejelasan hirarki menu dan SB | Jika hirarki menu dan materi pada media mobile berbasis
materi virus pada media android dalam media sangat jelas
mobile berbasis android B Jika hirarki menu dan materi virus pada media mobile
berbasis android dalam media jelas
© Jika hirarki menu dan materi virus dalam media pada media
mobile berbasis android cukup jelas
K Jika hirarki menu dan materi virus dalam media pada media
mobile berbasis android kurang jelas
SK | Jika hirarki menu dan materi virus dalam media pada media
mobile berbasis android tidak jelas
5 Kesesuaian penggunaan SB | Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media
warna teks dan jenis huruf mobile berbasis android sangat sesuai
pada media mobile berbasis B | Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media
android mobile berbasis android sesuai
C Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media
mobile berbasis android cukup sesuai
K Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media
mobile berbasis android kurang sesuai
SK | Jika penggunaan warna teks dan jenis huruf pada media
mobile berbasis android tidak sesuai
6 Kesesuaian proporsi gambar SB | Jika proporsi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan
yang disajikan dengan tampilan pada media mobile berbasis android
tampilan pada media mobile g™ Jika proporsi gambar yang disajikan sesuai dengan tampilan
berbasis android pada media mobile berbasis android
C Jika proporsi gambar yang disajikan cukup sesuai dengan
tampilan pada media mobile berbasis android
K Jika proporsi gambar yang disajikan kurang sesuai dengan

tampilan pada media mobile berbasis android
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No Pernyataan Kriteria penilaian
SK | Jika proporsi gambar yang disajikan tidak sesuai dengan
tampilan pada media mobile berbasis android
7 Proses loading pada SB | Jika proses loading pada media mobile berbasis android sangat
media mobile berbasis cepat (tidak pernah mngalami hank atau crash dan tidak ada
android (hack dan jeda saat merespon perintah)
crash) B Jika proses loading pada media mobile berbasis android cepat
(tidak pernah mngalami hank atau crash dan tidak ada jeda saat
merespon perintah)

C Jika proses loading pada media mobile berbasis android cukup
cepat (tidak pernah mngalami hank atau crash dan tidak ada
jeda saat merespon perintah)

8 Kemudahan dan SB | Jika pengoperasian pada media mobile berbasis android sangat
kesederhanaan dalam mudah dan sederhana
pengoperasian pada B Jika pengoperasian pada media mobile berbasis android mudah
media mobile berbasis dan sederhana
android C | Jika pengoperasian pada media mobile berbasis android cukup
mudah dan sederhana

K | Jika pengoperasian pada media mobile berbasis android kurang

mudah dan sederhana
SK | Jika pengoperasian pada media mobile berbasis android tidak
mudah dan sederhana

9 Kemudahan dalam SB | Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android dapat
pencarian konten dilakukan dengan sangat mudah
(kurikulum, materi, B | Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android dapat
evaluasi,info) pada dilakukan dengan mudah
media mobile berbasis C | Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android dapat
android dilakukan dengan cukup mudah

K | Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android dapat
dilakukan dengan kurang mudah

SK | Jika pencarian konten pada media mobile berbasis android sulit
dilakukan
10 | Kesesuaian tujuan SB | Jika tujuan pembelajaran sangat sesuai dengan standart
pembelajaran dengan kompetensi dan kompetensi dasar materi virus
standar kompetensi dan B Jika tujuan pembelajaran sesuai dengan standart kompetensi dan
komptensi dasar pada kompetensi dasar materi virus
materi virus C Jika tujuan pembelajaran cukup sesuai dengan standart
kompetensi dan kompetensi dasar materi virus

K | Jika tujuan pembelajaran kurang sesuai dengan standart

kompetensi dan kompetensi dasar materi virus
SK | Jika tujuan pembelajaran sangat sesuai dengan standart
kompetensi dan kompetensi dasar materi virus
11 | Pemilihan tujuan dan SB | Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran sangat
indikator pembelajaran memudahkan siswa umtuk memahami materi virus
memudahkan siswa B | Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran memudahkan
memahami materi virus siswa umtuk memahami materi virus

C Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran cukup
memudahkan siswa
umtuk memahami materi virus

K | Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran kurang
memudahkan siswa umtuk memahami materi virus

SK | Jika pemilihan tujuan dan indikator pembelajaran tidak
memudahkan siswa umtuk memahami materi virus
12 | Kesesuaian konsep SB | Jika konsep materi virus yang dijabarkan sangat sesuai dengan
materi virus yang konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi
dijabarkan dengan B | Jika konsep materi virus yang dijabarkan sesuai dengan konsep
konsep materi virus yang dikemukakan oleh ahli biologi
yang dikemukakan oleh C | Jika konsep materi virus yang dijabarkan cukup sesuai dengan

ahli biologi

konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi
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No Pernyataan Kriteria penilaian
K Jika konsep materi virus yang dijabarkan kurang sesuai
dengan konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi
13 Materi virus terorganisasi SK | Jika konsep materi virus yang dijabarkan tidak sesuai dengan
dengan baik konsep yang dikemukakan oleh ahli biologi
B Jika materi virus terorganisasi dengan baik
Jika materi virus cukup terorganisasi dengan baik
K Jika materi virus kurang terorganisasi dengan baik
SK | Jika materi virus tidak terorganisasi dengan baik
SK | Jika materi virus yang disajikan tidak sesuai dengan
perkembangan kognitif siswa
15 Keterkaitan antara materi SB | Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan sangat
virus dengan kehidupan banyak dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari
sehari-hari B Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan banyak
dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari
C Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan cukup
banyak dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari
K Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan kurang
banyak dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari
SK | Jika dalam penjabaran materi virus yang disajikan tidak
banyak dikaitkan dengan materi kehidupan sehari-hari
16 Penggunaan informasi baru SB | Jika penjabaran materi virus sangat sesuai dengan
tentang perkembangan perkembangan peranan virus dalam kehidupan
peranan virus dalam B Jika penjabaran materi virus sesuai dengan perkembangan
kehidupan peranan virus dalam kehidupan
C Jika penjabaran materi virus cukup sesuai dengan
perkembangan peranan virus dalam kehidupan
K Jika penjabaran materi virus kurang sesuai dengan
perkembangan peranan virus dalam kehidupan
SK | Jika penjabaran materi virus tidak sesuai dengan
perkembangan peranan virus dalam kehidupan
17 Media mobile berbasis SB | Jika media mobile berbasis android sangat bisa digunakan
android bisa digunakan kapan saja dan dimana saja
kapan saja dan dimana saja B Jika media mobile berbasis android bisa digunakan kapan
oleh siswa saja dan dimana saja
C Jika media mobile berbasis android cukup bisa digunakan
kapan saja dan dimana saja
K Jika media mobile berbasis android kurang bisa digunakan
kapan saja dan dimana saja
SK | Jika media mobile berbasis android tidak bisa digunakan
kapan saja dan dimana saja
18 Penyajian materi virus SB | Jika penyajian materi virus sangat memungkinkan siswa
memungkinkan siswa untuk untuk belajar mandiri
belajar mandiri B Jika penyajian materi virus memungkinkan siswa untuk
belajar mandiri
C Jika penyajian materi virus cukup memungkinkan siswa
untuk belajar mandiri
K Jika penyajian materi virus kurang memungkinkan siswa
untuk belajar mandiri
SK | Jika penyajian materi virus tidak memungkinkan siswa untuk
belajar mandiri
19 Kesesuaian evaluasi dengan SB | Jika evaluasi yang digunakam sangat sesuai dengan tujuan
tujuan pembelajaran pembelajaran
B Jika evaluasi yang digunakam sesuai dengan tujuan
pembelajaran
C Jika evaluasi yang digunakam cukup sesuai dengan tujuan

pembelajaran
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K Jika evaluasi yang digunakam kurang sesuai dengan tujuan
pembelajaran
SK | Jika evaluasi yang digunakam tidak sesuai dengan tujuan
pembelajaran
20 Kesesuaian bentuk evaluasi SB | Jika bentuk evaluasi sangat sesuai dengan konsep materi
dengan konsep materi virus virus yang disajikan
yang disajikan B Jika bentuk evaluasi sesuai dengan konsep materi virus yang
disajikan
C Jika bentuk evaluasi cukup sesuai dengan konsep materi
virus yang disajikan
K Jika bentuk evaluasi kurang sesuai dengan konsep materi
virus yang disajikan
SK | Jika bentuk evaluasi tidak sesuai dengan konsep materi virus
yang disajikan
21 Penggunaan bahasa yang SB | Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif pada media
komunikatif pada media mobile berbasis android
mobile berbasis android B Jika bahasa yang digunakan komunikatif pada media mobile
berbasis android
C Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif pada media
mobile berbasis android
K Jika bahasa yang digunakan kurang komunikatif pada media
mobile berbasis android
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif pada media
mobile berbasis android
22 Kesesuaian penggunaan SB | Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android
bahasa pada media mobile yang digunakan sangat sesuai dengan tingkat perkembangan
berbasis android dengan siswa
tingkat perkembangan siswa B Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android
yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan siswa
C Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android
yang digunakancukup sesuai dengan tingkat perkembangan
siswa
K Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android
yang digunakan kurang sesuai dengan tingkat perkembangan
siswa
SK | Jika penggunaan bahasa pada media mobile berbasis android
yang digunakan tidak sesuai dengan tingkat perkembangan
siswa
23 Penggunaan kata yang SB | Jika tidak ada kata yang memuat makna ganda
memuat makna ganda B Jika ada 1 sampai 5 kata yang memnuat makna ganda
C Jika ada 5 sampai 10 kata yang memnuat makna ganda
K Jika ada 10 sampai 15kata yang memnuat makna ganda
SK | Jika ada lebih dari 15 kata yang memnuat makna ganda
24 Kalimat mudah dipahami SB | Jika kalimat sangat mudah difahami
B Jika kalimat mudah difahami
C | Jika kalimat cukup mudah difahami
K Jika kalimat kurang mudah difahami
SK | Jika kalimat tidak mudah difahami
25 Antarmuka pada media SB | Jika antar muka pada media mobile berbasis android
mobile berbasis android memiliki tampilan yang sangat menarik
memiliki tata letak yang baik B Jika antar muka pada media mobile berbasis android
memiliki tampilan yang menarik
C Jika antar muk pada media mobile berbasis android a
memiliki tampilan yang cukup menarik
K Jika antar muka pada media mobile berbasis android

memiliki tampilan yang kurang menarik
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SK

Jika antar muka pada media mobile berbasis android
memiliki tampilan yang tidak menarik

26

Desain tampilan media
mobile berbasis android
sesuai dengan tingkatan
pengguna

SB

Jika desain tampilan media mobile berbasis android sangat
sesuai dengan tingkat pengguna

Jika desain tampilan media mobile berbasis android sesuai
dengan tingkat pengguna

Jika desain tampilan media mobile berbasis android cukup
sesuai dengan tingkat pengguna

Jika desain tampilan media mobile berbasis android kurang
sesuai dengan tingkat pengguna

SK

Jika desain tampilan media mobile berbasis android tidak
sesuai dengan tingkat pengguna

217.

Ketepatan pemilihan warna,
keseimbangan warna, jenis
hurufdan ukuran huruf pada
media mobile berbasis
android

SB

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf dan
ukuran huruf pada media mobile berbasis android sangat
tepat

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf dan
ukuran huruf pada media mobile berbasis android tepat

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf dan
ukuran huruf pada media mobile berbasis android cukup tepat

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna jenis huruf dan
ukuran huruf pada media mobile berbasis android kurang
tepat

SK

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf dan
ukuran huruf pada media mobile berbasis android tidak tepat

28

Kesesuaian fomat dan
resolusi gambar yang
disajikan dengan tampilan
pada media mobile berbasis
android

SB

Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai
dengan tampilan pada media mobile berbasis android

Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan sesuai dengan
tampilan pada media mobile berbasis android

Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan cukup sesuai
dengan tampilan pada media mobile berbasis android

Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan kurang sesuai
dengan tampilan pada media mobile berbasis android

SK

Jika fomat dan resolusi gambar yang disajikan tidak sesuai
dengan tampilan pada media mobile berbasis android

29

Sebagian atau seluruh
program pembelajaran pada
media mobile berbasis
android dapat dimanfaatkan
kembali untuk
mengembangkan media
pembelajaran lainnya

SB

Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media
mobile berbasis android sangat dapat dimanfaatkan kembali
untuk mengmbangkan media pembelajaran lainnya

Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media
mobile berbasis android dapat dimanfaatkan kembali untuk
mengmbangkan media pembelajaran lainnya

Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media
mobile berbasis android cukup dapat dimanfaatkan kembali
untuk mengmbangkan media pembelajaran lainnya

Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media
mobile berbasis android kurang dapat dimanfaatkan kembali
untuk mengmbangkan media pembelajaran lainnya

SK

Sebagian atau seluruh program pembelajaran pada media
mobile berbasis android tidak dapat dimanfaatkan kembali
untuk mengmbangkan media pembelajaran lainnya
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30

Aplikasi media mobile
berbasis android mudah di
instal atau di uninstal dari
sisetm handphone

SB

Jika aplikasi media mobile berbasis android sangat
mudabh di instal atau di uninstal dari sisetm
handphone

Jika aplikasi media mobile berbasis android mudah di
instal atau di uninstal dari sisetm handphone

Jika aplikasi media mobile berbasis android cukup
mudah di instal atau di uninstal dari sisetm
handphone

Jika aplikasi media mobile berbasis android kurang
mudah di instal atau di uninstal dari sisetm
handphone

SK

Jika aplikasi media mobile berbasis android tidak
mudah di instal atau di uninstal dari sisetm
handphone

31

Master aplikasi media
mobile berbasis android
mudah ditransfer dari atu
handphone ke handphone
lainya

SB

Jika master aplikasi media mobile berbasis android
sangat mudah ditransfer dari atu handphone ke
handphone lainya

Jika master aplikasi media mobile berbasis android
mudah ditransfer dari atu handphone ke handphone
lainya

Jika master aplikasi media mobile berbasis android
cukup mudah ditransfer dari atu handphone ke
handphone lainya

Jika master aplikasi media mobile berbasis android
kuramg mudah ditransfer dari atu handphone ke
handphone lainya

SK

Jika master aplikasi media mobile berbasis android
tidak mudah ditransfer dari atu handphone ke
handphone lainya

32

Aplikasi media mobile
berbasis android dapat
djalankan di semua versi
Android

SB

Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat
djalankan di semua versi Android

Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat
djalankan di versi Android Froyo, Ginggerbread, Ice
Cream Sandwich, Jelly Bean dan Lollpop

Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat
djalankan di versi Android Ginggerbread, Ice
Cream Sandwich, Jelly Bean dan Lollpop

Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat
djalankan di versi Android Ice Cream Sandwich,
Jelly Bean dan Lollpop

SK

Jika aplikasi media mobile berbasis android dapat
djalankan di versi Android Jelly Bean dan Lollpop

33

Aplikasi media mobile
berbasis android dapat
dijalankan di semua resolusi
layar

SB

Jika Aplikasi media mobile berbasis android dapat
dijalankan di semua resolusi layarbaik handphone maupun
tablet PC dan mendukung sensor gravitasi

Jika Aplikasi media mobile berbasis android dapat
dijalankan di semua resolusi layar handphone dan
mendukung sensor gravitasi

Jika Aplikasi media mobile berbasis android dapat
dijalankan di semua resolusi layar handphone tapi tidak
mendukung sensor gravitasi

Jika aplikasi media mobile berbasis android hanya
mendukung layar dengan resolusi 240x320 pixel

SK

Jika aplikasi media mobile berbasis android tidak dapat
dijalankan di semua resolusi layar
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Lampiran 12

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis
Android Materi Virus Untuk Siswa

. Jumlah
Huruf Aspek Indikator indikator
A Minat terhadap media 1,2,3,4, 4
B Penguasaan materi 5,6,7, 3
C Tampilan 8,9,10, 3
D Keterlaksanaan 11,12 2
Total 12

Adaptasi dari skripsi Rizki Agung Sambodo (2014) Pengembangan Mobile Learning (M-
Learning) Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI SMA/MA

Keterangan
*Kisi-kisi diatas hanya digunakan pada instrumen penilaian oleh s
Lampiran 13
ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN MOBIL LEARNNG
BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA
UNTUK SISWA
Nama Siswa/Kelas

Sekolah

Pada siswa, media pmbelajaran ini ditujukan bagi kalian siswa SMA/MA kelas XI. Sebelum media
pembelajaran ini digunkan kami memerlukan tanggapan kalian. Jadi isilah angket dibawabh ini
sesuai pendapat kalian dan sebelum mengisi angket bacalah trlbih dahulu petunjuk pengisian.

Petunjuk :

1. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom skor yang sesuai dngan pnilaian anda terhadap
kualitas media.
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian dengan keterangan sebagai

berikut:
Sangat Setuju SS
Setuju S
Ragu-Ragu R
Tidak Setuju TS
Sangat Tidak STS
Setuju

3. Setiap kolom harus di isi, komentae atau saran harap ditulis pada kolom masukan.

Atas kesdiaan Anda mengisi lembar angket ini saya ucapkan terima kasih.
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Penilaian

No Pernyataan SS R TS 5TS

1 Media mobile berbasis android memberikan motivasi pada saya
untuk belajar tentang materi virus

2 Saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan media mobile
berbasis android

3 Saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas belajar
mandiri saya

4 Saya lebih senang belajar dengan media mobile berbasis android
dari pada hanya mendengarkan penjelasan guru

5 Materi virus yang disajikan dapat saya pahami dengan mudah

6 Dengan media mobile berbasis android saya mendapatkan
pengetahuan yang lebih mendalam tentang materi virus

7 Saya dapat mempelajari materi virus dengan mudah karena hirarki
(urutan materi) yang lebih mendalam tentang virus

8 Saya dapat membaca teks dengan mudah karena ketepatan jenis
dan ukuran huruf yang digunakan pada media mobile berbasis
android

9 Saya suka dengan tampilan media mobile berbasis android karena
memiliki komposisi warna yang serasi

10 Saya dapat memahami materi virus dengan bantuan gambar-
gambar yang memiliki kualitas yang baik

11 Saya dapat menggunakan tombol pada media mobile berbasis
android dengan mudah

12 Saya bisa menggunakan media mobile berbasis android untuk

belajar kapan saja dan dimana saja
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Penjabaran Instrumen Penilaian Kualitas Media Mobile Learning Berbasis Android Materi
Virus (Untuk Siswa)

No Pernyataan Kriteria penilaian
1 Media mobile berbasis SS Jika media mobile berbasis android sangat memotivasi saya
android memberikan untuk belajar
(motivasi) ketertarikan pada S Jika media mobile berbasis android memotivasi saya untuk
saya untuk belajar belajar
R Jika media mobile berbasis android cukup memotivasi saya
untuk belajar
TS | Jika media mobile berbasis android kurang memotivasi saya
untuk belajar
STS | Jika media mobile berbasis android tidak memotivasi saya
untuk belajar
2 Saya bisa belajar secara SS Jika saya bisa belajar secara aktif dan mandiri dengan media
aktif dan mandiri dengan mobile berbasis android
media mobile berbasis S Jika saya bisa belajar secara aktif dan cukup mandiri dengan
android media mobile berbasis android
R Jika saya bisa belajar cukup aktif dan cukup mandiri dengan
media mobile berbasis android
TS Jika saya bisa belajar cukup aktif dan tidak mandiri dengan
media mobile berbasis android
STS | Jika saya tidak bisa belajar secara aktif dan tidak bisa mandiri
dengan media mobile berbasis android
3 Saya bisa belajar sesuai SS Jika saya bisa belajar sangat sesuai dengan kecepatan dan
dengan kecepatan dan intensitas belajar mandiri saya
intensitas belajar mandiri S Jika saya bisa belajar sesuai dengan kecepatan dan intensitas
saya belajar mandiri saya
R Jika saya bisa belajar cukup sesuai dengan kecepatan dan
intensitas belajar mandiri
TS Jika saya bisa belajar tidak sesuai dengan kecepatan dan
intensitas belajar mandiri saya
STS | Jika saya sangat tidak bisa belajar sesuai dengan kecepatan
dan intensitas belajar mandiri saya
4 Saya lebih senang belajar SS Jika saya sangat senang belajar dengan media mobile berbasis
dengan media mobile android daripada hanya mendengarkan penjelasan guru
berbasis android dari pada S Jika saya senang belajar dengan media mobile berbasis
hanya mendengarkan android daripada hanya mendengarkan penjelasan guru
penjelasan guru R Jika saya cukup senang belajar dengan media mobile berbasis
android daripada hanya mendengarkan penjelasan guru
TS Jika saya tidak senang belajar dengan media mobile berbasis
android daripada hanya mendengarkan penjelasan guru
STS | Jika saya sangat tidak senang belajar dengan media mobile
berbasis android daripada hanya mendengarkan penjelasan
guru
5 Materi virus yang disajikan SS Jika materi virus yang disajikan dapat saya pahami dengan
dapat saya pahami dengan sangat mudah
mudah S Jika materi virus yang disajikan dapat saya pahami dengan
mudah
R Jika materi virus yang disajikan dapat saya pahami dengan
cukup mudah
TS Jika materi virus yang disajikan sulit saya pahami
STS | Jika materi virus yang disajikan sangat sulit saya pahami
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6 Dengan media mobile SS Jika dengan media mobile berbasis android saya mendapatkan
berbasis android saya pengetahuan yang sangat mendalam tentang materi virus
mendapatkan pengetahuan S Jika dengan media mobile berbasis android saya mendapatkan
yang lebih mendalam pengetahuan yang mendalam tentang materi virus
tentang materi virus R Jika dengan media mobile berbasis android saya mendapatkan
pengetahuan yang cukup mendalam tentang materi virus
TS Jika dengan media mobile berbasis android ini saya
7 Saya dapat mempelajari mendapatkan pengetahuan yang kurang mendalam tentang
materi virus dengan mudah materi virus
karena hirarki (urutan STS | Jika dengan media mobile berbasis android saya tidak
materi) yang lebih mendalam mendapatkan pengetahuan yang mendalam tentang materi
tentang virus virus
SS Jika saya dapat mempelajari materi virus dengan sangat
mudah karena hirarki (urutan materi) yang lebih mendalam
tentang virus
S Jika saya dapat mempelajari materi virus dengan mudah
karena hirarki (urutan materi) yang lebih mendalam tentang
virus
R Jika saya dapat mempelajari materi virus dengan cukup
mudah karena hirarki (urutan materi) yang lebih mendalam
tentang virus
9 Saya suka dengan tampilan SS Jika saya sangat suka dengan tampilan media mobile berbasis
media mobile berbasis android ini karena memiliki komposisi warna yang serasi
android karena memiliki S Jika saya suka dengan tampilan media mobile berbasis
komposisi warna yang serasi android karena memiliki komposisi warna yang serasi
R Jika saya cukup suka dengan tampilan media mobile berbasis
android karena memiliki komposisi warna yang serasi
TS Jika saya kurang suka dengan tampilan media mobile berbasis
android karena memiliki komposisi warna yang serasi
STS | Jika saya tidak suka dengan tampilan media mobile berbasis
android karena memiliki komposisi warna yang serasi
10 | Saya dapat memahami SS Jika saya sangat dapat memahami materi virus dengan
materi virus dengan bantuan bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik
gambar-gambar yang S Jika saya dapat memahami materi virus dengan bantuan
memiliki kualitas yang baik gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik
R Jika saya cukup dapat memahami materi virus dengan
bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik
TS Jika saya kurang dapat memahami materi virus dengan
bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik
STS | Jika saya tidak dapat memahami materi virus dengan bantuan
gambar-gambar yang memiliki kualitas yang baik
11 | Saya dapat menggunakan SS Jika saya dapat menggunakan tombol pada media mobile
tombol pada media mobile berbasis dengan sangat mudah
berbasis android dengan S Jika saya dapat menggunakan tombol pada media mobile
mudah berbasis dengan mudah
R Jika saya dapat menggunakan tombol pada media mobile
berbasis dengan cukup mudah
TS Jika saya dapat menggunakan tombol pada media mobile
berbasis dengan kurang mudah
STS | Jika saya tidak dapat menggunakan tombol pada media

mobile berbasis dengan mudah
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12 Saya bisa menggunakan SS Jika saya sangat bisa menggunakan media mobile berbasis
media mobile berbasis android untuk belajar kapan saja dan dimana saja
android untuk belajar kapan S Jika saya bisa menggunakan media mobile berbasis android
saja dan dimana saja untuk belajar kapan saja dan dimana saja
R Jika saya cukup bisa menggunakan media mobile berbasis
android untuk belajar kapan saja dan dimana saja
TS Jika saya kurang bisa menggunakan media mobile berbasis
android untuk belajar kapan saja dan dimana saja
STS | Jika saya tidak bisa menggunakan media mobile berbasis

android untuk belajar kapan saja dan dimana saja
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Lampiran 15
Tabulasi Perolehan Skor Kualitas Mobile Learning Hasil Penilaian Seluruh Reviewer
Aspek
No |Kode Reviewer A B C D E F G H I J K | Total
1) 2| 3| 4| 5] 6] 7| 8] 9|10 11| 12| 13| 14| 15[ 16| 17| 18|19 20| 21| 22| 23| 24| 25| 26| 27 28] 29| 30| 31| 32| 33
1 SP 5| 5] 5 4| 5] 5| 4 5 5 5 5 53
2 LS 5 4 4| 4] 4] 5 5 40 4| 3| 4 5 4 55
3 AFR 4) 4| 5| 4| 3| 4| 4| 5| 5 5/ 5 4) 3| 3| 4] 4| 5] 5 4 4 84
4 TF 40 5| 4] 4| 4| 4] 4| 5| 4] 4| 4] 5| 5 5| 5 4| 5 5 5] 5 4 4| 3] 4 105
5 RHW 40 4| 4| 5| 4| 4 5| 4| 5| 4| 4] 4] 4] 4] 4] 4] 5| 5| 4] 4 4 4| 4] 4 101
6 KH 5| 4| 4] 3| 4| 4 5| 4| 5| 4] 4| 5| 4] 4] 5| 4| 4] 5| 3| 3| 4] 4 4| 4 99
7 ANF 5/ 5| 5| 4| 5| 4 5| 5| 5| 4| 5| 4| 5| 4| 4] 2| 5| 5| 4| 4| 4| 4] 5/ 5 107
8 BKH 41 5| 5| 4 5| 5| 4] 5| 5| 4 4| 4] 5| 4| 5 5| 5| 4| 4] 4] 5| 4| 4 5 108
Skor total tiap item 31| 32| 32| 28| 30[ 30| 31| 33| 34| 25| 25| 26| 27| 25| 28| 24| 34| 34| 24| 24| 24| 24| 25| 26| 4| 3| 3| 4] 4 5] 5] 4] 4 712
Skor total tiap aspek 214 67 50 130 68 48 99 14 4] 10 8 712
Skor rata-rata 30.6 9.6 | 83 A 9.7 | 80 16.5 14.0 4.0 100 | 80 F

Presentasi ideal 87.3 96.0 | 83.0 86.8 97.0 | 80.0 82.5 70.0 80.0[ 100.0 | 80.0 | 942.6
Presentasi ideal total 85.1

Keterangan :

Kode Reviewer Reviewer Bidang Aspek Keterangan

SP Sigit Prasetyo, M.Pd.Si Ahli Media A Kualitas tampilan H Interface

LS Lela Susilawati, M.Si Ahli Materi B Rekayasa perangkat lunak |1  Reusable

AFR Aulia Faqih Rifa’l, M.Kom  Ahli IT C Kurikulum J  Maintainable

TF Tanti Fatriani, S.Pd Guru Biologi D Penyajian materi K compatibility

RHW Dra. Rizky Harry widowati Guru Biologi E Keterlaksanaan

KH Khis Badiana Peer reviewer F Evaluasi

ANF Atin Naili Fauziah Peer reviewer G Kebahasaan

BKH

Binti Khasanah

Peer reviewer
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Lampiran 16

Tabulasi Perhitungan Kualitas Mobile Learning Hasil Penilaian Seluruh Reviewer

Skor Rata-Rata 306 | 96 | 83 | 21.7 | 9.7 | 80 | 165|140 | 40 | 100 | 8.0 140.4
Kualitas SB SB B SB SB B B B B SB B SB
Keterangan
Skor Max . > butir kriteria x skor tertinggi )
2 99 Kualitas Rentang

Skor Min . > butir kriteria x skor terendah SB : X > Kategori 1
Mi : ¥ X (skor max + skor min) B ‘Kat2 < X <Kat 1
Shi : 1/6 x (skor max — skor min) C cKat3 < X <Kat?2
Kategoril  : Mi+ 1,80 Sbi K :Kat4 < X <Kat 3
Kategori 2 : Mi + 0,60 Sbi SK + X = Kategori 4

Kategori 3  : Mi— 0,60 Shi
Kategori4  : Mi—1,80 Shi
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» Lampiran 17
O

1

Tabulasi perolehan skor Kualitas Mobile Learning Berdasarkan Tanggapan Siswa

Aspek
No Nama Minat Terhadap media | Penguasaan | Tampilan | Keterlaksanaan | Total
1 2 3 4 | 516|789 |10 11 12

1 | Vera Novita 4 4 4 4 |3 4|3 |4 |4)|4 4 4 46
2 | Rizki Arsela Aurel 4 4 4 2 314|144 4]|4 3 4 44
3 | Erlang Jagad Rinonce 5 5 4 4 |4 141413 |44 4 4 49
4 | Rafi Barliansyah 5 5 5 4 |4 |54 |44 4 5 5 54
5 | Bintang M 4 3 5 3 3|34 |3 |4)|4 4 3 43
6 | M. Rizki Aryana Putra 4 3 4 3 |4|5]4|5 |24 4 3 45
7 | Rivani Sukmawati 4 4 4 3 3|14 |4|4]3]|4 4 4 45
8 | Igbal I.P 5 5 5 5 |5|5|5|5|5]|5 5 5 60
9 BLTVZZ E)angk't Usuma 5 | 4 | 4| 3 |4a|lalalalaal s 4|
10 | Muflih Rizqullah Alwi 5 5 5 4 4 14|43 |4]4 3 4 49
Skor Total Tiap Item 45| 42| 44| 35|37 (42 |40|39 |38 |41 40 40 | 483
Skor Total Tiap Aspek 166 119 118 80 483
48.3

Presentase Ideal Tiap Aspek 83 79.3 78.7 80 321.2

Presentase Ideal Total

80.5
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< Lampiran 18
O

Tabulasi Perhitungan Kualitas Mobile Learning Berdasarkan Tanggapan Siswa

Y Aspek
Kriteria - - - Total
Minat Terhadap Aspek Penguasaan Materi Tampilan Keterlaksanaan
Jumlah Kriteria 4 3 3 2 12
Skor Max 20 15 15 10 60
Sor Min 4 3 3 2 12
Mi 12 9 9 6 36
Shi 2.67 2 2 1.33 8
Kategori 1 16.81 12.6 12.6 8.39 50.4
Kategori 2 13.60 10.2 10.2 6.79 40.8
Kategori 3 10.39 7.8 7.8 5.20 31.2
Kategori 4 7.19 5.4 5.4 3.60 21.6
48.3
kualitas B B B B B
Keterangan
Skor Max . Y. butir kriteria x skor tertinggi .
Kualitas Rentang
Skor Min . Y. butir kriteria x skor terendah SB . X > Kategori 1
Mi : Y2 X (skor max + skor min) B ‘Kat2 < X <Katl
Shi : 1/6 x (skor max — skor min) C cKat3 < X <Kat?2
Kategoril  : Mi+ 1,80 Sbi K ‘Kat4 <X <Kat3
Kategori 2 : Mi + 0,60 Shi SK + X < Kategori 4
Kategori 3  : Mi— 0,60 Shi
Kategori 4 : Mi — 1,80 Shi
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Daftar seluruh reviewer (Ahli Media, Ahli Materi, Ahli IT, Peer Reviewer, dan

Guru Biologi)
No | Nama | Pekerjaan | Instansi
Ahli Media
1 [ Sigit Prasetyo, M.Pd.Si | Dosen | UIN Sunan Kalijaga
Ahli Materi
1 [ Lela Susilawati, M.Si | Dosen | UIN Sunan Kalijaga
Ahli IT
1 [AuliaFagihRifd, MKom |  Dosen \ UIN Sunan Kalijaga
Peer Reviewer
1 Khis Badiana Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
2 | Atin Naili Fauziah Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
3 | Binti Khasanah Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga
Guru Biologi
1 | Tanti Fatriani, S.Pd Guru SMA Muhammadiyah 3
Yogyakarta
2 | Dra. Rizky Harry widowati Guru SMA Muhammadiyah 3
Yogyakarta
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

SUNAN K X]‘_'i’l‘j{"c' A Alamat :JI. MarsdaAdisucipto, No. 1 Telp. (0274) 519739 Fax (0274) 540971
YOGYAKARTA Email: fst@uin-suka.ac.id.Yogyakarta 55281

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama : 9\%"» EfMOIAju} A Ut 8. &
NIP WAl oloy wo e\ (oo G
Instansi CReml AT VIV Gonamn \('J\\F‘—gz\ )

Bidang keilmuan
Menyatakan bahwa saya telah melakukan validasi produk media pembelajaran mahasiswa program

studi Pendidikan biologi

Nama : Dwi Masfufah

NIM : 11680055

Fakultas : Sains dan Teknologi

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Media Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Pada Materi Virus Untuk Siswa
Kelas X SMA/MA
Demikian keterangan validasi yang saya berikan semoga dapat digunakan untuk menyempurnakan

produk skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, 3o vt 2015
Ahli Media

—

Vg b Cos ey Ml by
NIP. Bilol of oz (VY
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KEMENTERIAN AGAMA
! _ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
Gib FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
SUNAN KALJAGA Alamat :JI. MarsdaAdisucipto, No. 1 Telp. (0274) 519739 Fax (0274) 540971
YOGYAKARTA Email: fst@uin-suka.ac.id.Yogyakarta 55281

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lol U6 [awak, MG
NIP . 976012 so050t 2004
Instansi s Xk Catniex

Bidang keilmuan : MiKropTo\ 091

Menyatakan bahwa saya telah melakukan validasi produk media pembelajaran mahasiswa program

studi Pendidikan biologi

Nama : Dwi Masfufah

NIM 1 11680055

Fakultas : Sains dan Teknologi

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Media Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Pada Materi Virus Untuk Siswa
Kelas X SMA/MA
Demikian keterangan validasi yang saya berikan semoga dapat digunakan untuk menyempurnakan

produk skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, € Juli 2015
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

Sf}mm“ig ;{‘i‘}’fﬁ"c* Y Alamat :JI. MarsdaAdisucipto, No. 1 Telp. (0274) 519739 Fax (0274) 540971

YOGYAKARTA Email: fst@uin-suka.ac.id.Yogyakarta 55281

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama : fw\\/\‘”\ M\)\ QK)(W\' ,M/VOV‘*

NIP ¢ UBbmob 2olot \ 6oA
Instansi ¢ T &wkum%'\p_
Bidang keilmuan : ,?’LVW‘VLW ¢ va—ﬁ«
Menyatakan bahwa saya telah melakukan validasi produk media pembelajaran mahasiswa program

studi Pendidikan biologi

Nama : Dwi Masfufah

NIM 1 11680055

Fakultas : Sains dan Teknologi

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Media Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Pada Materi Virus Untuk Siswa

Kelas X SMA/MA

Demikian keterangan validasi yang saya berikan semoga dapat digunakan untuk menyempurnakan

produk skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, ZFBepsMS 2015
Ahli IT

fibe Fanl! B

‘ ]
NIP. (qtosztt  asudt “Tj
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
DI O FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
SUNAN KALIJAGA Alamat :JI. MarsdaAdisucipto, No. 1 Telp. (0274) 519739 Fax (0274) 540971
YOGYAKARTA Email: fst@uin-suka.ac.id.Yogyakarta 55281

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama - Pra. Rixky Aarrg Widowat”
NIP . 10621204 1938701 2 ©Ol

Instansi - SMA Muhavnmad-i_gah 3 BK
Bidang keilmuan -BieL o4 N

Menyatakan bahwa saya telah melakukan validasi produk media pembelajaran mahasiswa program

studi Pendidikan biologi

Naina : Dwi Masfufah

NIM : 11680055

Fakultas : Sains dan Teknologi

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Media Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Pada Materi Virus Untuk Siswa
Kelas X SMA/MA
Demikian keterangan validasi yang saya berikan semoga dapat digunakan untuk menyempurnakan

produk skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, 31 — 8 2015

Guru
Widowatye,

Dra- Riky Harry Widowat”
NP, (962120 4 (98701 2001
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
D m FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
5{}'&‘&@“}&’{}??'&& Alamat :JI. MarsdaAdisucipto, No. 1 Telp. (0274) 519739 Fax (0274) 540971
YOGYAKARTA Email: fst@uin-suka.ac.id.Yogyakarta 56281

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama o Taak Fa“":am‘, $PA
NIP : 1969093 199403 2 0OF
Instansi . SMA Muh 3 Y

Bidang keilmuan . Biefegr

Menyatakan bahwa saya telah melakukan validasi produk media pembelajaran mahasiswa program

studi Pendidikan biologi

Nama : Dwi Mastfutah

NIM 1 11680055

Fakultas : Sains dan Teknologt

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Media Mobile Learning (M-

Learning) Berbasis Android Pada Materi Virus Untuk Siswa
Kelas X SMA/MA
Demikian keterangan validasi yang saya berikan semoga dapat digunakan untuk menyempurnakan

produlk skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, (- Sept - 2015
Guru

Tdph Fatriani -
NIP. (59405:3 ggq4o3 1 DO
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KT Universitas Islam Negeri Sunan Katijaga = FM-STUINSK-BM-05-A/R0

SURAT KETERANGAN TEMA SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Berdasarkan rapat koordinasi dosen Program Studi Pendidikan Bioiogi pada tanggal 18

Februari 2015, mat nas

5, maka mahasiswa:

Nama | : Dwi Masfufah
NIM : 11680055
Prodi / Semester : Pendidikan Biologi / VIII (Delapan)
Fakultas : Sains dan Teknologi
Mendapatkan persetujuan skripsi/tugas akhir dengan:
Tema : Pengembangan Media Pembelajaran Mobile Learning
(M-Learning) Berbasis Android Pada Materi Virus
Kelas X SMA/MA

Pembimbing : Dian Noviar, S.Pd. , M.Pd.Si.
Demikian pemberitahuan ini dibuat, agar mahasiswa yang bersangkutan segera

berkonsultasi dengan pembimbing.

Yogyakarta, 25 Februari 2015
Ketua Program Studi Pendidikan Biologi

Runtut Prih Utami, M.Pd.
NIP.19830116 200801 2 013
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Q7 Universitas Islam Neger Sunan Kalijaga FM-STUINSK-BM-05-B/R0

PENUNJUKAN PEMBIMBING SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Hal : Penunjukan Pembimbing
Kepada Yth.
1. Dian Neviar, S.Pd. , M.Pd.Si

Assalaamu alaikum wr,wb,

Dengan hormat,

Berdasarkan rapat koordinasi dosen program studi Pendidikan Biologi, pada tanggal 18
Februari 2015 tentang Skripsi/Tugas Akhir, kami meminta Ibu/Bapak untuk dapat menjadi
pembimbing Skripsi/Tugas Akhir mahasiswa:

Nama : DWI MASFUFAH

NIM : 11680055

Prodi/smt : Pendidikan Biologi/ VIII

Fakultas : Sains dan Teknologi

Tema : Pengembangan Media Pembelajaran Mobile Learning (M-
Learning) Berbasis Android Pada Materi Virus Kelas X
SMA/MA

Demikian surat ini dibuat, kami berharap Ibu/Bapak dapat segera mengarahkan dan
membimbing mahasiswa tersehut untuk menyusun Skripsi/TA. Atas nerhatiannva, kami
mengucapkan terima kasih.
Wassalaamu alaikum wr, wb.

Yogyakarta, 25 Februari 2015
Ketua Program Studi P.Biologi

ad

Runtut Prih Utami, M.Pd
NIP.19830116 200801 2 013
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operator2@yahoo.com

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA

SEKRETARIAT DAERAH
Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213
T K /
070/REG/V/204/7/2015
Membaca Surat  : WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK Nomor : UIN.02/DST.1/TL.00/1986/2015
Tanggal :9 JULI 2015 Perihal : IJIN PENELITIAN/RISET

Mengingat : 1. Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2006, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing. Lembaga Penelitian dan
Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam melakukan Kegitan Penelitian dan Pengembangan di
Indonesia;

. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 20 Tahun 2011, tentang Pedoman Penelitian dan P
Kementrian Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;

3. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan Fungsi Satuan Organisasi di

Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan Rakyat Daerah.
4. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan Perizinan, Rekomendasi
Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian, dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta.

~

gembangan di Lingkungan

DIIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajar: studi lapangan kepada:

Nama  :DWI MASFUFAH NIP/NIM : 11680055
Alamat  :FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI, PENDIDIKAN BIOLOGI, UiN SUNAN KALIJAGA
YOGYAKARTA

Judul . PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING (M-LEARNING) BERBASIS
ANDROID PADA MATERI VIRUS KELAS X SMA/MA

Lokasi  :DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY

Waktu  :13 JULI 2015 s/d 13 OKTOBER 2015

Dengan Ketentuan

1. Menyerahkan surat keteranganfijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajiat +!udi lapangan *) dan Pemerintah Daerah DIY
kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

2. Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro Administrasi Pembangunan Setda
DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui website adbang.jogjaj v go.id dan menunjukkan cetakan asli yang sudah
disahkan dan dibubuhi cap institusi:

. ljin ini hanya dipergunakan untuk keperluan ilmiah, dan pemegang ijin wajib mentaati ketentian yang berlaku di lokasi kegiatan;

4. ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan sural ini kero 4 sebelum berakhir waktunya setelah mengajukan

perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;
5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila pemegang ijin ini tidak memen: "1 ketentuan yang berlaku.

w

Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 13 JULI 2015
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan
Ub.
Kepala Biro Administrasi Pembangunan

1. GUBERNUR DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA (SEBAGAI LAPORAN)

2. WALIKOTA YOGYAKARTA C.Q DINAS PERIJINAN KOTA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA DIY

4. WAKIL DEKAN BIDANG AKADEMIK , UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA

5. YANG BERSANGKUTAN

173
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MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
PIMPINAN DAERAH MUHAMMADIYAH KOTA YOGYAKARTA

Jalan Sultan Agung 14, Telepon (0274)375917, Faks. (0274) 411947, Yogyakarta 55151
e-mail: dikdasmenpdm_yk@yahoo.com

IZIN PENELITIAN/SKRIPSI/OBSERVASI
No. : 543/REK/IIL.4/F/2015

Setelah membaca surat dari : Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga.
No.  :UIN.02/DST.1/TL.00/1986/2015 Tgl. : 9 Juli 2015
Perihal : Surat Izin Penelitian

dan berdasar Putusan Sidang Majelis Dikdasmen PDM Kota Yogyakarta, hari Senin tanggal
02 Dzulqo'dah 1436 H, bertepatan tanggal 17 Agustus 2015 yang salah satu agenda sidangnya
membahas pemberian penelitian/praktek kerja/observasi, maka dengan ini kami memberikan izin
kepada:

Nama Terang : DWI MASFUFAH NIM. 11680055

Pekerjaan  : Mahasiswa pada prodi Pendidikan Biologi Universitas Islam Negeri
Sunan Kalijaga
alamat JI. Marsda Adisucipto Yogyakarta

Pembimbing : Dian Noviar, M.Pd.Si

untuk melakukan observasi/penelitian/pengumpulan data dalam rangka penyusunan
Skripsi :

Tentang : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING
(M-LEARNING) BERBASIS ANDROID PADA MATERI VIRUS KELAS X
SMA/MA.

Lokasi : SMA Muhammadiyah 3 Yogyakarta.

dengan ketentuan sebagai berikut:

1. Menyerahkan tembusan surat ini kepada pejabat yang dituju.

2. Wajib menjaga tata tertib dan menaati ke § yang berlaku di pi

3. Wajib memberi laporan hasil penelitian/praktek kerja/observasi dalam bentuk CD kepada Majelis Pendidikan Dasar dan Menengah
Pimpinan Daerah Muhammadiyah Kota Yogyakarta.

4. Izin ini tidak disalahgunakan untuk tujuan tertentu yang dapat mengganggu kestabilan Persyarikatan dan hanya diperlukan untuk keperluan ilmiah.

5. Surat izin ini dapat diajukan kembali untuk mendapat perpanjangan bila di-perlukan.

6. Surat izin ini dapat dibatalkan sewaktu-waktu bila tidak dipenuhi ketentuan-ketentuan tersebut di atas.

MASA BERLAKU 4 (EMPAT) BULAN:

18-08-2015 sampai dengan 18-12-2015

Tanda tangan Pemegang Izin,

Dwi %aﬁufah

Yogyakarta; 1 8_Agustus 2015

N\

\ Sekretaris,
\

Tembusan:

1. PDM Kota Yogyakarta.
2. Dekan Fak.Saintek UIN SUKA
3. Kepala SMA Muh. 3 Yk.

ST

- Ibnu Marwanta.
NBM. 551.522

Bt!’u SN2
o, o S W, @'3 N 2O ‘Q N\
Y8 (Bl Bl
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP

A. DATA PRIBADI
Nama : Dwi Masfufah

Tempat, tanggal lahir : Kudus, 26 Oktober 1993

Jenis Kelamin : Perempuan

Agama . Islam

Alamat Asal : Dk. Kaliyoso Karangrowo Rt 05 Rt 06, Undaan
Kudus

Alamat Jogja : JI. Babaran Gang Cemani 597 UH V Kalangan
Umbuoharjo Yogyakarta

No Hp : 085712691207

E-Mail : miftadwi66@gmail.com

B. RIWAYAT PENDIDIKAN
1 SD N 03 Kaliyoso Undaan Kudus Lulus berijazah 2005
2 MTs. Nahdlatul Muslimin Undaan Kudus Lulus berijazah 2008

3 MA Nahdlatul Muslimin Undaan Kudus Lulus berijazah 2011
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