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MOTTO 
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... Hai jama'ah jin dan manusia, jika kamu sanggup menembus (melintasi) 

penjuru langit dan bumi, maka lintasilah, kamu tidak dapat menembusnya 

kecuali dengan kekuatan… 

(Q.S Ar-Rahmaan : 33) 
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.....Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan..... 

(Q.S Alam Nasyroh : 5) 
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ABSTRAK 
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 
MENGGUNAKAN  MACROMEDIA FLASH PROFESSIONAL 8 SEBAGAI 
SUMBER BELAJAR BAGI SISWA SMA/MA KELAS XII SEMESTER 1 

UNTUK MATERI POKOK TRANSFORMASI GEOMETRI 
 

Oleh: 
Rini Alfiah 

NIM. 04430963 
 
 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk 
menghasilkan media pembelajaran matematika menggunakan  Macromedia Flash  
Professional 8 untuk materi pokok Transformasi Geometri bagi siswa SMA/MA 
kelas XII semester 1 dalam bentuk CD dan mengetahui kualitas dari media 
pembelajaran matematika tersebut berdasarkan penilaian reviewer, yaitu 15 (lima 
belas) siswa kelas XII SMA/MA di Sanggar Belajar Galileo. 

Model pengembangan yang digunakan adalah model prosedural yaitu 
model yang bersifat deskriptif, menggariskan langkah-langkah yang harus diikuti 
untuk menghasilkan produk. Pengembangan dimulai dengan cara mengumpulkan 
referensi tentang Transformasi Geometri dilanjutkan dengan penyusunan 
rancangan media pembelajaran matematika, kemudian membuat CD media 
pembelajaran matematika. CD media pembelajaran matematika yang telah dibuat 
dikonsultasikan kepada dosen pembimbing, ahli media dan peer review (penilai 
sejawat). Masukan yang diberikan selanjutnya menjadi revisi CD media 
pembelajaran matematika. Langkah selanjutnya menilaikan CD media 
pembelajaran matematika kepada reviewer yaitu 15 (lima belas) siswa kelas XII 
SMA/MA di Sanggar Belajar Galileo. 

Penelitian ini telah berhasil mengembangkan CD media pembelajaran 
matematika dengan materi pokok Transformasi Geometri dan telah diketahui 
kualitasnya. Hasil penilaian rerata skor total CD media pembelajaran dengan 
materi pokok Transformasi Geometri pada uraian materi Jenis-Jenis Transformasi 
adalah 323,85 dan pada uraian materi Komposisi Transformasi adalah 323,87, 
sehingga CD media pembelajaran matematika dengan materi pokok Transformasi 
Geometri yang dihasilkan memiliki kualitas baik (B). 
 
  
Kata kunci:  Penelitian pengembangan, Media pembelajaran matematika, 

        Macromedia Flash  Professional 8
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ABSTRACT 

 
DEVELOPMENT USE  MACROMEDIA FLASH  PROFESSIONAL 8 

FOR MATHEMATICS LEARNING MEDIA AS SOURCE OF LEARNING  
FOR THE FIRST SEMESTER OF YEAR XII SMA/MA 

ON THE TOPIC OF GEOMETRY TRANSFORMATION 
 

By: 
Rini Alfiah 

NIM. 04430963 
 
 
 

This development research aimed to produce use Macromedia Flash  
Professional 8 for mathematics learning media on the topic of Geometry 
Transformation for the first semester of year XII SMA/MA. To evaluate the 
quality of the media, in this research involved fiveteen senior high school students 
as reviewers. 

This research used descriptive procedural model to develop media. The 
research had to follow the procedure to produce media. The development of the 
media was started by collecting references about Geometry Transformation,  then 
followed by the arrangements of lessons plan. The instructions plan then 
implemented into mathematics learning Compact Disc (CD). Then the CD was 
consulted to experties, included lecturers, media experties and peer reviewers. 
Then the feedbacks from the experties was adjusted to the CD for a finishing 
touch. The final resulted of the CD, then implemented to senior high school by 
asking feedback from fiveteen senior high school student using the given criteria. 

This research had successfully developed mathematics learning CD in the 
topic of Geometry Transformation and its quality score had been known. The rate 
score of the total score for this CD in chapter Kainds of Transformation was 
323,85 and in the chapter Transformation Composition was 323,87, so the results 
concluded that the mathematics learning CD the topic of Geometry 
Transformation had a good quality. 
 
 
Keywords: Development Research, Mathematics Learning Media,  

      Macromedia Flash  Professional 8 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Proses belajar-mengajar atau proses pembelajaran merupakan suatu 

kegiatan melaksanakan kurikulum suatu lembaga pendidikan, agar dapat 

mempengaruhi para siswa mencapai tujuan pendidikan yang telah ditetapkan. 

Tujuan pendidikan pada dasarnya mengantarkan para siswa menuju pada 

perubahan-perubahan tingkah laku baik intelektual, moral maupun sosial agar 

dapat hidup mandiri sebagai individu dan makhluk sosial. Dalam mencapai 

tujuan tersebut siswa berinteraksi dengan lingkungan belajar yang diatur guru 

melalui proses pembelajaran.1  

Dalam proses belajar-mengajar, selain guru dan siswa, dua unsur 

yang sangat penting adalah metode pembelajaran dan media pembelajaran. 

Kedua aspek ini saling berkaitan. Pendekatan atau metode yang dirumuskan 

harus mampu mengoptimalkan motivasi belajar siswa, membuat siswa 

terlatih belajar secara mandiri, mengefektifkan proses belajar siswa dan 

mampu mengimbangi pesatnya pengetahuan dan teknologi yang 

berkembang.2 

Proses belajar dan mengajar memang sangat berpengaruh terhadap 

keberhasilan siswa dalam memahami materi yang disampaikan oleh guru dan 

                                                
1 Rivai, Ahmad dan Sudjana, Nana, Media Pembelajaran (Bandung: Sinar Baru Algesindo, 

2001), hlm.1. 
2 S. Kusumah, Yaya, Desain Pengembangan Coursware Matematika Interaktif Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Kognitif dan Afektif Siswa. Makalah. (Bandung: FMIPA UPI, 2004). 

1 
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siswa dapat menyelesaikan soal-soal latihan dengan baik, sehingga media 

belajar juga berperan besar terhadap proses belajar-mengajar. Selain itu, 

untuk materi mata pelajaran matematika sebagian siswa menganggap 

matematika sebagai mata pelajaran yang sangat membosankan karena selalu 

menghitung dan menghitung, melihat angka-angka yang kadang membuat 

siswa bosan dengan materi yang sedang disampaikan oleh Bapak/Ibu Guru 

atau menyelesaikan soal dengan rumus-rumus yang dianggap sulit untuk 

dipahami oleh siswa.3 

Seiring dengan perkembangan serta kemajuan sains dan teknologi 

yang semakin pesat, dunia pendidikan pun perlu mengadakan inovasi atau 

pembaharuan dalam berbagai bidang termasuk dalam strategi 

pelaksanaannya. Oleh karena itu, pendidikan adalah masalah yang menarik 

untuk terus dikaji dan terus dikembangkan. Keberhasilan pendidikan sangat 

tergantung pada unsur manusia dan unsur yang paling penting/yang paling 

menentukan keberhasilan adalah guru, karena guru harus dapat 

membangkitkan minat dan menyampaikan materi-materi yang lebih menarik4 

Namun kenyataan yang ada sekarang proses pembelajaran khususnya 

bidang studi matematika pada umumnya jarang menggunakan media 

pembelajaran. Proses pembelajaran yang demikian akan membuat siswa 

menjadi jenuh, berakibat motivasi belajar kurang dan rendahnya prestasi 

belajar. 

                                                
3 Widiyanto, Ahlis. 2007. Pembuatan Media Pembelajaran Matematika Berbantuan 

Komputer Menggunakan Aplikasi Swishmax for Windows. http:// 
ahliswiwite.wordpress.com/media-belajar/. (diakses 24 Januari 2008) 

4 Rivai, Ahmad dan Sudjana, Nana, Teknologi Pendidikan (Bandung: Sinar Baru Olgesindo, 
1989). hlm.113. 
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Kedudukan media pembelajaran ada dalam komponen mengajar 

sebagai salah satu upaya untuk mempertinggi proses interaksi guru-siswa dan 

interaksi siswa dengan lingkungan belajarnya. Dengan demikian fungsi 

utama dari media pembelajaran adalah sebagai alat bantu mengajar, yakni 

menunjang penggunaan metode mengajar yang dipergunakan guru.5 

Sesuai dengan Permendiknas No. 22/2006 tentang standar isi, yang 

menuntut siswa untuk lebih aktif dalam proses pembelajaran maka komputer 

dapat dijadikan salah satu media untuk membantu proses pembelajaran. 

Media berbantuan komputer diharapkan dapat dijadikan sebagai media yang 

efektif untuk sumber belajar yang dapat meningkatkan prestasi belajar siswa. 

Permendiknas No. 22/2006 ini mempunyai beberapa ciri yang sama dengan 

“Kurikulum 2004”, antara lain: pembelajaran berbasis kompetensi, 

pendekatan kontekstual dan evaluasi alternatif. Pembelajaran berbasis 

kompetensi dapat diartikan sebagai sistem pembelajaran yang hasil 

belajarnya berupa kompetensi dasar yang harus dikuasai oleh siswa.  

Menurut Azhar Arsyad, pembelajaran dengan komputer dapat 

merangsang siswa untuk mengerjakan berbagai latihan dikarenakan 

tersedianya berbagai animasi, ilustrasi grafik, dan warna yang menambah 

realistis. Komputer juga dapat mengakomodasikan siswa yang lamban 

menerima pelajaran karena ia dapat memberikan iklim yang lebih efektif 

dengan cara yang lebih individual dan tidak membosankan. Selain itu, 

                                                
5 Sudjana, Nana, Dasar-Dasar Proses Belajar Mengajar, (Bandung: Sinar Baru Olgesindo, 

1987), hlm. 7.  
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pemanfaatan komputer dapat memberikan umpan balik secara langsung 

kepada siswa sehingga kekeliruan dapat segera diperbaiki.6 

Berbagai manfaat penggunaan program komputer dalam 

pembelajaran matematika dikemukakan oleh Yaya S. Kusumah. Menurutnya, 

program-program komputer sangat ideal untuk dimanfaatkan dalam 

pembelajaran. Konsep-konsep yang menuntut ketelitian tinggi, konsep, atau 

prinsip yang repetitif, penyelesaian grafik secara tepat, cepat, dan akurat. 

Yaya S. Kusumah juga mengemukakan bahwa inovasi pembelajaran dengan 

bantuan komputer sangat baik untuk diintegrasikan dalam pembelajaran 

konsep-konsep matematika, terutama yang menyangkut transformasi 

geometri, kalkulus, statistik, dan grafik fungsi.7 

Berdasarkan hal tersebut, maka perlu diadakan penelitian 

pengembangan media pembelajaran matematika berbantuan komputer untuk 

siswa SMA/MA yang berisi materi-materi pokok matematika yang dapat 

digunakan sebagai sumber belajar yang mampu meningkatkan keaktifan 

siswa dalam proses pembelajaran. Penelitian pengembangan ini meliputi 

tahap perencanaan, tahap pembuatan, dan tahap penilaian produk. 

 

 

 

 

                                                
6 Arsyad, Azhar, Media pembelajaran (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2002), hlm.54. 
7 S. Kusumah, Yaya, Desain Pengembangan Coursware Matematika Interaktif Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Kognitif dan Afektif Siswa. Makalah. (Bandung: FMIPA UPI, 2004). 
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B. Pembatasan Masalah 

Mengingat luasnya permasalahan dan adanya berbagai keterbatasan, 

sehingga perlu dilakukan pembatasan ruang lingkup pengkajian. 

Permasalahan pokok yang akan dibahas pada penelitian ini memusatkan pada 

pembuatan dan penilaian kualitas media pembelajaran matematika untuk 

siswa SMA/MA  kelas XII semester 1 pada materi pokok Transformasi 

Geometri. 

 

C. Rumusan Masalah 

Bertitik tolak dari latar belakang, identifikasi, dan pembatasan 

masalah di atas dapat dirumuskan beberapa masalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana pembuatan media pembelajaran matematika menggunakan 

Macromedia Flash Professional 8 dalam bentuk Compact Disc (CD) 

untuk siswa SMA/MA  kelas XII semester 1 khususnya pada materi 

pokok Transformasi Geometri berdasarkan kriteria kualitas media 

pembelajaran yang baik? 

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran matematika menggunakan 

Macromedia Flash Professional 8 dalam bentuk Compact Disc (CD) 

untuk siswa SMA/MA  kelas XII semester 1 khususnya pada materi 

pokok Transformasi Geometri  berdasarkan kriteria kualitas media 

pembelajaran yang baik? 
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D. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut. 

1. Menghasilkan media pembelajaran matematika menggunakan 

Macromedia Flash  Professional 8 dalam bentuk Compact Disc (CD) 

untuk siswa SMA/MA kelas XII semester 1 khususnya pada materi 

pokok Transformasi Geometri berdasarkan kriteria kualitas media 

pembelajaran yang telah ditentukan. 

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran yang telah dibuat tersebut 

melalui penilaian siswa kelas XII SMA/MA di Sanggar Belajar  

Galileo. 

 

E. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Compact Disc (CD) media pembelajaran matematika ini dapat digunakan 

sebagai sumber belajar untuk mendukung proses pembelajaran siswa 

SMA/MA kelas XII semester 1 khususnya untuk materi pokok 

Transformasi Geometri. 

2. Compact Disc (CD) media pembelajaran matematika hasil 

pengembangan ini dapat dijadikan sebagai sumber belajar alternatif yang 

dapat membantu guru dalam melaksanakan proses pembelajaran. 
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F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan 

ini adalah sebagi berikut. 

1. Media pembelajaran matematika berbantuan komputer dalam bentuk 

CD yang dikembangkan menggunakan program Macromedia Flash  

Professional 8. 

2.  Media pembelajaran ini hanya dapat dioperasikan minimal 

menggunakan program Windows 98 sampai dengan program terbaru 

(Windows Me, Windows NT, Windows 2000 dan Windows XP) 

dengan memori RAM minimal 128 MB atau 256 MB dianjurkan.  

3. Media pembelajaran ini memuat materi pokok kurikulum 2004 

tentang Transformasi Geometri untuk siswa SMA/MA  kelas XII 

semester 1. 

4. Media pembelajaran berupa software dalam bentuk file projector 

(.exe) sehingga tidak perlu menginstal program macromedia dalam 

komputer.  

 

G. Definisi Istilah  

Beberapa istilah dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai 

berikut. 

1. Pengembangan media merupakan pembuatan media pembelajaran dengan 

mengembangkan bentuk penyajian media pembelajaran tersebut sehingga 

ada pembaharuan terhadap media-media yang telah dibuat sebelumnya. 
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2. Media pembelajaran matematika berbantuan program komputer adalah 

alat yang digunakan oleh seorang pengajar untuk menyampaikan materi 

pembelajaran matematika kepada peserta didiknya dalam bentuk CD 

yang telah disusun dan disajikan dengan program komputer. 

3. Macromedia Flash Professional 8 adalah program aplikasi (software) 

untuk membuat animasi tampilan yang digunakan pada penelitian 

pengembangan ini. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilakukan maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penyusunan CD media pembelajaran matematika ini mengikuti langkah-

langkah: pengumpulan referensi, penyusunan naskah/rancangan media 

pembelajaran matematika, pembuatan CD media pembelajaran 

matematika, mengkonsultasikan CD media pembelajaran matematika 

kepada dosen pembimbing dan ahli media, dan melakukan penilaian CD 

media pembelajaran matematika. 

2. Telah dihasilkan media pembelajaran matematika berbantuan komputer 

dalam bentuk CD tentang Transformasi Geometri untuk siswa SMA/MA  

kelas XII semester 1 berdasarkan kurikulum 2004 dengan profil sebagai 

berikut. 

a. Media pembelajaran hanya dapat dioperasikan pada komputer dengan 

program windows 98 sampai dengan windows terbaru (windows XP) 

dengan memori RAM minimal 128 MB. 

b. Media ini terdiri dua uraian materi pokok yaitu jenis-jenis transformasi 

dan komposisi transformasi. 

c. Setiap tampilan uraian materi pokok terdiri atas bagian standar 

kompetensi, materi, latihan soal, rangkuman, simulasi, dan evaluasi. 

56 
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3. Dosen pembimbing, ahli media, dan peer review (2 orang guru matematika 

SMU dan 3 mahasiswa pendidikan matematika) telah memberikan 

berbagai masukan untuk melakukan revisi (perbaikan) media 

pembelajaran matematika. 

4. Kualitas media pembelajaran matematika menggunakan Macromedia 

Flash Professional 8 dalam bentuk CD untuk materi pokok Transformasi 

Geometri bagi siswa SMA/MA kelas XII semester 1 berdasarkan penilaian 

15 (lima belas) siswa kelas XII SMA/MA di Sanggar Belajar Galileo 

adalah baik (B) sehingga dapat dijadikan sebagai media pembelajaran 

matematika. 

 

B. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

1. Saran Pemanfaatan 

Berbagai hal yang perlu mendapatkan perhatian dan tindak lanjut 

berkaitan dengan penelitian pengembangan ini adalah. 

a. Bagi mahasiswa yang ingin melakukan penelitian serupa diharapkan 

lebih menguasai program yang digunakan dan memperbanyak 

referensi maupun buku paket lainnya. 

b. Dalam melakukan penilaian sebaiknya jumlah reviewer diperbanyak 

dan dipilih siswa yang lebih variatif asal sekolahnya. 

2. Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Pengembangan produk lebih lanjut untuk penelitian ini adalah hasil-

hasil penelitian serupa tentang paket pembelajaran matematika berbantuan 
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komputer dikumpulkan menjadi satu sampai lengkap untuk kemudian 

dipublikasikan sebagai media pembelajaran matematika dengan nilai 

komersial. Selain itu, CD media pembelajaran matematika ini juga dapat 

dikembangkan menjadi sistem pembelajaran e-learning. 
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