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Penerapan Metode Silih Tanya Berbantuan Kartu Model Sebagai Upaya
Meningkatkan Aktivitas Dan Kreativitas Siswa Dalam Pembelajaran
Matematika Kelas VIII A MTsN Godean Yogyakarta

Siti Munawaroh
NIM: 04430975

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan mengupayakan peningkatan aktivitas dan kreativitas
siswa dalam pembelajaran matematika melalui metode silih tanya berbantuan
kartu model.

Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek dari
penelitian ini adalah siswa kelas VIII A MTsN Godean Yogyakarta yang
berjumlah 35 orang. Objek penelitian ini adalah pelaksanaan pembelajaran
matematika dengan metode silih tanya berbantuan kartu model. Penelitian
tindakan kelas ini terlaksana dalam 2 siklus. Siklus | terbagi dalam 3 pertemuan
dan siklus Il terbagi dalam 2 pertemuan. Data penelitian diperoleh dari hasil
observasi aktivitas dan kreativitas siswa dan observasi keterlaksanaan
pembelajaran dengan data pembanding yaitu hasil angket siswa, hasil wawancara
siswa, catatan lapangan, hasil evaluasi dan dokumentasi.

Pembelajaran matematika dengan metode silih tanya berbantuan kartu model
yang dapat meningkatkan aktivitas dan kreativitas adalah guru mendampingi
siswa mempelajari handout, guru membagi siswa dalam kelompok-kelompok
(1 kelompok terdiri dari 5 orang), siswa secara berkelompok membuat soal dan
pembahasannya, kelompok secara bergiliran memberikan soal (tindakan silih
tanya), dilakukan kesepakatan waktu dan dicatat di kartu waktu (1 siswa jadi
penghitung waktu), siswa bekerjasama dengan kelompok mengerjakan soal
(1 siswa) dengan pengawasan pembuat soal (1 siswa), siswa pembuat soal
melakukan pengawasan ke kelompok lain, guru berkeliling memantau jalannya
belajar, satu siswa mempresentasikan/ mengumumkan pembahasannya, siswa
pembuat soal mengoreksi hasil kerja kelompok lain dan memberikan nilai, siswa
mengemukakan pendapatnya saat pembahasan, guru memberikan penjelasan
kepada siswa yang belum paham. Aktivitas siswa yaitu siswa sering bertanya baik
pada guru maupun teman, bekerjasama dalam kelompok maupun kelompok lain,
menjawab pertanyaan dari guru, mengerjakan tugas rumah yang diberikan guru,
serta memperhatikan penjelasan guru dengan baik. Kreativitas siswa yaitu siswa
membawa referensi/buku di luar kelas, membuat soal dan menyelesaikan soal
yang berbeda dengan temannya, menyelesaikan soal tepat waktu, mengemukakan
pendapat yang berbeda ketika berdiskusi, menjelaskan cara penyelesaian soal
kepada teman bila tidak mengerti. Secara kuantitif, peningkatan aktivitas siswa
mencapai 64,67 %. Kreativitas siswa dalam penelitian ini mengalami peningkatan.
Peningkatan persentase kreativitas mencapai 52,33 %. Hasil belajar siswa juga
mengalami peningkatan, yaitu rata-rata kelas mencapai 70.

Keyword: silih tanya, kartu model, aktivitas, kreativitas
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi berlangsung secara signifikan dalam
beberapa tahun ini. Hal ini ditandai dengan membanjirnya berbagai media
yang mudah diakses oleh masyarakat untuk memperoleh berbagai macam
informasi, seperti; komputer, internet, handphone dan media cetak lainnya.
Salah satu media yang saat ini paling diminati adalah internet. Berbagai
macam informasi dari seluruh belahan dunia dapat diakses melalui fasilitas
internet.

Kebebasan mengakses berbagai macam informasi melalui internet,
mengakibatkan tantangan bagi generasi muda akan lebih berat. Kompetisi
akan semakin kuat untuk bisa *“eksis” menghadapi tantangan dunia global.
Hanya orang yang mampu beradaptasi secara cepat yang mampu menghadapi
tantangan dunia global®. Oleh karena itu, generasi muda harus dibekali untuk
menjawab tantangan tersebut. Dalam hal ini generasi muda harus dibekali
untuk lebih kreatif, kompetitif dan kooperatif’. Pendidikan mempunyai
peranan yang sangat penting untuk membekali ketiga hal tersebut. Selain itu,

pemerintah akan mencanangkan kebijakan download buku pelajaran di

! Subanji, "Pembelajaran dengan Pohon Matematika Sebagai Upaya Meningkatkan
Kreativitas Siswa", Makalah disampaikan pada perkuliahan Metode Penelitian Pendidikan
Matematika jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Malang Tahun 2007. him. 1.

2 Subanji, "Metode Silih Tanya Berbantuan Kartu Model sebagai Alternatif Pembelajaran
yang Inovatif dan Kreatif", Makalah disampaikan pada perkuliahan di Jurusan Matematika FMIPA
Universitas Negeri Malang Tahun 2007.hIm. 1.



internet. Mengingat tidak semua buku yang diterbitkan oleh penerbit bisa di-
download lewat internet secara otomatis materi yang disajikan menjadi minim.
Akibatnya, jika guru dan siswa tidak kreatif dalam proses pembelajaran akan
mengalami kesulitan untuk memenuhi target yang sudah ditentukan®.
Sesungguhnya Allah menciptakan manusia tanpa mempunyai pengetahuan
apapun ketika ia dilahirkan. Sebagaimana firman Allah dalam Al-Qur'an Surat

An-Nahl ayat 78 yang berbunyi:
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“Dan Allah mengeluarkan kamu dari perut ibumu dalam keadaan tidak
mengetahui sesuatupun, dan dia memberi kamu pendengaran, penglihatan
dan hati, agar kamu bersyukur.” (QS. An Nahl 78)*
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Manusia diberikan pendengaran, penglihatan dan indra yang lain untuk
digunakan mencari pengetahuan di dunia sehingga nantinya ia dapat
bersyukur. Pengetahuan di dunia dapat diperoleh dari alam, kehidupan sehari-
hari dan yang paling penting melalui pendidikan. Pendidikan dapat
menjadikan manusia lebih kreatif, kompetitif dan kooperatif untuk menjawab
tantangan global diatas.

Matematika merupakan ilmu yang sangat penting dalam sistem pendidikan
di seluruh dunia. Negara yang mengabaikan pendidikan matematika sebagai
prioritas utama akan tertinggal dari kemajuan segala bidang (terutama sains

dan teknologi), dibanding dengan negara lainnya yang memberikan tempat

% Anonim, "Dampak Kebijakan 'Download' Buku Pelajaran Sejumlah Penerbit di Yogya
Resah", Artikel Koran Kedaulatan Rakyat (KR) Edisi Selasa Wage 26 Februari 2008, him. 16.

* Departemen Agama RI, Al-Qur'an dan Terjemahnya, (Bandung: CV Penerbit J-Art,
2004), him. 276.



bagi matematika sebagai ilmu yang sangat penting. Oleh karena itu, tugas guru

matematika juga akan semakin berat dalam mewujudkan pembelajaran

matematika yang aktif dan kreatif.

Tugas guru secara umum adalah bagaimana materi pelajaran ini diberikan
kepada siswa sesuai dengan standar kurikulum. Selain itu tugas guru adalah
bagaimana proses pembelajaran berlangsung dengan melibatkan peran siswa
secara penuh dan aktif, dalam artian proses pembelajaran yang berlangsung
dapat berjalan dengan menyenangkan. Guru senantiasa dituntut untuk berpikir
dan bertindak kreatif.

Berdasarkan hasil diskusi antara peneliti dan guru  bidang studi
matematika MTSN Godean Yogyakarta yang telah mengamati kegiatan siswa
selama ini terutama pada paruh semester genap tahun pelajaran 2007/2008,
ditemukan beberapa permasalahan pada pembelajaran matematika
diantaranya:

1. Selama ini metode yang lebih banyak digunakan oleh guru adalah
ceramah. Selain itu guru sesekali melakukan diskusi, tanya jawab dan
penugasan, sehingga siswa merasa bosan dengan pembelajaran
matematika dan kurang bersemangat selama proses pembelajaran
berlangsung.

2. Selama proses pembelajaran berlangsung aktivitas siswa kurang terlihat,
semua kegiatan belajar mengajar terkonsentrasi pada guru. Siswa kurang
berpartisipasi aktif saat proses pembelajaran, seperti bertanya dan

menjawab pertanyaan.



3. Kreativitas siswa belum terbentuk dan terungkap pada saat proses
pembelajaran. Siswa kurang mampu mengungkapkan ide/gagasan mereka
baik dalam bentuk soal maupun cara penyelesaiannya.

Berbagai permasalahan di atas memerlukan solusi dan penanganan yang
tepat agar pembelajaran dapat berlangsung dengan baik. Salah satu langkah
yang akan diambil adalah menggunakan metode silih tanya berbantuan kartu
model. Alasan menggunakan metode ini karena dalam metode ini diterapkan
beberapa pendekatan, antara lain problem posing, kompetitif, dan kooperatif.

Salah satu alasan penggunaan problem posing adalah rekomendasi untuk
pembaharuan matematika sekolah, saat ini menyarankan pentingnya peran
siswa dalam menghasilkan penyusunan soal. The Curriculum and Evaluation
Standar for School Mathematics dalam NCTM menyatakan secara eksplisit
bahwa siswa-siswa harus mempunyai pengalaman mengenal dan
memformulasikan soal-soal mereka sendiri, yang merupakan kegiatan utama
dalam pembelajaran matematika®. Kompetitif digunakan karena kenyataan
hidup adalah kompetitif. Hampir semua segi kehidupan, penuh dengan nuansa
kompetisi, jadi anak harus dilatih untuk berkompetisi mulai dari bangku
sekolah. Kooperatif (kerjasama) merupakan bagian yang tidak bisa dipisahkan
dari kehidupan kita. Hal ini dilandasi oleh kenyataan bahwa di antara sesama
manusia saling membutuhkan.

Berdasarkan beberapa alasan di atas melalui metode silih tanya
berbantuan kartu model diharapkan dapat meningkatkan aktivitas dan

kreativitas siswa dalam pembelajaran.

® Subanji, "Metode Silih Tanya.............., him. 1.



B. Pembatasan Masalah
Penelitian ini difokuskan pada upaya meningkatkan aktivitas dan
kreativitas siswa pada mata pelajaran matematika kelas VIII A MTsN Godean

Yogyakarta melalui penerapan metode silih tanya berbantuan kartu model.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang maka rumusan masalahnya adalah
bagaimana meningkatkan aktivitas dan kreativitas siswa pada saat proses
pembelajaran matematika di kelas VIII A MTsN Godean Yogyakarta melalui

metode silih tanya berbantuan kartu model?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan, maka tujuan penelitian

ini adalah:

1. Meningkatkan aktivitas siswa pada saat proses pembelajaran matematika
di kelas VIII A MTsN Godean Yogyakarta melalui metode silih tanya
berbantuan kartu model.

2. Meningkatkan kreativitas siswa pada saat proses pembelajaran matematika
di kelas VIII A MTsN Godean Yogyakarta melalui metode silih tanya

berbantuan kartu model.



E. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan mampu memberikan beberapa manfaat,
diantaranya:
1. Untuk Siswa
a. Mampu meningkatkan aktivitas dan kreativitas saat proses
pembelajaran matematika.
b. Memberikan motivasi agar memiliki kenyamanan dan semangat dalam
proses pembelajaran matematika.
2. Untuk Guru
a. Memberikan wacana baru bagi guru untuk dapat menciptakan
pembelajaran yang kreatif dan inovatif.
b. Memberikan motivasi untuk dapat menciptakan strategi-strategi yang
menarik dan menyenangkan dalam pembelajaran matematika.
3. Untuk Kepala Sekolah
Memberikan wacana untuk memotivasi guru bidang studi lain di
sekolah dalam mengembangkan proses belajar di kelas.
4. Untuk Mahasiswa
a. Memberikan wacana tentang metode pembelajaran matematika yang
inovatif .
b. Memberikan motivasi untuk melakukan strategi-strategi yang tepat

dalam pembelajaran matematika.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan hal-hal

sebagai berikut:

1. Proses pembelajaran matematika dengan metode silih tanya

berbantuan kartu model.

Proses pembelajaran matematika dengan menggunakan metode silih

tanya berbantuan kartu model yang dapat meningkatkan aktivitas dan

kreativitas siswa meliputi:

a.

b.

Guru mendampingi siswa mempelajari handout.

Guru membagi siswa dalam kelompok-kelompok
(7 kelompok, 1 kelompok terdiri dari 5 siswa).

Siswa secara berkelompok membuat soal dan pembahasannya
(1 siswa).

Kelompok secara bergiliran memberikan soal (tindakan silih tanya).
Dilakukan kesepakatan waktu dan dicatat di kartu waktu
(1 siswa menjadi penghitung waktu).

Siswa bekerjasama dengan kelompok mengerjakan soal (1 siswa)
dengan pengawasan pembuat soal (1 siswa).

Siswa pembuat soal melakukan pengawasan ke kelompok lain.

Guru berkeliling memantau jalannya belajar.
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i. Satu siswa mempresentasikan/ mengumumkan pembahasannya.

j.  Siswa pembuat soal (semua anggota kelompok) mengoreksi hasil kerja
kelompok lain dan memberikan nilai.

k. Siswa mengemukakan pendapatnya saat pembahasan.

I.  Guru memberikan penjelasan kepada siswa yang belum paham.

Hasil perhitungan lembar observasi keterlaksanaan pembelajaran
siklus I menunjukkan persentase 80% pada pertemuan |, 85% pada
pertemuan Il (1 jam pelajaran) dan 88,34% pada pertemuan I1l. Sedangkan
pada siklus | terjadi peningkatan persentase pada perhitungan lembar
observasi keterlaksanaan pembelajaran sebesar 85%.

Aktivitas siswa

Aktivitas belajar merupakan keterlibatan intelektual dan emosional
siswa dalam proses belajar mengajar. Bentuk-bentuk aktivitas tersebut
diwujudkan dalam bentuk kegiatan, seperti: mendengarkan, menulis,
membaca, berdiskusi, bertanya, memperhatikan, menyelesaikan atau
mengerjakan tugas dan lain sebagainya. Dalam penelitian ini aktivitas
siswa mengalami peningkatan, antara lain adalah:

a Siswa sering bertanya,baik kepada guru maupun teman bila ada materi
yang tidak mengerti.

b Siswa bekerjasama dengan kelompok dalam menyelesaikan soal.

c Siswa bekerjasama dengan kelompok lain untuk menambah
pengetahuan.

d Siswa menjawab pertanyaan dari guru.
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e Siswa mengerjakan tugas rumah yang diberikan guru.
f Siswa memperhatikan penjelasan guru dengan baik.

Aktivitas siswa dalam penelitian ini mengalami peningkatan. Hasil
perhitungan lembar observasi menunjukkan adanya peningkatan aktivitas
siswa pada akhir siklus I sebesar 64 % dan pada akhir siklus 1l mencapai
64,67%.

Kreativitas siswa

Kreativitas siswa dalam pembelajaran difokuskan pada kemampuan
siswa berkreasi dalam memecahkan persoalan, kemampuan siswa
berinisiatif mencari referensi lain selain yang digunakan di kelas,
kemampuan siswa menggunakan alat peraga dalam pembelajaran dan
kemampuan siswa mengoreksi jawaban temannya. Dalam penelitian ini
kreativitas siswa yang dapat teramati adalah:

a. Siswa membawa referensi/buku di luar kelas untuk menambah
pengetahuan.

b. Siswa menggunakan alat peraga atau alat bantu dalam menyelesaikan
masalah.

c. Siswa mencoba cara lain untuk menyelesaikan soal yang diberikan
guru.

d. Siswa menemukan cara menyelesaikan masalah yang berbeda dengan
temannya.

e. Siswa menyelesaikan soal tepat waktu.

f. Siswa berani mengemukakan pendapat yang berbeda ketika berdiskusi.
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g. Siswa menjelaskan cara penyelesaian yang berbeda soal kepada teman

bila tidak mengerti.

Kreativitas siswa dalam penelitian ini mengalami peningkatan.
Peningkatan persentase kreativitas pada siklus I mencapai 50,67 % dan
pada akhir siklus Il mencapai 52,33 %.

4. Hasil Belajar Siswa

Hasil belajar siswa dengan menggunakan metode silih tanya
berbantuan kartu model meningkat dari siklus | ke siklus Il. Hal ini dapat
dilihat dari hasil nilai rata-rata evaluasi siklus | sebesar 45,8 dan siklus 11
nilai rata-rata kelas mencapai 70.

Berdasarkan hal-hal tersebut di atas, maka penyusun menarik kesimpulan
bahwa penelitian dengan judul “Penerapan Metode Silih Tanya Berbantuan
Kartu Model Sebagai Upaya Meningkatkan Aktivitas dan Kreativitas Siswa
dalam Pembelajaran Matematika Kelas VIII A MTsN Godean Yogyakarta”

dapat terlaksana dengan baik sesuai tujuan.

B. Kendala-Kendala Penelitian
Kendala-kendala yang dihadapi pada saat penelitian antara lain:
1. Penelitian ini melibatkan 2 observer yang tidak tetap sehingga hasil yang
didapatkan kurang maksimal.
2. Tidak adanya refleksi pembelajaran, sehingga siswa tidak tahu letak

kesalahan dalam membuat soal dan menyelesaikannya..
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3. Suasana kelas yang dinamis saat perpindahan pengawas dari kelompok
satu ke kelompok lain dapat mengganggu kelas yang lain.
4. Kurangnya kerjasama antar siswa dan cenderung berkompetisi untuk

mempersulit teman dengan memberikan waktu yang singkat.

C. Saran
1. Aktivitas dalam silih tanya dan penggunaan kartu model hendaknya
dijelaskan terlebih dahulu kepada siswa agar siswa tidak bingung dengan
metode yang digunakan saat proses pembelajaran berlangsung.
2. Suasana kelas hendaknya dikontrol dengan baik agar lebih kondusif dan
tidak mengganggu kelas yang lain.
3. Perlu adanya refleksi pembelajaran agar siswa mengetahui letak

kesalahannya dalam membuat soal dan menyelesaikannya.
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