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Sistem Informasi Rencana Anggaran Pendapatan dan Belanja Sekolah 

(RAPBS) Menggunakan Metode Extreme Programming di Lingkungan 

Sekolah Persyarikatan Muhammadiyah Daerah Istimewa Yogyakarta 

 

Fakhrin Kharisma Adam 

NIM. 11650046 

 

INTISARI 

Di dalam lingkup persyarikatan muhammadiyah, Rencana Kegiatan dan 

Anggaran Sekolah berperan sebagai pedoman kerja atau kerangka acuan untuk 

mengembangkan sekolah, sebagai rujukan identifikasi dalam pengajuan sumber 

daya pendidikan yang diperlukan untuk pengembangan sekolah, dan memudahkan 

sekolah untuk mengetahui secara rinci tentang tindakan apa yang harus dilakukan 

untuk mencapai tujuan dan kewajiban sekolah tersebut. Saat ini di dalam 

penyusunan laporan rencana anggaran pendapatan dan belanja masih 

menggunakan Excel dan sekolah belum menyusun laporan sesuai dengan format 

standar yang ditentukan sehingga menyebabkan pihak Pimpinan Wilayah 

Muhammadiyah mengalami kesulitan di dalam proses audit perencanaan 

implementasi keuangan sekolah. Penelitian ini bertujuan untuk membantu sekolah 

dalam melakukan pengisian dan penyusunan data rencana anggaran pendapatan 

dan belanja sesuai dengan format yang telah ditentukan serta membantu pihak 

Pimpinan Wilayah Muhammadiyah dalam melakukan monitoring dan mengawasi 

keuangan sekolah sebagai proses audit perencanaan implementasi keuangan 

sekolah secara online. 

Terkait dengan masalah tersebut, metode pengembangan sistem yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah Extreme Programming. Extreme 

Programming biasa digunakan pada pengembangan software dalam skala kecil 

karena proses yang cukup sederhana, runtut, cepat serta mengutamakan klien 

sebagai seorang narasumber yang mengerti tentang sistem yang akan dibuat. 

Tahapan-tahapan dalam metode ini antara lain: planning, design, coding dan 

testing.  

Pengujian pada sistem ini menggunakan pengujian alpha dan beta. 

Pengujian alpha menunjukkan bahwa secara keseluruhan sistem yang dibangun 

dapat dikatakan berhasil atau diterima, karena secara fungsional sistem sudah 

dapat berjalan seperti yang diharapkan. Sedangkan pengujian beta dilakukan 

terhadap 12 responden, pengujian terdiri dari pengujian fungsionalitas admin 

100% dan pengujian usability 75 %. Untuk pengujian fungsionalitas admin daerah 

100% dan pengujian usability 56,25%. Untuk pengujian fungsionalitas user 100% 

dan pengujian usability 95 %. Berdasarkan pengujian beta menunjukan bahwa 

secara keseluruhan sistem telah berhasil memudahkan sekolah dalam penyusunan 

laporan dan memudahkan admin dalam memonitoring laporan keuangan sekolah. 

Kata Kunci: Extreme Programming, MySQL, PHP, RAPBS, UML, Usability, 

User story 
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Budget Plan Information System at Sekolah Persyarikatan Muhammadiyah 

Daerah Istimewa Yogyakarta Using Extreme Programming Method 

 

Fakhrin Kharisma Adam 

NIM. 11650046 

 

ABSTRACT 

Within the scope of Persyarikatan Muhammadiyah, the plan of activities 

and budget of the school plays a role as the guidelines of work or terms of 

reference to develop a school, as a reference of the identification in submission of 

educational resources required to the development of the school and makes it 

easier for schools to find out in detail about what actions should be taken to 

achieve the objectives and obligations of the school. In the preparation report 

income nowadays and expenditure budget plan is still using Excel and the school 

hasn’t drawn up yet a report in accordance with the format of specified standard 

so that it is caused party of Pimpinan Wilayah Muhammadiyah experiencing 

difficulties in implementation planning in the process of auditing finances of the 

school.  This research aims to help schools in doing the charging data and drafting 

budget plan income and expenditure in accordance with a format that has been 

specified as well as helping the parties Pimpinan Wilayah Muhammadiyah in 

conducting monitoring and overseeing the finances of the school as the financial 

audit process implementation planning school outline. 

Associated with these problems, system development method used in this 

research is Extreme Programming. Extreme Programming is commonly used in 

software development on a small scale because the process is quite simple, fast, 

and in order to give priority to the client as a speaker who understands about the 

system to be created. Stages in this method include: planning, design, coding and 

testing. 

Testing on this system using alpha and beta testing. Alpha testing shows 

that the overall system can be built successfully or functionally accepted, because 

the system can already run as expected. While beta testing done against  12  

respondents, the test consists of 100% admin functionality testing and usability 

testing of  75%. For testing the functionality of the  admin area  100% and testing 

usability  56.25%. For testing the functionality of the  user  100% usability testing 

and  95%. Based on beta testing showed that overall the system has managed to 

make it easier for schools in the preparation of the report and make it easier for 

the Admin monitor financial reports in school. 

Keywords: Extreme Programming, MySQL, PHP, RAPBS, UML, Usability, User 

Story. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang  

Muhammadiyah merupakan sebuah organisasi Islam terbesar di 

Indonesia, yang juga bergerak di bidang pendidikan. Muhammadiyah 

memliliki salah satu program kerja jangka panjang yaitu di bidang 

pendidikan, iptek, dan litbang. Untuk mencapai suatu tujuan tersebut 

Muhammadiyah memiliki beberapa pengembangan yang harus dilakukan 

seperti, pengembangan kualitas kepemimpinan, tata kelola keuangan, 

peraturan-peraturan yang terpadu dan standar, serta pemanfaatan IT 

(Information Technology) untuk mendukung pengembangan keunggulan 

dalam pendidikan Muhammadiyah ditingkat pendidikan dasar, pendidikan 

menengah, maupun di tingkat perguruan tinggi. Muhammadiyah memiliki 

cita-cita, yaitu ingin menjadi suatu lembaga yang amanah. Menjadi suatu 

lembaga yang amanah perlu dibarengi dengan penataan yang lebih baik 

dibidang keuangan. Langkah awal muhammadiyah untuk menata 

keuangannya dengan mewajibkan tiap-tiap sekolah membuat rencana 

kerja dan rencana anggaran sekolah. Hal ini sesuai dengan standar 

pembiyaan dalam lembaga pengawasan pengelolaan keuangan Pimpinan 

Wilayah Muhammadiyah Daerah Istimewa Yogyakarta. Rencana kerja 

dan rencana anggaran sekolah yang disusun haruslah bersifat transparan, 

efisien dan akuntabel. Berdasarkan PP no 17 tahun 2010 tentang 
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Pengelolaan dan Penyelenggaraan Pendidikan (pasal 50 dan 51) juga 

dijelaskan bahwa kewajiban suatu pendidikan adalah merumuskan dan 

menetapkan kebijakan pendidikan sesuai dengan kewenangannya. 

Rencana kerja tahunan satuan pendidikan, anggaran pendapatan dan 

belanja tahunan satuan pendidikan, merupakan contoh lain dari kegiatan 

pengelolaan dan penyelenggaraan pendidikan. Didalam lingkup 

Persyarikatan Muhammadiyah, Rencana Kegiatan dan Anggaran Sekolah 

juga digunakan sebagai pedoman kerja atau kerangka acuan untuk 

mengembangkan sekolah, menjadi rujukan identifikasi dalam pengajuan 

sumber daya pendidikan untuk pengembangan sekolah, dan memudahkan 

sekolah untuk  mengetahui secara rinci tentang apa saja yang harus 

dilakukan pihak sekolah untuk mencapai tujuan dan kewajiban sekolah. 

Manfaat penting adanya  biaya operasi satuan pendidikan ialah agar setiap 

satuan pendidikan dapat melakukan kegiatan pendidikan secara teratur 

dan berkelanjutan.  

Sementara ini untuk penyusunan rancang anggaran pendapatan dan 

belanja sekolah di persyarikatan muhammadiyah Daerah Istimewa 

Yogyakarta masih menggunakan sistem penyusunan yang berbasis parsial 

persekolah seperti Excel, dan dalam penyusunannya persekolah 

mempunyai format yang berbeda-beda sehingga mengakibatkan kesulitan 

pada pihak Pimpinan Wilayah Muhammadiyah Daerah Istimewa 

Yogyakarta dalam proses audit perencanaan implementasi keuangan 

sekolah. Dan harapan kedepannya sistem rencana anggaran pendapatan 
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dan belanja ini dapat di integrasikan dalam satu sistem web wilayah untuk 

mempermudah proses monitoring oleh pihak Pimpinan Wilayah 

Muhammadiyah di masing-masing daerah. 

Berdasarkan permasalahan yang muncul maka perlu dibuat suatu 

system untuk mempermudah pihak Pimpinan Wilayah Muhammadiyah 

Daerah Istimewa Yogyakarta dalam memonitoring keuangan tiap sekolah. 

system yang dapat mempermudah tugas dari Pimpinan Wilayah 

Muhammadiyah Daerah Istimewa Yogyakarta adalah system pengisian 

data Rencana Anggatan Pendapatan dan Belanja secara online. dan 

peneliti mengangkatnya menjadi sebuah penelitian yang berjudul “Sistem 

Informasi Rencana Anggaran Pendapatan dan Belanja Sekolah (RAPBS) 

Menggunakan Metode Extreme Programming Di Lingkungan Sekolah 

Persyarikatan Muhammadiyah Daerah Istimewa Yogyakarta 

 

1.2. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang tersebut maka permasalahan yang akan 

dikaji dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana  membangun  website  online  agar  dapat  digunakan  

oleh sekolah dalam penyusunan rencana anggaran pendapatan dan 

belanja sekolah? 

2. Bagaimana membangun website online agar dapat digunakan oleh 

pihak PWM DIY dalam melakukan monitoring dan mengawasi 

anggaran pendapatan dan belanja sekolah? 
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3. Bagaimana menerapkan metode extreme programming dalam 

merancang dan membangun Sistem Informasi Rencana Anggaran 

Pendapatan dan Belanja Sekolah (RAPBS)? 

1.3. Batasan Masalah  

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Unsur-unsur yang terdapat dalam sistem informasi rencana 

anggaran pendapatan dan belanja sekolah meliputi perencanaan, 

pendapatan, dan belanja sekolah selama kurun waktu satu tahun. 

2. Mata anggaran ditulis secara dinamis berdasarkan kebutuhan 

masing-masing sekolah. 

3. Matrik-matrik dalam Rencana Anggaran Pendapatan dan Belanja 

Sekolah meliputi Kegiatan, Rincian Aktifitas, Mata Anggaran, 

Volume, Satuan, Anggaran dari masing-masing Sekolah. 

4. Pengujian Sistem dilakukan dengan data sampling dari dua 

Sekolah Menengah (SMA dan SMK) sebagai User dan PWM DIY 

sebagai Admin yang berada dalam lingkungan Persyarikatan 

Muhamadiyah Daerah Istimewa Yogyakarta. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasakan latar belakang dan rumusan masalah yang ada maka 

tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Membangun  website  online  yang sederhana dan ringan agar 

dapat  digunakan  oleh sekolah untuk  melakukan  pengisian dan 
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penyusunan rencana anggaran pendapatan dan belanja sekolah. 

2. Membangun website online agar dapat digunakan oleh pihak 

PWM DIY untuk memonitoring dan mengawasi setiap anggaran 

pendapatan dan belanja sekolah.  

3. Menerapkan metode extreme programming dalam merancang dan 

membangun Sistem Informasi Rencana Anggaran Pendapatan dan 

Belanja Sekolah (RAPBS) yang sesuai dengan permintaan client. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut : 

1. Memberikan kemudahan pihak PWM DIY untuk memantau 

rencana anggaran pendapatan dan belanja tiap sekolah. 

2. Memberi kemudahan  terhadap sekolah untuk melakukan 

penyusunan rencana anggaran pendapatan dan belanja sekolah. 

1.6. Keaslian Penelitian 

 Penelitian yang berhubungan dengan Sistem Informasi Rencana 

Anggaran Pendapatan dan Belanja Sekolah (RAPBS) Menggunakan 

Metode Extreme Programming di Lingkungan Sekolah Persyarikatan 

Muhammadiyah Daerah Istimewa Yogyakarta belum pernah dilakukan 

sebelumnya terutama di lingkungan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1.  Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan 

sistem informasi rencana anggaran pendapatan dan belanja sekolah, maka 

dapat diambil kesimpulan bahwa peneliti berhasil: 

1. Membangun  website  online  yang sederhana dan ringan agar 

dapat  digunakan  oleh sekolah untuk  melakukan  pengisian dan 

penyusunan rencana anggaran pendapatan dan belanja sekolah. 

2. Membangun website online agar dapat digunakan oleh pihak 

PWM DIY untuk memonitoring dan mengawasi setiap anggaran 

pendapatan dan belanja sekolah.  

3. Menerapkan metode extreme programming dalam merancang dan 

membangun Sistem Informasi Rencana Anggaran Pendapatan dan 

Belanja Sekolah (RAPBS) yang sesuai dengan permintaan client. 

Dari hasil kuisioner yang telah dilakukan oleh penulis yang 

melibatkan 12 responden, diketahui bahwa pengujian fungsionalitas sistem 

dengan presentase 100% responden mengatakan sudah berjalan dengan 

baik, dan 0% responden tidak berjalan dengan baik. Sedangkan dalam 

pengujian usability admin sistem dapat diperoleh sebanyak 12,5% 

menyatakan sangat setuju, 62,5% responden menyatakan setuju, 25% 

responden menyatakan netral, 0% responden menyatakan tidak setuju, dan 
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0% responden menyatakan sangat tidak setuju. Sedangkan dalam 

pengujian usability admin daerah sistem dapat diperoleh sebanyak 18,75% 

menyatakan sangat setuju, 37,5% responden menyatakan setuju, 43,75% 

responden menyatakan netral, 0% responden menyatakan tidak setuju, dan 

0% responden menyatakan sangat tidak setuju. Sedangkan dalam 

pengujian usability user sistem dapat diperoleh sebanyak 35% menyatakan 

sangat setuju, 60% responden menyatakan setuju, 5% responden 

menyatakan netral, 0% responden menyatakan tidak setuju, dan 0% 

responden menyatakan sangat tidak setuju. 

7.2.  Saran 

Sistem informasi rencana anggaran pendapatan dan belanja sekolah 

ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena 

itu, untuk kebaikan pengembangan sistem selanjutnya, maka penulis 

menyarankan beberapa hal, diantaranya: 

1. Perlu adanya keamanan. Sebab sistem ini membahas tentang 

keuangan, dimana informasi yang disajikan sangat rahasia dan 

hanya diketahui internal Muhammadiyah. Sehingga dengan 

pengamanan yang tinggi akan meminimalisir kebocoran data. 

2. Tampilan dari sistem perlu ditingkatkan agar lebih menarik dan 

lebih rapi. 

3. Fitur-fitur dari sistem ini mungkin dapat ditambah, sehingga tidak 

hanya digunakan untuk RAPB Sekolah tapi juga untuk kegiatan 
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lain. Sehingga dapat membantu kinerja bendahara agar lebih 

mudah, efisien dan tertata rapi dalam satu sistem. 
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Kuisioner Pengujian Sistem Admin Daerah 
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