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INTISARI 

Setiap website memerlukan konten yang baik yaitu konten yang unik, bagus,dan 

menarik. Konten sebuah website sangat bervariatif diantaranya berupa teks, 

gambar, video dan audio. Agar dapat terus menarik pengunjung sebuah website 

memerlukan konten secara berkelanjutan namun banyak pemilik website kesulitan 

untuk memberikan konten yang baik dan berkelanjutan. Pada sisi lain banyak 

pembuat konten yang dapat membuat konten sesuai dengan keriteria yang 

dibutuhkan. Salah satu yang dapat memudahkan pemilik website dalam 

mendapatkan konten adalah sistem penyedia konten yang bertujuan menjembatani 

antara pemilik website dengan para pembuat konten dimana para pemilik website 

dapat memesan konten yang baik sesuai kebutuhannya kepada para pembuat 

konten. Pada sistem penyedia konten pemilik website berperan sebagai customer 

dan pembuat konten berperan sebagai pengguna sistem kreator.  

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Agile. Metode Agile dapat digunakan pada pengembangan sistem sekala kecil 

yang cepat beradaptasi dengan kebutuhan yang berubah ubah.  Dengan 

menggunakan metode Agile sistem dapat dibangun dalam waktu singkat dan 

mampu beradaptasi dengan perubahan perubahan yang ada dalam proses 

pengembangan sistem. Aplikasi sistem penyedia konten ini dibuat dengan bahasa 

pemograman berbasis web PHP framework Code Igniter dan MySQL sebagai 

sistem manajemen database. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa perancangan dan pembangunan sistem 

penyedia konten menggunakan metode Agile sudah berhasil dilakukan. Pengguna 

sistem penyedia konten dibagi menjadi tiga kelompok yaitu admin, customer dan 

kreator. Pengujian sistem alpha dan beta menunjukkan bahwa sistem dapat 

berfungsi dengan baik dan mudah digunakan dengan hasil pengujian antarmuka 

sistem 29,36% pengguna menyatakan “sangat setuju” dan 59,52% pengguna 

menyatakan “setuju”. 

  

Kata kunci : code igniter, konten, metode agile, penyedia konten. 
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The Design Of Content Provider System Using Agile Method 

Muhmammad Mujib Iqbal 

10650029 

 

ABSTRACT 

Every website need a great content that is unique, good, and interesting. Content 

of websites are very variative such as texts, pictures, videos, and audios. A 

continuous content is a must for websites to keep attracting the visitor but many 

websites owner can not provide that. On the other hand, many content creator 

could create content that exeed the criteria. One of couple ways to facilitate the 

websites owner to get content is system of content provider that could conntect the 

websites owner and the content creator so the website owner can order a great 

content as they need to content creator. At system of content provider, websites 

owner role as a customer and the content creator role as creator system user. 

Developing system method that is used in this research is Agile method. Agile can 

be used in a small scale developing system that could fastly adapting with 

fluctuate needs. Using Agile, system can be built in a short time and capable to 

adapt the change of the system. This app of content provider is created with PHP 

framework Code Igniter and MySQL as the database. 

The result of this research conclude that designing and building content provider 

system using Agile method are successfully created. User of this system are 

divided to three categories which are admin, customer and creator. With the result 

of interface testing are 29,36% user said “Strongly Agree” and 59,52% said 

“Agree”  

 

 

Keyword: agile method, code igniter, content, content provider
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Bisnis online atau lebih dikenal dengan istilah e-commerce telah menjadi 

bagian penting dari perkembangan internet di Indonesia. Data-data menunjukkan 

perkembangan besar dalam nilai bisnis online yang diprediksi total nilai pasar e-

commerce Indonesia pada tahun 2013 mencapai USD 8 miliar atau sekitar Rp 94 

triliun dan akan terus meningkat mencapai angka USD 24 miliar atau sekitar Rp 

283 triliun pada tahun 2016. Sedangkan jumlah orang yang berbelanja secara 

online tercatat sejumlah 4,6 juta orang selama tahun 2013 dan diperkirakan akan 

meningkat ke-angka 8,7 juta orang di tahun 2016. Hal ini tentunya belum 

merupakan angka yang besar jika dibandingkan dengan perkiraan jumlah 

pengguna internet Indonesia yang mencapai 74 juta, dan ini merupakan tantangan 

pertama dari perkembangan bisnis online di Indonesia. (Siauw, 2014) 

Sebagaian besar toko online di Indonesia berupa  website. Sebuah website 

dikatakan bagus dapat dilihat dari beberapa faktor diantaranya ialah konten atau 

isi dari website tersebut. Konten merupakan salah satu hal terpenting dari sebuah 

website, konten dari sebuah website sangat bervariatif diantaranya berupa teks, 

gambar, video dan audio. Pada umumnya konten yang paling disukai banyak 

orang ialah berupa gambar atau video. Konten berupa gambar dan video sangat 

digemari karena lebih mudah untuk dipahami serta tidak membutuhkan waktu 

yang lama untuk mendiskripsikan maksud dari konten tersebut, sedangkan  konten 

berupa teks yang terlalu panjang dinilai kurang menarik bagi para pengguna 
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internet. Selain menarik sebuah konten pada website juga harus unik. Konten unik 

ialah konten yang menarik serta tidak menjiplak dari artikel lain, artinya konten 

tersebut hasil tulisan sendiri yang belum pernah dipublikasikan. 

Akan tetapi tidak semua pemilik website dapat meluangkan waktunya 

untuk membuat konten bagi websitenya hal ini dikarenakan kesibukan masing 

masing para pemilik website, hal tersebut menyebabkan pemilik website tidak 

dapat mengupdate isi website secara rutin. Selain itu tidak semua pemilik website 

bisa menulis dengan baik (menarik dan enak untuk dibaca). Permasalahan tersebut 

apabila dibiarkan dapat akan menyebabkan berkurangnya serta hilangnya para 

pengunjung website. Pada website bisnis online konten tidak hanya berfungsi 

sebagai sarana meningkatkan jumlah pengunjung tapi juga berfungsi sebagai 

konverter dari pengunjung menjadi pembeli. Disisi lain banyak para pembuat 

konten yang dapat membuat konten sesuai dengan permintaan sang pemesan. 

Dengan demikian perlu sebuah wadah untuk menjembatani antara pemilik website 

dengan para pembuat konten sehingga permasalahan tersebut dapat terselesaikan. 

Oleh karena itu sesuai dengan latar belakang masalah tersebut maka untuk 

menjawab permasalahan adalah dengan membuat sistem penyedia konten yang 

nantinya sebagai wadah untuk menjembatani antara pemilik website dengan para 

pembuat konten dimana para pemilik website dapat memesan konten sesuai 

kebutuhan kepada para pembuat konten (teks, gambar, video, audio). 
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1.2. Rumusan Masalah 

Bedasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana merancang dan membangun 

sistem penyedia konten yang dapat memudahkan pemilik website dalam memesan 

konten yang sesuai dengan kebutuhan kepada pembuat konten  dengan 

menggunakan metode Agile. 

1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Metode pembayaran dalam sistem ini hanya menggunakan metode 

transfer. 

2. Pengguna sistem terdiri dari tiga kelompok admin, customer, kreator. 

3. Konten berupa teks, gambar, audio, video. 

4. Validasi konten dilakukan secara manual. 

1.4. Tujuan Penelitian  

Merancang, membangun dan mengimplementasikan sistem penyedia 

konten dengan metode Agile untuk membantu pemilik website dalam memesan 

konten yang baik dan sesuai dengan kebutuhan websitenya. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari hasil penelitian ini untuk pemilik website 

(pemesan) adalah dapat memesan konten yang sesuai dengan kriteria dan 

kebutuhannya, bagi pembuat konten adalah dapat memudahkan dalam 

menemukan pelanggan dan mendapatkan order konten. 
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1.6. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berkaitan dengan pengembangan sistem penyedia konten 

dengan metode Agile. Sejauh pengetahuan penulis, penelitian tersebut belum 

pernah dilakukan. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1. Kesimpulan 

Berdasarkan proses pengembangan sistem penyedia konten dengan metode 

Agile dan hasil dari  pengujian sistem penyedia konten yang telah dilakukan maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Perancangan dan pengembangan sistem penyedia konten untuk 

memudahkan pemilik website dalam memesan konten kepada pembuat 

konten dengan metode Agile sudah berhasil dilakukan. 

2. Sistem penyedia konten telah berhasil dibangun dengan tiga kelompok 

pengguna: admin, customer, kreator. 

3. Sistem penyedia konten dapat dengan mudah digunakan oleh pengguna 

dibuktikan dengan hasil pengujian antarmuka sistem 29,36% pengguna 

menyatakan “sangat setuju” dan 59,52% pengguna menyatakan “setuju”.  

4. Metode Agile sangat sesuai untuk diterapkan pada pengembangan sistem 

berskala kecil yang sering memiliki perubahan perubahan dalam proses 

pengembangan sebuah sistem. 

7.2. Saran 

Bedasarkan hasil penelitian ada beberapa saran untuk mengembangkan 

sistem penyedia konten yang lebih baik lagi, yaitu: 

1. Perlu adanya pemberian rating atau penilaian kepada masing masing  

kreator. 
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2. Menambahkan fitur galeri untuk kreator agar kreator dapat menampilkan 

konten konten yang telah dibuat. 

3. Perlu adanya fitur chatting pada admin, customer dan kreator. 

4. Perlu adanya fitur komentar untuk konten bagi customer agar customer 

dapat memberikan tanggapan dan reviewnya pada hasil konten dari 

kreator. 
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LAMPIRAN 
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Lampiran B Laporan Hasil Pengujian Sistem 

No Nama Profesi/usaha Keterangan

1 Desiana Rizka F Mahasiswa Bisis Online Mukena

2 Saiful Pengusaha Owner Bedaunik.com

3 Gina Mardiana Mahasiswa Social Media Admin

4 Muhammad Firdaus Mahasiswa Fotografer Precious

5 Ahmad Nur Kholiq Mahasiswa Desainer 3D

6 Miftahul A Wiraswasta Owner temanpiknik.net

7 Fajar Wahyu Santoso Pegawai Swasta Social Media Admin

8 Tedi Kusyairi Wiraswasta Owner Suara Pemuda Jogja

9 Bowo nsp Wiraswasta Owner Tas_kulitku

10 Indra Firmansyah Web Developer Founder Adidev

11 Eko Junianto Buruh Reporter Suara pemuda jogja

12 Anugerah Chandra Wiraswasta Owner Linux Geekers

13 Antami Winda Mainar Wiraswasta Owner Winny Bakeshop

14 Mabrur Roh Bintang Jaya Web developer Owner Aliflam

15 Arif Wibowo Wiraswasta Bisis Online Fashion Wanita

16 Fafa mustofa Jurnalis Pemred Mocopat Syafaat

17 Dwi Febriansyah QA QA di Gameloft

18 Zaritza Muhammad Karyawan QA di Gameloft

19 Ahmad Fahmi Web Developer Web Developer

20 Fadholi Swasta Teknisi Citranet

21 Riki Setyawan Pegawai swasta Penulis Konten Teks
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