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MOTTO 

 

Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam mengatasinya 

adalah sesuatu yang utama. 

 

Jangan sesekali mengucapkan selamat tinggal jika kamu masih mencoba, jangan 

sesekali menyerah jika kamu merasa sanggup. Hidup penuh pengorbanan, pengorbanan 

memerlukan perjuangan, perjuangan memerlukan ketabahan, ketabahan memerlukan 

keyakinan, keyakinan menentukan kejayaan. Kejayaan menentukan kebahagiaan. 

Perjalanan hidup seolah tiada henti, sedetik anda terhenti maka semakin jauh tujuan 

berlari.  

(Menghidupkan Mimpi  Ke Negeri Sakura) 
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IMPLEMENTASI ALGORITMA FLOYD WARSHALL PADA 

SISTEM E-LEARNING DI SMK MA’ARIF NU 1 KEMBARAN 

MENGGUNAKAN SPIRAL METHOD 

Faradilah Umami 

NIM. 10650042 

 

INTISARI 

SMK Ma’arif NU 1 Kembaran merupakan lembaga pendidikan yang 
masih menggunakan metode pembelajaran konvensional. Untuk itu, diperlukan 
metode pembelajaran yang lebih efektif dan efisien. Dengan menggunakan sistem 
e-learning yang berbasis website agar memudahkan para civitas akademika di 
SMK Ma’arif NU 1 Kembaran dalam proses pembelajaran. 

E-learning sistem yang dibangun pada SMK Ma’arif NU 1 Kembaran 
menerapkan algorima Floyd Warshall, algoritma ini digunakan untuk mengacak 
soal-soal pada tugas siswa, menu tugas berisi soal-soal acak yang merupakan 
penugasan untuk siswa, soal dikondisikan acak bertujuan untuk mengantisipasi 
siswa saling mencontek. Floyd Warshall adalah salah satu varian dari 
pemrograman dinamis, metode untuk memecahkan masalah pencarian rute 
terpendek. Algoritma ini dipilih karena kemungkinan soal sama antar siswa sangat 
kecil sehingga algoritma ini cocok untuk mengacak soal. 

Aplikasi algoritma Floyd Warshall pada SMK Ma’arif NU 1 Kembaran 
menggunakan Spiral Method, menu e-learning pada aplikasi ini terdiri dari 
download materi, input nilai (Guru), melihat nilai dan tugas. Tugas pada menu 
aplikasi e-learning ini adalah menu yang menggunakan Floyd Warshall, ini 
merupakan menu inti pada penelitian ini. 

Kata Kunci : E-learning, Algoritma Floyd Warshall, Metode Spiral 
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FLOYD WARSHALL ALGORITHM IMPLEMENTATION ON 
E -LEARNING SYSTEM AT SMK MAARIF NU 1 KEMBARAN 

USING SPIRAL METHOD 
 

Faradilah Umami 

NIM. 10650042 

 

ABSTRACT 

SMK Ma’arif NU 1 Kembaran is an educational institution that still use 
conventional teaching methods. For that, we need a method of learning more 
effective and efficient. By using e-learning system based website in order to 
facilitate academic community in SMK Ma’arif NU 1 Kembaran in the learning 
process. 

E-learning system that is built in SMK Ma’arif NU 1 Kembaran apply 
Floyd Warshall algorithm, this alhorithm is used to suffle students task questions. 
The content of task menu is suffle questions for student task, the purpose of suffle 
the question is to anticipation student cheat each other. Floyd Warshall is a variant 
of dynamic algorithms, methods to solve the problem of finding the shortest route. 
This algorithm is chosen because probability student get the same question is very 
small, so that it is suitable to suffle the question. 

Floyd Warshall algorithm application in SMK Ma’arif NU 1 Kembaran 
use Spiral method. E-learning menu in this application consist of download the 
lessons, upload the lessons, input score (for teacher), check score and task. Task 
in this e-learning application is menu that use Floyd Warshall, it is main menu in 
this research. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

SMK Ma’arif NU 1 Kembaran, merupakan lembaga pendidikan yang 

masih menggunakan metode pembelajaran konvensional. Untuk itu, diperlukan 

metode pembelajaran yang lebih efektif dan efisien. Dengan menggunakan sistem 

e-learning yang berbasis website agar memudahkan para civitas akademika SMK 

Ma’arif NU 1 Kembaran dalam proses pembelajaran, mulai dari pemberian materi 

dari Guru kepada siswa, pemberian tugas, hingga pemberian nilai, sehingga para 

civitas akademika SMK Ma’arif NU 1 Kembaran merasa terbantu dengan adanya 

sistem e-learning tersebut. 

Sistem e-learning yang dibangun biasanya berisi menu-menu seperti menu 

download dan upload materi, menu nilai dimana pada system Guru dapat 

memberikan nilai dan siswa dapat melihat nilai pada sistem, pengumuman-

pengumuman, dan sebagainya. Hal lain yang dapat membantu dalam proses 

belajar mengajar yakni dengan adanya sistem e-learning yang didalamnya 

terdapat menu soal random. Salah satu varian algoritma yang dapat digunakan 

untuk kasus soal random tersebut yakni dengan algoritma Floyd Warshall. 

Algoritma Floyd Warshall merupakan salah satu varian dari  

pemrograman dinamis, metode untuk memecahkan masalah pencarian rute 

terpendek (sama seperti Algoritma Dijkstra). Penggunaan algoritma Floyd 

Warshall pada sistem e-learning SMK Ma’arif NU 1 Kembaran adalah untuk 

optimalisasi pengacakan kasus pemberian soal tugas dari Guru kepada siswa,
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yang mana dalam hal pengacakan soal tugas ini juga akan mengurangi 

resiko mencontek antara siswa yang satu dengan yang lainnya. 

Sistem dirancang dengan menggunakan metode pengembangan Spiral 

yang mana metode ini memberikan keuntungan dan kemudahan bagi stakeholder 

dan developer atau pengembang sistem karena dalam metode pengembangan 

sistem ini, semua prosesnya lebih terstruktur, sehingga nantinya sistem yang 

tercipta akan berjalan dan dibuat sesuai dengan harapan. 

Oleh karena itu, dari pemaparan yang telah disebutkan diatas, penulis 

tertarik untuk membuat aplikasi algoritma Floyd Warshall pada sistem e-learning 

di SMK Ma’arif NU 1 Kembaran, serta menerapkan metode spiral dalam 

pengembangan sistemnya. Peneliti berharap, sistem e-learning yang akan 

dibangun, dapat digunakan untuk memperbaiki serta melengkapi sistem 

pembelajaran yang ada sebelumnya. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, rumusan masalah yang 

menjadi fokus pada penelitian ini adalah bagaimana mengimplementasikan 

algoritma Floyd Warshall pada sistem e-learning di SMK Ma’arif NU 1 

Kembaran menggunakan Spiral method. 

1.3. Batasan Masalah 

Dari identifikasi masalah yang terpapar diatas diperoleh gambaran dimensi 

permasalahan yang begitu luas. Namun, menyadari adanya keterbatasan waktu 

dan kemampuan, maka penulis memandang perlu memberi batasan masalah 
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secara jelas dan terfokus. Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

a. Implementasi algoritma Floyd Warshall pada kasus soal random, hanya 

menampilkan soal- soal saja, dan tidak untuk mengoreksi jawaban dari 

soal-soal yang tersedia dalam sistem. 

b. Keamanan hanya terbatas pada authentifikasi pengguna dengan 

menggunakan password. 

c. Aplikasi yang dikembangakan membutuhkan koneksi internet ketika 

mengakses menu download untuk mengunduh aplikasi sejenis dengan 

bahasan materi yang berbeda. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian “Implementasi Algoritma Floyd Warshall pada 

Sistem E-Learning di SMK Ma’arif NU 1 Kembaran Menggunakan Spiral 

Method” adalah mengimplementasikan  algoritma Floyd Warshall pada sistem e-

learning di SMK Ma’arif NU 1 Kembaran dengan metode pengembangan Spiral. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian “Implementasi Algoritma Floyd Warshall pada 

Sistem E-Learning di SMK Ma’arif NU 1 Kembaran Menggunakan Spiral 

Method” adalah dengan adanya aplikasi algoritma Floyd Warshall  pada sistem e-

learning, dapat memudahkan proses pembelajaran para civitas akademika di SMK 

Ma’arif NU 1 Kembaran. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah telah dihasilkan sistem e-learning yang 

didalamnya terdapat menu soal random sebagai implementasi dari algoritma 

Floyd Warshall. 

7.2 Saran 

Penelitian ini tentunya masih memiliki kekurangan. Aplikasi masih dapat 

dikembangkan lagi sehingga menjadi sistem yang lebih kompleks. Saran untuk 

penelitian selanjutnya, perlu diperhatikan beberapa hal berikut : 

1. Agar penyajian informasi menjadi lebih sempurna, maka perlu ditambah 

fungsi koreksi tugas maupun soal secara langsung, agar para siswa dapat 

mengetahui hasil dari pekerjaan mereka masing- masing. 

2. Untuk penyempurnaan sistem e-learning ini sebaiknya menggunakan 

forum diskusi sebagai media komunikasi antara Guru dan siswa
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