RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM E-LEARNING
MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPING
PADA SMK N 4 KLATEN
SKRIPSI
Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat Sarjana S-1

Program Studi Teknik Informatika

IRFAN AFIF MUSTOFA

NIM. 12650009

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

YOGYAKARTA

2016



Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-UINSK-BM-05-07 /RO

PENGESAHAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR
Nomor : UIN.02/D.ST/PP.01.1/2684/2016

Skripsi/Tugas Akhir dengan judul : Rancang Bangun Aplikasi Sistem £ — Learning Menggunakan
Metode Prototyping Pada SMK N 4 Klaten

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

Nama . Irfan Afif Mustofa
NIM : 12650009

Telah dimunagasyahkan pada : Selasa, 19 Juli 2016
Nilai Munagasyah i A/B

Dan dinyatakan telah diterima oleh Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga

TIM MUNAQASYAH :

Ketua Sidang

D

Agus Mulyanto, M.Kom
NIP. 19710823 199903 1 003

Pengujil ==

Y

gfeRatnasari, M.T |
NIP.19801217 200604 2 002

gyakarta, 9 Aguy‘stjil'é 2016
UIN Sunan Kalijaga
Fakultas Sains dan Teknologi



m e
mr Universitas Islam Negerl Sunan Kalijaga B o FM-UINSK-BM-05-03/R0O

SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Hal : Permohonan
Lamp

Kepada

Yth. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

di Yogyakarta

Assgigmiraiaifm wr. wih,

Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta mengadakan perbaikan
seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat bahwa skripsi Saudara;

Nama : Irfan ARF Mustofa
NIM : 12650000
Judul Skripsi : Rancang Bangun Sistem Aplikasi E-Learming Menggunakan

Metode Frodotyming Pada SMK N 4 Klaten
sudah dapat diajukan kembali kepada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta sebagal salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Strata Satu dalam

Teknik Informatika,

Dengan ini kami mengharap agar skripsiftugas akhir Saudara tersebut di atas dapat segera
dimunagsyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu 3iaium wr. wi.

Yogyakarta, 29 Juni 2016
Pembimbin

Agus Mulyanto, 5.5i., M.Kom,
NIP. 19710823 199903 1 003




PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Irfan Afif Mustofa
NIM : 12650009
Program Studi : Teknik Informatika

Fakultas : Sains dan Teknologi

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Ramcang Bangun
Aplikasi Sistem E-Learning Menggunakan Metode Prototyping Pada SMK N 4
Klaten” tidak terdapat karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar
kesarjanaan di suatu Perguruan Tinggi, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain,
kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan discbutkan dalam daftar
pustaka.

Yogyakarta, 25 Juni 2016

Yang Menyatakan

NIM. 12650009

v



KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil 'alamiin. Seluruh pujian syukur penulis panjatkan
hanya teruntuk Kehadirat-Nya, Dzat Semesta Alam. Karena berkat-Nya lah dengan
seluruh nikmat-Nya yang senantiasa tercurahkan maka pelaksanaan dan
penyusunan tugas penelitian akhir berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Sistem E-
Learning Menggunakan Metode Prototyping Pada SMK N 4 Klaten” dapat
diselesaikan sebergegas dan sebaik mungkin untuk syarat selesainya studi penulis
pada jenjang Sarjana Strata Satu (S1) Program Studi Teknik Informatika, Fakultas
Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Penulis tersadarkan bahwa dalam penulisan tugas akhir ini tidak terlepas
dari seluruh bantuan dan dukungan pelbagai pihak. Baik dengan dukungan
semangat, maupun materiil dan non-materiil yang diberikan sehingga skripsi ini
dapat terselesaikan. Oleh karena itu, ucapan terima kasih secara penuh hormat akan

penulis sampaikan kepada:

1. Bapak Prof. Drs. K.H. Yudian Wahyudi, M.A., Ph.d selaku Rektor
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga

2. Bapak Dr. Murtono, M.Si, selaku Dekan Fakultas Sains & Teknologi
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga,

3. Bapak Sumarsono, S.T., M.Kom selaku Ketua Program Studi Teknik
Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan

Kalijaga.



4. Bapak Aulia Faqgih Rifa’l, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing Akademik
Program Studi Teknik Informatika Angkatan 2012 Jalur Reguler.

5. Bapak Agus Mulyanto, S.Si., M.Kom, selaku Dosen Pembimbing skripsi
yang telah membimbing, memberi saran serta koreksi dan membantu dalam
proses menyelesaikan tugas akhir kepada penulis.

6. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Teknik Informatika Fakultas Sains dan
Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta yang
senantiasa memberikan pengalaman ilmu dan pengetahuan selama penulis
melakukan masa kuliah.

7. Pihak SMKN 4 Klaten yang sudi memberikan ijin sebagai objek untuk
penelitian.

8. Kedua orangtua dan keluarga tercinta yang senantiasa mendukung upaya
yang penulis lakukan dengan seluruh kasih serta sayangnya.

9. Sahabat dan teman-teman Program Studi Teknik Informatik Angkatan 2012
Reguler Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga Yogyakarta.

10. Semua pihak yang tidak bisa sebutkan satu per satu, terima kasih atas segala

bantuannya.

Semoga segala hal bantuan dan dukungan pelbagai pihak di atas dapat diberi
balasan berlipat ganda dari Yang Maha Sempurna. Kembali penulis tersadar bahwa
kesempurnaan itu tidak ada selain dari-Nya, termasuk belumlah sempurna karya

tugas akhir yang dibuat ini. Harapan penulis di masa mendatang hanyalah harapan

vi



akan kritik dan saran untuk perbaikan menuju ke arah lebih baik.
Demikianlah secuil kata pengantar awal dari Penulis sebelum memasuki inti
dari laporan tugas akhir penelitian pada bagian-bagian berikutnya. Segala manfaat

semoga tercurah pada diri pribadi kita semuanya.

Yogyakarta, 25 Juni 2016

Penyusun,

Irfan Afif Mustofa
NIM. 12650009

vil



HALAMAN PERSEMBAHAN

Didedikasikan teruntuk orang-orang baik bermurah hati yang menjadi bagian

dalam penulisan tugas paripurna ini, ialah;

1. Orangtua Ibu Sugiyati dan Bapak Widodo
Tidak ada ungkapan selain ucapan terima kasih yang dapat mewakili
walaupun hingga ribuan terima kasih pun tentu tak sanggup untuk
membalas apa yang telah kalian curahkan selama ini. Beribu sangat rasa

terima kasih untuk doa dan kasihnya yang sungguh tak ternilai harganya

2. Kakak-kakakku Mas Anton Vidy dan Mba Arie Widiyanningsih tak lupa si
Hasan AlFarizi dan Mas Ridho Falag juga Mba Arum Pandanwangi. Terima

kasih atas segala motivasi dan dukungan kalian semua, ya~

3. Segenap Dosen—dosen Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga; Pak Aulia,
Pak Agus, Pak Sumarsono, Pak Didik, Pak Agung, Pak Bambang, Pak
Nurochman, Pak Taqim, Pak Taufik, Pak Awik, Pak Imam, Bu Uyun, Bu Ade,
Bu Maria, dIl. Terima kasih untuk ilmu dan bimbingan selama 4 tahun

berkuliah di kampus hingga saya sudah berada dalam tahap sekarang ini.

4. Keluarga besar iFree atau Informatics Engineering ‘12; Alfani, Falah
Fitron, Tafid, Afif, Faris, Afvha, Fuad, Alfian, Ipul, Yaumi, Elva,
Ami, Niki, Ica, Winda, Lina, Mawood, Fia, Mia, Septri, Indah, Puguh,
Agung, dan semuanya yang tidak cukup untuk disebutkan di sini.

Semangat selalu teruntuk kalian dan sukses di masa depan!

5. Seseorang yang menjadi alasan untuk motivasi, Ripa Gemah Nuripah atau

si kelinci X’ D Terima kasih buat dukungan selalunyaaa”™

viil



10.

11.

12.

13.

Partner yang selalu bareng ngerjain ini. Fajar, Weddy, Danang, Yoga

Devi, Lintang, Fita, Edita. Kalian begitu we// sekali”

Penghuni kontrakan Anak Sholeh; Awang, Fikri, Fajri, lan, Akib

Ramaikanlah selalu”™

Teman—-teman semenjak SMA yang selalu kompak, hae Mamabless Group;
Armes, Awang, Akib, Deka, Latifah, Arvit, Jannah, Mbah Septi, Elly.
Banyakin piknik, yuk!

Beranda. co. id Siber Media Group. Fikri dan Oond. Rintisan start-up

media yang semoga kian berkembang”™

Para blogger SM Team; King Mus, Mas Is, Firman, Setya, Fadel, Hiz.

Hajar page one terus sob!

Rekan IGS Office dan StripeCloud; Kokoh Creez, Unan, Yogi, Yoga, dan
Mas Zanu. Terima kasih sudah diberi kelonggaran sering bolos kantornya

untuk menyelesaikan tugas ini. Huhuhu

Teman—-teman KKN 86 Semawung Kalibawang; Awal, Adi, Lili, Kokom, Nida,
Nita, Dina, Naim, dan Nafi yang sudah dua bulan sudah dalam satu atap

ber sama—-sama.

Seluruh pihak mana pun yang sudi membantu dalam proses penyelesaian
skripsi ini. Ucapan tak terhingga penuh terima kasih penulis haturkan
kepada sesiapapun. Mohon permintaan maafnya bilamana ada nama—nama

yang tidak penulis sebutkan satu per satu. Doa menyertai kita semua.

X



HALAMAN MOTTO

“76%@ 9&Wn06'¢4'07v awm&éféeeya—anueaoru4>/"

“7%éne>at52nu ég¢v64“%f¢900é&,2;0@@67&&d22'awm
'01§7¢»rv¢44~v. ”

(Richard Powers)

Po o0+ do noT. ﬂ/%&wmf@?

(Master Yoda, Star Wars)

7o ¢b£7142ﬁ2*1vvi41¢i2 wvd??%ak«;z 1 G,

(Anonim)

bt withooid The dork, we d never see The Aans.

(Anonim)

Coloblats wrorke Za/a;ﬂm WWTMW Mga/a
sesuncln dom M?a/a Wafwfwfm«gx sesnciln

(Sherlock Holmes)



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. ... e 1
LEMBAR PENGESAHAN ..ottt il
PERSETUJUAN SKRIPSI/ TUGAS AKHIR ......ccoooiiiiiiiiiiiiieeee e il
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI......cccoooiiiiiiiiiniii e v
KATA PENGANTAR ..ot v
HALAMAN PERSEMBAHAN .....oooiiiiiiiiiici e viii
HALAMAN MOTTO ..c.ooiiiiiiiiiii s X
DAFTAR IS .....oiii e ciiintastiieeseeensassainssstbansssseessessssbnsssstinsesnnssesssesssssssessesssssnssssssses Xi
ABSTRACT ...ttt re e e e e e sneas XVviii
BAB I Pendahuluan .........ccccooiiiiiiiiiiiii e 1
1.1 Latar Belalamg S ... Sn. ... SO i ................ccccce e 1
1.2 Rumusan Masalah .........ccccooiiiiiiiiic e 3
1.3 Batasan Masalah...........cccoiiiiiiiiii e 3
1.4 Tujuan Penelitian..........ccccooiiiiiiiiiiiiiieic e 4
1.5  Manfaat Penelitian .........ccccoooveiiiiiiiiniciesee e 4
1.6  Sistematika Penulisan..........cccoocooiiiiiiiiiiiiiii s 4
BAB II Tinjauan Pustaka dan Landasan Teor1 .........cccoovriiiiiiiiicnicniccscee e 6
2.1 Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori .........cccccovevvviiinicniicnic e 6
2.2 Landasan TeOTL.......cccciiiiiiiiiiieiiinie e 9
2.2.1  Sistem Informasi.......ccoooeeriiiiiiniiee e 9

2.2.2 E-LeAINING ...ooiiiiiiiiiii e 10

2.2.3 Karakteristik Sistem Pembelajaran Online.............ccccceeiiienns 11

2.2.4 Kelebihan E-Learning............ccccooovriiiiiiiiieniiiee e 12

2.2.5 Metode Prototyping .......ccccccevieenieiiiienieieesee e 13

2.2.6 Diagram Konteks .........ccocoviiiiiiiiiiiii 16

2.2.7 Data Flow Diagram.........ccccovveiiiiiiiiiiiiniiiicniesecse e 17

2.2.8 Entity Relationship Diagram (ERD)........ccccccoviiiiiiiiiniis 18

2.2.9 Pengujian Black-BoX .......cccccooiiiiiiiiiiiiii 21

BAB III Metode Pengembangan SiStem ............ccevveiiiiiiieiiniiieeiresee e 22
3.1 Metode Pengumpulan Data ...........cccoooiiiiiiiiiicn e 22

1) Observasi Langsung...........o.ooieiiiiiiiiiiiiiiiiiieieaeenenns, 22

X1



2) Studi Kepustakaan atau Literatur..........cccocceevviieiiiinnniinesniee e 22

3)  WaWANCATA ...civiiiiiie ettt 23
3.2 Kebutuhan Pengembangan SiStem ..........ccccvvveriiiiiiiniiiiinicieccee 23
3.3  Metodologi Pengembangan SiStem ...........ccccvvviiiiiiiiiniiieniiie e 24
1) Identifikasi KONSEP ....cvvviiiiiiiiiiiiie i 25
2) Desain dan Implementasi Prototyping.........c.cccoeveeiiiveriiiinicniennnens 25
3) Penyerahan Prototyping Awal dan Perbaikan Prototyping Hingga
Memenuhi Kriteria Kebutuhan............ccccooceviiininiiieceee 26
4) Penyelesaian Akhir Prototyping..........cccooveviiiieiiniiiiciiiiinieseenns 27
BAB IV Analisis dan PERANCANGAN SiStem .......ccccovvvveiiiriieiiiniee e 28
4.1 ANALISIS SISTEIM ..eoviiiiiiiiiieitie et ene e 28
4.1.1  Analisis Sistem yang Sedang Berjalan ..............cccoceevniinienns 28
4.1.2  Analisis Masalah..........cccocooiiniiii 31
4.1.3  Analisis Kebutuhan Non Fungsional .............ccccooiiiiiiiiinnnnn 32
4.1.3.1 Analisis Perangkat Keras (Hardware) ............cc.ceeueee. 32
4.1.3.2 Analisis Perangkat Lunak (Software)............ccccceenee. 33
4.1.3.3 Analisis Kebutuhan Pengguna..............ccooviiiinennn. 34
4.1.4  Analisis Aturan BiSNis .......ccccevviiiiiiiiiiiie i 37
4.1.4.1 Aturan bisnis di SMK N 4 Klaten ..........c.cccevvvrneennn. 38
4.1.4.2 Aturan bisnis di sistem E-Learning SMK N 4 Klaten 38
4.1.5  Analisis Kebutuhan Fungsional ...........cccccoooiiiiiiiniic 39
4.1.6  DeSAIN SISTEM ....vviiiiieiiiiiiieiiie e 41
4.1.6.1 Diagram Konteks..........ccccovveiiiiiiiiiiiniiiiciiiceenn 41
4.1.6.2 Data Flow Diagram (DFD)........c.cccoviiiiniiiniiiiienn, 42
4.1.7  Analisis Basis Data ..........cccoooiiiiiiiiiii e 52
4.2 Perancangan Basis Data .............ccociiiiiiiiiiii 54
421 Tl USET ...eiiiiieiiiieiiii et 55
422 Tabel AdMIN.....cccoiiiiiiiiiiieiee e 55
4.2.3  Tabel GUIU .ooiuviiiiiiii e 55
424 Tabel SISWa...ccuiiiiiiieiiiie it 56
4.2.5  Tabel Kelas ....ccooiiiiiiiiiiiieiie e 56
4.2.6  Tabel Mapel .......cccooveiiiiiiiiiiii 57
4.2.7  Tabel MAterl.....cceiiiiieiiiieiiiie e 57
4.2.8  Tabel MeNngajar ..........ccccviieiiiiiiiieiici e 57

xii



4.2.9  Tabel Pengumuman..........ccccovviiiiieniiiinniiieeniee e 58

4.2.10  Tabel TUZAS ...ccvvieiiiieiiiieiiie e 58
4.2.11  Tabel Tugas SISWa ...ccuviviiiieiriiieiieii e 59
4.2.12  Relasi Antar Tabel..........cccoeiiiiiiiiiiiee e 59

4.3 Perancan@an SIStEIM.........coivieriiuieiiiiiniiieesieessieessreessreesssneesssneesssses e 60
4.3.1 Desain Antarmuka............coiiiiiiiiiiiine e 01

BAB V IMPLEMENTASIT ..ottt e 73
5.1 Implementasi Basis Data.. ettt e e nneenes 13
5.2 Implementasi Sistem E- Learnzng SMKN 4 Klaten ............................. 74
5.2.1 Implementasi Sistem Halaman Utama.................ccceoiiiiiin, 74
5.2.2 Implementasi Sistem Halaman Login......................coiivinne. 74
5.2.3 Implementasi Sistem Halaman Administrator........................... 74
5.2.4 Implementasi Sistem Halaman Guru..................coovveeeiinnn 80
5.2.5 Implementasi Sistem Halaman Siswa.............ccccceiiiiiiin. . 83

5.3 Pengujian SiStem........ouviiiiiiitiiit et eiiienieeieesee e e e eaenieanan.. 84
5.3.1 Pengujian Alpha.........oomi 85
5.3.2 PengljiafigBcta JoNe. . . RS-0, . . R A, . .. .................... 86
BAB VI HASIL DAN PEMBAHASAN. ......ooiiiiiiiie e e 93
6.1 Proses Pengembangan Sistem E-Learning Menggunakan Protoyping .. 93
6.1.1 Prototype Pertama...........cccoviviiiiiiiiiii i 93
6.1.2 Prototype Kedua .........ccoiiiiiiiiiiiiciece e 94
6.1.3 Prototype KetiZa .......ccviiiiiiiiiiieiieiceesee s 95
6.1.4 Prototype Keempat ..........ccooviiiiiiiniiiiiiii 96

6.2 Hasil Pengujian SiStem..........cccccoviiiiiiiiiiiiiiiiicc e 97
6.2.1 Hasil dan Pembahasan Alpha Testing.............cccooiiiiiiiiiiieniininene 97
6.2.2 Hasil dan Pembahasan Beta Testing ............ccoccovvveiiiiiiiciinicnnenn, 97

6.2.2.1 Hasil Uji Fungsionalitas dan Usabilitas Halaman Admin . 98
6.2.2.2 Hasil Uji Fungsionalitas dan Usabilitas Halaman Guru.. 101
6.2.2.3 Hasil Uji Fungsionalitas dan Usabilitas Halaman Siswa. 104

BAB VII KeSIMPUIAN........coiiiiiiiiiiiiiici e 109
7.1 KeSIMPUIAN.....coiiiiiiiiicce e 109
7.2 SATAN ... 110

DAFTAR PUSTAKA . ... e 111

LAMPIRAN . .. 112

DAFTAR RIWAYAT HIDUP.......coiiiiiiiiiiiiiciese e 11234

xiil



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Paradigma Prototyping ........ccccceceiiiiiiiieiiiiiiisiie s 13
Gambar 2.2 ProSes PrOtOIYDING ........cccoiieeiiiiiiieiieie et 15
Gambar 2.3 Proses Pengembang Sistem Prototyping..........cccocvviviveeiiieesiinnesnnnns 16
Gambar 2.4 Simbol EXternal ERLLY .........cccoouiviiiiiiiiiiieneeiee s 17
Gambar 2.5 SImbol Arus Data ........ccccociiiiiiiiiiiii 17
Gambar 2.6 SIMDOI PTOSES ........c.ciiviiiiiiiiiiic s 18
Gambar 2.7 SImbol Data Store ............cccccovvviiiiiiiiiiiiiiii 18
Gambar 2.8 SIMbOI ENItas ......cccovviiiiiiiiiiicic s 19
Gambar 2.9 SImbOl Atribut.........occviiiiiiiiii 19
Gambar 2.10 SIMbOl RelationSAip ...........cccooveiiiiiiiiiiiicieiee e 20
Gambar 3.1 Proses Pengembangan Sistem Prototyping .............cccccvvviivinininnnnn, 25
Gambar 4.1 Proses Pendistribusian Materi Pelajaran ............ccoccevvveiiniiiicnncnenn, 29
Gambar 4.2 Pendistribusian Tugas SISWa .........ccceviriiiiiiiiiiiic e 30
Gambar 4.3 Diagram KoOnteks..........ccoiiiiiiiiiiiieiiciiies e 41
Gambar 4.4 DFD LevVel 0.....cccoociiiiiiiiiieie s 42
Gambar 4.5 Data Flow Diagram Level 1 E-Learning.............c.cccoceevviiniininnnnnnn, 43
Gambar 4.6 DFD Level 2 Pengolahan Data Master ..........cccccoovviieiinirinienennene 44
Gambar 4.7 DFD Level 3 Proses 1.1 Pengolahan Data Guru..............ccooeninnnnne. 45
Gambar 4.8 DFD Level 3 Proses 1.2 Pengolahan Data Siswa ..........c.cccoevenvenenne. 46
Gambar 4.9 DFD Level 3 Proses 1.3 Pengolahan Data Kelas.............cccocevvnnnne. 47
Gambar 4.10 DFD Level 3 Proses 1.4 Pengolahan Data Mata Pelajaran............... 48
Gambar 4.11 DFD Level 3 Proses 1.5 Pengolahan Data Mengajar.............c..e..... 49
Gambar 4.12 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Materi..........cccocoevvvriicninnnenne 50
Gambar 4.13 DFD Level 3 Proses 3.2 Unggah Materi..........ccooevvvviiniiiicnnnnnnnn 50
Gambar 4.14 DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Data Tugas ...........ccc.cccevevvnnenne 51
Gambar 4.15 DFD Level 3 Proses 4.2 Unggah Tugas ...........cccccvvvviiniiiinnnninenn 51
Gambar 4.16 DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Data Pengumuman.................... 52
Gambar 4.17 ERD SMK N 4 KIaten........ccccceverviiriiiiiniiiiiienecieeienece e 53
Gambar 4.18 Perancangan Desain Relasi Antar Tabel......................o. 60
Gambar 4.19 Rancangan Antarmuka Halaman Muka.............cccoeeiiniiiiininnn, 61
Gambar 4.20 Rancangan Antarmuka Halaman Login ..........ccccccvviiiiiiicninnenne 62
Gambar 4.21 Rancangan Antarmuka Halaman Profil Sekolah................c............. 62
Gambar 4.22 Rancangan Antarmuka Halaman Administrator..............ccccceeveenee. 64
Gambar 4.23 Rancangan Antarmuka Halaman Data Daftar Kelas........................ 65
Gambar 4.24 Rancangan Antarmuka Halaman Data Daftar Mata Pelajaran.......... 66
Gambar 4.25 Rancangan Antarmuka Halaman Data Daftar Guru...............c......... 67
Gambar 4.26 Rancangan Antarmuka Halaman Admin Materi ..........c..ccceevevveennen. 68
Gambar 4.27 Rancangan Antarmuka Tugas..........ccceevviiiiiiiniiiicicceeee 69
Gambar 4.28 Rancangan Antarmuka SISWa.........cccccevvverieiiienieniee e 70
Gambar 4.29 Rancangan Antarmuka Pengumuman ............ccccoevvveiiniinicnnencne, 71
Gambar 4.30 Rancangan Antarmuka Tugas SISWa ..........ccecveriiniicieneese e 71
Gambar 5.1 Implementasi Basis Data..........cccccoviiiiiiiiiiiicc 73
Gambar 6.1 Grafik Hasil Uji Fungsionalitas Halaman Admin ................cccoeeeeee 98

Xiv



Gambar 6.2 Grafik Hasil Uji Usabilitas Halaman Admin..........c.ccccceevivieninenne, 100

Gambar 6.3 Grafik Hasil Uji Fungsionalitas Halaman Guru.............c.cccccooeenee. 101
Gambar 6.4 Grafik Hasil Uji Usabilitas Halaman Guru ............cccoevveeiiiieniinnnne, 103
Gambar 6.5 Grafik Hasil Uji Fungsionalitas Halaman Siswa............ccccccooceennenn 104
Gambar 6.6 Grafik Hasil Uji Usabilitas Halaman Siswa...........ccccovveviivieniinnnnne, 106

XV



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbandingan Penelitian Sebelumnya ............cccovviiiiiiiiiin e 8
Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat Keras pada Sekolah...........cccccoceviiiiiiiiiiiiennnn, 32
Tabel 4.2 Perangkat Keras yang Dibutuhkan............cccooiiiiiiiiiciiice 33
Tabel 4.3 Analisis Kebutuhan Pengguna............cccccoviiiiiiiiiic e 34
Tabel 4.4 Analisis Hak Akses Pengguna SiStem .........ccccccvvvivieiiiieiiiiniiiee e 35
Tabel 4.5 Kamus Data ERD ..ot 54
Tabel 4.6 TaDEL USET........veeiiiiiiieiiie ittt 55
Tabel 4.7 Tabel AdMiIn ......ccccooiiiiiiiieii e 55
Tabel 4.8 Tabel GUIT........ooiiiiiieiie e e 55
Tabel 4.9 TabEl SISWa......ueiiiiiiieiie et 56
Tabel 4.10 Tabel Kelas ........ccooiiiiiiiiieiiiiiieie e 56
Tabel 4.11 Tabel MapPel........ccoviiviiiiiiiiiie s 57
Tabel 4.12 TaDEl MALETT ...cccvveriieiiieiiieiiie ettt sttt sa e 57
Tabel 4.13 Tabel MEN@aJar.........cccueiuieiiiiiieiie et 58
Tabel 4.14 Tabel Pengumuman ............ccoceiiiiiiiieiieiie e 58
Tabel 4.15 Tabel TUZAS......cccviiiieiiiiiiee e 58
Tabel 4.16 Tabel Tugas SISWa .......c.ccciviiiiiiiiiiiie s 59
Tabel 5.1 Tabel Rencana Pengujian Alpha Testing ..........c.ccocoviviiiiiiiiicninnineenn, 85
Tabel 5.2 Tabel Pengujian Fungsionalitas (Admin) .........cccocoeviiiiiiiinicninninenn 86
Tabel 5.3 Tabel Pengujian Usability Sistem (Admin).........ccccoeviviveiiiniiiinnnninnnne, 88
Tabel 5.4 Tabel Pengujian Fungsionalitas Sistem (GUIu) .........ccceevvveeiiiieniineennnnn. 89
Tabel 5.5 Tabel Pengujian Usability Sistem (GUIW)......ccoovvririenieiiiecreineenee e 90
Tabel 5.6 Tabel Pengujian Fungsionalitas Sistem (Siswa)..........cccceevviiiininninnne 90
Tabel 5.7 Tabel Pengujian Usability Sistem (SiSWa).........ccevviiviimiieneennnnnn. 92
Tabel 6.1 Tabel Perbandingan Hasil Prototype ...........ccccoovviiiiiiiiciiiiiicic e, 96
Tabel 6.2 Tabel Daftar Penguji Beta TeSting ...........cccocuciiviiiiiiiiiieiiisiinienieees 98

XVi



RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM E-LEARNING

MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPING PADA SMK N 4 KLATEN

Irfan Afif Mustofa!
12650009
"Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
surel: vanmovic@gmail.com

INTISARI

E-Learning atau Electronic Learning adalah sebuah penerapan dari media
pembelajaran dengan memanfaatkan basis teknologi yang berguna sebagai
jembatan informasi antara guru pengajar dan siswanya. SMKN 4 Klaten merupakan
sekolah kejuruan yang berada di wilayah kota Klaten. Pelaksanaan kegiatan belajar
yang dilakukan di sekolah ini dilakukan dengan metode belajar mandiri,
konvensional, dan sebagian besar masih dilakukan dengan bertatap muka antara
guru pengajar dan siswanya. Kendala dihadapi ketika penyebaran data materi dan
tugas tidak merata dan mengakibatkan kegiatan belajar di kelas menjadi kurang
efektif. Penelitian ini membuat sistem E-Learning sebagai solusi atas kendala di
SMKN 4 Klaten.

Penelitian in1 menggunakan metode prototyping dalam cara pengembangan
sistemnya. Metode ini memungkinkan terjalinnya komunikasi antara pengembang
dan stakeholder. Sehingga proses pengembangan aplikasi secara cepat dapat
diperoleh. Tahapan penelitian ini terbagi dalam beberapa langkah yakni analisis
sistem yang berjalan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian sistem.

Berdasarkan hasil pengujian fungsionalitas sistem E-Learning untuk halaman
admin, guru, dan siswa telah didapatkan presentasi 100% setuju sistem dapat
berjalan dengan baik. Dari hasil pengujian pada segi usabilitas sistem E-Learning,
diperoleh kesimpulan bahwa responden penguji pada halaman admin 100%
menerima, kemudian pada halaman guru responden 71% menerima, dan pada
halaman siswa 76% responden menerima. Jadi dapat ditarik kesimpulan bahwa
menurut pengujian fungsionalitas dan usabilitas sistem E-Learning dapat berjalan
sehingga pihak stakeholder dapat menerima sistem ini.

Kata kunci : e-learning, metode prototyping, sistem informasi, rancang bangun,
SMKN 4 Klaten
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DESIGN AND CONSTRUCTION OF E-LEARNING SYSTEM
USING PROTOTYPING METHOD IN SMKN 4 KLATEN

Irfan Afif Mustofa!
12650009
"Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
email: vanmovic@gmail.com

ABSTRACT

E-Learning or Electronic Learning is an implementation of a technology
learning media which is useful as a connection the information between teachers
and students. SMK N 4 Klaten is a vocational school located in Klaten. Learning
activities in this schools uses self-learning method, conventional, an almost face-
to-face etween teachers and students. Obstacles encountered when the study data
and task distribution unevenly and cause learning activities in the classroom is less
effective. This research makes E-Learning system as a solution of SMK N 4
Klaten’s problems.

This research uses prototyping method to develop the system. This method
establish the communication between developers and stakeholders. Thus
application development process could be obtained faster. This research is divided
by several steps that are running system analyze, system design, implementation,
and system test.

Based on the test result of E-Lerniing system functionality from admin,
teachers, and students page obtained 100% system is running well. From E-
Learning system reusability test, concluded that the admin page 100% approved,
teachers page 71% approved and students page 76% approved by respondent. Thus
according to the functionality and usability test of E-Learning system concluded
that this system is running well and approved by the stakeholders.

Keywords : E-Learning, Prototyping methods, informations system, design and
construction, SMKN 4 Klaten.

XViii



BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Melajunya ranah teknologi informasi mutakhir ini yang semakin berjalan
kian pesat menjadikan kebutuhan akan informasi kian kompleks. Termasuk dalam
hal perkembangan pada media pembelajaran di sektor pendidikan. Pada media
pembelajaran di sektor pendidikan sekarang ini pengaplikasian suatu teknologi
dalam pembelajaran adalah hal yang lumrah. Karena dengan pengaplikasian
teknologi untuk kegiatan belajar dapat menjadi sarana yang praktis dan efektif di

mana ruang interaksi antara pengajar dan siswa tidak terbatas oleh ruang dan waktu.

Proses belajar dengan memanfaatkan lini teknologi dapat dibantu dengan
perantara E-Learning atau singkatan dari Electronic Learning. Singkatan pada
istilah tersebut berarti electronic (elektronik) dan learning (belajar). Sehingga arti
mudahnya adalah belajar dengan menggunakan bantuan dari alat bantu elektronik.
Untuk lebih jelasnya pengertian dari E£-/earning bahwa sistem ini bekerja pada basis
teknologi, maka hal itu memungkinkan tidak adanya batasan waktu dan ruang untuk
pengaksesannya. Sehingga antara guru pengajar dengan muridnya dapat saling
melakukan suatu proses belajar mengajar tanpa harus saling bertatap muka. Maka
hal itulah pengembangan daripada sistem E-Learning diperlukan pada era di mana

laju perkembangan teknologi informasi sebegitu mutakhirnya ini.

SMK Negeri 4 Klaten adalah salah satu Sekolah Menengah Kejuruan di



wilayah Klaten yang berada di Provinsi Jawa Tengah. Pada sekolah tersebut dengan
menilik permutakhiran dari layanan teknologi saat ini, maka sekolah tersebut
memerlukan kebutuhan akan sarana belajar dengan basis teknologi untuk para guru
pengajar dan siswanya. Memanfaatkan sarana belajar mengajar dengan basis
teknologi diharapkan dapat mempermudah akan kebutuhan proses belajar secara

mandiri.

Dengan mengambil studi kasus di sekolah tersebut di mana proses kegiatan
belajar mengajar dalam hal pendistribusian materi masih mempergunakan cara
lama yang terasa kurangnya efisian dalam proses pembelajarannya. Proses
pembelajaran yang penyampaiannya materi oleh guru, dan diterima oleh siswa

dengan bertatap muka langsung di suatu kelas.

Maka dengan adanya FE-Learning untuk guru dan siswa, kedua unsur
tersebut dapat memanfaatkan basis teknologi untuk mendapatkan wawasan dan
ilmu pengetahuan tidak hanya saat berada di sekolah saja. Sistem E-Learning
memungkinkan para siswa untuk belajar melalui perangkat komputer masing-
masing di luar ruang kelas. Siswa dapat mengakses materi pembelajaran dari
pengajar SMK N 4 Klaten yang memanfaatkan sistem E-Learning tersebut untuk
meningkatkan efektivitas dan fleksibilitas pembelajaran. Dengan memanfaatkan
teknologi akan menjadikan jangkauan interaksi guru dan siswa dalam proses

kegiatan belajar mengajar lebih mudah.

Melihat latar belakang tersebut maka daripada itu penulis tertarik untuk
melakukan Rancang Bangun Sistem Aplikasi E-Learning Pada SMK N 4 Klaten

Menggunakan Metode Prototyping.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut maka daripada itulah penulis
mengambil tema tentang hal itu. Kemudian rumusan masalah dari penelitian ini

adalah berikut ini:

1. Bagaimanakah membangun sistem aplikasi E-Learning dengan menggunakan
metode prototyping?
2. Bagaimanakah menerapkan pengujian blackbox untuk menguji kesiapan

sistem aplikasi E-Learning?

1.3 Batasan Masalah

Adapun mengenai batasan masalah pada penelitian ini ialah supaya pada
pembahasan penelitian dapat lebih spesifik dan mendalam juga tidak melebar dari

topik penelitian yang sedang dibahas. Maka di antaranya sebagai berikut:

1. Membangun sistem pembelajaran jarak jauh berbasis teknologi, khususnya

berbasis sistem web, dengan studi kasusnya pada SMK Negeri 4 Klaten.

2. Membangun sistem yang dapat menjadikan tempat pendistribusian data materi

belajar dan tugas siswa.

3. Mempergunakan metode pengembangan dengan pendekatan Prototyping.
Adalah metode pendekatan pada pengembangan perangkat lunak di mana

pengembang dan pelanggan dapat saling berinteraksi.

4. Sistem akan mempergunakan bahasa pemrograman PHP dan HTML.



5. Sistem akan mempergunakan MySQL sebagai struktur basis datanya.

6. Perancangan belum menuju hingga tahap keamanan data.

1.4  Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang, lalu rumusan masalah, dan berlanjut batasan
masalah. Maka tujuan daripada penelitian yang nantinya akan diterapkan oleh

penulis adalah sebagai berikut:
1. Membangun sistem E-Learning menggunakan metode prototyping.

2. Menerapkan pengujian blackbox untuk menguji kesiapan sistem E-Learning.

1.5 Manfaat Penelitian

Hasil daripada penelitian ini setelah wusai yaitu diharapkan dapat
memberikan manfaat-manfaat. Terutama untuk stakeholder yang mana
menginginkan suatu pemecahan masalah pada proses kegiatan belajar di mana pada
awalnya masih sederhana, dan belum memanfaatkan perkembangan teknologi.
Maka dengan adanya sistem ini nantinya kegiatan belajar mengajar antara guru dan
siswa dapat memanfaatkan teknologi yang dapat diakses di mana saja. Guru dapat
menyebarkan materi, tugas, dan pengumuman ke para siswanya, dan siswa dapat

mengaksesnya.

1.6 Sistematika Penulisan

BAB L PENDAHULUAN

Bagian ini menjelaskan perihal latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,



tujuan penelitian, dan manfaat penelitian.

BAB IL TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

Bagian kedua ini membahas perihal teori-teori yang dipergunakan untuk
menyelesaikan masalah penelitian. Dijelaskan juga mengenai pustaka-pustaka

terdahulu yang menjadi acuan dalam penelitian ini.

BAB IIL. METODE PENGEMBANGAN SISTEM

Bagian ketiga ini tentang alat dan bahan penelitian juga penjelasan dengan detail
tahap-tahap yang dilakukan untuk mencapai tujuan dan simpulan.

BAB IV. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bagian ini akan menjelaskan analisis terhadap sistem yang sedang berjalan.
Hasilnya digunakan untuk identifikasi dan evaluasi dalam proses pengembangan
sistem lebih lanjut. Menjelaskan juga analisis masalah, analisis kebutuhan non-

fungsional, analisis basis data, dan analisis kebutuhan fungsional.

BAB V. IMPLEMENTASI

Bab ini dilakukan implementasi dan pengujian terhadap sistem yang telah
dilakukan.

BAB VL HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini adalah tentang hasil dari implementasi dari penelitian serta pembahasannya.
BAB VIL PENUTUP

Bab pamungkas memuat kesimpulan dan saran-saran untuk para peneliti dalam

masa yang akan datang.



BAB V.011

KESIMPULAN

7.1  Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan sistem
E-Learning pada SMK Negeri 4 Klaten dengan mempergunakan metode

Prototyping, maka dapat diambil beberapa kesimpulan dalam poin-poin berikut ini:

1. Seluruh hasil prototype selama pengembangan prototyping sudah melewati
tahap dan stakeholder telah melakukan evaluasi terhadap hasil prototyping
yang diberikan oleh penulis untuk meminta saran dan evaluasi. Sehingga
sistem E-Learning dapat diimplementasi dan diharapkan di kemudian hari
dapat memberi kemudahan bagi guru mau pun siswa untuk mendistribusikan
atau mendapatkan materi belajar dan tugas belajar, dengan menggunakan
sistem ini guru sebagai sumber data dapat melakukan distribusi dengan
mengunggah materi aja dan tugas ke dalam sistemnya. Sedangkan siswa
sebagai penerima dapat mengakses sistemnya untuk mengunduh materi dan
tugas tersebut.

2. Hasil pengujian blackbox untuk halaman admin, guru, dan siswa pada
pengujian fungsionalitas berhasil dilakukan dengan menghasilkan 100%
sistem dapat berjalan sebagaimana mestinya. Sedangkan persentase pengujian
usabilitas telah menghasilkan pada halaman admin adalah tingkat kepuasan 25%

sangat setuju, setuju sebanyak 75%, netral 0%, yang menyatakan tidak setuju
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sebanyak 0% dan yang menyatakan sangat tidak setuju sebanyak 0%. Lalu
pada pengujian usabilitas di halaman guru menghasilkan persentase sangat
setuju sebanyak 19%, setuju sebanyak 52%, netral 29%, yang menyatakan
tidak setuju sebanyak 0% dan yang menyatakan sangat tidak setuju sebanyak
0%. Dan pengujian bagian halaman siswa yang menghasilkan sangat setuju
sebanyak 19%, setuju sebanyak 57%, netral 22%, yang menyatakan tidak

setuju sebanyak 2% dan yang menyatakan sangat tidak setuju sebanyak 0%.

7.2 Saran

Tentunya pada sistem E-Learning ini tidak terlepas dari kekurangan serta
kelemahan, baik dalam sistem mau pun pengembangannya. Maka daripada itu,
terkhusus untuk pengembang berikutnya yang hendak melakukan penelitian serupa,

penulis ingin menyarankan beberapa hal berikut, adalah di antaranya:

1. Sistem masih begitu banyak kekurangannya. Maka perlu untuk dikembangkan
dengan penambahan fitur yang belum ada.

2. Perlu dikembangkannya fitur lain dari segi keamanan sistemnya.
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Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Halaman Siswa

No Nama Pernyataan

1 2 3 4
1 Basuki Anan Rais S S S S
2 Ayu Febriantari SS S S N
3 Clarisa Elvara P SS S SS N
4 | Defi Wiranti SS S S S
5 | Devi Rahmawati SS SS SS SS
6 | Dewei Ardiyanti S S N S
7 | Dinda Anisa Putri SS SS S N
8 Dwi Arianto S S N N
9 | Ardiya S S SS S
10 | Erlangga Fauza SS SS SS SS
11 | Ermawati SS S N S
12 | Fifi Jayanti S S S S
13 | Hanifah Faraswati SS S N S
14 | I Putu Baja Satria S SS S S
15 | Ika Agustina Nur | S N N S
16 | Indri Suprapti SS N S S
17 | Ira May SS S S S
18 | Lani Nugraeheni SS S S S
19 | Lidia Saraswati S S S S
20 | Lidya Sari Hardika SS SS SS N
21 | Linda Elya SS N N S
22 | Mariesa Idkia SS S S S
23 | Nugung Fitria SS S N S
24 | Rio Chaerudin SS S N S
25 | Rizky Wulan Aruma SS S S S
26 | Rusmaya Armawati S S S S
27 | Sita Widiastuti SS S N S
28 | Titania Nadna Sari S S S S
29 | Utari Pramesti SS N S S
30 | Wahyu Sukma S S S S
31 | Yayas Ayuningtyas S N S S
32 | Yahya Dwi SS S N S
33 | Widya Eka S N S S
34 | Wanda Yuni S N S S
35 | Wahyu Dwi S N S S
36 | Viery Ferdianto S S N S
37 | Vidya Eka SS N N S
38 | Tika Yulianti S N S S
39 | Sinta Dwi S SS S N
40 | Septianingrum Dyah N N S N
41 | Saptari Anjar SS N S S




Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Halaman Siswa (Lanjutan)

No Nama Pernyataan

1 2 3 4
42 | Safitri Istiawati SS S S S
43 | Ranta Pratiwi SS S N S
44 | Putri Anggie S S S S
45 | Nuke Widyawati S N N S
46 | Naimma Ilmu S SS S S
47 | Luluk Eka SS S S S
48 | Lesi Erma Tri N S S N
49 | Latifa Fala SS SS SS SS
50 | Erly Ayu Afsari S S N S
51 | Endak Titik TS S S S
52 | Dimas Galih W N S SS S
53 | Dicky Andryawan S S S S
54 | Dewi Riska SS S S N
55 | Arvianna Aji SS S N N
56 | Desi Pramitasari S S S N
57 | Adik AFit N S S N
58 | Dewi Rahmawati N N N N
59 | Dewi Anggraini S S SS N
60 | Dewa Mahesa S S SS S
61 | Devi Pratiwi S N S S
62 | Devi Febriyani S N S S




Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Halaman Siswa

No Nama Pernyataan
1 2 13146 7|89 |10 n

1 | Basuki Anan YA YA|YA|YA|YA|YA|YA | YA | YA | YA
Rais

2 | Ayu Febriantari YA|YA| YA YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA

3 |ClarisaElvaraP | YA| YA | YA YA|YA | YA | YA|YA|YA|YA

4 | Defi Wiranti YA YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

5 | Devi Rahmawati | YA | YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA

6 | Dewei Ardiyanti | YA | YA | YA|YA|YA| YA | YA|YA|YA|YA

7 | Dinda Anisa YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA|YA|YA|YA
Putri

8 | Dwi Arianto YA YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

9 | Ardiya YA YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA YA

10 | Erlangga Fauza YA|YA| YA YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA

11 | Ermawati YA YA YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

12 | Fifi Jayanti YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

13 | Hanifah YA YA YA|YA|YA|YA|YA | YA | YA | YA
Faraswati

14 | IPutuBajaSatria | YA| YA| YA|YA|YA| YA | YA|YA|YA|YA

15 | IkaAgustinaNur | YA | YA| YA|YA|YA | YA | YA|YA|YA|YA
I

16 | Indri Suprapti YA|YA| YA YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA

17 | Ira May YA YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

18 | Lani Nugracheni | YA | YA | YA|YA|YA | YA | YA|YA|YA|YA

19 | Lidia Saraswati YA YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

20 | Lidya Sari YA YA YA|YA|YA|YA|YA | YA | YA | YA
Hardika

21 | Linda Elya YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
Kusumawati

22 | Mariesa Idkia YA YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

23 | Nugung Fitria YA|YA| YA YA|YA| YA |YA|YA|YA|YA

24 | Rio Chaerudin YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

25 | Rizky Wulan YA YA|YA|YA|YA|YA|YA | YA | YA | YA
Aruma

26 | Rusmaya YA|YA|YA|YA| YA YA|YA|YA|YA|YA
Armawati

27 | Sita Widiastuti YA YA YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA

28 | Titania Nadna YA YA YA YA YA|YA|YA|YA|YA | YA
Sari

29 | Utari Pramesti YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA | YA

30 | Wahyu Sukma YA YA YA YA YA YA|YA| YA | YA YA

31 | Yayas YA YA|YA|YA|YA|YA|YA | YA | YA | YA

Ayuningtyas




Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Halaman Siswa (Lanjutan)

No Nama Pernyataan

1 2 | 3| 4 6 | 7 | 89 10 11
32 | Yahya Dwi YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
33 | Widya Eka YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
34 | Wanda Yuni YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
35 | Wahyu Dwi YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
36 | Viery Ferdianto YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
37 | Vidya Eka YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
38 | Tika Yulianti YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
39 | Sinta Dwi YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
40 | Septianingrum YA|YA| YA | YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA

Dyah
41 | Saptari Anjar YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
42 | Safitri Istiawati YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
43 | Ranta Pratiwi YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
44 | Putri Anggie YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
45 | Nuke Widyawati | YA | YA | YA|YA|YA|YA| YA |YA|YA|YA
46 | Naimma [lmu YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA |YA
47 | Luluk Eka YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
48 | Lesi Erma Tri YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
49 | Latifa Fala YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
50 | Erly Ayu Afsari YA YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
51 | Endak Titik YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
52 | Dimas Galih W YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
53 | Dicky YA|YA| YA | YA|YA | YA|YA| YA |YA|YA
Andryawan

54 | Dewi Riska YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
55 | Arvianna Aji YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
56 | Desi Pramitasari | YA | YA | YA | YA| YA | YA|YA|YA|YA|YA
57 | Adik AFit YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
58 | Dewi Rahmawati | YA | YA | YA | YA| YA |YA|YA|YA|YA|YA
59 | DewiAnggraini | YA | YA | YA | YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
60 | Dewa Mahesa YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
61 | Devi Pratiwi YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
62 | Devi Febriyani YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA




Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Halaman Guru

No Nama Pernyataan
1 2 3 4
1 Lingga Hapsoro, S.Kom SS SS S S
2 | Ari Setiawan, S.Pd SS S SS SS
3 Ismi Amin, S.Pd SS S S N
4 Anasanti Darah, S.Pd N N S N
5 Bertika Kusuma, S.Pd S S S S
6 Lidwina Anita, S.Sn N S N N
7 | Tunjung Purborini, S.Pd N S S N
8 Pandu Wicaksono, S.Pd S S SS S
Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Halaman Guru
No Nama Pernyataan
1 2N 4 5 6 71819 10
1 | Lingga Hapsoro, | YA | YA | YA | YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
S.Kom
2 | Ari Setiawan, YA | YA| YA | YA|YA|YA|YA|YA| YA | YA
S.Pd
3 |IsmiAmin,SPd | YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
4 | Anasanti Darah, YA | YA | YA | YA | YA|YA|YA|YA| YA | YA
S.Pd
5 | Bertika Kusuma, | YA | YA | YA |YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
S.Pd
6 | Lidwina Anita, YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
S.Sn
7 | Tunjung YA|YA|YA|YA|YA | YA|YA|YA|YA|YA
Purborini, S.Pd
8 | Pandu YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA|YA
Wicaksono, S.Pd




Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Halaman Admin

No Nama Pernyataan
1 2 3 4
1 Arie Widiyanningsih, SS S SS S
S.Kom
2 | Agus Widayanyo, S.Kom S S S S
Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Halaman Admin
No Nama Pernyataan
1 2 |3 4 5 6 7 8 9 110 | 11
1 | Lingga YA YA YA YA|YA| YA | YA| YA | YA | YA |YA
Hapsoro,
S.Kom
2 | Ari YA YA|YA| YA | YA| YA | YA|YA| YA | YA | YA
Setiawan,
S.Pd
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E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 25/03/2016
Document Prototype

PROTOTYPE PERTAMA

Doc. ID : STD-PROTOTYPE/P0O01
Project ID : POO1

Project Name : E-Learning

Project Manager : Irfan Afif Mustofa
Client / Stakeholder : Arie Widiyanningsih
Date of Created : 25/03/2016

Date Of Met :26/03/2016

Place : Laboratorium Jaringan SMK N 4 Klaten
Project Description :

E-Learning merupakan suatu sistem untuk media pembelajaran di mana pengguna guru dapat mengunggah
bahan pelajaran dan tugas-tugas kepada siswa dengan memanfaatkan teknologi.

Doc Description

Form ini dibuat untuk dokumentasi prototyping yang berlangsung selama project berjalan, mengingat :

- Pentingnya gambaran prototype yang akan digunakan dalam pengembangan sistem ini.

- Dengan didokumentasikannya proses prototyping, perkembangan pengerjaan project secara keseluruhan
lebih terpantau.

Prototype Description

Pembuatan prototype pertama masih berupa rancangan sketsa, hasil dari prototype pertama yaitu pada halaman
sebagai berikut.

Administrator Guru Siswa
Halaman Login Halaman Login Halaman Login
Halaman Dashboard Halaman Dashboard Halaman Dashboard
Halaman Data Kelas Halaman Kelas Mengajar Halaman Materi Siswa
Halaman Data Guru Halaman Materi Ajar Halaman Tugas Siswa
Halaman Data Mengajar Halaman Tugas

Halaman Materi
Halaman Siswa

Struktur menu pada sistem administrator dapat dilihat pada dokumentasi prototype
Struktur menu pada sistem guru dan siswa dapat dilihat pada dokumentasi prototype

© Irfan Afif Mustofa Page 1 of 3
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E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 25/03/2016
Document Prototype

Revision Description Revision Reason Revision Status ‘
1  Perubahan pada beberapa bagian Struktur menu diubah dengan maksud Sudah
struktur menu navigasi. mempermudah dalam penggunaan. dikerjakan
2 | Permintaan penambahan halaman Pihak client menginginkan sebuah Sudah
awal masuk sebelum pengguna dapat halaman tampilan pada sistem supaya Dikerjakan
login adalah dengan logo resmi SMK N | terlihat lebih elegan pada saat masuk
4 Klaten pertama kalinya.
© Irfan Afif Mustofa Page 2 of 3
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E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 25/03/2016
Document Prototype

Documentation Prototype :

Dachboard Adminiztrator Muka | E-Learning SMK Negari 4 Klaten || =1

LoE0 E-Learning
B9 x52 SMKN 4
KLATEN/ SMK Negeri 4 KLATEN

DATA Dashboard

Turusan
° Hi <users
Selamat datang di E-Learning

Kelas

Mata Pelajoran

< 11>

GURU
Guru
Unggah Meteri
Unggah Tugas
Pengumuman

SISWA

Siswa ~
Materi
Tugas -

L LS

Pengumuman
Keluar

Submenu

Copyright

Dashboard Administrator Muka | E-Learning SMK Negeri 4 Klaten (M=

. LOGO _ :

B9 xb2 SMK N 4 = Lear‘"mg

N KL ATEI SMK Negeri 4 KLATEN
Admin

Tugas Siswa

DATA
| Kelas Kumpulkan Tugas

[-]
[ Maara pelajaran =

Jurusan
Kelas

Mara Pelajaran

[SERN D)

GURU

Guru
Unggan materi
Unggan Tugas
Fengumumar,

No | Kode Mapel Nama Mapel Download Tugas

LS

1 001 TKT Download . Download. Download

| — Y 2 lon Agama Nownload
Materi
Tugas -

Fengumuman
Keluar

Submenu

Copyright

Dashboard Administrator Muka | E-Learning SMK Nageri 4 Klaten [Z]E]]

e E-Learnin
59 x 52 SMKN 4 J

KA SMK Negeri 4 KLATEN

Unggah Materi Ajar
[+]

Tambahkan File

P
DATA

Jurusan
Kelas

Mara Pelajoran

L s

Guru

Unggah Materi
Unggah Tugas
Pengumumer,

SISWA

Siswa

No | Nama File Judul Buru Mapel Kelas Waktu Aksi

Edit -
Delete

Z 111 3

1 | Dasarmanajemen.ppt | Dasar-Dasar Manajemen | Bambang Roberto X2 Manajemen 25 Maret 2016

Anie W Janingan XIT1 29 Mavet 2016 | 91~
hateri Delete
Tugas

5
9
n
5
L

Pengumuman
Keluar

Submenu

Copyright

© Irfan Afif Mustofa Page 3 of 3
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E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 17/04/2016
Document Prototype

PROTOTYPE KEDUA

Doc. ID : STD-PROTOTYPE/P002
Project ID : POO1

Project Name : E-Learning

Project Manager : Irfan Afif Mustofa
Client / Stakeholder : Arie Widiyanningsih
Date of Created :17/04/2016

Date Of Met :24/04/2016

Place : SMK N 4 Klaten
Project Description :

E-Learning merupakan suatu sistem untuk media pembelajaran di mana pengguna guru dapat mengunggah bahan
pelajaran dan tugas-tugas kepada siswa dengan memanfaatkan teknologi.

Doc Description

Form ini dibuat untuk dokumentasi prototyping yang berlangsung selama project berjalan, mengingat :

- Pentingnya gambaran prototype yang akan digunakan dalam pengembangan sistem ini.

- Dengan didokumentasikannya proses prototyping, perkembangan pengerjaan project secara keseluruhan
lebih terpantau.

Prototype Description

Pembuatan prototype kedua sudah dibuat dalam format html, dengan mengimplementasikan beberapa fitur. Hasil
dari prototype kedua yaitu pada halaman sebagai berikut.

Administrator Guru Siswa
Halaman Login Halaman Login Halaman Login
Halaman Dashboard Halaman Dashboard Halaman Dashboard
Halaman Data Kelas Halaman Kelas Mengajar Halaman Materi Siswa
Halaman Data Guru Halaman Materi Ajar Halaman Tugas Siswa
Halaman Data Mengajar Halaman Tugas Halaman Welcome
Halaman Materi Halaman Welcome

Halaman Siswa
Halaman Welcome

Perubahan struktur dari sketsa ke dalam format html pada sistem administrator dapat dilihat pada dokumentasi

prototype.
© Irfan Afif Mustofa Page 1 of 3
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E-Learning
SMK N 4 Klaten
Document Prototype

Version 2.0

Date: 17/04/2016

Revision Description

Revision Reason

Revision Status

Perubahan template/layout
sistem E-Learning

untuk

Pihak client menginginkan tampilan
yang lebih menarik lagi. Perombakan
dilakukan pada keseluruhan tampilan
sistem.

Tampilan yang semulanya memakai
template dengan bantuan framework,
kemudian pengembang merombak
dengan inspirasi layout dari sistem
akademik UIN Sunan Kalijaga.

Sudah
Dikerjakan

©

Irfan Afif Mustofa
Yogyakarta, Indonesia
2016

Page 2 of 3
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E-Learning Version 2.0

SMK N 4 Klaten Date: 17/04/2016
Document Prototype

Documentation Prototype :

E-LEARNING

¢/ SMKN 4 KLATEN

E-Learning = 2

- | John Doe ~

Selamat datang di E-Leamning
GENERAL

# Beranda

D Data
D Guru

Data Guru

Materi Mata Pelajaran

Tugas

[

Maju, Adaptif, Jujur, Usaha

Developed with 4p | ¢ SMK N 4 Klaten

© Irfan Afif Mustofa
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E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 20/05/2016
Document Prototype

PROTOTYPE KETIGA

Doc. ID : STD-PROTOTYPE/P0O03
Project ID : POO1

Project Name : E-Learning

Project Manager : Irfan Afif Mustofa
Client / Stakeholder : Arie Widiyanningsih
Date of Created : 20/05/2016

Date Of Met :21/05/2016

Place : SMK N 4 Klaten
Project Description :

E-Learning merupakan suatu sistem untuk media pembelajaran di mana pengguna guru dapat mengunggah bahan
pelajaran dan tugas-tugas kepada siswa dengan memanfaatkan teknologi.

Doc Description

Form ini dibuat untuk dokumentasi prototyping yang berlangsung selama project berjalan, mengingat :

- Pentingnya gambaran prototype yang akan digunakan dalam pengembangan sistem ini.

- Dengan didokumentasikannya proses prototyping, perkembangan pengerjaan project secara keseluruhan
lebih terpantau.

Prototype Description

Prototype yang ketiga ini merupakan perbaikan dan perombakan segi tampilan dari prototype sebelumnya serta
penyelesaian dari semua fungsi-fungsinya. Pada prototype ini, pembangunan sistem sudah berjalan sekitar 50%.
Hasil dari prototype ketiga yaitu pada halaman sebagai berikut.

Administrator Guru Siswa
Halaman Login Halaman Login Halaman Login
Halaman Dashboard Halaman Dashboard Halaman Dashboard
Halaman Data Kelas Halaman Kelas Mengajar Halaman Materi Siswa
Halaman Data Guru Halaman Materi Ajar Halaman Tugas Siswa
Halaman Data Mengajar Halaman Tugas Halaman Welcome
Halaman Materi Halaman Welcome

Halaman Siswa
Halaman Welcome

© Irfan Afif Mustofa Page 1 of 3
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E-Learning
SMK N 4 Klaten
Document Prototype

Version 2.0

Date: 20/05/2016

Revision Description

Revision Reason

Revision Status

2016

Penambahan pada form edit dan Agar pengguna dapat dimudahkan Sudah
hapus. ketika ingin mengubah suatu data. Dikerjakan

2 Penambahan fitur pencarian data pada Lebih memudahkan pengguna sistem Sudah

halaman yang menampilkan data-data, nantinya saat mencari data-data jika Dikerjakan
seperti data kelas, data guru, data dalam jumlah yang banyak.

siswa, data mata pelajaran, data

materi, dan data tugas.

3 Penambahan fitur pengumuman. Agar pengguna dalam hal ini adalah Sudah
guru dapat memberikan pengumuman Dikerjakan
kepada seluruh siswanya

© Irfan Afif Mustofa Page 2 of 3
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E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 20/05/2016
Document Prototype

Documentation Prototype :

] E-LEARNING

i
B SMKN4KLATEN

Login

Selamat Datang E-LEARNING
3 ig, SMK N 4 KLATEN
[V

admin
admin .
Me n ga_] ar { Tambah Master Data Mengajar }
Dashboard e e N
Pilih Mapel* ——- Mapel -- v
DATA SEKOLAH
Pilih Kelas yang Diampu *
Kelas I Xi Administrasi 2

Mata Pelajaran
[ Xii Teknik Komputer Jaringan 1
Pengumuman

[ Xii Teknik Komputer Jaringan 2

GURU
"1 Teknik Komnuter larinaan 1

E-LEARNING
@ SMK'N 4 KLATEN

£

e Mate I’I AJ al'{ Tambah Data Materi }

AFIFUDDIN

Pilih Guru* —— Guru — i
Dashboard
Bl Pebra s —-- Mata Pelajaran —- 2
Pilih Kelas* . _ v
DATA SEKOLAH Kelas
Judul Materi*
CURU Unggah Materi® Browse... | No file selected
Forma ggah

Kelas Mengajar doc

e Errma

© Irfan Afif Mustofa Page 3 of 3
Yogyakarta, Indonesia Confidential
2016




E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 03/06/2016
Document Prototype

PROTOTYPE KEEMPAT
Doc. ID : STD-PROTOTYPE/P0O01
Project ID : POO1
Project Name : E-Learning
Project Manager : Irfan Afif Mustofa
Client / Stakeholder : Arie Widiyanningsih
Date of Created : 03/06/2016
Date Of Met : 04/06/2016

Place : Laboratorium Jaringan SMK N 4 Klaten
Project Description :

E-Learning merupakan suatu sistem untuk media pembelajaran di mana pengguna guru dapat mengunggah bahan
pelajaran dan tugas-tugas kepada siswa dengan memanfaatkan teknologi.

Doc Description

Form ini dibuat untuk dokumentasi prototyping yang berlangsung selama project berjalan, mengingat :

- Pentingnya gambaran prototype yang akan digunakan dalam pengembangan sistem ini.

- Dengan didokumentasikannya proses prototyping, perkembangan pengerjaan project secara keseluruhan
lebih terpantau.

Prototype Description

Prototype yang keempat ini merupakan perbaikan dari prototype sebelumnya serta penambahan fitur untuk
menambah pengumuman dan pencarian data. Pada prototype ini, pembangunan sistem telah menyelesaikan
sistem secara keseluruhan. Hasil dari prototype keempat yaitu pada halaman sebagai berikut.

Administrator Guru Siswa
Halaman Login Halaman Login Halaman Login
Halaman Dashboard Halaman Dashboard Halaman Dashboard
Halaman Data Kelas Halaman Kelas Mengajar Halaman Materi Siswa
Halaman Data Guru Halaman Materi Ajar Halaman Tugas Siswa
Halaman Data Mengajar Halaman Tugas Halaman Welcome
Halaman Materi Halaman Welcome
Halaman Siswa Halaman Tambah, Edit Materi
Halaman Welcome Halaman Tambah, Edit Tugas

Halaman Tambah, Edit Kelas
Halaman Tambah, Edit Guru
Halaman Tambah, Edit Mengajar
Halaman Tambah, Edit Siswa
Halaman Tambah, Edit Materi
Halaman Tambah, Edit Tugas

© Irfan Afif Mustofa Page 1 of 3
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E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 03/06/2016
Document Prototype

Revision Description Revision Reason Revision Status
TIDAK ADA TIDAK ADA TIDAK ADA
© Irfan Afif Mustofa Page 2 of 3
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E-Learning Version 2.0
SMK N 4 Klaten Date: 03/06/2016
Document Prototype

Documentation Prototype :

E-LEARNING
@ SMK'N 4 KLATEN

E

195311201982021010

Pe ng umuman { Tambah Data Pengumuman }

AFIFUDDIN
Pilih Guru* - Guru — ~
Dashboard
Judul Pengumuman®
Isi Pengumuman*
DATA SEKOLAH

Kelas Mengajar

Materi Ajar

E-LEARNING
i @ SMK' N 4 KLATEN
(3

195311201982031010 Dashboard

AFIFUDDIN

Selamat datang di E-Learning

Pengumuman
Dashboard

Pengumuman dari AFIFUDDIN
Judul: 22/6 Libur
Isi: 22/6 tanggal merah
DATA SEKOLAH

Pengumurman dari: MUHAMAD WORO NUGROHO
Judul: Pengumuman 1

GURY Isic 1

Kelas Mengajar

Det|| Materi Ajar Guru { 'Detil Materi Ajar Guru }

| Cari data VH Data - dari  (atur ulang)
1 ¥ Teknil Komputer Bahasa Indonesia Bahasa2 88695-Beranda Hiburan docx 34065 2016-06-19 n
Jaringan 1 10:12:50
Xi Teknik Komputer 26795-3ap2 18 2016-07-18 n
2 Jaringan 1 i ] Cep=2 percepatan_pertumbuhan_penduduk.docx c2ul 09:36:14
X Teknik K 2016-07-18
3 eknik Romputer Bahasa Indonesia Cepat2 62522-JURNAL ARIE WIDIYANNINGSIH.docx 43402 [ x |
Jaringan 2 09:38:36
X Teknik Komputer 2016-07-18 n
4 Bahasa Ind 2 I fd 18589
ahasa Indonesia b paragraf docx 054310

Jaringan 2

Selamat Darang E-LEARNING
) & SMK N 4 KLATEN

admin
admin .
Slswa { Edit Siswa }
Dashboard e -
i 55550, Wajib Diisi (Digunakan scbagai username untuk login
DATA SEKOLAH Password® 9974353168
Kelas
Nama Siswa® Desl Wiranti
Mata Pelajaran
Tempat Lahir* solo
Pengumuman
Tanggal Lahir* 2001-05-11

GURY
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I Document Prototype ‘ I

DOCUMENT STATEMENT OF PROTOTYPE ACCEPTED
PROJECT E-LEARNING SMK N 4 KLATEN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Irfan Afif Mustofa
Alamat : Cawas, Klaten
Telp : 081235461613
Kapasitas : Pembuat Sistem

Selanjutnya disebut PIHAK PERTAMA

Mama : Arie Widiyanningsih, S.Kom

Alamat : Gentongan, Trucuk, Klaten

Telp : 0857-3672-2226

Kapasitas : Penerima Sistem

labatan : Pengurus Lab Jaringan SMK N 4 Klaten

Selanjutnya disebut PIHAK KEDUA

PIHAK PERTAMA menyatakan telah menerima dan slepakat menggunakan prototype akhir yaitu
prototype ke 4 yang nantinya akan digunakan pada E-Learning SMKN 4 Klaten. Kedua belah pihak
secara bersama-sama telah sepakat untuk menerima dan penggunaan' prototype akhir E-Learning
SMKN 4 Klaten. :

Apabila kedua belah pihak akan melakukan perubahan/penambahan prototype, harus melalui
persetujuan kedua belah pihak.

Demikian surat perjanjian kerja ini dibuat dalam rangkap dua (2).

Yogyakarta, 4 Juni 2016

PIHAK KEDUA
PIHAK PERTAMA
Irfan Afif Mustofa A Arie Widivanningsih, S.Kom

NIP. 198304072010012020

B ©  irfan ARE Mustofa Pageiotl N




Nama

Tempat, tanggal lahir

Jenis Kelamin

Agama

Alamat Asal

No. HP

Email

Riwayat Pendidikan

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

: Irfan Afif Mustofa

: Sukoharjo, 5 Juni 1994

: Laki-laki

: Islam

: Jalan Tembus, RT/RW : 06/I1I Barepan Kulon,

Barepan, Cawas, Klaten, Jawa Tengah.

: 083867142386

: vanmovic@gmail.com

1. SD Negeri 1 Barepan Cawas (2000-2006)

2. SMP Negeri 1 Cawas (2006-2009)

3. SMA Negeri 1 Cawas (2009-2012)

4. S1 Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta (2012-2016)
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