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RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM E-LEARNING 

MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPING PADA SMK N 4 KLATEN 

 

Irfan Afif Mustofa1 

12650009 
1Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 

surel: vanmovic@gmail.com 

 

INTISARI 

 

E-Learning atau Electronic Learning adalah sebuah penerapan dari media 

pembelajaran dengan memanfaatkan basis teknologi yang berguna sebagai 

jembatan informasi antara guru pengajar dan siswanya. SMKN 4 Klaten merupakan 

sekolah kejuruan yang berada di wilayah kota Klaten. Pelaksanaan kegiatan belajar 

yang dilakukan di sekolah ini dilakukan dengan metode belajar mandiri, 

konvensional, dan sebagian besar masih dilakukan dengan bertatap muka antara 

guru pengajar dan siswanya. Kendala dihadapi ketika penyebaran data materi dan 

tugas tidak merata dan mengakibatkan kegiatan belajar di kelas menjadi kurang 

efektif. Penelitian ini membuat sistem E-Learning sebagai solusi atas kendala di 

SMKN 4 Klaten. 

 

Penelitian ini menggunakan metode prototyping dalam cara pengembangan 

sistemnya. Metode ini memungkinkan terjalinnya komunikasi antara pengembang 

dan stakeholder. Sehingga proses pengembangan aplikasi secara cepat dapat 

diperoleh. Tahapan penelitian ini terbagi dalam beberapa langkah yakni analisis 

sistem yang berjalan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian sistem. 

 

Berdasarkan hasil pengujian fungsionalitas sistem E-Learning untuk halaman 

admin, guru, dan siswa telah didapatkan presentasi 100% setuju sistem dapat 

berjalan dengan baik. Dari hasil pengujian pada segi usabilitas sistem E-Learning, 

diperoleh kesimpulan bahwa responden penguji pada halaman admin 100% 

menerima, kemudian pada halaman guru responden 71% menerima, dan pada 

halaman siswa 76% responden menerima. Jadi dapat ditarik kesimpulan bahwa 

menurut pengujian fungsionalitas dan usabilitas sistem E-Learning dapat berjalan 

sehingga pihak stakeholder dapat menerima sistem ini. 

 

Kata kunci : e-learning, metode prototyping, sistem informasi, rancang bangun, 

SMKN 4 Klaten 
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DESIGN AND CONSTRUCTION OF E-LEARNING SYSTEM  

USING PROTOTYPING METHOD IN SMKN 4 KLATEN 

 

 

Irfan Afif Mustofa1 

12650009 
1Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 

email: vanmovic@gmail.com 

 

ABSTRACT 

E-Learning or Electronic Learning is an implementation of a technology 

learning media which is useful as a connection the information between teachers 

and students. SMK N 4 Klaten is a vocational school located in Klaten. Learning 

activities in this schools uses self-learning method, conventional, an almost face-

to-face etween teachers and students. Obstacles encountered when the study data 

and task distribution unevenly and cause learning activities in the classroom is less 

effective. This research makes E-Learning system as a solution of SMK N 4 

Klaten’s problems. 

 

This research uses prototyping method to develop the system. This method 

establish the communication between developers and stakeholders. Thus 

application development process could be obtained faster. This research is divided 

by several steps that are running system analyze, system design, implementation, 

and system test. 

 

Based on the test result of E-Lerniing system functionality from admin, 

teachers, and students page obtained 100% system is running well. From E-

Learning system reusability test, concluded that the admin page 100% approved, 

teachers page 71% approved and students page 76% approved by respondent. Thus 

according to the functionality and usability test of E-Learning system concluded 

that this system is running well and approved by the stakeholders. 

 

Keywords : E-Learning, Prototyping methods, informations system, design and 

construction, SMKN 4 Klaten.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Melajunya ranah teknologi informasi mutakhir ini yang semakin berjalan 

kian pesat menjadikan kebutuhan akan informasi kian kompleks. Termasuk dalam 

hal perkembangan pada media pembelajaran di sektor pendidikan. Pada media 

pembelajaran di sektor pendidikan sekarang ini pengaplikasian suatu teknologi 

dalam pembelajaran adalah hal yang lumrah. Karena dengan pengaplikasian 

teknologi untuk kegiatan belajar dapat menjadi sarana yang praktis dan efektif di 

mana ruang interaksi antara pengajar dan siswa tidak terbatas oleh ruang dan waktu. 

Proses belajar dengan memanfaatkan lini teknologi dapat dibantu dengan 

perantara E-Learning atau singkatan dari Electronic Learning. Singkatan pada 

istilah tersebut berarti electronic (elektronik) dan learning (belajar). Sehingga arti 

mudahnya adalah belajar dengan menggunakan bantuan dari alat bantu elektronik. 

Untuk lebih jelasnya pengertian dari E-learning bahwa sistem ini bekerja pada basis 

teknologi, maka hal itu memungkinkan tidak adanya batasan waktu dan ruang untuk 

pengaksesannya. Sehingga antara guru pengajar dengan muridnya dapat saling 

melakukan suatu proses belajar mengajar tanpa harus saling bertatap muka. Maka 

hal itulah pengembangan daripada sistem E-Learning diperlukan pada era di mana 

laju perkembangan teknologi informasi sebegitu mutakhirnya ini. 

SMK Negeri 4 Klaten adalah salah satu Sekolah Menengah Kejuruan di 
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wilayah Klaten yang berada di Provinsi Jawa Tengah. Pada sekolah tersebut dengan 

menilik permutakhiran dari layanan teknologi saat ini, maka sekolah tersebut 

memerlukan kebutuhan akan sarana belajar dengan basis teknologi untuk para guru 

pengajar dan siswanya. Memanfaatkan sarana belajar mengajar dengan basis 

teknologi diharapkan dapat mempermudah akan kebutuhan proses belajar secara 

mandiri.  

Dengan mengambil studi kasus di sekolah tersebut di mana proses kegiatan 

belajar mengajar dalam hal pendistribusian materi masih mempergunakan cara 

lama yang terasa kurangnya efisian dalam proses pembelajarannya. Proses 

pembelajaran yang penyampaiannya materi oleh guru, dan diterima oleh siswa 

dengan bertatap muka langsung di suatu kelas.  

Maka dengan adanya E-Learning untuk guru dan siswa, kedua unsur 

tersebut dapat memanfaatkan basis teknologi untuk mendapatkan wawasan dan 

ilmu pengetahuan tidak hanya saat berada di sekolah saja. Sistem E-Learning 

memungkinkan para siswa untuk belajar melalui perangkat komputer masing-

masing di luar ruang kelas. Siswa dapat mengakses materi pembelajaran dari 

pengajar SMK N 4 Klaten yang memanfaatkan sistem E-Learning tersebut untuk 

meningkatkan efektivitas dan fleksibilitas pembelajaran. Dengan memanfaatkan 

teknologi akan menjadikan jangkauan interaksi guru dan siswa dalam proses 

kegiatan belajar mengajar lebih mudah. 

Melihat latar belakang tersebut maka daripada itu penulis tertarik untuk 

melakukan Rancang Bangun Sistem Aplikasi E-Learning Pada SMK N 4 Klaten 

Menggunakan Metode Prototyping. 
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1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka daripada itulah penulis 

mengambil tema tentang hal itu. Kemudian rumusan masalah dari penelitian ini 

adalah berikut ini: 

1. Bagaimanakah membangun sistem aplikasi E-Learning dengan menggunakan 

metode prototyping? 

2. Bagaimanakah menerapkan pengujian blackbox untuk menguji kesiapan 

sistem aplikasi E-Learning? 

1.3  Batasan Masalah 

Adapun mengenai batasan masalah pada penelitian ini ialah supaya pada 

pembahasan penelitian dapat lebih spesifik dan mendalam juga tidak melebar dari 

topik penelitian yang sedang dibahas. Maka di antaranya sebagai berikut: 

1. Membangun sistem pembelajaran jarak jauh berbasis teknologi, khususnya 

berbasis sistem web, dengan studi kasusnya pada SMK Negeri 4 Klaten. 

2. Membangun sistem yang dapat menjadikan tempat pendistribusian data materi 

belajar dan tugas siswa. 

3. Mempergunakan metode pengembangan dengan pendekatan Prototyping. 

Adalah metode pendekatan pada pengembangan perangkat lunak di mana 

pengembang dan pelanggan dapat saling berinteraksi.  

4. Sistem akan mempergunakan bahasa pemrograman PHP dan HTML. 
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5. Sistem akan mempergunakan MySQL sebagai struktur basis datanya. 

6. Perancangan belum menuju hingga tahap keamanan data. 

1.4  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang, lalu rumusan masalah, dan berlanjut batasan 

masalah. Maka tujuan daripada penelitian yang nantinya akan diterapkan oleh 

penulis adalah sebagai berikut: 

1. Membangun sistem E-Learning menggunakan metode prototyping. 

2. Menerapkan pengujian blackbox untuk menguji kesiapan sistem E-Learning. 

1.5  Manfaat Penelitian 

Hasil daripada penelitian ini setelah usai yaitu diharapkan dapat 

memberikan manfaat-manfaat. Terutama untuk stakeholder yang mana 

menginginkan suatu pemecahan masalah pada proses kegiatan belajar di mana pada 

awalnya masih sederhana, dan belum memanfaatkan perkembangan teknologi. 

Maka dengan adanya sistem ini nantinya kegiatan belajar mengajar antara guru dan 

siswa dapat memanfaatkan teknologi yang dapat diakses di mana saja. Guru dapat 

menyebarkan materi, tugas, dan pengumuman ke para siswanya, dan siswa dapat 

mengaksesnya.  

1.6  Sistematika Penulisan 

BAB I.  PENDAHULUAN 

Bagian ini menjelaskan perihal latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, 
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tujuan penelitian, dan manfaat penelitian. 

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI 

Bagian kedua ini membahas perihal teori-teori yang dipergunakan untuk 

menyelesaikan masalah penelitian. Dijelaskan juga mengenai pustaka-pustaka 

terdahulu yang menjadi acuan dalam penelitian ini. 

BAB III.  METODE PENGEMBANGAN SISTEM 

Bagian ketiga ini tentang alat dan bahan penelitian juga penjelasan dengan detail 

tahap-tahap yang dilakukan untuk mencapai tujuan dan simpulan. 

BAB IV.  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bagian ini akan menjelaskan analisis terhadap sistem yang sedang berjalan. 

Hasilnya digunakan untuk identifikasi dan evaluasi dalam proses pengembangan 

sistem lebih lanjut. Menjelaskan juga analisis masalah, analisis kebutuhan non-

fungsional, analisis basis data, dan analisis kebutuhan fungsional. 

BAB V. IMPLEMENTASI 

Bab ini dilakukan implementasi dan pengujian terhadap sistem yang telah 

dilakukan. 

BAB VI. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini adalah tentang hasil dari implementasi dari penelitian serta pembahasannya. 

BAB VII.  PENUTUP 

Bab pamungkas memuat kesimpulan dan saran-saran untuk para peneliti dalam 

masa yang akan datang. 
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BAB V.0II 

KESIMPULAN 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan sistem 

E-Learning pada SMK Negeri 4 Klaten dengan mempergunakan metode 

Prototyping, maka dapat diambil beberapa kesimpulan dalam poin-poin berikut ini: 

1. Seluruh hasil prototype selama pengembangan prototyping sudah melewati 

tahap dan stakeholder telah melakukan evaluasi terhadap hasil prototyping 

yang diberikan oleh penulis untuk meminta saran dan evaluasi. Sehingga 

sistem E-Learning dapat diimplementasi dan diharapkan di kemudian hari 

dapat memberi kemudahan bagi guru mau pun siswa untuk mendistribusikan 

atau mendapatkan materi belajar dan tugas belajar, dengan menggunakan 

sistem ini guru sebagai sumber data dapat melakukan distribusi dengan 

mengunggah materi aja dan tugas ke dalam sistemnya. Sedangkan siswa 

sebagai penerima dapat mengakses sistemnya untuk mengunduh materi dan 

tugas tersebut. 

2. Hasil pengujian blackbox untuk halaman admin, guru, dan siswa pada 

pengujian fungsionalitas berhasil dilakukan dengan menghasilkan 100% 

sistem dapat berjalan sebagaimana mestinya. Sedangkan persentase pengujian 

usabilitas telah menghasilkan pada halaman admin adalah tingkat kepuasan 25% 

sangat setuju, setuju sebanyak 75%, netral 0%, yang menyatakan tidak setuju 
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sebanyak 0% dan yang menyatakan sangat tidak setuju sebanyak 0%. Lalu 

pada pengujian usabilitas di halaman guru menghasilkan persentase sangat 

setuju sebanyak 19%, setuju sebanyak 52%, netral 29%, yang menyatakan 

tidak setuju sebanyak 0% dan yang menyatakan sangat tidak setuju sebanyak 

0%. Dan pengujian bagian halaman siswa yang menghasilkan sangat setuju 

sebanyak 19%, setuju sebanyak 57%, netral 22%, yang menyatakan tidak 

setuju sebanyak 2% dan yang menyatakan sangat tidak setuju sebanyak 0%. 

7.2 Saran 

Tentunya pada sistem E-Learning ini tidak terlepas dari kekurangan serta 

kelemahan, baik dalam sistem mau pun pengembangannya. Maka daripada itu, 

terkhusus untuk pengembang berikutnya yang hendak melakukan penelitian serupa, 

penulis ingin menyarankan beberapa hal berikut, adalah di antaranya: 

1. Sistem masih begitu banyak kekurangannya. Maka perlu untuk dikembangkan 

dengan penambahan fitur yang belum ada. 

2. Perlu dikembangkannya fitur lain dari segi keamanan sistemnya.  
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LAMPIRAN A



Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Halaman Siswa

No Nama Pernyataan

1 2 3 4

1 Basuki Anan Rais S S S S

2 Ayu Febriantari SS S S N

3 Clarisa Elvara P SS S SS N

4 Defi Wiranti SS S S S

5 Devi Rahmawati SS SS SS SS

6 Dewei Ardiyanti S S N S

7 Dinda Anisa Putri SS SS S N

8 Dwi Arianto S S N N

9 Ardiya S S SS S

10 Erlangga Fauza SS SS SS SS

11 Ermawati SS S N S

12 Fifi Jayanti S S S S

13 Hanifah Faraswati SS S N S

14 I Putu Baja Satria S SS S S

15 Ika Agustina Nur I S N N S

16 Indri Suprapti SS N S S

17 Ira May SS S S S

18 Lani Nugraeheni SS S S S

19 Lidia Saraswati S S S S

20 Lidya Sari Hardika SS SS SS N

21 Linda Elya SS N N S

22 Mariesa Idkia SS S S S

23 Nugung Fitria SS S N S

24 Rio Chaerudin SS S N S

25 Rizky Wulan Aruma SS S S S

26 Rusmaya Armawati S S S S

27 Sita Widiastuti SS S N S

28 Titania Nadna Sari S S S S

29 Utari Pramesti SS N S S

30 Wahyu Sukma S S S S

31 Yayas Ayuningtyas S N S S

32 Yahya Dwi SS S N S

33 Widya Eka S N S S

34 Wanda Yuni S N S S

35 Wahyu Dwi S N S S

36 Viery Ferdianto S S N S

37 Vidya Eka SS N N S

38 Tika Yulianti S N S S

39 Sinta Dwi S SS S N

40 Septianingrum Dyah N N S N

41 Saptari Anjar SS N S S



Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Halaman Siswa (Lanjutan)

No Nama Pernyataan

1 2 3 4

42 Safitri Istiawati SS S S S

43 Ranta Pratiwi SS S N S

44 Putri Anggie S S S S

45 Nuke Widyawati S N N S

46 Naimma Ilmu S SS S S

47 Luluk Eka SS S S S

48 Lesi Erma Tri N S S N

49 Latifa Fala SS SS SS SS

50 Erly Ayu Afsari S S N S

51 Endak Titik TS S S S

52 Dimas Galih W N S SS S

53 Dicky Andryawan S S S S

54 Dewi Riska SS S S N

55 Arvianna Aji SS S N N

56 Desi Pramitasari S S S N

57 Adik AFit N S S N

58 Dewi Rahmawati N N N N

59 Dewi Anggraini S S SS N

60 Dewa Mahesa S S SS S

61 Devi Pratiwi S N S S

62 Devi Febriyani S N S S



Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Halaman Siswa

No Nama Pernyataan

1 2 3 4 6 7 8 9 10 11

1 Basuki Anan 

Rais

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

2 Ayu Febriantari YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

3 Clarisa Elvara P YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

4 Defi Wiranti YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

5 Devi Rahmawati YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

6 Dewei Ardiyanti YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

7 Dinda Anisa 

Putri

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

8 Dwi Arianto YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

9 Ardiya YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

10 Erlangga Fauza YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

11 Ermawati YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

12 Fifi Jayanti YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

13 Hanifah 

Faraswati

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

14 I Putu Baja Satria YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

15 Ika Agustina Nur 

I

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

16 Indri Suprapti YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

17 Ira May YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

18 Lani Nugraeheni YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

19 Lidia Saraswati YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

20 Lidya Sari 

Hardika

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

21 Linda Elya 

Kusumawati

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

22 Mariesa Idkia YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

23 Nugung Fitria YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

24 Rio Chaerudin YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

25 Rizky Wulan 

Aruma

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

26 Rusmaya 

Armawati

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

27 Sita Widiastuti YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

28 Titania Nadna 

Sari

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

29 Utari Pramesti YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

30 Wahyu Sukma YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

31 Yayas 

Ayuningtyas

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA



Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Halaman Siswa (Lanjutan)

No Nama Pernyataan

1 2 3 4 6 7 8 9 10 11

32 Yahya Dwi YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

33 Widya Eka YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

34 Wanda Yuni YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

35 Wahyu Dwi YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

36 Viery Ferdianto YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

37 Vidya Eka YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

38 Tika Yulianti YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

39 Sinta Dwi YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

40 Septianingrum 

Dyah

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

41 Saptari Anjar YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

42 Safitri Istiawati YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

43 Ranta Pratiwi YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

44 Putri Anggie YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

45 Nuke Widyawati YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

46 Naimma Ilmu YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

47 Luluk Eka YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

48 Lesi Erma Tri YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

49 Latifa Fala YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

50 Erly Ayu Afsari YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

51 Endak Titik YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

52 Dimas Galih W YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

53 Dicky 

Andryawan

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

54 Dewi Riska YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

55 Arvianna Aji YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

56 Desi Pramitasari YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

57 Adik AFit YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

58 Dewi Rahmawati YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

59 Dewi Anggraini YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

60 Dewa Mahesa YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

61 Devi Pratiwi YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

62 Devi Febriyani YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA



Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Halaman Guru

No Nama Pernyataan

1 2 3 4

1 Lingga Hapsoro, S.Kom SS SS S S

2 Ari Setiawan, S.Pd SS S SS SS

3 Ismi Amin, S.Pd SS S S N

4 Anasanti Darah, S.Pd N N S N

5 Bertika Kusuma, S.Pd S S S S

6 Lidwina Anita, S.Sn N S N N

7 Tunjung Purborini, S.Pd N S S N

8 Pandu Wicaksono, S.Pd S S SS S

Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Halaman Guru

No Nama Pernyataan

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 Lingga Hapsoro, 

S.Kom

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

2 Ari Setiawan, 

S.Pd

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

3 Ismi Amin, S.Pd YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

4 Anasanti Darah, 

S.Pd

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

5 Bertika Kusuma, 

S.Pd

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

6 Lidwina Anita, 

S.Sn

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

7 Tunjung 

Purborini, S.Pd

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

8 Pandu 

Wicaksono, S.Pd

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA



Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Halaman Admin

No Nama Pernyataan

1 2 3 4

1 Arie Widiyanningsih, 

S.Kom

SS S SS S

2 Agus Widayanyo, S.Kom S S S S

Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Halaman Admin

No Nama Pernyataan

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

1 Lingga 

Hapsoro, 

S.Kom

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA

2 Ari 

Setiawan, 

S.Pd

YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA
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PROTOTYPE PERTAMA

Doc. ID : STD-PROTOTYPE/P001
Project ID : P001
Project Name : E-Learning
Project Manager : Irfan Afif Mustofa
Client / Stakeholder : Arie Widiyanningsih
Date of Created : 25/03/2016
Date Of Met : 26/03/2016
Place : Laboratorium Jaringan SMK N 4 Klaten
Project Description :

Doc Description :

Prototype Description :

E-Learning merupakan suatu sistem untuk media pembelajaran di mana pengguna guru dapat mengunggah 
bahan pelajaran dan tugas-tugas kepada siswa dengan memanfaatkan teknologi.

Form ini dibuat untuk dokumentasi prototyping yang berlangsung selama project berjalan, mengingat :
- Pentingnya gambaran prototype yang akan digunakan dalam pengembangan sistem ini.
- Dengan didokumentasikannya proses prototyping, perkembangan pengerjaan project secara keseluruhan 

lebih terpantau.

Pembuatan prototype pertama masih berupa rancangan sketsa, hasil dari prototype pertama yaitu pada halaman 

sebagai berikut.

Administrator Guru Siswa

Halaman Login Halaman Login Halaman Login

Halaman Dashboard Halaman Dashboard Halaman Dashboard

Halaman Data Kelas Halaman Kelas Mengajar Halaman Materi Siswa

Halaman Data Guru Halaman Materi Ajar Halaman Tugas Siswa

Halaman Data Mengajar Halaman Tugas

Halaman Materi

Halaman Siswa

Struktur menu pada sistem administrator dapat dilihat pada dokumentasi prototype

Struktur menu pada sistem guru dan siswa dapat dilihat pada dokumentasi prototype
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No. Revision Description Revision Reason Revision Status 

1 Perubahan pada beberapa bagian 
struktur menu navigasi.

Struktur menu diubah dengan maksud 
mempermudah dalam penggunaan.

Sudah 
dikerjakan

2 Permintaan penambahan halaman 
awal masuk sebelum pengguna dapat 
login adalah dengan logo resmi SMK N 
4 Klaten

Pihak client menginginkan sebuah 
halaman tampilan pada sistem supaya 
terlihat lebih elegan pada saat masuk 
pertama kalinya.

Sudah 
Dikerjakan
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PROTOTYPE KEDUA

Doc. ID : STD-PROTOTYPE/P002
Project ID : P001
Project Name : E-Learning
Project Manager : Irfan Afif Mustofa
Client / Stakeholder : Arie Widiyanningsih
Date of Created : 17/04/2016
Date Of Met : 24/04/2016
Place : SMK N 4 Klaten
Project Description :

Doc Description :

Prototype Description :

Pembuatan prototype kedua sudah dibuat dalam format html, dengan mengimplementasikan beberapa fitur. Hasil 

dari prototype kedua yaitu pada halaman sebagai berikut.

Administrator Guru Siswa

Halaman Login Halaman Login Halaman Login

Halaman Dashboard Halaman Dashboard Halaman Dashboard

Halaman Data Kelas Halaman Kelas Mengajar Halaman Materi Siswa

Halaman Data Guru Halaman Materi Ajar Halaman Tugas Siswa

Halaman Data Mengajar Halaman Tugas Halaman Welcome

Halaman Materi Halaman Welcome

Halaman Siswa

Halaman Welcome

Perubahan struktur dari sketsa ke dalam format html pada sistem administrator dapat dilihat pada dokumentasi 

prototype.

E-Learning merupakan suatu sistem untuk media pembelajaran di mana pengguna guru dapat mengunggah bahan 
pelajaran dan tugas-tugas kepada siswa dengan memanfaatkan teknologi.

Form ini dibuat untuk dokumentasi prototyping yang berlangsung selama project berjalan, mengingat :
- Pentingnya gambaran prototype yang akan digunakan dalam pengembangan sistem ini.
- Dengan didokumentasikannya proses prototyping, perkembangan pengerjaan project secara keseluruhan

lebih terpantau.
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No. Revision Description Revision Reason Revision Status 

1 Perubahan template/layout untuk 
sistem E-Learning

Pihak client menginginkan tampilan 
yang lebih menarik lagi. Perombakan 
dilakukan pada keseluruhan tampilan 
sistem. 

Tampilan yang semulanya memakai 
template dengan bantuan framework, 
kemudian pengembang merombak 
dengan inspirasi layout dari sistem 
akademik UIN Sunan Kalijaga.

Sudah 
Dikerjakan
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PROTOTYPE KETIGA

Doc. ID : STD-PROTOTYPE/P003
Project ID : P001
Project Name : E-Learning
Project Manager : Irfan Afif Mustofa
Client / Stakeholder : Arie Widiyanningsih
Date of Created : 20/05/2016
Date Of Met : 21/05/2016
Place : SMK N 4 Klaten
Project Description :

Doc Description :

Prototype Description :

Prototype yang ketiga ini merupakan perbaikan dan perombakan segi tampilan dari prototype sebelumnya serta 

penyelesaian dari semua fungsi-fungsinya. Pada prototype ini, pembangunan sistem sudah berjalan sekitar 50%.

Hasil dari prototype ketiga yaitu pada halaman sebagai berikut.

Administrator Guru Siswa

Halaman Login Halaman Login Halaman Login

Halaman Dashboard Halaman Dashboard Halaman Dashboard

Halaman Data Kelas Halaman Kelas Mengajar Halaman Materi Siswa

Halaman Data Guru Halaman Materi Ajar Halaman Tugas Siswa

Halaman Data Mengajar Halaman Tugas Halaman Welcome

Halaman Materi Halaman Welcome

Halaman Siswa

Halaman Welcome

E-Learning merupakan suatu sistem untuk media pembelajaran di mana pengguna guru dapat mengunggah bahan 
pelajaran dan tugas-tugas kepada siswa dengan memanfaatkan teknologi.

Form ini dibuat untuk dokumentasi prototyping yang berlangsung selama project berjalan, mengingat :
- Pentingnya gambaran prototype yang akan digunakan dalam pengembangan sistem ini.
- Dengan didokumentasikannya proses prototyping, perkembangan pengerjaan project secara keseluruhan

lebih terpantau.
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No. Revision Description Revision Reason Revision Status 

1 Penambahan pada form edit dan 
hapus.

Agar pengguna dapat dimudahkan 
ketika ingin mengubah suatu data. 

Sudah 
Dikerjakan

2 Penambahan fitur pencarian data pada 
halaman yang menampilkan data-data, 
seperti data kelas, data guru, data 
siswa, data mata pelajaran, data 
materi, dan data tugas. 

Lebih memudahkan pengguna sistem 
nantinya saat mencari data-data jika 
dalam jumlah yang banyak.

Sudah 
Dikerjakan

3 Penambahan fitur pengumuman. Agar pengguna dalam hal ini adalah 
guru dapat memberikan pengumuman 
kepada seluruh siswanya

Sudah 
Dikerjakan
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PROTOTYPE KEEMPAT

Doc. ID : STD-PROTOTYPE/P001
Project ID : P001
Project Name : E-Learning
Project Manager : Irfan Afif Mustofa
Client / Stakeholder : Arie Widiyanningsih
Date of Created : 03/06/2016
Date Of Met : 04/06/2016
Place : Laboratorium Jaringan SMK N 4 Klaten
Project Description :

Doc Description :

Prototype Description :

Prototype yang keempat ini merupakan perbaikan dari prototype sebelumnya serta penambahan fitur untuk

menambah pengumuman dan pencarian data. Pada prototype ini, pembangunan sistem telah menyelesaikan 

sistem secara keseluruhan. Hasil dari prototype keempat yaitu pada halaman sebagai berikut.

Administrator Guru Siswa

Halaman Login Halaman Login Halaman Login

Halaman Dashboard Halaman Dashboard Halaman Dashboard

Halaman Data Kelas Halaman Kelas Mengajar Halaman Materi Siswa

Halaman Data Guru Halaman Materi Ajar Halaman Tugas Siswa

Halaman Data Mengajar Halaman Tugas Halaman Welcome

Halaman Materi Halaman Welcome

Halaman Siswa Halaman Tambah, Edit Materi

Halaman Welcome Halaman Tambah, Edit Tugas

Halaman Tambah, Edit Kelas

Halaman Tambah, Edit Guru

Halaman Tambah, Edit Mengajar

Halaman Tambah, Edit Siswa

Halaman Tambah, Edit Materi

Halaman Tambah, Edit Tugas

E-Learning merupakan suatu sistem untuk media pembelajaran di mana pengguna guru dapat mengunggah bahan 
pelajaran dan tugas-tugas kepada siswa dengan memanfaatkan teknologi.

Form ini dibuat untuk dokumentasi prototyping yang berlangsung selama project berjalan, mengingat :
- Pentingnya gambaran prototype yang akan digunakan dalam pengembangan sistem ini.
- Dengan didokumentasikannya proses prototyping, perkembangan pengerjaan project secara keseluruhan 

lebih terpantau.
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No. Revision Description Revision Reason Revision Status 

TIDAK ADA TIDAK ADA TIDAK ADA



E-Learning     Version 2.0

SMK N 4 Klaten     Date: 03/06/2016

Document Prototype

© Irfan Afif Mustofa Page 3 of 3

Yogyakarta, Indonesia       Confidential
2016

Documentation Prototype :

  





 

134 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

 

 

Nama    : Irfan Afif Mustofa 

Tempat, tanggal lahir  : Sukoharjo, 5 Juni 1994 

Jenis Kelamin   : Laki-laki 

Agama    : Islam 

Alamat Asal   : Jalan Tembus, RT/RW : 06/III Barepan Kulon,  

      Barepan, Cawas, Klaten, Jawa Tengah. 

No. HP   : 083867142386 

Email    : vanmovic@gmail.com 

Riwayat Pendidikan  : 

1. SD Negeri 1 Barepan Cawas (2000-2006) 

2. SMP Negeri 1 Cawas (2006-2009) 

3. SMA Negeri 1 Cawas (2009-2012) 

4. S1 Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta (2012-2016) 


	COVER
	PENGESAHAN SKRIPSI
	SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI
	PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI
	KATA PENGANTAR
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	HALAMAN MOTTO
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	ABSTRACT
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Tujuan Penelitian
	1.5 Manfaat Penelitian
	1.6 Sistematika Penulisan

	BAB VII KESIMPULAN
	7.1 Kesimpulan
	7.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN
	DAFTAR RIWAYAT HIDUP

