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RANCANG BANGUN SISTEM E-LEARNING DI MAN 1 BANJARNEGARA 

DENGAN METODE EXTREME PROGRAMMING 

Faris Nur Zaman 

12650070 

 

INTISARI 

E-Learning merupakan salah satu media yang digunakan untuk kegiatan 

belajar mengajar dengan memanfaatkan jaringan internet, MAN 1 Banjarnegara 

sebagai salah satu lembaga tempat kegiatan belajar mengajar belum menerapkan 

penggunaan E-Learning dalam proses kegiatan belajar mengajarnya, dimana tugas 

atau materi pelajaran yang disampaikan masih dengan saling bertatap muka antara 

guru dan muridnya sehingga ketika guru tidak hadir dalam kelas maka materi 

pelajaran yang disampaikan secara langsung terpaksa ditiadakan dan untuk 

memberikan tugas kepada siswanya guru juga harus datang ke sekolah terlebih 

dahulu untuk menitipkan kepada petugas. Adanya E-Learning dapat membantu agar 

komunikasi antara guru dan siswa tetap terjaga dan efisien tanpa ada batasan tempat 

dan waktu   

Kebutuhan pengembangan sistem yang belum jelas dari pihak MAN 1 

yang memungkinkan banyak perubahan dalam proses pengembangannya maka 

eXtreme Programming dipilih dalam pengembangan sistem di penelitian ini. Metode 

ini memiliki tahapan yang sederhana dan cepat biasa digunakan dalam 

pengembangan sistem skala kecil dengan mengedepankan aspek komunikasi yang 

melibatkan klien dalam proses pengembanganya, serta sistem pengembangan yang 

dapat menerima perubahan kapan saja. Dalam pengembangannya eXtreme 

Programming mempunyai empat tahapan yaitu planning, design, coding dan testing. 

Sistem E-Learning yang dikembangkan memiliki fitur untuk mengunggah 

dan mengunduh tugas maupun materi, memposting pengumuman, melihat daftar 

mata pelajaran. Sistem dapat diakses oleh 3 user yaitu admin, guru dan siswa dengan 

masing-masing hak akses dan halaman user interface nya. Dari hasil penguian sistem 

yang dilakukan untuk keseluruhan user menghasilkan prosentase sebesar 100% untuk 

fungsionalitas dan 67,73% untuk usability sistem. 

Kata kunci : Extreme Programming , E-Learning, MAN 1 Banjarnegara, Sistem 

Informasi,. 
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DESIGNING AND BUILDING E-LEARNING SYSTEM  

FOR MAN 1 BANJARNEGARA USING EXTREME PROGRAMMING 

METHOD 

Faris Nur Zaman 

12650070 

 

ABSTRACT 

E-learning is a media that used for manages learning activity by using 

internet network, MAN 1 Banjarnegara as the one of the institutions where teaching 

and learning activities have not implemented E-Learning in the process of teaching 

and learning activities, where the task or the subject matter presented is still face-to-

face between the teacher and students so that when the teacher is not present in the 

classes then the subject matter presented directly forced dispensed and replace to 

assign work for the students. The teachers also have to come to the school beforehand 

to entrust to the officer. Their E-Learning can help make communication between 

teachers and students were kept awake and efficiently without any limitation of time 

and place. 

System development requirements not clear from the MAN 1 allows a lot of 

changes in the development process, the eXtreme Programming selected for 

developing software for this research. This method has a simple and fast stages used 

in the development of small-scale systems with advanced aspects of communication 

involving the client in the process of its development, as well as the development of 

systems can accept changes at any time. In its development of eXtreme Programming 

has four stages that is planning, design, coding and testing. 

E-Learning system has features to upload and download tasks and matter, 

post announcements, view a list of subjects. The system can be accessed by 3 user 

that is admin, teachers and students with each privileges and user interface of its 

pages. From the results of system testing performed for the entire user generate a 

percentage of 100% for functionality and 67.73% for usability of the system. 

Keywords: Extreme Programming,  E-Learning, Information System, MAN 1 

Banjarnegara. 

 

 



 

 

1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sistem informasi adalah sebuah kombinasi dari teknologi informasi dan 

aktivitas orang yang menggunakan teknologi tersebut untuk mendukung operasi dan 

manajemen didalam pekerjaan manusia, sistem informasi adalah sistem yang 

kegiatannya ditujukan untuk pengolahan informasi meliputi menangkap, transmisi, 

menyimpan, mengambil memanipulasi dan juga menanmpilkan. Dengan sistem 

informasi, suatu data  dapat di manajemen dengan baik sehingga data yang tersimpan 

atau data yang akan disimpan dapat di simpan dengan baik menurut proporsinya 

masing-masing dan juga mudah untuk di tampilkan kembali dengan sistem informasi 

yang ada. 

 E-Learning merupakan suatu jenis belajar mengajar yang memungkinkan  

media tersampaikannya bahan ajar ke siswa dengan menggunakan media Internet, 

Intranet atau jaringan komputer lain. [Hartley, 2001] 

Kemajuan teknologi yang terjadi sekarang membuat segalanya menjadi 

mudah dan tertata tidak terkecuali dengan teknologi dalam bidang pendidikan yang 

juga merasakan dampaknya dari kemajuan tersebut, dengan memanfaat kan 

teknologi yang ada maka pembelajaran yang berlangsung akan terasa lebih mudah 

untuk dilakasanakan dan juga tepat sasaran dalam penyampaian ilmu yang diberikan.



2 

 

 

 

Dengan dibuatnya sistem E-Learning di MAN 1 Banjarnegara ini diharapkan  

dapat membantu dalam proses belajar mengajar, dimana dengan adanya E-Learning 

ini siswa diharapkan akan menjadi lebih aktif dalam mengikuti pelajaran, dan kendala 

seperti terbatasnya tenaga pengajar, terbatasnya waktu  yang mengakibatkan waktu 

tatap muka menjadi terbatas  dan hanya bisa dilaksanakan di kelas saja, kualitas 

komunikasi antar guru dan siswa kurang baik, daya serap siswa terhadap pelajaran 

rendah dan kualitas pendidikan disekolah kurang baik akan bisa diminimalisir. 

Dengan adanya E-Learning pula diharapkan siswa akan menjadi terbiasa 

menggunakan perangkat digital dalam proses belajarnya sehingga bisa menjadi 

budaya yang baik untuk kemajuan sekolah dan bisa menjadi contoh yang baik pula 

untuk sekolah lain agar membudayakan menggunakan E-learning dalam kegiatan 

belajar mengajarnya. 

Sistem E-Learning yang dibangun menggunakan metode pengembangan 

eXtreme Programming karena masih merupakan sistem dengan skala kecil dalam 

pengembangannnya metode ini mengutamakan komunikasi dengan klien, dimana 

pihak MAN 1 Banjarnegara diwakili oleh kepala sekolah bapak Imam Sayoga dan 

juga bapak Abror sebagai humas, metode ini dipilih agar klien ikut terlibat dalam 

pengembangan sistem E-Learning tersebut sehingga sistem yang akan dikembangkan 

dapat tepat sasaran sesuai dengan yang diharapkan oleh pihak MAN 1 Banjarnegara. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka permasalahan yang akan di 

selesaikan dalam penelitian ini adalah bagaimana membuat sebuah sistem E-Learning 

di MAN 1 Banjarnegara yang dapat menjembatani komunikasi yang baik antara guru 

dan siswa ddyang berkaitan dengan proses belajar mengajar seperti upload/download 

materi pelajaran, tugas, diskusi antar pengguna E-Learning dan berbagi tentang 

informasi penting lainnya. 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Sistem yang dibuat mempunyai fasilitas upload dan download materi 

pelajaran, tugas mata pelajaran, posting Informasi, daftar mata pelajaran 

perkelas. 

2. Penelititan tidak membahas tentang keamanan. 

3. Metode yang digunakan untuk pengembangan sistem adalah eXtreme 

Programming. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Merancang dan membangun sistem E-learning menggunakan metode 

eXtreme Programming di MAN 1 Banjarnegara agar dapat membantu proses belajar 

mengajar lebih efisien tanpa batasan waktu dan tempat. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

1. E-Learning yang dihasilkan dapat membantu dan memudahkan interaksi 

antara guru dan siswa dalam proses belajar mengajar. 

2. Membudayakan penggunaan E-Learning dalam proses belajar mengajar 

3. Memudahkan guru dan siswa untuk mendapatkan informasi tentang kegiatan 

belajar mengajar 

 

1.6 Kontribusi Penelitian 

Dapat dijadikan sebagai referensi atau rujukan untuk penelitian selanjutnya 

yang berhubungan dengan rancang bangun sistem E-Learning, terutama yang dalam 

pengembangannya menggunakan metode pegembangan eXtreme Programming. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan kegiatan yang telah dilakukan, maka setelah 

merancang dan membangun sistem E-Learning MAN 1 Banjarnegara dengan 

menggunakan metode eXtreme Programming pada setiap tahapan prosesnya. 

Diperoleh hasil pengujian yang telah dilakukan dengan melibatkan 115 responden dari 

semua user (admin, guru, siswa) dengan hasil pengujian fungsionalitas sistem 

menunjukan persentase 100%, sedangkan untuk pengujian usability  mendapat hasil 

65,58 %. 

7.2 Saran 

Sistem E-Learning yang dibangun oleh peneliti tentunya tidak lepas dari 

kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu untuk pengembangan sistem selanjtunya 

perlu perhatian dalam beberapa hal didalam sistem, diantaranya : 

1. Peningkatan user interface yang lebih responsive dan lebih menarik 

2. Penambahan fitur yang lebih variatif dan mudah dioperasikan.
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88 Riza Aji 10 0 SS SS SS SS SS SS SS SS SS SS 
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TABEL RESPONDEN KUISIONER PENGUJIAN FUNGSIONALITAS DAN 

USABILITY SISTEM SISWA 

No Nama YA TIDAK 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

89 Verdian Alfa 10 0 S N SS S S N S SS SS S 

90 Afire Luthfi 10 0 S SS SS SS SS S SS SS SS S 

91 David Susanto 10 0 S S SS SS SS S SS S SS S 

92 Siti Maryam 10 0 SS SS SS SS SS SS SS SS SS SS 

93 Suroso 10 0 S SS SS S S SS SS SS SS SS 

94 Ali Jaber 10 0 N SS S SS S N SS SS SS N 

95 Khoirul Fuadi 10 0 S S S S SS SS SS SS SS SS 

96 Mardiyanto 10 0 SS SS SS SS SS SS SS S S SS 

97 Indah Sari 10 0 SS SS SS SS SS SS S S S SS 

98 Wahyu Syantoso 10 0 S N S N S S S SS S N 

99 Ramadhan Gatra 10 0 SS S N S SS S S SS N SS 

100 Fauzi 10 0 SS N S SS N N N SS S S 

 

Keterangan :  

 

YA      = Jawaban YA untuk pernyataan pengujian fungsionalitas  

TIDAK    = Jawaban TIDAK untuk pernyataan pengujian fungsionalitas 

Total Jumlah pernyataan pengujian fungsionalitas untuk sistem Admin = 39 

Total Jumlah pernyataan pengujian fungsionalitas untuk sistem Guru = 15 

Total Jumlah pernyataan pengujian fungsionalitas untuk sistem Admin = 10 

SS : SANGAT SETUJU 

S : SETUJU  
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N : NETRAL  

TS : TIDAK SETUJU  

STS : SANGAT TIDAK SETUJU 

1 Fitur sistem mudah dimengerti. 

2 Halaman interface sistem menarik 

3 Sistem memudahkan admin dalam mendapatkan informasi yang dibutuhkan. 

4 Informasi yang disedikan oleh sistem mudah dipahami. 

5 Sistem mudah digunakan. 

6 Sistem memiliki kecepatan respon yang baik. 

7 Sistem ini membantu kegiatan belajar. 

8 Sistem mampu meningkatkan minat belajar siswa 

9 Secara keseluruhan, anda puas menggunakan sistem ini. 
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