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MOTTO 
 

Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu. 
Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar. (Q.S Al Baqarah: 153) 
“Sudah saatnya ilmu pengetahuan dinaraikan ke dalam bentuk gerakan sosial” 
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INTISARI 
Keanekaragaman makhluk hidup yang sangat tinggi khususnya pada 

kelompok tumbuhan, menyulitkan dalam pengenalan dan identifikasi (taksonomi). 
Identifikasi ialah bagian dari klasifikasi makhluk hidup. Sifat-sifat ataupun karakter 
yang menjadi dasar klasifikasi berbeda-beda tergantung tujuan yang hendak dicapai. 
Salah satu karakter yang dapat digunakan sebagai kriteria dasar klasifikasi tumbuhan 
adalah karakter morfologi. Melalui karakter morfologi diharapkan dapat 
membedakan suatu individu yang satu dengan individu lainnya secara lebih mudah 
dan objektif. 
 Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode Forward Chaining. 
Proses kerja dari metode ini akan dimulai dari peroses pengecekan input dari user. 
Setelah itu, sistem akan memberikan ciri-ciri selanjutnya berdasarkan rule yang 
sudah dirancang sebeumnya sampai nanti akan menemukan tumbuhan yang 
berdasarkan ciri-ciri yang user tentukan tadi. Setelah itu aplikasi akan menampilkan 
hasil akhir berupa runtutan ciri-ciri yang dipilih beserta nama tumbuhan yang telah 
ditemukan oleh sistem. 
 Dengan adanya sistem pakar ini, maka pengguna dapat melakukan 
penelusuran tumbuhan dengan mudah sehingga mempercepat pelacakan dengan 
acuan karakter morfologi yang diketahui. Hal ini dapat meningkatkan efisiensi waktu 
dari pengguna dalam melacak suatu tumbuhan. Akurasi dari sistem pakar ini 
tergantung sepenuhnya pada pengetahuan yang diberikan kepada aplikasi atau 
sistem, sehingga pakar harus selalu melakukan update data morfologi dari tumbuhan 
yang belum ada pada aplikasi ini. 
Kata kunci : Sistem pakar, forward chaining, kunci keterminasi. 
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ABSTRACT 
A fantastic value of biodiversity for plants specially are complicate the 

recognition and identification (taxonomy). The Identification is part of living 
organisms classification. Characteristics that becomes the basis of classification vary 
depending on the objectives to be achieved. One of the character that could be used 
as basic criteria is morphological character. Through morphological characters are 
expected to distinguish an individual one with other people more easily and 
objectively. 
 

This research uses forward chaining methods. Process of this method will 
begin from input checking from user. After that the system will allow another 
characteristics based on the rule that has been designed until find plants that user 
have specified, than the application will display the results with characteristic 
sequence along with the name of the plants that have found. 
 

This system could make the user easier and faster for tracking the plants with 
morphology character reference. This could increase the time efficiency at search for 
the user in tracking down a plant. The accuracy of this system depends on the 
knowledge which given to the system, so the expert system should always update the 
morphology data on this application. 
 
Key words: Expert System, forward chaining, key of determination. 
 



xi 
 

DAFTAR ISI 
HALAMAN JUDUL ............................................................................................ i 
HALAMAN PENGESAHAN .............................................................................. ii 
HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR .................................. iii 
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI .............................................................. iv 
MOTTO .............................................................................................................. v 
PERSEMBAHAN............................................................................................... vi 
KATA PENGANTAR ....................................................................................... vii 
INTISARI ........................................................................................................... ix 
ABSTRACT ........................................................................................................ x 
DAFTAR ISI ...................................................................................................... xi 
DAFTAR TABEL ............................................................................................ xiv 
DAFTAR GAMBAR ......................................................................................... xv 
BAB I PENDAHULUAN .................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ...................................................................................... 1 
1.2 Rumusan Masalah.................................................................................. 3 
1.3 Batasan Masalah .................................................................................... 3 
1.4 Tujuan Penelelitian ................................................................................ 3 
1.5 Manfaat Penelitian ................................................................................. 4 
1.6 Kontribusi Penelitian ............................................................................. 4 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI .............................. 5 
2.1 Tinjauan Pustaka ................................................................................... 5 
2.2 Landasan Teori ...................................................................................... 7 
2.2.1 Aplikasi Mobile ................................................................................. 8 
2.2.2 UML (Unified ModelLing Language) ................................................. 8 
2.2.3 Object-oriented programming (OOP) ............................................... 15 
2.2.4 Android SDK ................................................................................... 16 



xii 
 

2.2.5 PHP.................................................................................................. 16 
2.2.6 Basis Data dan DBMS (Database Management System) ................... 18 
2.2.7 MySQL ............................................................................................. 19 
2.2.8 Sistem Pakar .................................................................................... 20 
2.2.9 Struktur Sistem Pakar ....................................................................... 22 
2.2.10 Forward Chaining ............................................................................ 26 
2.2.11 Kunci Determinasi ........................................................................... 30 

BAB III METODE PENELITIAN ..................................................................... 35 
3.1 Studi Literatur...................................................................................... 35 
3.2 Observasi dan Komunikasi dengan Instansi Terkait ............................. 35 
3.3 Penentuan Ruang Lingkup ................................................................... 36 
3.4 Wawancara .......................................................................................... 36 
3.5 Analisa Data ........................................................................................ 36 
3.6 Lokasi Penelitian ................................................................................. 37 

BAB IV ANALISIS PERANCANGAN SISTEM .............................................. 38 
4.1 Analisis Kebutuhan Sistem .................................................................. 38 
4.1.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras ................................................ 38 
4.1.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak ............................................... 39 
4.2 Perancangan Sistem ............................................................................. 39 
4.2.1 Use Case Diagram ............................................................................ 39 
4.2.2 Diagram Activity .............................................................................. 43 
4.2.3 Diagram Sequence ............................................................................ 46 
4.2.4 Diagram Class .................................................................................. 48 
4.3 Perancangan User Interface ................................................................. 49 

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN.................................................. 52 
5.1 Implementasi Aplikasi ......................................................................... 52 
5.1.1 Implementasi Metode Forward Chainning ....................................... 52 
5.1.2 Implementasi User Interface ............................................................ 56 



xiii 
 

5.2 Pengujian sistem .................................................................................. 59 
1. Alpha Testing : ........................................................................................ 60 
2. Beta Testing : .......................................................................................... 60 

BAB VI HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ..................................... 64 
6.1 Manfaat Hasil Penelitian ...................................................................... 64 
6.2 Keunggulan Hasil Penelitian ................................................................ 64 
6.3 Kendala Implementasi Hasil Penelitian ................................................ 65 

BAB VII PENUTUP .......................................................................................... 66 
7.1 Kesimpulan ......................................................................................... 66 
7.2 Saran ................................................................................................... 66 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................ 68 
LAMPIRAN ...................................................................................................... 70 
CURRICULUM VITAE .................................................................................. 103 
 



xiv 
 

DAFTAR TABEL 
Tabel 2.1 Notasi/Simbol Use Case (Puspita, 2012) ............................................ 10 
Tabel 2.2 Simbol Diagram Activity (Puspita,2012) ............................................. 11 
Tabel 2.3 Notasi / Simbol Diagram Sequence (Puspita,2012) ............................. 12 
Tabel 2.4. Macam-macam sistem pakar.............................................................. 22 
Tabel 2.5 Pararel Key ........................................................................................ 31 
Tabel 4.1 Use Case Main Activity ...................................................................... 40 
Tabel 4.2 Use Case Detail Tumbuhan ................................................................ 41 
Tabel 4.3 Use Case About .................................................................................. 42 
Tabel 5.1 Pengujian Alpha ................................................................................. 60 
Tabel 5.2 Pengujian Beta ................................................................................... 61 
Tabel 5.3 Hasil Pengujian Beta Aplikasi Kunci Determinasi Tumbuhan ............ 61 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



xv 
 

DAFTAR GAMBAR 
Gambar 2.1 Proses Eksekusi Kode PHP (Kristanto, 2007) ................................. 17 
Gambar 2.2 Komponen-komponen Sistem Pakar (sumber : Turban, 1995) ......... 23 
Gambar 2.3 Metode Forward Chaining ............................................................. 27 
Gambar 2.4 Contoh Sistem Berbasis Aturan ...................................................... 28 
Gambar 2.5 Proses Interupsi Rule ...................................................................... 30 
Gambar 4.1 Use Case Diagram .......................................................................... 40 
Gambar 4.2 Diagram Activity Kunci Determinasi Tumbuhan ............................ 44 
Gambar 4.3 Diagram Activity Detail Aplication ................................................. 45 
Gambar 4.4 Diagram Activity About Aplication ................................................ 46 
Gambar 4.5 Diagram Sequence Kunci Determinasi Tumbuhan .......................... 47 
Gambar 4.6 Diagram Sequence Melihat Detail Tumbuhan ................................. 47 
Gambar 4.7 Diagram Sequence Melihat About Application ............................... 48 
Gambar 4.8 Diagram Class ................................................................................ 49 
Gambar 4.8 Rancangan user interface kunci determinasi ................................... 50 
Gambar 4.9 Rancangan User interface detail tumbuhan ..................................... 50 
Gambar 4.10 Rancangan user interface informasi tumbuhan .............................. 50 
Gambar 4.11 Rancangan user interface halaman about ...................................... 51 
Gambar 5.1 Program PHP forward chaining ...................................................... 52 
Gambar 5.2 Database SUB1 ............................................................................... 54 
Gambar 5.3 Tabel SUB2 .................................................................................... 55 
Gambar 5.4 Tabel SUB3 .................................................................................... 55 
Gambar 5.5 Halaman Kunci Determinasi ........................................................... 56 
Gambar 5.6 Halaman Search Tumbuhan ............................................................ 57 
Gambar 5.7 Halaman About Aplikasi ................................................................. 58 
Gambar 5.8 Halaman Detail Tumbuhan ............................................................. 59 
 



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 
Perkembangan sangat pesat hari ini adalah Sistem Operasi pada 

smartphone yang disebut dengan OS Android. Perkembangan yang diimbangi 
dengan tipe smartphone yang semakin hari semakin unggul di kelasnya masing-
masing membuat pemakai semakin dimanjakan. Hanya dengan smartphone kita 
dapat melakukan banyak hal. Messenger, video call, e-mail, browsing, 
downloading, uploading dan masih banyak hal lagi. Sistem operasi adalah 
perangkat lunak utama yang bertugas untuk melakukan manajemen dan kontrol 
terhadap perangkat keras secara langsung dan kontrol terhadap perangkat lunak 
lainnya sehingga dapat berjalan dengan baik. Sistem operasi digunakan sebagai 
antar muka antara pengguna dengan perangkat keras/device  tersebut. Sistem 
operasi Android yang mendukung pengembangan aplikasinya dan daya dukung 
hardware pada perangkat keras menghasilkan aplikasi yang dapat membantu 
pengguna dalam mempermudah suatau pekerjaan yang sesuai dalam bidangnya.  

Kecerdasan buatan atau artificial intelligence merupakan bagian dari ilmu 
komputer yang membuat agar mesin (komputer) dapat melakukan pekerjaan 
seperti dan sebaik yang dilakukan oleh manusia. Sistem pakar merupakan salah 
satu bagian dalam kecerdasan buatan. Sistem pakar adalah sistem yang 
menggunakan pengetahuan manusia yang dimasukkan ke dalam komputer untuk 
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memecahkan masalah-masalah yang biasanya diselesaikan oleh pakar (Turban 
dan Aronson, 2001). 

Keanekaragaman makhluk hidup yang sangat tinggi khususnya pada 
kelompok hewan dan tumbuhan, menyulitkan dalam pengenalan dan identifikasi 
(taksonomi). Identifikasi ialah bagian dari klasifikasi makhluk hidup. Klasifikasi 
makhluk hidup merupakan pembentukan kelompok aneka jenis hewan dan 
tumbuhan yang ada di bumi hingga tersusun takson-takson secara teratur 
mengikuti suatu hierarki. Sifat-sifat ataupun karakter yang menjadi dasar 
klasifikasi berbeda-beda tergantung tujuan yang hendak dicapai. Salah satu 
karakter yang dapat digunakan sebagai kriteria dasar klasifikasi tumbuhan adalah 
karakter morfologi. Melalui karakter morfologi diharapkan dapat membedakan 
suatu individu yang satu dengan individu lainnya secara lebih mudah dan objektif 
(Kaplan, 2001: 34). 

Sesuai dengan kemampuan dari sistem pakar yang merupakan salah satu 
cabang dari ilmu kecerdasan buatan yaitu mampu meniru penalaran dari seorang 
pakar pada bidang ilmu tertentu. Dalam penelitian ini akan dibangun sebuah 
sistem pakar berbasis mobile yang nantinya akan membantu pengguna dalam 
mengambil keputusan tentang identifikasi tumbuhan. Program sistem pakar 
tersebut dapat diterapkan di dalam smathphone. Dari uraian di atas menjadi suatu 
pertimbangan untuk melakukan penelitian yang berkaitan dengan judul 
"Pengembangan Aplikasi Kunci Determinasi Tumbuhan Berbasis Android dengan 
Metode Forward Chaining”. 
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1.2 Rumusan Masalah 
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang 

akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah  

1. Bagaimana proses pengembangan aplikasi kunci determinasi 
tumbuhan dengan metode Forward Chaining? 

2. Bagaimana detail kunci determinasi tumbuhan. 
 
1.3 Batasan Masalah 

Dalam mengerjakan suatu proyek tentunya ada batasan-batasan masalah 
yang akan dikerjakan agar pembahasan tidak menyimpang dari perumusan 
masalah yang ada. Batasan masalah dalam penelitian adalah : 

1. Aplikasi ini dibuat menggunakan kerangka kerja Android Studio. 
2. Data yang dipakai adalah data laboratorium Fakultas Kehutanan 

UGM. 
3. Pendekatan basis pengetahuan menggunakan penalaran berbasis 

aturan (rule-based reasoning) pengetahuan direpresentasikan dengan 
aturan berbentuk IF-THEN dengan metode inferensi forward 
chaining. 

1.4 Tujuan Penelelitian 
Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini adalah untuk menerapkan 

metode Forward Chaining untuk penelusuran penentuan kunci determinasi 
tumbuhan agar operasi cari dapat dilakukan dengan efisien. 



4 
 

1.5 Manfaat Penelitian 
Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut : 

a. Memberikan kemudahan dalam penelusuran tumbuhan dengan 
menggunakan ciri-cirinya sebagai kunci pencarian. 

b. Sebagai penunjang pembelajaran yang berhubungan dengan 
klasifikasi tumbuhan. 

1.6 Kontribusi Penelitian 
Penelitian tentang pengembangan aplikasi kunci determinasi tumbuhan 

berbasis Android dengan metode Forward Chaining di Fakultas Sains dan 
Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta belum pernah dilakukan. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 
Setelah penelitian berhasil dilakukan makakesimpulan yang dapat diambil 

diantaranya sebagai berikut : 

1. Penelitian ini berhasil merancang aplikasi kunci determinasi tumbuhan dengan 
analisis data dan proses yang ada pada laboratorium Fakultas Kehutanan 
UGM. 

2. Penelitian ini berhasil mengimplementasikan hasil analisis aplikasi kunci 
determinasi tumbuhan ke dalam pengembangan aplikasi menggunakan metode 
forward chaining dan sesuai dengan hasil pengujian aplikasi maka hasil 
implementasi metode ini layak untuk diusulkan. 

7.2 Saran 
Aplikasi kunci determinasi tumbuhan dengan metode forward chaining ini 

tidak lepas dari kelemahan, oleh sebab itu penulis menyarankan beberapa hal, 
diantaranya: 

1. Aplikasi ini perlu dikembangkan dengan pendektan kepada pengguna 
yanglebih baik dan user friendly. 

2. Agar dapat diimplementasikan apliaso perlu dikembangkan lebih kompleks 
lagi sehingga daftar nama tumbuhan yang ada semakin lengkap tidak hanya 
terkhusus pada laboratorium UGM akan tetapi lebih luas lagi. 
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Akhirnya dengan semua keterbatasan dan kekurangan dalam aplikasi yang 
telah dibuat ini, penulis berharap aplikasi kunci determinasi tumbuhan dengan 
menggunakan metode forward chaining dapat memberikan pandangan baru bagi 
para pembaca untuk mengembangkannya lebih lanjut lagi dan dapat 
menyempurnakan penelitian sebelumnya. 
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