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MOTTO 

 

                               

“Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan” 

(Q.S. Al-Insyirah : 6)
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ABSTRAK 

DENI ASTUTIK, “Upaya Menigkatkan Hasil Belajar Kognitif Melalui 

Program Lectora Inspire Mata Pelajaran IPA Kelas VB MI Muhammadiyah 

Candirejo Ngawen Klaten”. Skripsi. Yogyakarta: Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, UIN Sunan Kalijaga, 2016. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil belajar kognitif kelas VB pada 

mata pelajaran IPA yang masih rendah. Ketuntasan belajar selama ini hanya 

mencapai kurang dari 70% siswa. Hal ini terjadi karena guru selama ini hanya 

menggunakan media pembelajaran yang kurang variatif dan monoton. Materi 

yang disampaikan hanya bersifat teoritis dan masih belum memanfaatkan fasilitas 

yang disediakan oleh sekolah, seperti laboraturium komputer. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengetahui upaya guru dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa dengan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire kelas VB MI 

Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas model Kemmis dan 

McTaggart yang dilaksanakan dalam satu siklus dimana setiap siklus terdiri satu 

kali pertemuan dengan empat tahap, yaitu perencanaan, tindakan, pengamatan, 

dan refleksi. Instrumen penelitian meliputi kehadiran peneliti, observasi, hasil 

belajar kognitif, wawancara semi berstruktur, catatan lapangan, dan dokumentasi. 

Indikator keberhasilan dalam penelitian ini adalah adanya peningkatan hasil 

belajar kognitif siswa dalam mata pelajaran IPA yang sebelumnya kurang dari 

60% menjadi 75% ketuntasan (12 siswa tuntas dari 16 siswa). 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sebelum dilakukan tindakan 

hanya sebanyak 9 (56,25%) dari 16 siswa tuntas memenuhi KKM, setelah 

dilakukan tindakan ketuntasan hasil belajar kognitif siswa kelas VB pada siklus I 

mencapai 16 (100%) siswa atau terjadi peningkatan sebanyak 7 (43,75%) siswa 

tuntas. Dengan demikian, hasil belajar kognitif siswa kelas VB pada mata 

pelajaran IPA dapat ditingkatkan dengan media pembelajaran berbasis Lectora 

Inspire. 

 

Kata Kunci: hasil belajar, media pembelajaran IPA, Lectora Inspire. 
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1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Analisis Situasi 

Belajar adalah suatu proses yang kompleks yang terjadi pada diri 

setiap orang sepanjang hidupnya. Proses belajar itu terjadi karena adanya 

interaksi antara seseorang dengan lingkungannya. Oleh karena itu, belajar 

dapat terjadi kapan saja dan dimana saja. Salah satu pertanda bahwa 

seseorang itu telah belajar adalah adanya perubahan tingkah laku pada diri 

orang itu yang mungkin disebabkan oleh terjadinya perubahan pada 

tingkat pengetahuan, keterampilan, atau sikapnya.
2
 

Kegiatan pembelajaran merupakan aktivitas paling utama dalam 

keseluruhan proses pendidikan. Keberhasilan proses pendidikan banyak 

tergantung pada proses pembelajaran yang berlangsung dengan efektif. 

Pembelajaran merupakan interaksi dua arah antara guru dan siswa dalam 

proses belajar mengajar. Guru tidak semata-mata bertindak sebagai 

pemimpin atau pembimbing yang memiliki otoritas penuh, melainkan 

fasilitator dan motivator dalam membelajarkan siswa, sehingga siswa 

dapat belajar aktif dan kreatif. Konsep ideal inilah yang melahirkan proses 

pembelajaran kreatif.
3
 

Pesatnya perkembangan Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan 

teknologi dalam berbagai bidang kehidupan masyarakat, menuntut cara 

pembelajaran yang dapat menyiapkan siswa untuk memahami IPA dan 

                                                           
2
  Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Rajawali Pers, 2013), hlm. 1 

3
 Sitiatava Rizema Putra, Desain Belajar Mengajar Kreatif Berbasis Sains,  (Yogyakarta: 

DIVA Press, 2013), hlm. 39 



2 

 

 

teknologi, mampu berpikir logis, kritis, kreatif, serta dapat berargumentasi 

yang benar. Pembelajaran IPA yang ada di sekolah hanya bersifat teoritis. 

Sering kali guru hanya menyajikan media pembelajaran IPA yang 

konvensional dan monoton, sehingga hal tersebut membuat siswa menjadi 

bosan dan tidak termotivasi untuk mengikuti kegiatan pembelajaran di 

kelas. Selain itu, guru juga enggan untuk melakukan suatu pembaruan dan 

kemajuan untuk mengembangkan kemampuannya dalam membuat atau 

mengembangkan suatu media pembelajaran. 

Pelaksanaan pembelajaran di sekolah dengan memanfaatkan media 

pembelajaran interaktif belum sepenuhnya terlaksana. Mutu pembelajaran 

menjadi rendah ketika para guru hanya terpaku pada media pembelajaran 

yang konvensional tanpa ada kreativitas untuk mengembangkan media 

pembelajaran tersebut secara inovatif.
4
 Berbeda halnya apabila para guru 

mempunyai keberanian untuk melepaskan diri dari belenggu kemalasan 

dan mendobrak kebiasaan buruk tersebut dengan berupaya secara kreatif 

menciptakan atau mengembangkan media pembelajaran sendiri yang lebih 

menarik, variatif, dan sesuai dengan konteks sosial budaya siswa, maka hal 

ini akan menjadi upaya yang inovatif dan sangat baik untuk dilakukan. Hal 

tersebut juga merupakan satu langkah penting untuk dapat memajukan 

kualitas pendidikan di Indonesia. 

Fasilitas yang telah disediakan oleh sekolah seperti laboratorium 

komputer masih rendah nilai pemanfaatannya dalam hal pembuatan atau 
                                                           

4
 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif, (Yogyakarta: DIVA 

Press, 2011). Hlm. 19 
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pengembangan media pembelajaran. Padahal dengan adanya fasilitas 

komputer tersebut, guru dapat memanfaatkannya sebagai alat bantu atau 

media pembelajaran yang lebih menarik dari media pembelajaran yang 

biasanya hanya berupa bahan ajar cetak seperti buku pelajaran, modul, 

handout, LKS, dan lain sebagainya.
5
 

Dalam proses belajar mengajar, para siswa sebaiknya diajak untuk 

memanfaatkan semua alat indera yang dimilikinya agar proses belajar 

mengajar dapat berhasil dengan baik. Guru berupaya untuk menampilkan 

rangsangan (stimulus) yang dapat diproses dengan berbagai indera. 

Semakin banyak alat indera yang digunakan untuk menerima dan 

mengolah informasi, semakin besar kemungkinan informasi tersebut 

dimengerti dan dapat dipertahankan dalam ingatan. Dengan demikian 

siswa diharapkan akan dapat menerima dan menyerap dengan mudah dan 

baik pesan-pesan dalam materi yang disajikan. 

Media pembelajaran sangat penting digunakan dalam pembelajaran 

karena berpengaruh terhadap hasil yang ingin dicapai (hasil belajar). 

Media pembelajaran interaktif setidaknya masih lebih baik dari pada hanya 

menggunakan metode ceramah, sehingga siswa akan lebih antusias dalam 

proses pembelajaran apabila menggunakan media yang baru bagi mereka. 

Guru juga akan lebih kreatif dalam meningkatkan kompetensinya apabila 

mampu membuat media pembelajaran yang menarik bagi siswanya. Hasil 

                                                           
5
 Hasil wawancara dengan Bpk. Sri Winarno, S.Pd.I selaku guru IPA kelas V MI 

Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten, Kamis, 17 Desember 2015 pukul 09.00-09.45 WIB 
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belajar kognitif siswa kelas VB MI Muhammadiyah Candirejo Kecamatan 

Ngawen Kabupaten Klaten untuk mata pelajaran IPA selama ini hanya 

mencapai persentase kurang dari 70% ketuntasan dari jumlah seluruh 

siswa sebanyak 16 siswa dengan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), 

yaitu 75. Kemampuan siswa-siswi yang berada di dalam kelas ini juga 

berada di bawah kemampuan dari siswa-siswi kelas VA.
6
 

Guru selama ini masih belum sepenuhya memanfaatkan fasilitas 

yang disediakan oleh sekolah seperti yang telah dipaparkan di atas. Guru 

dengan kemampuan yang sebenarnya mampu menguasai dunia teknologi 

informasi dan komunikasi hanya akan membuat media pembelajaran 

berbantuan komputer apabila memiliki waktu luang. Media pembelajaran 

berbantuan komputer yang pernah digunakan oleh guru adalah berupa 

powerpoint. Dengan media pembelajaran berbasis powerpoint tersebut 

dapat diketahui bahwa siswa menjadi lebih antusias dari pada 

menggunakan media pembelajaran yang konvensional, namun penggunaan 

media pembelajaran berbasis powerpoint tersebut masih belum 

sepenuhnya mampu untuk meningkatkan hasil belajar siswa khususnya 

pada ranah kognitif. Pembelajaran yang dilakukan juga masih terpusat 

pada guru karena media pembelajaran tersebut dioperasikan oleh guru dan 

siswa hanya membaca dan memperhatikan dari apa yang ditayangkan 

dalam powerpoint. Disisi lain, media pembelajaran berbasis powerpoint 

belum mampu membuat siswa menjadi interaktif karena belum adanya 

                                                           
6
 Ibid. 
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interaksi secara langsung di antara siswa dan media pembelajaran berbasis 

powerpoint tersebut.
7
 

Di dalam proses pembelajaran, media pembelajaran yang 

digunakan guru berupa buku, alat-alat peraga, dan sesekali guru 

menggunakan internet melalui telepon genggam untuk mencari tambahan 

materi atau gambar yang menunjang pembelajaran. Siswa menjadi lebih 

semangat apabila dalam proses pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran berbantuan komputer karena lebih menyanangkan, menarik, 

dan lebih mudah untuk dipahami. Penggunaan komputer sebaiknya sering 

digunakan untuk mengobati rasa jenuh siswa terhadap media pembelajaran 

yang monoton, tetapi penggunaannya tidak setiap hari karena nantinya 

juga akan berdampak buruk terhadap siswa itu sendiri. Apabila digunakan 

terus menerus, siswa akan terlalu hanyut dalam pada kesenangan yang 

diberikan oleh media pembelajaran berbantuan komputer tersebut.
8
 

Salah satu software multimedia yang saat ini sedang banyak 

dikembangkan oleh instansi pendidikan sebagai multimedia pembelajaran 

adalah software Lectora Inspire. Lectora Inspire dengan segala fitur dan 

kemudahan penggunaannya dapat dijadikan guru dalam proses 

pembelajaran di dalam kelas sebagai media pembelajaran interaktif yang 

dapat membantu guru dalam upaya meningkatkan hasil belajar kognitif 

siswa kelas VB MI Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten dalam mata 

                                                           
7
 Ibid. 

8
 Hasil wawancara dengan Thoriq Syaiful R., siswa kelas VB MI Muhammadiyah 

Candirejo Ngawen Klaten, Kamis 31 Maret 2016 pukul 09.45-10.00 WIB.  
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pelajaran IPA. Lectora Inspire dapat menjadikan siswa interaktif karena 

dapat dioperasikan secara mandiri oleh siswa baik di lingkungan sekolah 

ataupun di rumah. Di dalam program Lectora Inspire, materi akan 

disajikan dengan teks yang disertai gambar, video, dan efek trasisi yang 

menarik. Di dalam progam Lectora Inspire dapat dimasukkan soal-soal 

evaluasi untuk mengukur kemampuan kognitif siswa dimana hasil 

pengerjaan dari soal-soal evaluasi tersebut akan dapat langsung diketahui 

setelah proses pengerjaan bagian evaluasi telah diselesaikan. Program 

Lectora Inspire dirasa sesuai untuk digunakan dalam materi gaya semester 

genap karena dalam materi tersebut siswa sangat dianjurkan untuk 

melakukan suatu kegiatan percobaan untuk menunjang tingkat pemahaman 

siswa terhadap materi gaya. Oleh karena keterbatasan waktu yang dimiliki 

akibat pada kelas VB terlalu banyak dilakukan pengulangan materi, maka 

di dalam Program Lectora Inspire dapat dimasukkan video pembelajaran 

mengenai kegiatan percobaan yang sesuai sebagai pengganti kegiatan 

percobaan tersebut. Secara singkat dapat dikatakan bahwa Program 

Lectora Inspire ini mampu menyempurnakan media pembelajaran berbasis 

powerpoint yang sebelumnya digunakan oleh guru dalam kegiatan 

pembelajaran IPA. Program Lectora Inspire diharapkan dapat 

meningkatkan hasil belajar kognitif siswa pada mata pelajaran IPA kelas 

VB MI Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten. 

Berdasarkan paparan tersebut, guru ingin mencoba melakukan 

penelitian dengan judul “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa dengan 
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Media Pembelajaran IPA Berbasis Lectora Inspire Kelas VB MI 

Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat diketahui bahwa 

untuk memudahkan dalam menentukan kaitannya dengan permasalahan 

yang lain, maka dapat diidentifikasi beberapa pokok permasalahan sebagai 

berikut : 

1. Hasil belajar kognitif siswa dalam pelajaran IPA kelas VB selama ini 

hanya mencapai kurang dari 70% ketuntasan belajar dari jumlah 

keseluruhan 16 siswa yang ada. 

2. Hasil belajar kognitif siswa dapat dikatakan baik apabila telah 

memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM), yaitu 75. 

3. Media pembelajaran yang digunakan oleh guru kurang variatif, 

sehingga motivasi belajar siswa rendah. 

4. Kebutuhan akan media pembelajaran interaktif salah satunya dengan 

media pembelajaran berbantuan komputer melalui program Lectora 

Inspire untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas VB MI 

Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Pada penelitian ini pembatasan masalah yang ada hanya dibatasi 

pada upaya meningkatkan hasil belajar kognitif siswa dengan media 

pembelajaran berbasis Lectora Inspire mata pelajaran IPA kelas VB MI 
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Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten. Materi IPA yang digunakan 

hanya terbatas pada bab gaya semester genap. 

 

D. Rumusan Masalah 

Bagaimana upaya meningkatkan hasil belajar kognitif siswa 

dengan media pembelajaran IPA berbasis Lectora Inspire kelas VB MI 

Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Mengetahui upaya meningkatkan hasil belajar kognitif siswa 

dengan media pembelajaran IPA Berbasis Lectora Inspire kelas VB MI 

Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten. 

F. Manfaat Hasil Penelitian 

1. Bagi siswa 

a. Dapat meningkatkan hasil belajar kognitif siswa dalam mata 

pelajaran IPA. 

b. Memberi kemudahan bagi siswa dalam memahami konsep IPA 

dengan media pembelajaran IPA berbasis Lectora Inspire. 

2. Bagi guru 

a. Menambah wawasan dan keterampilan guru dalam pemilihan 

media pembelajaran IPA. 

b. Menambah koleksi media pembelajaran IPA yang dapat digunakan 

pada tahun ajaran berikutnya. 
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c. Meningkatkan profesionalitas guru. 

3. Bagi peneliti 

a. Menambah wawasan dan meningkatkan keterampilan peneliti 

dalam membuat media pembelajaran inovatif. 

b. Menambah koleksi media pembelajaran IPA yang dapat digunakan 

oleh peneliti ketika telah terjun ke lapangan (menjadi guru). 

c. Memenuhi salah satu syarat kelulusan dalam menempuh jenjang 

pendidikan Strata Satu di perguruan tinggi. 

4. Bagi peneliti lain, dapat dijadikan salah satu bahan rujukan untuk 

mengadakan penelitian yang lebih mendalam tentang penggunaan 

media pembelajaran IPA berbantuan komputer. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilakukan 

dapat disimpulkan bahwa: 

Hasil belajar kognitif siswa pada mata pelajaran IPA kelas VB MI 

Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten dapat ditingkatkan melalui 

Program Lectora Inspire. Hal lain yang dapat menunjang ketercapaian 

indikator keberhasilan ini adalah melalui upaya guru dengan menambah 

sebanyak 5 (lima) buah laptop untuk memenuhi kebutuhan dari setiap 

kelompok, dimana setiap kelompok yang terdiri dari 2 (dua) siswa 

mengoperasikan 1 (satu) buah komputer  dan juga laptop. Indikator 

keberhasilan yang diharapkan dari peneltian ini sebesar 75% siswa tuntas 

memenuhi KKM, yaitu sebanyak 12 dari 16 siswa yang tuntas. Hasil 

belajar kognitif siswa sebelum dilakukan tindakan hanya sebanyak 9 

(56,25%) dari 16 siswa tuntas memenuhi KKM, setelah dilakukan 

tindakan pada siklus I mencapai 16 (100%) siswa dari 16 siswa tuntas 

memenuhi KKM atau terjadi peningkatan sebanyak 7 (43,75%) siswa 

tuntas memenuhi KKM. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan 

bahwa indikator keberhasilan dalam penelitian ini telah tercapai dimana 16 

(100%) siswa tuntas memenuhi KKM IPA dengan menggunakan media 

pembelajaran IPA berbasis Lectora Inspire. 
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B. SARAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, maka guru peneliti 

mengajukan beberapa saran atau masukan kepada beberapa pihak agar: 

1. Penggunaan media pembelajaran IPA berbasis Lectora Inspire dapat 

diterapkan di berbagai jenjang kelas di pendidikan dasar dan pada mata 

pelajaran yang lain. 

2. Untuk penelitian yang selanjutnya perlu dirancang produk media 

pembelajaran yang dituangkan dalam Program Lectora Inspire 

sedemikian rupa dan dengan konsep yang lebih matang, sehingga 

dapat mengurangi terjadinya kekurangan atau kelemahan-kelemahan 

yang mungkin terjadi selama proses pembelajaran. 

3. Untuk penelitian selanjutnya penggunaan media pembelajaran IPA 

berbasis Lectora Inspire untuk menyempurnakan penelitian dengan 

penilaian meliputi aspek kognitif, afektif, dan psikomotor. 
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Lampiran 1: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Siklus I 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan  : MI Muhammadiyah Candirejo 

Mata Pelajaran  : IPA 

Kelas/Semester  : VB/II  

Siklus Ke-/Pertemuan Ke- : I/I 

Alokasi Waktu  : 70 menit (2 JPL) 

 

A. Standar Kompetensi 

5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya. 

 

B. Kompetensi Dasar 

5.2 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan 

(gaya gravitasi, gaya gesek, gaya magnet). 

 

C. Indikator 

Setelah mengikuti pembelajaran : 

5.2.1 Siswa dapat menjelaskan pengertian gaya dengan baik dan benar. 

5.2.2 Siswa dapat menyebutkan pengaruh gaya terhadap benda minimal 3 (tiga). 

5.2.3 Siswa dapat menjelaskan pengertian gaya gravitasi dengan baik dan benar. 

5.2.4 Siswa dapat menyebutkan faktor-faktor yang mempengaruhi jatuhnya benda 

minimal 3 (tiga) 

5.2.5 Siswa dapat menyebutkan contoh pemanfaatan gaya gravitasi dalam 

kehidupan sehari-hari minimal 3 (tiga). 

5.2.6 Siswa dapat menjelaskan pengertian gaya gesek dengan baik dan benar. 

5.2.7 Siswa dapat menyebutkan cara untuk memperbesar gaya gesek minimal 2 

(dua). 

5.2.8 Siswa dapat menyebutkan cara untuk memperkecil gaya gesek minimal 2 

(dua). 

5.2.9 Siswa dapat menyebutkan contoh penerapan gaya gesek dalam kehidupan 

sehari-hari minimal 3 (tiga). 
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D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian gaya melalui program Lectora Inspire 

dengan baik dan benar. 

2. Siswa dapat menyebutkan pengaruh gaya terhadap benda melalui program 

Lectora Inspire minimal 3 (tiga). 

3. Siswa dapat menjelaskan pengertian gaya gravitasi melalui program Lectora 

Inspire dengan baik dan benar. 

4. Siswa dapat menyebutkan faktor-faktor yang mempengaruhi jatuhnya benda 

melelui Program Lectora Inspire minimal 3 (tiga).  

5. Siswa dapat menyebutkan contoh pemanfaatan gaya gravitasi dalam kehidupan 

sehari-hari melalui program Lectora Inspire minimal 3 (tiga). 

6. Siswa dapat menjelaskan pengertian gaya gesek setelah mengamati percobaan 

yang dianimasikan dalam video dengan baik dan benar. 

7. Siswa dapat menyebutkan cara untuk memperbesar gaya gesek melalui program 

Lectora Inspire minimal 2 (dua). 

8. Siswa dapat menyebutkan cara untuk memperkecil gaya gesek melalui program 

Lectora Inspire minimal 2 (dua). 

9. Siswa dapat menyebutkan contoh penerapan gaya gesek daam kehidupan sehari-

hari melalui percobaan yang dianimasikan dalam video minimal 3 (tiga). 

 

E. Karakter Siswa yang Diharapkan 

Disiplin, perhatian, kerja sama, tanggung jawab, keaktifan. 

 

F. Materi Pokok  

1. Pengertian dan pengaruh gaya terhadap benda (terlampir). 

2. Pengertian gaya gravitasi dan contoh penerapannya dalam kehidupan sehari-hari 

(terlampir). 

3. Faktor-faktor yang mempengaruhi jatuhnya benda (terlampir). 

4. Pengertian gaya gesek dan contoh penerapannya dalam kehidupan sehari-hari 

(terlampir). 

5.  Cara memperbesar dan memperkecil gaya gesek (terlampir). 

 

G. Metode Pembelajaran 

Ceramah, tanya jawab, small group, diskusi, pemecahan masalah. 
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H. Kegiatan Pembelajaran 

1. Pendahuluan (5 menit) 

a. Guru membuka pelajaran dengan salam dan doa. 

b. Guru mengecek kehadiran siswa satu per satu. 

c. Guru membangun minat belajar dan semangat siswa dengan mengajak 

bernyanyi lagu “Aku Tahu Sadar Siap dan Melakukan” (aku tahu, sadar, 

siap, dan melakukan 2x. aku tahu, sadar, siap, siap sadar, tahu. Aku tahu, 

sadar, siap, dan melakukan) disertai gerakan tangan dan kaki. 

d. Guru memberikan apersepsi dengan menanyakan pembelajaran yang 

sebelumnya dan dihubungkan dengan pembelajaran hari ini. 

e. Guru menjelaskan secara singkat materi yang akan dipelajari dan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai. 

 

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Eksplorasi 

1) Guru memancing rasa ingin tahu siswa dengan mengajukan beberapa 

pertanyaan seputar gaya. 

2) Guru memberikan apresiasi kepada siswa yang mampu menjawab 

pertanyaan. 

3) Guru memberikan sedikit penjelasan kepada siswa mengenai gaya. 

4) Guru membagikan soal-soal pre test dan meminta siswa mengerjakannya 

secara mandiri. 

 

b. Elaborasi 

1) Guru memastikan dan mengatur siswa duduk pada tempat yang sudah 

ditentukan. Siswa berkelompok (setiap kelompok terdiri dari dua siswa 

diurutkan dengan nomor absen masing-masing) dan setiap kelompok 

mendapat jatah satu buah komputer atau laptop untuk nanti dioperasikan 

secara bersama-sama. 

2) Guru menjelaskan tata cara penggunaan media pembelajaran melalui 

program Lectora Inspire. 

3) Guru menanggapi pertanyaan siswa mengenai tata cara penggunaan media 

tersebut. 
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4) Guru meminta masing-masing siswa dalam kelompoknya untuk bersama-

sama mengoperasikan media pembelajaran berbantuan komputer melalui 

program Lectora Inspire dengan bimbingan peneliti. 

5) Guru memberikan penguatan-penguatan mengenai materi yang telah 

dipelajari siswa melalui program Lectora Inspire. 

6) Guru meminta siswa mengerjakan soal-soal evaluasi (post test) pada 

program Lectora Inspire secara berkelompok. 

 

c. Konfirmasi 

1) Guru memberikan informasi atau pengetahuan tambahan mengenai materi 

yang telah dipelajari. 

2) Guru menanggapi pertanyaan siswa mengenai hal-hal yang belum jelas. 

3) Siswa bersama guru menyempurnakan hasil pemahaman gagasan tentang 

materi yang telah dipelajari. 

 

3. Penutup (5 menit) 

a. Guru bersama siswa membuat kesimpulan dari materi yang telah dipelajari. 

b. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya mengenai hal-

hal yang belum jelas. 

c. Guru memberikan apresiasi berupa pujian kepada siswa karena telah 

mengikuti kegiatan pembelajaran dengan baik. 

d. Guru mengingatkan siswa agar selalu belajar yang rajin dan mempersiapkan 

materi yang akan dipelajari di pertemuan berikutnya, yaitu tentang gaya 

magnet. 

e. Guru memberikan penutup pembelajaran dengan kesan yang menarik. 

f. Guru bersama siswa menutup pembelajaran dengan membaca tahmid 

(Alhamdulillaahirabbil’aalamin). 

g. Guru mengucap salam penutup. 

 

I. Alat/Media dan Sumber Belajar 

1. Alat/Media 

a. Komputer/laptop  e. Kursi 

b. Speaker   f. Batu 

c. Kertas HVS 

d. LCD Proyektor 
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2. Sumber Belajar 

a. Rositawaty, S dan Aris Muharam. 2008. Senang Belajar Ilmu Pengetahuan 

Alam untuk Kelas V SD/MI. Jakarta: Pusat Perbukuan, Departemen Pendidikan 

Nasional. 

b. Sunardi, M. 2012. Pintar RPAL (Rangkuman Ilmu Pengetahuan Alam 

Lengkap). Surabaya: Mitra Utama Publisher 

J. Penilaian Hasil Belajar 

1. Jenis/Teknik Penilaian : Tes Tertulis (pre test dan post test) 

2. Bentuk Penilaian  : Kogniitif (Benar/Salah, Menjodohkan, Pilihan Ganda, 

Uraian) 

3. Instrumen Penilaian dan Pedoman Penskoran (terlampir) 

 

 

 

Mengetahui,       Klaten, 31 Maret 2016 

Kepala Madrasah      Guru 

 

 

(Erna Meisaroh, S.Ag., M.Pd.I.)    (Deni Astutik) 

NIP. 19680527 200501 2 001     NIM. 12480038 
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Lampiran 3: Kisi-kisi Instrumen Soal Pre Test Siklus I 

 

KISI-KISI SOAL PRE TEST DAN POST TEST 

 

SIKLUS I 

 

Satuan Pendidikan : MI Muhammadiyah Candirejo Ngawen Klaten 

Mata Pelajaran : IPA 

Kelas / Semester : VB / II 

Standar Kompetensi   : Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya 

Kompetensi Dasar     : Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak, dan energi melalui 

percobaan (gaya gravitasi, gaya gesek, dan gaya magnet) 

 

No Indikator Soal 
Penomoran Soal 

Jumlah 
Rom No Soal 

1 Siswa dapat menjelaskan 

pengertian gaya dan contohnya 

dengan baik dan benar 

I 

II 

III 

IV 

1,3 

1 

9 

1 

5 

2 Siswa dapat menyebutkan pengaruh 

gaya terhadap benda minimal 3 

(tiga) 

II 

III 

IV 

2,3 

1,2,10 

2 

6 

3 Siswa dapat menjelaskan 

pengertian gaya gravitasi dengan 

baik dan benar 

II 4 1 

4 Siswa dapat menyebutkan faktor-

faktor yang mempengaruhi 

kecepatan jatuhnya benda minimal 

3 (tiga) 

III 3,6 2 

5 Siswa dapat menyebutkan contoh 

pemanfaatan gaya gravitasi dalam 

kehidupan sehari-hari minimal 3 

(tiga) 

I 

III 

IV 

2 

7 

3 

3 

6 Siswa dapat menjelaskan 

pengertian gaya gesek dengan baik 

dan benar 

I 4,5 2 

7 Siswa dapat menyebutkan cara 

untuk memperbesar dan 

memperkecil gaya gesek minimal 3 

(tiga) 

III 5 1 

8 Siswa dapat menyebutkan contoh 

penerapan gaya gesek dalam 

kehidupan sehari-hari minimal 3 

(tiga) 

II 

III 

IV 

5 

4,8 

4 

4 

 

 



84 

 

Lampiran 4: Instrumen Soal Pre Test dan Post Test Siklus I 

 

Soal Pre Test Dan Post Test Siklus I 

I. BENAR/SALAH 

Berikan tanda centang (√) pada jawaban yang sesuai dengan pernyataan di 

bawah ini! 

No Pernyataan 
Jawaban 

Benar Salah 

1 Kegiatan menarik dan mendorong yang dapat 

mempengaruhi keadaan suatu benda disebut dengan gaya 

  

2 Buah kelapa yang jatuh ke tanah merupakan contoh dari 

gaya magnet 

  

3 Kegiatan mengangkat ember berisi air merupakan contoh 

gaya berupa dorongan 

  

4 Gaya gesek merupakan gaya yang terjadi antara dua 

permukaan benda yang saling bersentuhan 

  

5 Arah gaya gesek selalu searah dengan arah gerak benda   

 

II. MENJODOHKAN 

Pasangkan pertanyaan berikut ini dengan jawaban yang benar! 

 

No Pertanyaan Pilihan Jawaban 

1 

 

2 

 

3 

4 

5 

Tarikan atau dorongan di dalam IPA disebut juga 

dengan 

Contoh kegiatan yang menunjukkan bahwa gaya 

mampu mengubah bentuk benda 

Alat untuk mengukur gaya  

Gaya gravitasi terbesar terletak pada … bumi 

Gaya gesek menyebabkan ban sepeda dan alas sepatu 

menjadi 

a. Merentangkan busur 

anak panah 

b. gaya gesek 

c. kutub 

d. membuat guci dari 

tanah liat 

e. dinamometer 

f. gaya 

g. tipis/aus 

 

 

III. PILIHAN GANDA 

Pilihlah jawaban yang benar dengan memberikan tanda silang (X) pada huruf 

A, B, C, atau D! 

 

1. Pernyataan berikut yang bukan merupakan pengaruh dari gaya adalah…. 

a. Benda berubah warna 

b. Arah gerak benda berubah 
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2. SALAH 

3. SALAH 

4. BENAR 

5. SALAH 

B. MENJODOHKAN 

1. F 

2. D 

3. E 

4. C 

5. G 

C. PILIHAN GANDA 

1. A  6. C 

2. D  7. A 

3. B  8. D 

4. C  9. B 

5. D  10. B 

D. URAIAN 

1. Gaya adalah tarikan/dorongan yang dapat mempengauri keadaan suatu 

benda 

2. Gaya dapat mengubah bentuk benda, gaya dapat mengubah posisi 

benda, gaya dapat mengubah arah gerak benda, gaya dapat membuat 

benda berhenti menjadi bergerak dan sebaliknya 

3. Buah-buahan yang jatuh dari pohonnya, batu/bola yang dilempar ke 

atas akan jatuh lagi ke bawah, kita dapat berjalan di atas tanah tanpa 

melayang-layang, bulan yang selalu beredar pada orbitnya 

4. Gaya gesek antara daun dan tanah, sapu dan daun, tanah dan alas kaki, 

ban sepeda dan jalan, kaki meja dan lantai 

VI. PEDOMAN PENSKORAN 

A. Benar/Salah 

Nilai = Jumlah jawaban benar x 1 

B. Menjodohkan 

Nilai = Jumlah jawaban benar x 1 

C. Pilihan Ganda 

Nilai = Jumlah jawaban benar x 1 
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D. Uraian 

Nilai = Jawaban benar x 5 

E. Nilai Akhir  

Nilai= 
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Lampiran 5: Lembar Observasi Pembelajaran Siklus I 

LEMBAR OBSERVASI PELAKSANAAN PEMBELAJARAN SIKLUS I 

PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN KOMPUTER MELALUI PROGRAM LECTORA 

INSPIRE MATA PELAJARAN IPA MATERI PEMANFAATAN GAYA (GAYA GRAVITASI DAN GAYA GESEK) 

Pada lembar observasi ini disajikan daftar yang digunakan untuk melihat pelaksanaan pembelajaran IPA materi pemanfaatan gaya dengan menggunakan 

media pembelajaran berbantuan komputer melalui program Lectora Inspire 

Petunjuk pengisian 

Berikan penilaian dengan menggunakan tanda cek (√) pada kolom pilihan dengan ketentuan sebagaimana tercantum kolom keterangan alat ukur! 

Nama Madrasah  : MI Muhammadiyah Candirejo  

Nama Peneliti   : Deni Astutik 

Mata Pelajaran   : IPA 

Standar Kompetensi  : Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi serta fungsinya 

Kompetensi dasar : Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak, dan energi melalui percobaan (gaya gravitasi, gaya gesek, gaya magnet) 

Kelas    : VB 

Hari, Tanggal   : Kamis, 31 Maret 2016 

No Komponen Pilihan Alat Ukur Skor 

1 Melakukan kegiatan pendahuluan  1 Mencatat siswa yang tidak hadir  

 2 Melakukan tegur sapa untuk mencairkan suasana dan 

memberikan motivasi 

 3 Melakukan tegur sapa untuk mencairkan suasana, 

memberikan motivasi, dan memastikan seluruh sumber daya 

siap untuk belajar 

 4 Memenuhi semua kriteria 

2 Membangun motivasi siswa  1 Mengajak siswa bernyanyi dan menggerakkan anggota tubuh  
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 2 Mengajak siswa bernanyi dan menggerakkan anggota tubuh 

dan sebagian siswa siswa mengikuti 

 3 Mengajak siswa bernanyi dan menggerakkan anggota tubuh 

dan seluruh siswa mengikuti 

 4 Mengajak siswa bernyanyi dan menggerakkan anggota 

tubuh, seluurh siswa mengikuti dan menjadi semangat 

3 Memberikan apersepsi untuk menggali minat dan 

pengetahuan awal siswa sebelum kegiatan 

pembelajaran berlangsung. 

 1 Memberikan pertanyaan-pertanyaan terkait materi yang telah 

dipelajari sebelumnya dan mengaitkannya dengan materi 

yang akan dipelajari selanjutnya 

 

 2 Memberikan pertanyaan-pertanyaan terkait materi yang telah 

dipelajari sebelumnya dan mengaitkannya dengan materi 

yang akan dipelajari selanjutnya yang mudah dipahami oleh 

siswa 

 3 Memberikan pertanyaan-pertanyaan terkait materi yang telah 

dipelajari sebelumnya dan mengaitkannya dengan materi 

yang akan dipelajari selanjutnya dan dihubungkan dengan 

kehidupan sehari-hari siswa 

 4 Memenuhi semua kriteria 

4 Memberikan arahan (penjelasan) tentang materi yang akan 

dipelajari 

 1 Menyampaikan materi yang akan dipelajari dan tujuan yang 

akan dicapai 

 

 2 Menyampaikan materi yang akan dipelajari dan tujuan yang 

akan dicapai menggunakan bahasa yang jelas dan mudah 

dipahami oleh siswa 

 

 3 Menyampaikan materi yang akan dipelajari dan dihubungkan 

dengan kehidupan sehari-hari 

 

 4 Memenuhi semua kriteria  

5 Memberikan soal-soal Pre Test untuk mengetahui tingkat 

awal kemampuan siswa 

 1 Memberikan soal-soal Pre Test   

 2 Memberikan soal-soal Pre Test yang mudah dipahami oleh 

siswa 

 3 Memberikan soal-soal Pre Test sesuai dengan kompetensi 

yang akan dicapai 

 4 Memenuhi semua kriteria 

6 Menyampaikan konsep materi sesuai RPP  1 Menetapkan Standar ketuntasan minimal  

 2 Mengacu pada materi sesuai RPP  
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 3 Mengolah materi secara kreatif dan mengevaluasi 

kompetensi siswa sesuai dengan konsep pada RPP 

 4 Memenuhi semua kriteria 

7 Menggunakan konsep dengan Bahasa yang jelas   1 Menyampaikan materi dengan bahasa yang efisien  

 2 Menggunakan bahasa yang sesuai dengan karakter siswa, 

sehingga siswa lebih mudah memahaminya 

 3 Menggunakan bahasa yang sesuai dengan karakter siswa dan 

mudah dipahami, serta suara terdengar jelas oleh seluruh 

siswa 

 4 Memenuhi semua kriteria 

8 Menggunakan RPP  1 Membawa RPP dalam kegiatan pembelajaran  

 2 Menetapkan indikator, tujuan, dan menyusun materi sesuai 

rencana 

 3 Menerapkan strategi pembelajaran sesuai dengan rencana 

 4 Memenuhi semua kriteria 

9 Menggunakan sumber belajar yang variatif (melalui 

program Lectora Inspire) 

 1 Menggunakan sumber belajar cetak  

 2 Mmenggunakan sumber belajar audiovideo 

 3 Menggunakan sumber belajar berbasis TIK melalui program 

Lectora Inspire 

 4 Memenuhi semua kriteria 

10 Menggunakan teknologi informasi (berbantuan komputer 

melalui program Lectora Inspire) 

 1 Menggunakan TIK untuk mengadministrasikan perencanaan 

pembelajaran 

 

 2 Menggunakan TIK sebagai sumber belajar guru dan siswa 

 3 Mendayagunakan TIK sebagai sumber belajar guru dan 

siswa, serta pendukung pengelolaan hasil evalusai belajar 

 4 Memenuhi semua kriteria 

11 Membangun pengalaman belajar siswa  1 Membangun berpikir kritis dan pemikiran yang baru  

 2 Menghasilkan produk belajar yang baru 

 3 Memberikan pengalaman belajar baru dan mengembangkan 

semangat merumuskan konsep baru 

 4 Memenuhi semua kriteria 

12 Membangun suasana kelas yang menyenangkan  1 Membuat suasana kelas yang tidak menegangkan (dibuat 

santai namun serius) 

 

 2 Suasana menunjukkan semangat menciptakan hasil terbaik 
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 3 Menumbuhkan suasana kelas yang menyenangkan dan 

menyatakan penghargaan pada setiap ide yang dikemukakan 

 4 Memenuhi semua kriteria 

13 Siswa aktif  1 Merespon pernyataan guru secara positif dan mengusulkan 

gagasan 

 

 2 Mengajukan dan menjawab pertanyaan 

 3 Menyelesaikan tugas 

 4 Memenuhi semua kriteria 

14 Siswa interaktif  1 Memperhatikan pernyataan teman  

 2 Menyempurnakan gagasan teman 

 3 Menyetujui dan menolak pernyataan/gagasan teman dengan 

Bahasa yang sopan 

 4 Memenuhi semua kriteria 

15 Melakukan penilaian proses  1 Guru memiliki rencana standar penilaian  

 2 Menentukan standar dan mencatat hasil penilain 

 3 Memiliki dokumen hasil penilaan proses dan 

menggunakannya 

 4 Memenuhi semua kriteria 

16 Memberikan soal-soal Post Test untuk mengetahui tingkat 

ketuntasan siswa dalam pembelajaran 

 1 Memberikan soal-soal Post Test   

 2 Memberikan soal-soal Post Test yang mudah dipahami oleh 

siswa 

 3 Memberikan soal-soal Post Test sesuai dengan kompetensi 

yang akan dicapai 

 4 Memenuhi semua kriteria 

 

Mengetahui,              Klaten, 31 Maret 2016 

Kepala Madrasah            Observator 

 

(Erna Meisaroh, S.Ag., M.Pd.I.)          (Sri Winarno, S.Pd.I.) 

NIP. 19680527 200501 2 001
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Lanjutan Lampiran 5 

 

Tabel 1.4 Hasil Observasi Pelaksanaan Pembelajaran Siklus I 

 

No Aspek yang Diamati 
Skor 

1 2 3 4 

1 Melakukan kegiatan pendahuluan    √ 

2 Membangun motivasi siswa    √ 

3 Memberikan apersepsi untuk menggali minat dan 

pengetahuan awal siswa sebelum kegiatan pembelajaran 

berlangsung 

   √ 

4 Memberikan arahan (penjelasan) tentang materi yang akan 

dipelajari 
   √ 

5 Memberikan soal-soal pre test untuk mengetahui tingkat 

awal kemampuan siswa 
   √ 

6 Menyampaiakan konsep materi sesuai RPP    √ 

7 Menggunakan konsep dengan bahasa yang jelas    √ 

8 Menggunakan RPP    √ 

9 Menggunakan sumber belajar yang variatif (melalui 

Program Lectora Inspire) 
   √ 

10 Menggunakan teknologi informasi (berbantuan komputer 

melalui program Lectora Inspire) 
   √ 

11 Membangun pengalaman belajar siswa  √   

12 Membangun susasana kelas yang menyenangkan    √ 

13 Siswa aktif  √   

14 Siswa interaktif  √   

15 Melakukan penilaian proses    √ 

16 Memberikan soal-soal post test untuk mengetahui tingkat 

ketuntasan siswa dalam pembelajaran 
   √ 

Jumlah 
 6  52 

58 

Skor Total 64 
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Lampiran 6: Lembar Observasi Kelas 

 

LEMBAR OBSERVASI KELAS (SISWA) SIKLUS I 

DALAM PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBANTUAN KOMPUTER MELALUI PROGRAM LECTORA INSPIRE MATA PELAJARAN 

IPA MATERI PEMANFAATAN GAYA GRAFITASI DAN GAYA GESEK 

Pada lembar observasi ini disajikan daftar yang digunakan untuk mengamati aktivitas siswa dalam 

pelaksanaan pembelajaran IPA materi pemanfaatan gaya dengan menggunakan media pembelajaran 

berbantuan komputer melalui program Lectora Inspire 

Petunjuk pengisian 

Berikan penilaian dengan menggunakan tanda cek (√) pada kolom pilihan dengan ketentuan 

sebagaimana tercantum kolom keterangan alat ukur! 

Nama Madrasah  : MI Muhammadiyah Candirejo  

Nama Peneliti   : Deni Astutik 

Mata Pelajaran   : IPA 

Kelas    : VB 

Hari, Tanggal   : Kamis, 31 Maret 2016 

Siklus Ke-   : I 

 

No Komponen Pilihan Alat Ukur Skor 

1 Kehadiran siswa  1 1-5 siswa yang mengikuti 

pembelajaran 

 

 2 6-10 siswa mengikuti pembelajaran 

 3 11-15 siswa mengikuti pembelajaran 

 4 Seluruh siswa mengikuti 

pembelajaran 

2 Kedisiplinan  1 1-5 siswa hadir tepat waktu  

 2 6-10 siswa hadir tepat waktu 

 3 11-15 siswa hadir tepat waktu 

 4 Seluruh siswa hadir tepat waktu 

3 Perhatian  1 1-5 siswa memperhatikan penjelasan 

peneliti 

 

 2 6-10 siswa memperhatikan 

penjelasan peneliti 

 3 11-15 siswa memperhatikan 

penjelasan peneliti 

 4 Seluruh siswa memperhatikan 

penjelasan peneliti 

4 Minat dan motivasi belajar  1 Kurang dari 6 siswa antusias 

mengikuti pembelajaran 

 

 2 6-10 siswa antusias mengikuti 

pembelajaran  

 3 11-15 siswa antusias mengikuti 
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pembelajaran 

 4 Seluruh siswa antusias mengikuti 

pembelajaran 

5 Tanggung jawab  1 Seluruh siswa enggan 

mengoperasikan media pembelajaran 

dengan Lectora Inspire 

 

 2 11-15 siswa enggan mengoperasikan 

media pembelajaran dengan Lectora 

Inspire 

 3 6-10 siswa enggan mengoperasikan 

media pembelajaran dengan Lectora 

Inspire 

 4 1-5 siswa enggan mengoperasikan 

media pembelajaran dengan Lectora 

Inspire 

6 Kemudahan penggunaan 

media pembelajaran dengan 

Lectora Inspire 

 1 1-5 siswa mampu mengoperasikan 

media pembelajaran 

 

 2 6-10 siswa mampu mengoperasikan 

media pembelajaran 

 3 11-15 siswa mampu mengoperasikan 

media pembelajaran 

 4 Semua siswa mampu 

mengoperasikan media pembelajaran 

7 Kejelasan kata/kalimat 

dalam media pembelajaran 

dengan Lectora Inspire 

 1 Seluruh siswa tidak mampu 

membaca kata/kalimat yang disajikan 

dalam media pembelajaran 

 

 2 11-15 siswa menanyakan kejelasan 

kata/kalimat yang disajikan dalam 

media pembelajaran 

 3 6-10 siswa menanyakan kejelasan 

kata/kalimat yang disajikan dalam 

media pembelajaran 

 4 1-5 siswa menanyakan kejelasan 

kata/kalimat yang disajikan dalam 

media pembelajaran 

 

           

         Klaten, 31 Maret  2016 

         Observer 

 

           

         (Deni Astutik) 

        NIM. 12480038 

 

 

 

 



96 

 

Lampiran 7: Lembar Angket Respon Siswa Siklus I 

ANGKET RESPON SISWA SIKLUS I 

Nama Siswa  : 

Kelas   : 

Nama Madrasah : 

Hari, Tanggal  : 

 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Berikan tanda check (√) pada kolom penilaian kamu terhadap pembelajaran IPA (materi 

gaya gravitasi dan gaya gesek) menggunakan media pembelajaran berbantuan komputer 

melalui Program Lectora Inspire dengan ketentuan sebagai berikut : 

SS  : Sangat Setuju 

S  : Setuju 

RG : Ragu-ragu 

TS : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

2. Kritik dan saran harap ditulis pada tempat yang telah disediakan. 

Aspek Pernyataan 
Respon 

SS S RG TS STS 

Kemudahan 

pemahaman 

1. Melalui Program Lectora Inspire, 

saya dapat memahami materi 

pemanfaatan gaya gravitasi dan 

gaya gesek dengan mudah 

     

2. Melalui Program Lectora Inspire, 

saya mendapatkan pengetahuan 

yang lebih mendalam tentang 

pemanfaatan gaya gravitasi dan 

gaya gesek 

     

Kemandirian 

belajar 

3. Media pembelajaran IPA 

menggunakan Program Lectora 

Inspire ini mudah saya gunakan 

secara mandiri 

     

4. Program Lectora Inspire ini 

memudahkan saya dalam belajar 

IPA materi pemanfaatan gaya 

gravitasi dan gaya gesek 

     

Keaktifan 

dalam belajar 

5. Melalui Program Lectora Inspire, 

dapat mendorong saya untuk aktif 

mengikuti pembelajaran IPA 

(materi pemanfaatan gaya gravitasi 

dan gaya gesek) 

     

Minat 

terhadap 

Program 

Lectora 

Inspire 

6. Media pembelajaran IPA 

menggunakan Program Lectora 

Inspire ini menambah minat saya 

untuk belajar IPA (materi 

pemanfaatan gaya gravitasi dan 

gaya gesek) 
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7. Saya tertarik mempelajari materi 

pemanfaatan gaya gravitasi dan 

gaya gesek menggunakan Program 

Lectora Inspire 

     

8. Pembelajaran IPA materi 

pemanfaatan gaya gravitasi dan 

gaya gesek menggunakan Program 

Lectora Inspire ini mengasyikkan 

     

Penyajian 

Program 

Lectora 

Inspire 

9. Tulisan dalam media pembelajaran 

melalui Program Lectora Inspire 

ini jelas dan mudah dibaca 

     

10. Gambar yang disajikan dalam 

media pembelajaran melalui 

Program Lectora Inspire ini jelas 

dan menambah pemahaman 

terhadap materi pemanfaatan gaya 

gravitasi dan gaya gesek 

     

11. Bahasa yang digunakan dalam 

media pembelajaran IPA materi 

pemanfaatan gaya magnet melalui 

Program Lectora Inspire ini 

sederhana, sehingga mudah 

dipahami 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kritik dan Saran : 
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Lampiran 8: Pedoman Wawancara  

 

PEDOMAN WAWANCARA GURU 

1. Mengapa hasil belajar kognitif siswa kelas VB lebih rendah dibandingkan dengan 

kelas VA? 

2. Pernahkan bapak membuat media pembelajaran sendiri? 

3. Media pembelajaran apa saja yang biasanya digunakan Bapak dalam menyampaikan 

materi IPA di dalam kelas? 

4. Bagaimana perbandingan hasil belajar kognitif siswa jika pembelajaran hanya 

menggunakan buku dibandingkan dengan menggunakan media pembelajaran atau alat 

peraga lain yang mendukung? 

5. Apakah Bapak pernah menggunakan media pembelajaran dengan menggunakan 

komputer? 

6. Bagaimana hasil belajar dan respon siswa terhadap pembelajaran yang menggunakan 

komputer? 

PEDOMAN WAWANCARA SISWA 

1. Media pembelajaran apa sajakah yang biasanya digunakan oleh guru? Jelaskan. 

2. Apakah kamu dapat memahami materi melalui media pembelajaran tersebut? 

Jelaskan. 

3. Apakah media pembelajaran yang digunakan oleh guru dapat menambah motivasi 

kamu dalam belajar? Jelaskan. 

4. Bagaimana kesanmu terhadap media pembelajaran yang selama ini digunakan oleh 

guru? Jelaskan.  

5. Apakah belajar menggunakan Program Lectora Inspire ini mampu memudahkanmu 

dalam memahami materi pemanfaatan gaya? Jelaskan.  

6. Bagaimanakah kejelasan dan kemudahan dalam menggunakan media pembelajaran 

tersebut (Program Lectora Inspire)? Jelaskan. 

7. Apakah kamu tertarik untuk menggunakan media pembelajaran ini (Program Lectora 

Inspire)? Jelaskan. 

8. Bagaimana kesanmu terhadap pembelajaran menggunakan Program Lectora Inspire  

yang telah dilakukan? Jelaskan. 

9. Aakah kamu ingin pembelajaran ini selalu dilakukan oleh guru jelaskan. 
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Lampiran 9: Catatan Lapangan 

 

Catatan Lapangan ke-1 

Metode Pengumpulan Data : Pengamatan (Pra-Penelitian) 

Hari, Tanggal   : Kamis, 04 Februari 2016 

Waktu    : 07.00-08.10 

Lokasi    : Kelas VB (Al-Faraby) 

Sumber Data   : Proses Pembelajaran IPA 

 

Deskripsi Data: 

Pembelajaran dimulai sekitar pukul 07.15 setelah siswa selesai melakukan kegitan 

doa dan tadarus. Pembelajaran diikuti oleh 16 siswa di kelas VB (Al Faraby). Peneliti berada 

di kelas dan melakukan pengamatan selama dua jam pembelajaran secara penuh. 

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti, diperoleh kesimpulan bahwa siswa begitu 

bersemangat dan antusias dalam mengikuti pembelajaran IPA. Hal itu dikarenakan guru 

begitu ramah dan bersikap menyenangkan kepada siswa. Selain itu, guru juga memperhatikan 

kondisi kesehatan siswa yang membuat siswa merasa nyaman dan hangat berada di dalam 

kelas. Semangat dan antusiasme siswa dalam mengikuti kegiatan pembelajaran semakin 

bertambah ketika guru menunjukkan beberapa alat peraga, seperti tang, gunting, simulasi 

permainan jungkat-jungkit, dan contoh-contoh lain yang dekat dengan kehidupan siswa 

sehari-hari untuk mempermudah pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. Selain itu, 

guru juga meminta siswa untuk dijadikan model dalam pembelajaran, sehingga membuat 

siswa untuk lebih memperhatikan penjelasan dari guru. Sebagian besar siswa memperhatikan 

penjelasan dari guru meskipun ada beberapa siswa yang sering melontarkan kata-kata 

(selengekan) ketika guru memberikan penjelasan. 

 

Intreprestasi: 

Siswa semangat dan antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran apabila guru bersikap 

ramah, perhatian, hangat, dan menyenangkan kepada siswa. Selain itu, guru juga 

menggunakan media pembelajaran yang bervariasi dalam pembelajaran. 
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Catatan Lapangan ke-2 

Metode Pengumpulan Data : Pengamatan (Pra-Penelitian) 

Hari, Tanggal   : Kamis, 31 Maret 2016 

Waktu    : 08.35-9.45 

Lokasi    : Laboraturium Komputer 

Sumber Data   : Proses Pembelajaran IPA 

 

Deskripsi Data: 

Pembelajaran dimulai sekitar pukul 8.35 setelah siswa selesai melakukan kegitan 

sholat dhuha. Pembelajaran diikuti oleh 16 siswa di kelas VB (Al Faraby). Peneliti berada di 

kelas dan melakukan pengamatan selama dua jam pembelajaran secara penuh. 

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti, diperoleh kesimpulan bahwa siswa begitu 

bersemangat dan antusias dalam mengikuti pembelajaran IPA. Hal itu dapat terlihat bahwa 

tidak ada satu pun siswa yang terlambat masuk ke dalam ruang laboraturim komputer. 

Meskipun baru pertama kali peneliti mengajar di kelas tersebut, tetapi seluruh siswa 

menunjukkan sikap sopan dan mudah diatur. Selama proses pembelajaran siswa bersikap 

tenang dan fokus terhadap media pembelajaran IPA melalui Program Lectora Inspire. Tetapi 

ada beberapa siswa yang enggan mendengarkan dan memperhatikan peneliti ketika peneliti 

menerangkan tentang tata cara pengerjaan soal post test dikarenakan siswa terlalu sibuk dan 

fokus terhadap media pembelajaran tersebut.  

Intreprestasi: 

Siswa akan memperhatikan apa yang diinstruksikan peneliti ketika peneliti bersikap tegas 

dalam memberikan arahan dengan meminta siswa menghentikan aktivitasnya sementara 

selama peneliti menerangkan. 
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Lampiran 10: Presensi Siswa Kelas VB MI Muhammadiyah Candirejo Ngawen klaten 

 

PRESENSI SISWA KELAS VB 

SIKLUS I, PERTEMUAN KE-1 

 

 

Hari, Tanggal :………………………………………………… 

 

NO NAMA SISWA Tanda Tangan 

1 Abidah Ardelia 1. 

2 Aldion Dafa Reihan 2. 

3 Andika Putra Pratama 3. 

4 Azizah Suci Fika A. 4. 

5 Bima Sugiarto 5. 

6 Dimas Aji Prakosa 6. 

7 Dimas Akbar Alfian 7. 

8 Hafidzoh Qaulan T. 8. 

9 Issabela Ayu Wardani 9. 

10 Johan Syaiful Rizal 10. 

11 Leni Nur Annisa 11. 

12 Luthfia Khairunnisa 12. 

13 Muhammad Ilyas S. 13. 

14 Salwa Dwi Putri N. 14. 

15 Thoriq Syaiful R. 15. 

16 Aan Agustino 16. 
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DAFTAR NILAI SISWA KELAS VB (Al Faraby) 

MI MUHAMMADIYAH CANDIREJO NGAWEN KLATEN 

NO NAMA SISWA 
SIKLUS I 

Pre Test Post Test 

1 Abidah Ardelia 75 85 

2 Aldion Dafa Reihan 90 85 

3 Andika Putra Pratama 85 82,5 

4 Azizah Suci Fika A. 57,5 82,5 

5 Bima Sugiarto 62,5 80 

6 Dimas Aji Prakosa 65 80 

7 Dimas Akbar Alfian 77,5 82,5 

8 Hafidzoh Qaulan T. 80 82,5 

9 Issabela Ayu Wardani 62,5 80 

10 Johan Syaiful Rizal 42,5 80 

11 Leni Nur Annisa 82,5 87,5 

12 Luthfia Khairunnisa 72,5 87,5 

13 Muhammad Ilyas S. 27,5 83,75 

14 Salwa Dwi Putri N. 80 83,75 

15 Thoriq Syaiful R. 20 83,75 

16 Aan Agustino 82,5 83,75 

Rata-rata 66,41 83,12 

Persentase Ketuntasan  50% 100% 
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Wawancara dengan Siswa 

 

 

Wawancara dengan Siswa 
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Lampiran 15: Surat Kelengkapan Penelitian 
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Lampiran 16: Sertifikat SOSPEM 

 

 



122 

 

Lampiran 17: Sertifikat PKTQ 
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Lampiran 18: Sertifikat PPL I 
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Lampiran 19: Sertifikat KKN 
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Lampiran 20: Sertifikat TOAFL 
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Lampiran 21: Sertifikat TOEFL 
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Lampiran 22: Sertifikat ICT 
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