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MOTTO 

 

 

“Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik 

untuk hari tua. (Aristoteles)” 

 

“Lakukan terbaik dapatkan terbaik” 

 

“ Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, 

maka Anda telah berbuat baik pada diri sendiri. 

(Benyamin Franklin)” 
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PENGEMBANGAN APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM 

SMARTPHONE ANDROID PADA POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN 

DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN 

PEMECAHAN MASALAH ANALISIS PESERTA DIDIK SMA/MA 

Amri Suko Darmawan 

INTISARI 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan aplikasi tutorial interaktif 

dalam smartphone android pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi 

untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik 

SMA/MA, (2) mengetahui kualitas aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone 

android pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi 

kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA, serta (3) 

mengetahui respon peserta didik dan keterlaksanaan aplikasi tutorial interaktif dalam 

smartphone android pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk 

memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA.  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan 

menggunakan model pengembangan 4D dengan tahapan define, design, develop dan 

disseminate. Instrumen penelitian ini berupa lembar validasi, lembar penilaian, dan 

lembar respon siswa. Penilaian kualitas produk dan respon siswa menggunakan 4 

skala likert yang dibuat dalam bentuk checklist. Sedangkan lembar keterlaksanaan 

produk menggunakan pernyataan deskriptif. 

Hasil penelitian ini yaitu (1) Telah dikembangkan aplikasi tutorial interaktif dalam 

smartphone android pada pokok bahasan keseimbangan dan dinamika rotasi untuk 

memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA 

dengan prosedur pengembangan four-D. Aplikasi ini dikembangkan dengan software 

pengembang aplikasi Adobe Flash Professional CS 6, (2) Kualitas produk yang 

dikembangkan berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi dan guru fisika SMA N 

1 Sewon adalah sangat baik (SB) dengan persentase keidealan berturut-turut 81,52%, 

87,5%, dan 82,5%. (3) Respon peserta didik terhadap aplikasi tutorial interaktif pada 

uji produk awal sangat setuju (SS) dan pada uji utama setuju (S) dengan persentase 

keidealan masing-masing 84% dan 80,25%. Keterlaksanaan produk secara 

keseluruhan dapat terlaksana dengan baik. 

 

Kata Kunci : Media pembelajaran fisika, Aplikasi tutorial interaktif, Android, 

Kesetimbangan dan dinamika rotasi. 
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THE DEVELOPMENT OF INTERACTIVE TUTORIAL APPLICATION IN 

ANDROID SMARTPHONE ON THE ROTATIONAL DYNAMICS AND 

EQUILIBRIUM OF RIGID BODY MATERIAL TO FACILITATE 

ANALYTICAL PROBLEM-SOLVING ABILITY OF STUDENTS SMA/MA 

Amri Suko Darmawan 

ABSTRAK 

This research aims to:(1) developing interactive tutorial application in android 

smartphone on the rotational dynamics and equilibrium of rigid body material to 

facilitate analytical problem-solving ability of students SMA/MA, (2) knowing the 

quality of interactive tutorial application in android smartphone on the rotational 

dynamics and equilibrium of rigid body material to facilitate analytical problem-

solving ability of students SMA/MA, and (3) knowing the students respense to 

interactive tutorial application in android smartphone on the rotational dynamics and 

equilibrium of rigid body material to facilitate analytical problem-solving ability of 

students SMA/MA. 

This research is a research & development (R&D) by using the 4D 

development model with the stages define, design, develop and disseminate. This 

research instrument in the form of sheets validation, assessment sheets, and student 

response sheets. Assessment of product quality and student responses using 4 likert 

scale is made in the form of a checklist. Whereas, enforceabiity sheets product using 

descriptive statement. 

The result of this research are: (1) has been developed interactive tutorial 

application in android smartphone on the rotational dynamics and equilibrium of 

rigid body material to facilitate analytical problem-solving ability of students 

SMA/MA with four-D development procedures. This application was developed 

with software developer Adobe Flash Professional CS 6, (2) Quality of products 

developed based on the assessment of educational media expert, physics material 

expert and SMA N 1 Sewon physics teacher was very good with ideals persentage 

sequentially by 81,52%, 87,5% and 82,5%  (3) student’s response to interactive 

tutorial application on the initial prodict test strongly agree and the main test agrees 

with ideals persentage sequentially by 84% and 80,25%. Enforceability of overall 

product can be done well. 

 

Keywords : Medium of physics learning, interactive tutorial application, Android, 

rotational dynamics and equilibrium of rigid body 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Belajar adalah semua aktivitas mental atau psikis yang berlangsung 

dalam interaksi aktif dengan lingkungan, yang menghasilkan sejumlah 

perubahan dalam pengetahuan-pemahaman, keterampilan dan sikap (Winkel, 

2004:59). Belajar merupakan interaksi aktif dengan lingkungan, sehingga 

belajar dapat berlangsung dimana saja dan kapan saja. Agar dapat dikatakan 

belajar, orang tersebut harus secara aktif melibatkan diri sendiri dengan 

lingkungan sehingga akan memperoleh hasil berupa hasil belajar. Hasil belajar 

adalah perubahan-perubahan dalam pengelolaan pemahaman, maka belajar 

dikatakan berhasil jika terdapat perubahan pada diri seseorang, yaitu berupa 

perubahan pengetahuan, ketrampilan dan sikap. 

Hasil belajar berupa perubahan tidak selalu berupa hal positif tetapi 

bisa juga berupa hal negatif. Maka, lahirlah lingkungan-lingkungan pedagogis 

(pendidikan) yang bertugas mendidik anak dan mengarahkan semua 

pengalaman belajar, sehingga proses perkembangan berlangsung sebagaimana 

mestinya (Winkel, 2004:2). Lingkungan pendidikan itu berupa lembaga 

pendidikan yang biasa disebut “sekolah” atau “institusi pendidikan formal”. 

Proses belajar terjadi ketika peserta didik berinteraksi dengan lingkungan yang 

ada di sekolah mulai dari guru, perangkat sekolah, sesama peserta didik dan 

sumber belajar. Ketika tidak terjadi interaksi atau terjadi interaksi yang kurang
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baik maka hasil belajar yang diharapkan tidak dapat tercapai bahkan hasil 

negatif yang diperoleh. 

Salah satu yang mendukung tercapainya hasil belajar adalah adanya 

media pembelajaran. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat serta kemauan peserta 

didik sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi dalam rangka mencapai 

tujuan pembelajaran secara efektif (Sukiman, 2012:29). Sehingga media 

pembelajaran sangat diperlukan ketika perhatian, minat dan kemauan siswa 

kurang dalam proses belajar. Agar pesan atau informasi yang dikirimkan 

melalui media pembelajaran dapat tersampaikan dengan baik maka media 

harus melibatkan berbagai alat indera siswa. Semakin banyak alat indera yang 

digunakan untuk menerima dan mengolah informasi semakin besar 

kemungkinan informasi tersebut dimengerti dan dapat dipertahankan dalam 

ingatan (Sukiman, 2012:31). Hal lain yang perlu diperhatikan dalam 

pemilihan media pembelajaran adalah dengan melihat kaitannya dengan 

perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) termasuk 

didalamnya adalah Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Sudah 

selayaknya lembaga-lembaga pendidikan memulai penggunaan Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) (Darmawan, 2012:4).  

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru fisika SMA N 1 Sewon, 

materi fisika dengan hasil pencapaian belajar peserta didik kelas XI yang 

terendah dan banyak yang hasil belajarnya dibawah KKM adalah materi 
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kesetimbangan dan dinamika rotasi. Materi kesetimbangan dan dinamika 

rotasi termasuk materi yang sulit dikarenakan diperlukan kemampuan analisis 

untuk memahami materi sserta memecahkan permasalahan dalam materi 

tersebut. Siswa-siswi SMA N 1 Sewon mengalami kesulitan ketika 

memecahkan masalah yang memerlukan analisis mendalam. Hal tersebut 

didukung observasi hasil pengerjaan ulangan harian peserta didik 

menunjukkan pada permasalahan analisis sebagian besar peserta didik 

mengalami kesalahan pengerjaan. Sehingga perlu dicarikan solusi untuk 

meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menganalisis materi serta 

memecahkan permasalahan analisis untuk meningkatkan hasil belajar pada 

materi kesetimbangan dan dinamika rotasi. 

Sebenarnya ketika belajar fisika secara keseluruhan di dalam kelas, 

peserta didik di SMA N 1 Sewon sudah tidak mengalami masalah. 

Berdasarkan observasi kelas yang dilakukan, peserta didik kelas XI MIA 

semua antusias ketika mata pelajaran fisika disampaikan. Hasil wawancara 

juga menyatakan bahwa sebagian besar siswa senang dan tertarik dengan mata 

pelajaran fisika. Siswa juga menyatakan bahwa mereka tidak mengalami 

kesulitan memahami materi fisika dengan metode dan media yang digunakan 

guru ketika mengajar. 

Akan tetapi mereka kurang dalam belajar dan berlatih secara mandiri. 

9 dari 10 peserta didik menyatakan bahwa mereka tidak belajar sebelum dan 

sesudah mata pelajaran fisika disampaikan, mereka belajar ketika akan 

ulangan harian dan ujian semester. 8 dari 10 siswa juga menyatakan tidak 
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berlatih mengerjakan soal fisika ketika tidak diminta terlebih dahulu oleh 

guru. Akibatnya peserta didik mengalami kesulitan ketika memecahkan 

permasalahan yang memerlukan kemampuan analisis. 

Guru fisika telah menggunakan beberapa media untuk meningkatkan 

belajar dan berlatih siswa secara mandiri. Diantaranya memberi tugas 

membaca di buku siswa, memberi lembar soal untuk latihan siswa dan telah 

memanfaatkan TIK dengan memberi tugas mencari informasi berkenaan 

materi pelajaran di internet. Namun, siswa menyatakan membutuhkan media 

lain untuk meningkatkan  belajar dan berlatih mereka secara mandiri. Guru 

fisika menyampaikan bahwa media yang belum digunakan adalah 

menggunakan aplikasi edukatif yang ada di smartphone android. Kenapa 

media aplikasi edukatif di smartphone android, karena dengan menggunakan 

media edukatif yang ada di smartphone maka di benak siswa akan menjadi 

suatu media belajar baru yang  membuat siswa tertarik untuk mencobanya. 

Media edukatif dalam smartphone android merupakan media 

pembelajaran berbantuan komputer (PBK). PBK sendiri biasanya 

dikembangkan dalam beberapa format, antara lain: tutorial, drill and practice, 

simulasi, permainan, dan discovery (Arsyad, 2010: 158). Diantara format 

tersebut yang memiliki kemungkinan besar dapat menyelesaikan 

permasalahan diatas adalah tutorial. Karena tutorial dapat membimbing siswa 

dalam belajar diluar kelas dengan kandungan yang tidak terbatas pada materi 

atau permasalahan-permasalahan saja. Dalam tutorial, seorang tutor dalam 

bentuk seorang manusia, piranti lunak komputer bertugas menyampaikan 
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materi, konten atau pelajaran, mengajukan pertanyaan atau persoalan, 

meminta respons hingga siswa menunjukkan level dasar dari kompetensi 

(Smaldino, 2011:34). Kemudian untuk mengurangi kejenuhan siswa maka 

dipilih media tutorial interaktif dimana terdapat interaksi antara media dengan 

pengguna sehingga mengurangi kejenuhan ketika menggunakan media. 

Berdasarkan kenyataan tersebut maka perlu dikembangkan media 

pembelajaran berupa aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android 

yang memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis pada pokok 

bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi 

masalah-masalah yang terdapat pada SMA N 1 sewon kelas XI sebagai 

berikut: 

1. Hasil belajar pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi 

masih sangat rendah 

2. Kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik pada materi 

kesetimbangan dan dinamika rotasi masih rendah 

3. Tingkat kemauan belajar mandiri peserta didik masih sangat rendah 

4. Motivasi berlatih dalam memecahkan permasalahan fisika peserta didik 

masih sangat rendah 

5. Peserta didik memerlukan media alternatif yang menarik ntuk 

meningkatkan belajar mandiri serta berlatih pemecahan masalah 

kesetimbangan benda tegar dan dinamika rotasi. 
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6. Belum pernah dikembangkan media aplikasi tutorial interaktif dalam 

smartphone android pada materi kesetimbangan dan dinamika rotasi. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi permasalahan diatas maka penelitian ini 

hanya membatasi masalah pada: 

1. Kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik pada materi 

kesetimbangan dan dinamika rotasi masih rendah 

2. Motivasi berlatih memecahkan permasalahan fisika peserta didik masih 

sangat rendah 

3. Peserta didik memerlukan media alternatif yang menarik untuk 

meningkatkan motivasi berlatih pemecahan masalah kesetimbangan benda 

tegar dan dinamika rotasi. 

4. Belum pernah dikembangkan  media aplikasi tutorial interaktif dalam 

smartphone android pada materi kesetimbangan dan dinamika rotasi. 

D. Batasan Penelitian  

Keterbatasan dari penelitian pengembangan ini adalah : 

1. Pengembangan produk ini dibatasi pada satu sekolah yaitu SMA N 1 

Sewon Bantul 

2. Penelitian pengembangan yang dikembangkan adalah menggunakan 

prosedur pengembangan four-D. Peneliti membatasi prosedur penelitian 

pengembangan ini sampai pada tahab Develop (Pengembangan), hal ini 

dikarenakan keterbatasan waktu dan biaya. 
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E. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas dapat dirumuskan permasalahan 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone 

android pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk 

memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik 

SMA/MA? 

2. Bagaimana kualitas aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android 

pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk 

memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik 

SMA/MA yang telah dikembangkan? 

3. Bagaimana respon peserta didik dan keterlaksanaan aplikasi tutorial 

interaktif dalam smartphone android pada pokok bahasan kesetimbangan 

dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah 

analisis peserta didik SMA/MA yang telah dikembangkan? 

F. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah : 

1. Mengembangkan aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android 

pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk 

memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik 

SMA/MA. 
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2. Mengetahui kualitas aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android 

pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk 

memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik 

SMA/MA yang telah dikembangkan. 

3. Mengetahui respon peserta didik dan keterlaksanaan aplikasi tutorial 

interaktif dalam smartphone android pada pokok bahasan kesetimbangan 

dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah 

analisis peserta didik SMA/MA yang telah dikembangkan. 

G. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Peserta Didik 

a. Sebagai sarana belajar fisika dengan media pembelajaran yang 

bermutu dan menarik, selain pembelajaran tatap muka di kelas. 

b. Sebagai sarana kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik 

pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi. 

2. Bagi Guru 

a. Sebagai media alternatif dalam kegiatan pembelajaran di dalam kelas 

maupun diluar kelas. 

b. Membantu guru dalam menjadikan pembelajaran fisika menjadi lebih 

menarik. 

3. Bagi Peneliti. 

a. Sebagai motivasi sebagai calon pendidik professional yang mampu 

mengembangkan media pembelajaran yang berbasis teknologi 
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sehingga menjadi seorang calon guru yang kreatif, inovatif dan 

inspiratif. 

4. Bagi Peneliti Lain. 

a. Sebagai informasi dan referensi untuk mengadakan penelitian lebih 

lanjut mengenai pengembangan media pembelajaran berbasis 

smartphone android. 

H. Spesifikasi Produk  

Produk yang dihasilkan dari pengembangan ini berupa aplikasi tutorial 

interaktif dengan spesifikasi sebagai berikut: 

1. Aplikasi tutorial interaktif berisi materi kesetimbangan dan dinamika 

rotasi yang disajikan dalam bentuk tutorial yang melibatkan interaksi 

pengguna dengan aplikasi secara interaktif. 

2. Berbentuk aplikasi mobile dengan unsur terdiri atas teks, gambar dan 

audio. 

3. Aplikasi berbasis smartphone android dengan sistem operasi minimal 4.0 

(Ice Cream Sandwidch) 

4. Bagian-bagian aplikasi tutorial interaktif terdiri dari: 

a. Halaman pembukaan 

b. Halaman utama 

c. Halaman tutorial 

d. Halaman latihan 

e. Halaman informasi 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpuan 

1. Telah dikembangkan aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android 

pada pokok bahasan keseimbangan dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi 

kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA dengan 

prosedur pengembangan four-D. Aplikasi ini dikembangkan dengan software 

pengembang aplikasi Adobe Flash Professional CS 6. 

2. Kualitas aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android pada pokok 

bahasan keseimbangan dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi kemampuan 

pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA yang telah 

dikembangkan berdasarkan penilaian ahli media dinilai sangat baik (SB) 

dengan persentase keidealan 81,52%, penilaian ahli materi dinilai sangat baik 

(SB) dengan persentase keidealan sebesar 87,5%, dan penilaian guru fisika 

aplikasi dinilai sangat baik (SB) dengan persentase keidealan sebesar 82,5%. 

3. Respon peserta didik terhadap aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone 

android pada pokok bahasan keseimbangan dan dinamika rotasi untuk 

memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik 

SMA/MA yang telah dikembangkan pada uji produk awal sangat setuju (SS) 

dengan persentase keidealan 84% dan pada uji utama setuju (S) dengan 

persentase keidealan 80,25%. Didukung dengan hasil observasi
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keterlaksanaan yang menunjukkan pada uji produk awal dan uji utama produk 

yang dikembangkan terlaksana dengan baik 

B. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Lebih Lanjut 

1. Saran pemanfaatan 

Penulis mengharapkan agar produk media yang dikembangkan digunakan 

secara mandiri pada pembelajaran di sekolah maupun di luar sekolah. 

2. Saran uji efektivitas 

Media pembelajaran ini perlu uji efektivitas untuk mengetahui sejauh mana 

media pembelajaran ini mempengaruhi pemahaman siswa terhadap materi 

keseimbangan dan dinamika rotasi. 

3. Saran pengembangan produk lebih lanjut 

Hendaknya dikembangkan media pembelajaran untuk materi yang lainnya. 
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Lampiran 1 

SCREENSHOTS PRODUK AWAL 

 

 

 



 

 

 

  



Lampiran 2 

SCREENSHOTS PRODUK AKHIR 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 3 

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN 

 

 



 

 

 



Lampiran 4 

SURAT KETERANGAN VALIDASI PRODUK 

 



 

 

 

 



Lampiran 5 

DAFTAR NAMA PENILAI PRODUK 

Ahli Media 

Nama Agus Kamaludin, M.Pd.Si. 

NIP 19830109 000000 1 301 

Instansi UIN Sunan Kalijaga 

Bidang Keahlian Media pembelajaran 

 

Nama Rachmad Resmiyanto, M.Sc. 

NIP 19820322 000000 1 301 

Instansi UIN Sunan Kalijaga 

Bidang Keahlian Multimedia pembelajaran 

 

Ahli Materi 

Nama Chalis Setiyadi, M.Sc. 

NIP 19890225 000000 1 301 

Instansi UIN Sunan Kalijaga 

Bidang Keahlian Fisika Teori 

 

Nama Idham Syah Alam, M.Sc. 

NIP 19881022 000000 1 301 

Instansi UIN Sunan Kalijaga 

Bidang Keahlian Fisika Teori 

 

Guru Fisika 

Nama Dra. Alexandera Supartinah  

NIP 19620308 198003 1 010 

Instansi SMA N 1 Sewon 

Bidang Keahlian Fisika 

 

Nama Endang Sudarmiyati, S.Pd. 

NIP 19691017 199301 2 003 

Instansi SMA N 1 Sewon 

Bidang Keahlian Fisika 
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA 
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 8 

LEMBAR PENILAIAN GURU FISIKA 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 9 

DAFTAR NAMA PEERTA DIDIK PADA UJI PRODUK AWAL DAN UJI 

UTAMA 

A. Uji Produk Awal (Peserta Didik Kelas XII MIA SMA N 1 Sewon) 

1. Naomy Putri Danarti 

2. Kunto Adji Satria Yudha 

3. Miadani Marlian 

4. Raja Kamal Ramadhan 

5. Fata Aulia 

 

B. Uji Utama (Peserta Didik Kelas XII MIA SMA N 1 Sewon) 

1. Eni Dwiyanti 

2. Voyani Arto 

3. Nur Widi Catur R 

4. Agnesia Dwi Wulandari 

5. Fauziah Istiqomah 

6. Dimas Andre J 

7. Yona Windyasari 

8. Hanin Nur N 

9. Raditya Tri Aswari 

10. Aghnia Fredilla Fasya 

11. Kinasih Nurfadhilah 

12. Krismaaryu Kusnul P 

13. Annisa Rizki Maharani 

14. Annisa Fiantika 

15. Amalia Krismonica A 

16. Apri Ega K 

17. Eko P Handoko 

18. Cahyo Ramahan 

19. Hafidzni Tapak Pitrana 

20. Anita Nur Ardiyani 

21. Anindya 

22. Sekar ATN 

23. Destaviana Yoma H.S 

24. Prafama Mahardika 

25. Yunus B.A 

26. Bima Syafur Rusda 

27. Nugraha W 

28. Puput Putri Witadiana 
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LEMBAR RESPON PESERTA DIDIK PADA UJI PRODUK AWAL 
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LEMBAR OBSERVER KETERLAKSANAAN PADA UJI PRODUK AWAL 
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LEMBAR RESPON PESERTA DIDIK PADA UJI UTAMA 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 13 

LEMBAR OBSERVER KETERLAKSANAAN PADA UJI UTAMA 

 

 



Lampiran 14 

PERHITUNGAN KUALITAS APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF 

BERDASARKAN PENILAIAN AHLI MEDIA 

Tabel Kategori Penilaian 

Skor tertinggi = 4 (Sangat Baik) 

Skor terendah = 1 (Sangat Kurang) 

Jumlah kelas = 4 (SB sampai SK) 

               ( )  
   

 
      

Tabel Kategori Penilaian Ahli Media 

Rata-rata skor (X) Kategori 

˃ 3,25 – 4,00 Sangat Baik (SB) 

˃ 2,50 – 3,25 Baik (B) 

˃ 1,75 – 2,50 Kurang (K) 

1,00 – 1,75 Sangat Kurang (SK) 

 

Penilaian Aspek Kualitas Rekayasa Perangkat Lunak 

Jumlah skor (ΣX)  = 81 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 12 

Skor tertinggi ideal   = 96 

Skor terendah ideal  = 24 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 81/(2x12) 

    = 3,37 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (81/96)x100% 

    = 84,37% 

 



Penilaian Aspek Kualitas Isi 

Jumlah skor (ΣX)  = 17 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 3 

Skor tertinggi ideal   = 24 

Skor terendah ideal  = 6 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 17/(2x3) 

    = 2,83 (Baik) 

Persentase keidealan (p) = (17/24)x100% 

    = 70,83% 

 

Penilaian Aspek Kualitas Audio Visual 

Jumlah skor (ΣX)  = 34 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 5 

Skor tertinggi ideal   = 40 

Skor terendah ideal  = 10 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 34/(2x5) 

    = 3,4 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (34/40)x100% 

    = 85% 

 

 

 

 

 

 



Penilaian Aspek Kualitas Kebahasaan 

Jumlah skor (ΣX)  = 18 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 3 

Skor tertinggi ideal   = 24 

Skor terendah ideal  = 6 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 18/(2x3) 

    = 3 (Baik) 

Persentase keidealan (p) = (18/24)x100% 

    = 75% 

 

Penilaian Keseluruhan Ahli Media 

Jumlah skor (ΣX)  = 150 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 23 

Skor tertinggi ideal   = 184 

Skor terendah ideal  = 46 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 150/(2x23) 

    = 3,26 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (150/184)x100% 

    = 81,52% 

 

 

 

 

 



Lampiran 15 

PERHITUNGAN KUALITAS APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF 

BERDASARKAN PENILAIAN AHLI MATERI 

Tabel Kategori Penilaian 

Skor tertinggi = 4 (Sangat Baik) 

Skor terendah = 1 (Sangat Kurang) 

Jumlah kelas = 4 (SB sampai SK) 

               ( )  
   

 
      

Tabel Kategori Penilaian Ahli Materi 

Rata-rata skor (X) Kategori 

˃ 3,25 – 4,00 Sangat Baik (SB) 

˃ 2,50 – 3,25 Baik (B) 

˃ 1,75 – 2,50 Kurang (K) 

1,00 – 1,75 Sangat Kurang (SK) 

 

Penilaian Aspek Kualitas Isi 

Jumlah skor (ΣX)  = 28 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 4 

Skor tertinggi ideal   = 32 

Skor terendah ideal  = 8 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 28/(2x4) 

    = 3,5 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (28/32)x100% 

    = 87,5% 

 



Penilaian Aspek Kualitas Pemecahan Masalah Analisis 

Jumlah skor (ΣX)  = 21 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 3 

Skor tertinggi ideal   = 24 

Skor terendah ideal  = 6 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 21/(2x3) 

    = 3,5 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (21/24)x100% 

    = 87,5% 

 

Penilaian Keseluruhan Ahli Materi 

Jumlah skor (ΣX)  = 49 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 7 

Skor tertinggi ideal   = 56 

Skor terendah ideal  = 14 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 49/(2x7) 

    = 3,5 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (49/56)x100% 

    = 87,5% 

 

 

 

 

 



Lampiran 16 

PERHITUNGAN KUALITAS APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF 

BERDASARKAN PENILAIAN GURU FISIKA 

Tabel Kategori Penilaian 

Skor tertinggi = 4 (Sangat Baik) 

Skor terendah = 1 (Sangat Kurang) 

Jumlah kelas = 4 (SB sampai SK) 

               ( )  
   

 
      

Tabel Kategori Penilaian Guru Fisika 

Rata-rata skor (X) Kategori 

˃ 3,25 – 4,00 Sangat Baik (SB) 

˃ 2,50 – 3,25 Baik (B) 

˃ 1,75 – 2,50 Kurang (K) 

1,00 – 1,75 Sangat Kurang (SK) 

 

Penilaian Aspek Kualitas Isi 

Jumlah skor (ΣX)  = 46 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 7 

Skor tertinggi ideal   = 56 

Skor terendah ideal  = 14 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 46/(2x7) 

    = 3,28 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (46/56)x100% 

    = 82,14% 

 



Penilaian Aspek Kualitas Kemampuan Pemecahan Masalah Analisis 

Jumlah skor (ΣX)  = 20 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 3 

Skor tertinggi ideal   = 24 

Skor terendah ideal  = 6 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 20/(2x3) 

    = 3,33 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (20/24)x100% 

    = 83,33% 

 

Penilaian Keseluruhan Guru Fisika 

Jumlah skor (ΣX)  = 66 

Jumlah penilai (N)  = 2 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 10 

Skor tertinggi ideal   = 80 

Skor terendah ideal  = 20 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 66/(2x10) 

    = 3,3 (Sangat Baik) 

Persentase keidealan (p) = (66/80)x100% 

    = 82,5% 

 

 

 

 



Lampiran 16 

PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP APLIKASI 

TUTORIAL INTERAKTIF PADA UJI PRODUK AWAL 

Tabel Kategori Penilaian 

Skor tertinggi = 4 (Sangat Setuju) 

Skor terendah = 1 (Sangat Tidak Setuju) 

Jumlah kelas = 4 (SS sampai STS) 

               ( )  
   

 
      

Tabel Kategori Respon Peserta Didik Pada Uji Produk Awal 

Rata-rata skor (X) Kategori 

˃ 3,25 – 4,00 Sangat Setuju (SS) 

˃ 2,50 – 3,25 Setuju (S) 

˃ 1,75 – 2,50 Tidak Setuju (ST) 

1,00 – 1,75 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

Respon Pada Aspek Kualitas Rekayasa Perangkat Lunak 

Jumlah skor (ΣX)  = 74 

Jumlah responden (N)  = 5 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 4 

Skor tertinggi ideal   = 80 

Skor terendah ideal  = 20 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 74/(5x4) 

    = 3,7 (Sangat Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (74/80)x100% 

    = 92,5% 

 



Respon Pada Aspek Kualitas Kebahasaan 

Jumlah skor (ΣX)  = 17 

Jumlah responden (N)  = 5 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 1 

Skor tertinggi ideal   = 20 

Skor terendah ideal  = 5 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 17/(5x1) 

    = 3,4 (Sangat Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (17/20)x100% 

    = 85% 

 

Respon Pada Aspek Kualitas Audio Visual 

Jumlah skor (ΣX)  = 77 

Jumlah responden (N)  = 5 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 5 

Skor tertinggi ideal   = 100 

Skor terendah ideal  = 25 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 77/(5x5) 

    = 3,08 (Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (77/100)x100% 

    = 77% 

 

 

 

 

 

 



Respon Keseluruhan Peserta Didik Pada Uji Produk Awal 

Jumlah skor (ΣX)  = 168 

Jumlah responden (N)  = 5 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 10 

Skor tertinggi ideal   = 200 

Skor terendah ideal  = 50 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 168/(5x10) 

    = 3,36 (Sangat Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (168/200)x100% 

    = 84% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 17 

PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP APLIKASI 

TUTORIAL INTERAKTIF PADA UJI UTAMA 

Tabel Kategori Penilaian 

Skor tertinggi = 4 (Sangat Setuju) 

Skor terendah = 1 (Sangat Tidak Setuju) 

Jumlah kelas = 4 (SS sampai STS) 

               ( )  
   

 
      

Tabel Kategori Respon Peserta Didik Pada Uji Utama 

Rata-rata skor (X) Kategori 

˃ 3,25 – 4,00 Sangat Setuju (SS) 

˃ 2,50 – 3,25 Setuju (S) 

˃ 1,75 – 2,50 Tidak Setuju (ST) 

1,00 – 1,75 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

Respon Pada Aspek Kualitas Rekayasa Perangkat Lunak 

Jumlah skor (ΣX)  = 383 

Jumlah responden (N)  = 28 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 4 

Skor tertinggi ideal   = 448 

Skor terendah ideal  = 112 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 383/(28x4) 

    = 3,42 (Sangat Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (383/448)x100% 

    = 85,5% 

 



Respon Pada Aspek Kualitas Kebahasaan 

Jumlah skor (ΣX)  = 97 

Jumlah responden (N)  = 28 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 1 

Skor tertinggi ideal   = 112 

Skor terendah ideal  = 28 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 97/(28x1) 

    = 3,46 (Sangat Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (97/112)x100% 

    = 86,5% 

 

Respon Pada Aspek Kualitas Audio Visual 

Jumlah skor (ΣX)  = 433 

Jumlah responden (N)  = 28 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 5 

Skor tertinggi ideal   = 560 

Skor terendah ideal  = 140 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 433/(28x5) 

    = 3,09 (Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (433/560)x100% 

    = 77,25% 

 

 

 

 

 

 



Respon Pada Aspek Kualitas Isi 

Jumlah skor (ΣX)  = 266 

Jumlah responden (N)  = 28 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 3 

Skor tertinggi ideal   = 336 

Skor terendah ideal  = 84 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 266/(28x3) 

    = 3,17 (Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (266/336)x100% 

    = 79,25% 

 

Respon Pada Aspek Kualitas Kemampuan Pemecahan Masalah Analisis 

Jumlah skor (ΣX)  = 259 

Jumlah responden (N)  = 28 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 3 

Skor tertinggi ideal   = 336 

Skor terendah ideal  = 84 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 259/(28x3) 

    = 3,08 (Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (259/336)x100% 

    = 77% 

 

 

 

 

 

 



Respon Keseluruhan Peserta Didik Pada Uji Utama 

Jumlah skor (ΣX)  = 1438 

Jumlah responden (N)  = 28 

Jumlah butir pertanyaan (n) = 16 

Skor tertinggi ideal   = 1792 

Skor terendah ideal  = 448 

Skor rata-rata  ( ̅)  = 1438/(28x16) 

    = 3,21 (Setuju) 

Persentase keidealan (p) = (1438/1792)x100% 

    = 80,25% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 18 

SURAT IJIN PENELITIAN DARI SEKRETARIAT DAERAH DIY 

  

 

 



Lampiran 19 

SURAT IJIN PENELITIAN DARI BAPPEDA BANTUL 

 



Lampiran 20 

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN 

 

 

 

 



Lampiran 21 

HASIL WAWANCARA GURU 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



Lampiran 22 

HASIL WAWANCARA DENGAN PESERTA DIDIK 
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