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PENGEMBANGAN APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM
SMARTPHONE ANDROID PADA POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN
DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN
PEMECAHAN MASALAH ANALISIS PESERTA DIDIK SMA/MA

Amri Suko Darmawan

INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan aplikasi tutorial interaktif
dalam smartphone android pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi
untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik
SMA/MA, (2) mengetahui kualitas aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone
android pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi
kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA, serta (3)
mengetahui respon peserta didik dan keterlaksanaan aplikasi tutorial interaktif dalam
smartphone android pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA.

Penelitian ini  merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan 4D dengan tahapan define, design, develop dan
disseminate. Instrumen penelitian ini berupa lembar validasi, lembar penilaian, dan
lembar respon siswa. Penilaian kualitas produk dan respon siswa menggunakan 4
skala likert yang dibuat dalam bentuk checklist. Sedangkan lembar keterlaksanaan
produk menggunakan pernyataan deskriptif.

Hasil penelitian ini yaitu (1) Telah dikembangkan aplikasi tutorial interaktif dalam
smartphone android pada pokok bahasan keseimbangan dan dinamika rotasi untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA
dengan prosedur pengembangan four-D. Aplikasi ini dikembangkan dengan software
pengembang aplikasi Adobe Flash Professional CS 6, (2) Kualitas produk yang
dikembangkan berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi dan guru fisika SMA N
1 Sewon adalah sangat baik (SB) dengan persentase keidealan berturut-turut 81,52%,
87,5%, dan 82,5%. (3) Respon peserta didik terhadap aplikasi tutorial interaktif pada
uji produk awal sangat setuju (SS) dan pada uji utama setuju (S) dengan persentase
keidealan masing-masing 84% dan 80,25%. Keterlaksanaan produk secara
keseluruhan dapat terlaksana dengan baik.

Kata Kunci : Media pembelajaran fisika, Aplikasi tutorial interaktif, Android,
Kesetimbangan dan dinamika rotasi.



THE DEVELOPMENT OF INTERACTIVE TUTORIAL APPLICATION IN
ANDROID SMARTPHONE ON THE ROTATIONAL DYNAMICS AND
EQUILIBRIUM OF RIGID BODY MATERIAL TO FACILITATE
ANALYTICAL PROBLEM-SOLVING ABILITY OF STUDENTS SMA/MA

Amri Suko Darmawan

ABSTRAK

This research aims to:(1) developing interactive tutorial application in android
smartphone on the rotational dynamics and equilibrium of rigid body material to
facilitate analytical problem-solving ability of students SMA/MA, (2) knowing the
quality of interactive tutorial application in android smartphone on the rotational
dynamics and equilibrium of rigid body material to facilitate analytical problem-
solving ability of students SMA/MA, and (3) knowing the students respense to
interactive tutorial application in android smartphone on the rotational dynamics and
equilibrium of rigid body material to facilitate analytical problem-solving ability of
students SMA/MA.

This research is a research & development (R&D) by using the 4D
development model with the stages define, design, develop and disseminate. This
research instrument in the form of sheets validation, assessment sheets, and student
response sheets. Assessment of product quality and student responses using 4 likert
scale is made in the form of a checklist. Whereas, enforceabiity sheets product using
descriptive statement.

The result of this research are: (1) has been developed interactive tutorial
application in android smartphone on the rotational dynamics and equilibrium of
rigid body material to facilitate analytical problem-solving ability of students
SMA/MA with four-D development procedures. This application was developed
with software developer Adobe Flash Professional CS 6, (2) Quality of products
developed based on the assessment of educational media expert, physics material
expert and SMA N 1 Sewon physics teacher was very good with ideals persentage
sequentially by 81,52%, 87,5% and 82,5% (3) student’s response to interactive
tutorial application on the initial prodict test strongly agree and the main test agrees
with ideals persentage sequentially by 84% and 80,25%. Enforceability of overall
product can be done well.

Keywords : Medium of physics learning, interactive tutorial application, Android,
rotational dynamics and equilibrium of rigid body
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Belajar adalah semua aktivitas mental atau psikis yang berlangsung
dalam interaksi aktif dengan lingkungan, yang menghasilkan sejumlah
perubahan dalam pengetahuan-pemahaman, keterampilan dan sikap (Winkel,
2004:59). Belajar merupakan interaksi aktif dengan lingkungan, sehingga
belajar dapat berlangsung dimana saja dan kapan saja. Agar dapat dikatakan
belajar, orang tersebut harus secara aktif melibatkan diri sendiri dengan
lingkungan sehingga akan memperoleh hasil berupa hasil belajar. Hasil belajar
adalah perubahan-perubahan dalam pengelolaan pemahaman, maka belajar
dikatakan berhasil jika terdapat perubahan pada diri seseorang, yaitu berupa
perubahan pengetahuan, ketrampilan dan sikap.

Hasil belajar berupa perubahan tidak selalu berupa hal positif tetapi
bisa juga berupa hal negatif. Maka, lahirlah lingkungan-lingkungan pedagogis
(pendidikan) yang bertugas mendidik anak dan mengarahkan semua
pengalaman belajar, sehingga proses perkembangan berlangsung sebagaimana
mestinya (Winkel, 2004:2). Lingkungan pendidikan itu berupa lembaga
pendidikan yang biasa disebut “sekolah” atau “institusi pendidikan formal”.
Proses belajar terjadi ketika peserta didik berinteraksi dengan lingkungan yang
ada di sekolah mulai dari guru, perangkat sekolah, sesama peserta didik dan

sumber belajar. Ketika tidak terjadi interaksi atau terjadi interaksi yang kurang



baik maka hasil belajar yang diharapkan tidak dapat tercapai bahkan hasil
negatif yang diperoleh.

Salah satu yang mendukung tercapainya hasil belajar adalah adanya
media pembelajaran. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat serta kemauan peserta
didik sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi dalam rangka mencapai
tujuan pembelajaran secara efektif (Sukiman, 2012:29). Sehingga media
pembelajaran sangat diperlukan ketika perhatian, minat dan kemauan siswa
kurang dalam proses belajar. Agar pesan atau informasi yang dikirimkan
melalui media pembelajaran dapat tersampaikan dengan baik maka media
harus melibatkan berbagai alat indera siswa. Semakin banyak alat indera yang
digunakan untuk menerima dan mengolah informasi semakin besar
kemungkinan informasi tersebut dimengerti dan dapat dipertahankan dalam
ingatan (Sukiman, 2012:31). Hal lain yang perlu diperhatikan dalam
pemilihan media pembelajaran adalah dengan melihat kaitannya dengan
perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) termasuk
didalamnya adalah Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Sudah
selayaknya lembaga-lembaga pendidikan memulai penggunaan Teknologi
Informasi dan Komunikasi (TIK) (Darmawan, 2012:4).

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru fisika SMA N 1 Sewon,
materi fisika dengan hasil pencapaian belajar peserta didik kelas XI yang

terendah dan banyak yang hasil belajarnya dibawah KKM adalah materi



kesetimbangan dan dinamika rotasi. Materi kesetimbangan dan dinamika
rotasi termasuk materi yang sulit dikarenakan diperlukan kemampuan analisis
untuk memahami materi sserta memecahkan permasalahan dalam materi
tersebut. Siswa-siswi SMA N 1 Sewon mengalami kesulitan Kketika
memecahkan masalah yang memerlukan analisis mendalam. Hal tersebut
didukung observasi hasil pengerjaan ulangan harian peserta didik
menunjukkan pada permasalahan analisis sebagian besar peserta didik
mengalami kesalahan pengerjaan. Sehingga perlu dicarikan solusi untuk
meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menganalisis materi serta
memecahkan permasalahan analisis untuk meningkatkan hasil belajar pada
materi kesetimbangan dan dinamika rotasi.

Sebenarnya ketika belajar fisika secara keseluruhan di dalam kelas,
peserta didik di SMA N 1 Sewon sudah tidak mengalami masalah.
Berdasarkan observasi kelas yang dilakukan, peserta didik kelas XI MIA
semua antusias ketika mata pelajaran fisika disampaikan. Hasil wawancara
juga menyatakan bahwa sebagian besar siswa senang dan tertarik dengan mata
pelajaran fisika. Siswa juga menyatakan bahwa mereka tidak mengalami
kesulitan memahami materi fisika dengan metode dan media yang digunakan
guru ketika mengajar.

Akan tetapi mereka kurang dalam belajar dan berlatih secara mandiri.
9 dari 10 peserta didik menyatakan bahwa mereka tidak belajar sebelum dan
sesudah mata pelajaran fisika disampaikan, mereka belajar ketika akan

ulangan harian dan ujian semester. 8 dari 10 siswa juga menyatakan tidak



berlatih mengerjakan soal fisika ketika tidak diminta terlebih dahulu oleh
guru. Akibatnya peserta didik mengalami kesulitan ketika memecahkan
permasalahan yang memerlukan kemampuan analisis.

Guru fisika telah menggunakan beberapa media untuk meningkatkan
belajar dan berlatih siswa secara mandiri. Diantaranya memberi tugas
membaca di buku siswa, memberi lembar soal untuk latihan siswa dan telah
memanfaatkan TIK dengan memberi tugas mencari informasi berkenaan
materi pelajaran di internet. Namun, siswa menyatakan membutuhkan media
lain untuk meningkatkan belajar dan berlatin mereka secara mandiri. Guru
fisika menyampaikan bahwa media yang belum digunakan adalah
menggunakan aplikasi edukatif yang ada di smartphone android. Kenapa
media aplikasi edukatif di smartphone android, karena dengan menggunakan
media edukatif yang ada di smartphone maka di benak siswa akan menjadi
suatu media belajar baru yang membuat siswa tertarik untuk mencobanya.

Media edukatif dalam smartphone android merupakan media
pembelajaran  berbantuan komputer (PBK). PBK sendiri biasanya
dikembangkan dalam beberapa format, antara lain: tutorial, drill and practice,
simulasi, permainan, dan discovery (Arsyad, 2010: 158). Diantara format
tersebut yang memiliki  kemungkinan besar dapat menyelesaikan
permasalahan diatas adalah tutorial. Karena tutorial dapat membimbing siswa
dalam belajar diluar kelas dengan kandungan yang tidak terbatas pada materi
atau permasalahan-permasalahan saja. Dalam tutorial, seorang tutor dalam

bentuk seorang manusia, piranti lunak komputer bertugas menyampaikan



materi, konten atau pelajaran, mengajukan pertanyaan atau persoalan,
meminta respons hingga siswa menunjukkan level dasar dari kompetensi
(Smaldino, 2011:34). Kemudian untuk mengurangi kejenuhan siswa maka
dipilih media tutorial interaktif dimana terdapat interaksi antara media dengan
pengguna sehingga mengurangi kejenuhan ketika menggunakan media.
Berdasarkan kenyataan tersebut maka perlu dikembangkan media
pembelajaran berupa aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android
yang memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis pada pokok
bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi.
. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi
masalah-masalah yang terdapat pada SMA N 1 sewon kelas XI sebagai
berikut:
1. Hasil belajar pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi
masih sangat rendah
2. Kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik pada materi
kesetimbangan dan dinamika rotasi masih rendah
3. Tingkat kemauan belajar mandiri peserta didik masih sangat rendah
4. Motivasi berlatih dalam memecahkan permasalahan fisika peserta didik
masih sangat rendah
5. Peserta didik memerlukan media alternatif yang menarik ntuk
meningkatkan belajar mandiri serta berlatih pemecahan masalah

kesetimbangan benda tegar dan dinamika rotasi.



6. Belum pernah dikembangkan media aplikasi tutorial interaktif dalam
smartphone android pada materi kesetimbangan dan dinamika rotasi.
C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi permasalahan diatas maka penelitian ini
hanya membatasi masalah pada:
1. Kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik pada materi
kesetimbangan dan dinamika rotasi masih rendah
2. Motivasi berlatih memecahkan permasalahan fisika peserta didik masih
sangat rendah
3. Peserta didik memerlukan media alternatif yang menarik untuk
meningkatkan motivasi berlatih pemecahan masalah kesetimbangan benda
tegar dan dinamika rotasi.
4. Belum pernah dikembangkan media aplikasi tutorial interaktif dalam
smartphone android pada materi kesetimbangan dan dinamika rotasi.
D. Batasan Penelitian
Keterbatasan dari penelitian pengembangan ini adalah :
1. Pengembangan produk ini dibatasi pada satu sekolah yaitu SMA N 1
Sewon Bantul
2. Penelitian pengembangan yang dikembangkan adalah menggunakan
prosedur pengembangan four-D. Peneliti membatasi prosedur penelitian
pengembangan ini sampai pada tahab Develop (Pengembangan), hal ini

dikarenakan keterbatasan waktu dan biaya.



. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas dapat dirumuskan permasalahan
sebagai berikut :

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone
android pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik
SMA/MA?

2. Bagaimana kualitas aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android
pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik
SMA/MA yang telah dikembangkan?

3. Bagaimana respon peserta didik dan keterlaksanaan aplikasi tutorial
interaktif dalam smartphone android pada pokok bahasan kesetimbangan
dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah
analisis peserta didik SMA/MA yang telah dikembangkan?

. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah :

1. Mengembangkan aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android
pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik

SMA/MA.



2. Mengetahui kualitas aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android
pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik
SMA/MA yang telah dikembangkan.

3. Mengetahui respon peserta didik dan keterlaksanaan aplikasi tutorial
interaktif dalam smartphone android pada pokok bahasan kesetimbangan
dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah
analisis peserta didik SMA/MA yang telah dikembangkan.

G. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1. Bagi Peserta Didik

a. Sebagai sarana belajar fisika dengan media pembelajaran yang
bermutu dan menarik, selain pembelajaran tatap muka di kelas.

b. Sebagai sarana kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik
pada pokok bahasan kesetimbangan dan dinamika rotasi.

2. Bagi Guru
a. Sebagai media alternatif dalam kegiatan pembelajaran di dalam kelas

maupun diluar kelas.
b. Membantu guru dalam menjadikan pembelajaran fisika menjadi lebih
menarik.

3. Bagi Peneliti.

a. Sebagai motivasi sebagai calon pendidik professional yang mampu

mengembangkan media pembelajaran yang berbasis teknologi



sehingga menjadi seorang calon guru yang kreatif, inovatif dan
inspiratif.

4. Bagi Peneliti Lain.

a. Sebagai informasi dan referensi untuk mengadakan penelitian lebih
lanjut mengenai pengembangan media pembelajaran berbasis
smartphone android.

H. Spesifikasi Produk
Produk yang dihasilkan dari pengembangan ini berupa aplikasi tutorial
interaktif dengan spesifikasi sebagai berikut:

1. Aplikasi tutorial interaktif berisi materi kesetimbangan dan dinamika
rotasi yang disajikan dalam bentuk tutorial yang melibatkan interaksi
pengguna dengan aplikasi secara interaktif.

2. Berbentuk aplikasi mobile dengan unsur terdiri atas teks, gambar dan
audio.

3. Aplikasi berbasis smartphone android dengan sistem operasi minimal 4.0
(Ice Cream Sandwidch)

4. Bagian-bagian aplikasi tutorial interaktif terdiri dari:

a. Halaman pembukaan

b. Halaman utama

c. Halaman tutorial

d. Halaman latihan

e. Halaman informasi
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpuan

1. Telah dikembangkan aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android
pada pokok bahasan keseimbangan dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi
kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA dengan
prosedur pengembangan four-D. Aplikasi ini dikembangkan dengan software
pengembang aplikasi Adobe Flash Professional CS 6.

2. Kualitas aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone android pada pokok
bahasan keseimbangan dan dinamika rotasi untuk memfasilitasi kemampuan
pemecahan masalah analisis peserta didik SMA/MA vyang telah
dikembangkan berdasarkan penilaian ahli media dinilai sangat baik (SB)
dengan persentase keidealan 81,52%, penilaian ahli materi dinilai sangat baik
(SB) dengan persentase keidealan sebesar 87,5%, dan penilaian guru fisika
aplikasi dinilai sangat baik (SB) dengan persentase keidealan sebesar 82,5%.

3. Respon peserta didik terhadap aplikasi tutorial interaktif dalam smartphone
android pada pokok bahasan keseimbangan dan dinamika rotasi untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah analisis peserta didik
SMA/MA yang telah dikembangkan pada uji produk awal sangat setuju (SS)
dengan persentase keidealan 84% dan pada uji utama setuju (S) dengan

persentase  keidealan 80,25%. Didukung dengan hasil observasi



keterlaksanaan yang menunjukkan pada uji produk awal dan uji utama produk
yang dikembangkan terlaksana dengan baik
B. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Lebih Lanjut

1. Saran pemanfaatan
Penulis mengharapkan agar produk media yang dikembangkan digunakan
secara mandiri pada pembelajaran di sekolah maupun di luar sekolah.

2. Saran uji efektivitas
Media pembelajaran ini perlu uji efektivitas untuk mengetahui sejauh mana
media pembelajaran ini mempengaruhi pemahaman siswa terhadap materi
keseimbangan dan dinamika rotasi.

3. Saran pengembangan produk lebih lanjut

Hendaknya dikembangkan media pembelajaran untuk materi yang lainnya.
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Lampiran 1

SCREENSHOTS PRODUK AWAL

Fisika Tutorial

Tentang

Keseimbahgah dah Dihamika ROtasi

FISIKA TUTORIAL

@ GERAK
@ LATIHAN @

Selamat datang di Tutorial Fisika! Tutorial adalah arlikasi edukatif dalam bentuk
~ tutorial interaktif yang membantu peserta didik memahami materi fisika
* khususnya pada materi Keseimbangan dan Dinamika Rotasi.
Sebelum menginstal alikasi ini pastikan aplikasi pendukung sudah terinstal
terlebih dahulu yaitu Adobe Air.
Setelah Adobe Air sudah terinstal kemudian aplikasi Tutorial Fisika akan
terinstal. 3
Halaman awal aplikasi Tutorial Fisikater dapat tiga menu tutorial, menu informasi
d dan menu petuniuk penggunaan.

Menu tutorial terdiri dari menu rotasi, gerak menggelinding dan
keseimbangan.Pilihlah salah satu menu tersebut untuk memulai tutorial.
Menu informasi memuat informasi tujuan pengembangan aplikasi dan informasi
idenfitas pengembang.

Menu petuniuk penggunaan berisi bagaimana aplikasi ini digunakan.

b m ~
: ~

keluar




Pilihan :
¢ (@)
& (@)

1. Katrol cakram pejal bermassa 1 kg dan berjari-jari 10 cm, pada
tepinya dililitkan tali, salah satu ujung tali digantungi beban 1 kg,
Anggap tali tak bermassa. Percepatan gerak turunnya beban
adalah..... (g =10 m/s2)

A. 10 m/s? B. 5,5m/s?

C. 6,67m/s? D. 7m/s?

@ [nformasi

Tujvan :

Setelah menggunakan media ini peserta didik diharapkan dapat
1.Menganalisis masalah dinamika rotasi benda tegar untuk berbagai keadaan
2.Menganalisis gerak menggelinding tanpa slip

3.Menganalisis masalah keseimbangan benda tegar untuk berbagai keadaan
Pengembang :

Media ini dikembahekan oleh: ’
Amri Suko Darmawan
Universitas Islam Negeri (UIN) Sunan Kalijaga Yogyakarta DID



Lampiran 2

SCREENSHOTS PRODUK AKHIR

Tutorial Fisika

Kesetimbahgah dah Dinamika ROtasi

, Petunjuk Penggunaan
 Selamat datang di Avilkasi Tutorial Fisika : kesetimbangan dan dinamika rotasi. Aplikasi ini adalah
aplikasi edukatif dalam bentuk tuforial interaktif vang membantu peserta didik memahami materi
fisika khususnya pada materi kesetimbangan dan dinamika rotasi. Berikut langkah-langkah
* penggunaan aplikasi : :

1.Halaman awal aplikasi ini terdapat tiga menu utama, vaitu menu tutorial, menu [atihan dan
menu informasi.

2.Menu tutorial terdiri dari menu rotasi, gerak dan kesetimbangan. Pilihlah salah satu menu tersebut

“  untuk memulai tutorial. Menu rotasi berisi tutorial tentang dinamika rotasi, menu gerak berisi tutorial

tentang gerak menggelinding dan menu kesetimbangan berisi tutorial tentang kesetimbangan.
Didalam materi tutorial terdapat pilihan ganda yang harus dijawab dengan benar untuk melaniutkan
materi berikutnya. : ! 2

3.Menu latihan memuat permasalahan-permasalahan yang dapat diselesaikan dengan skor di akhir latihan
dan di sertai pembahasan. % =

4.Menu informasi memuat informasi tuiuan pengembangan arlikasi dan informasi indentitas pengembansg

- v z 2
3 .
=

TUTORIAL FISIKA keluar

INFORMASI TUTORIAL

LATIHAN




@- Informasi
Tujvan : ’

Setelah menggunakan media ini peserta didik diharapkan dapat
1.Menganalisis masalah dinamika rotasi benda tegar untuk berbagai keadaan
2.Menganalisis gerak menggelinding tanpa slip

3.Menganalisis masalah keseimbangan benda tegar untuk berbagai keadaan

Pengembang :

Media ini dikembangkan oleh :

Amri Suko Darmawan 2 D D
Universitas [slam Negeri (UIN) Sunan Kalijaga Yogvakarta I

m TUTORIAL FISIKA

ROTASI GERAK

ESETIMBANGAN

Pilihan :

A. F.r= mria Katrol pejal

assa=m

1 {Jejari =
B.F.r:imrzav*‘]elan )

I =momen inersia
silinder pejal

‘ Untuk gambar di atas,
bagaimana persamaan

hubungan momen gaya da
momen inersianya?




1. Katrol cakram pejal bermassa 1 kg dan berjari-jari 10 cm, pada
tepinya dililitkan tali, salah satu ujung tali digantungi beban 1 kg. °
Anggap tali tak bermassa. Percepatan gerak turunnya beban
adalah..... (8 = 10 m/s?)

Ao
T

C:5;5mfs?



Lampiran 3

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Sctelah membaca  dan  mempelajan instrumen  penelittan yang  berjudul
“Pengembangan Aplikasi Tutorial interaktif dalam Smarfphone Android Pada Pokok
Bahasan Kesetimbangan dan Dinamika Rotasi untuk Memfasilitasi Kemampuan
Pemecahan Masalah Analisis Peserta didik SMAMA * yang disusun oleh mahasiswa

Nama : Amri Suko Darmawan

NIM 12690010

Program Studi : Pendidikan Fisika

Fakultas . Sains dan Teknologi

Maka sava berpendapat dan memberi saran serta masukan terhadap instrumen
penelitian sebagm' berikut :

» 2rp o , -.4' B
...... r’;’.'.d".'.’.".....;f.’..f...‘«.-.\‘... .......IX‘.'... . usiah.., ” '1’\ aGEZGnsma.n..,
........ I .41(\;-).,......\19 L, SR 3(......tmc;m £\$l.uu s v im@iiion
........ S (, S W SR,

.........................................................................................................

...........................................................................................................

Demikian surat keterangan ini dibuat selanjutnya instrumen tersebut dapat
digunakan untuk mengambil data.

Yogyakarta, 2.7.. o 200,
Validator,
(%) £
D.r ..... Wndacla!"’l"d ........... )

NIP. . 19300326199302.100Y ..
LD : Layak digunakan

{ I,DP} : Layak digunakan dengan perbaikan
TLD : Tidak layak digunakan



SURAT PERNYATAAN

Saya vang bertanda tangan di bu\\uh int:

rr(' ;’l/‘d,rs—ﬂ Méf

Nama R, AR, £ ket O3 S A b e S SRS P A

NP - "6”2‘“57—49076’77’”’”.‘2‘........
Instansi &2 7—"4‘“‘@"‘ gm*‘&

Bidang Keahlian

Menyatakan bahwa saya telah memberikan masukan untuk instrumen penclitian

yang disusun oleh:
Nama ¢ Amri Suko Darmawan
NIM : 12690010
Program Studi : Pendidikan Fisika
Fakulltas : Sains dan Teknologi

Harapan saya. masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan tugas akhir ( skripsi ) mahasiswa vang bersangkutan.

Validator,

,-@»0 Fa,

(



Lampiran 4
SURAT KETERANGAN VALIDASI PRODUK

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Setelah membaca dan mempelajari  produk  penclitan  yang  berjudul
“Pengembangan Aplikasi Tutorial interaktif dalam Smarphone Android Pada Pokok
Bahasan Kesctimbangan dan Dinamika Rotasi untuk Memfasilitasi Kemampuan
Pemecahan Masalah Analisis Peserta didik SMA/MA ~ yang disusun olch mahasiswa :

Nama : Amri Suko Darmawan

NIM 12690010

Program Studh : Pendidikan Fisika

Fakultas : Sains dan Teknologi

Maka saya berpendapat dan member saran serta masukan techadap produk yang
dihasilkan sebagai berikut :

..................................................................................................
...................................................................................................

Demikian surat keterangan ini dibuat selanjutnya produk tersebut dapat

digunakan untuk prozlaian.

IEYAKATIA, o uovanessansnss dRSREER 1aa. u0sa
Validator,
T S
2
/’/ 4 ;TJ /’76(-7( o fqr /7/ 4
NIP. .. 4422008 s

LD Lavak digunakan

T
( Ll?;z' : Lavak digunakan dengan perbaikan

TLD :Tidak lavak digunakan



SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertunda tangan dibawah ini :

Nama I S B0y A sman Ly A

...........................................................

NIP GG DZALE e
Instansi

.............................................................

1

Menyatakan bahwa saya telah memberikan masukan terhadap produk vang

disusun oleh:

Nama : Amri Suko Darmawan
NIM 112690010

Program Studi : Pendidikan Fisika
Fakulitas : Sains dan Teknologi

Harapan saya, masukan ysang saya berikan  dapat  digunakan untuk

menyempurnakan tugas akhir ( skripsi ) mahasiswa yang bersangkutan.

Yopyakat®: oo s S e i e e e

Validartor,

év .f/,'

e

-
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DAFTAR NAMA PENILAI PRODUK

Ahli Media
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Lampiran 6

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

INSTRUMEN PENILAIAN (AHLI MEDIA)

APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA

POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHAN MASALAH
ANALISIS PESERTA DIDIK SMA/MA

Nama Penilai :  Ag t ouretliuden
NIP : 19930/ oy 201403 1002

Instansi - an Kal)ose.
Petunjuk Pengisi(a':l,N fun 43

2

2

Beri tanda cek ( V) pada kolom yang scsuai untuk menilai kualitas dari produk yang
dikembangkan

. Keterangan pengisian kolom penilaian :

SB  : Sangat Baik K :Kurang

B : Baik SK :Sangat Kurang
Masukan kritik, saran, atau usulan Bapak/Tbu pada kolom “saran” apabila terdapat hal-hal
yang perlu diperbaiki atau dikembangkan.
Terima kasih kami ucapkan atas Kerjasamanya

—

_ Aspek yang dinilai
, Rekayasa Perangkat Lunak |
Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi tutonial interaktif. |

e

Kemudshan menggunakan tobol-tombol dalam aplikasi

tutorial interaktif, v
v

Ketepatan menu-menu dalam aplikasi tutorial interaktt.

3
4

3

' Kelancaran aplikasi tutorial interaktif ketika dijalankan.
Keberadaan inovasi baru yang belum pernah  ada ‘
sebelumnya dalam aplikasi tutorial interaktif,

NI

Ketepatan aplikasi tutorial interaktif schagai media ] ’
meningkatkan kemampuan pemecahan masalsh analisis o

Kemudahan dalam instalasi aplikasi tutorial interaktif. v ! |

Kemudahan dan kesederhanaan pengoperasian aplikasi y | !
tutorial interaktif, \/

Keamanan aplikasi tutorial interaktif bagi pengguna -

Efisiensi waktu dalam proses pembuatan media aplikasi ,
tutorial interaktif. —

Efisiensi biaya dalam proses pembuatan media aplikasi K
tutorial interaktif.
Efisiensi tenaga dalam proses pembuatan media aplikasi | 7
futorial interaktifl.

) Isi
Kemampuan aplikasi tuterial interaktil digunakan untuk
belajar materi kesetimbangan dan dinamika rolasi v




M4 ]

Kemampuan eplikasi tutorial interaktif untuk membantu
memahami dan mengingat konsep-konsep dalam materi

kesetimbangan dan dinamika rotasi ) ¥
15 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktil dalam mengulang
materi kesctimbangan dan dinamika rotasi yang telah V2
dipelajari
[—— Audio visual ) _—
16 Kctepatan ukuran teks dalam Aplikasi tutorial interaktif. 74
17 | Ketepatan pemilihan background (latar belakang) dalam /
aplikasi tutorial interaktif. g L
18 | Ketepatan warna tampilan dalam aplikasi tutorial interaktif. |
19 | Ketepatan pemilihan musik dalam aplikasi tuterial interaktif \/
20 | Kemampuan gambar yang digunakan untuk mempermudah , o
penyampaian isi dalam aplikasi tutorial interaktif, v
l "ol :
Kebahasaan =
21 | Kemudahan pemahaman pada bahasa yang digunakan dalam )
| aplikasi tutorial interaktif. v
22 | Kesesuaian hahasa yang digunakan dalam aplikasi tutorial V4
interaktif dengan EYD
23 | Kesesuaian bahasa yang digunakan dalam aplikasi tutorial A
| interaktif dengan perkembangan intelektual siswa
Masukan / Saran
Yogyakarta L lGiii i



INSTRUMEN PENILAIAN (AHLI MEDIA)

APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHAN MASALAH
ANALISIS PESERTA DIDIK SMA/MA

Nama Penilai : an:\\‘m ag iﬂx",imvi-‘jmw

NIP P 2100 1950 ol
Instansi s PR deN Sukg
Petunjuk Pengisian

1.

2

Beri tanda cek (¥ ) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas dari produk yang
dikembangkan

. Keterangan pengisian kolom penilaian :

SB  : Sangat Baik K :Kurang

B : Baik SK :Sangat Kurang
Masukan kritik, saran, atau usulan Bapak/Tbu pada kolom “saran™ apabila terdapat hal-hal
yang perlu diperbaiki atau dikembangkan,
Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya

Rekayasa Perangkat Lunak

Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi tutorial interaktif. L .

L)

4

Kemudahan menggunakan tobol-tombol dalam aplikasi |
l_tutorial interaktif, | Vv

' Ketepatan menu-menu dalam aplikasi tutorial interaktif.
Kelancaran aplikasi tutorial interaktif ketika dijalankan.

AN

Keberadaan inovasi baru yang belum  pernah  ada
schelumnya dalam aplikasi tutorial interaktit,

Ketepatan aplikasi  tutorial  interaktif sebagai media
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah analisis

Kemudahan dalam instalasi aplikasi tutorial interaktif. |
Kemudzhan dan  kesederhanaan pengoperasian  aplikasi o
tutorial interaktif,

Keamanan aplikasi tutorial interaktif bagi pengguna V4

Efisiensi waktu dalam proses pembuatan media aplikas:
tutorial interaktif.

Efisiensi biaya dalam proses pembuatan media aplikasi
tutorial interaktif,

Efisiensi tenaga dalam proses pembuatan media aplikasi'
tutorial interaktif.

Isi

Kemampuan aplikasi tutorial interaktif digunakan untuk
belajar materi kesetimbangan dan dinamika rotasi

] 15l S A




@T&(‘h‘ J‘e'4 {'»‘\L‘Pe (bz,l\,h:.l &Q \,la(l-#:u»".—\ L&‘.k—’l_lw‘fyq . (Z““{'Ak
*\»4‘“""‘-( ﬂt-lm-w.g o khina Blah . getell

14 | Kemampuan aplikest telorial interaktil untuk membantu
memahami dan mengingat konscep-konscep dalam  maters s
kesetimbangan dan dinamika rotasi

15 Kemampuan aplikasi tutocial interskal dalam mengulang
materi  kesetimbangan dan  dinamika rotasi yang telah
- dipelajan

~

4 Audio visual

16| Ketepatan ukuran teks dalam Aplikasi tutorial interaktif,
17 | Ketepatan peuuhbnn backgrownd (latar belakang) dalam |
aplikasi tutonial interakbif, |

18 | Ketepatan wama tampilan dalam splikasi tulorial iicrakiil,
19 | Ketepatan pemtlilun musik dalam aphikast tutonal interaktif

20 | Kemampuan gambar yang digunnkan untuk mempermudah
penyampaian is1 dalan aplikasi tutonal interskul

ARV

Kebabasaan |

21 | Kemuwdahan pemahaman pada bahasa yang digunakan dalam | "
aplikasi tuterial interakeif.
22 Kesesunian bahasa yang dlgunahm dalam aplikasi tutorial o
. interaktif dengan EYD
23 Kescsugian bahasa vang digunakan dalam aplikast twtonial 74
| interaktif dengan perkembangan intelektual siswa

<

- Masukan / Sarun
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Lampiran 7

LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI

INSTRUMEN PENILAIAN (AHLI MATERI)

APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHTAN MASALAH
ANALISIS PESERTA DIDIK SMA/MA

Nama Penilai : (” hai¢ S ergadi

NIP 3

Instansi ! F Samsek, uiv Suvaa l(-ali,,'a%,a

Petunjuk Pengisian >

1. Beri tanda cek ( V ) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas dari produk vang

dikembangkan
2. Keterangan pengisian kolom penilaian :
SB  :Sangat Baik K :Kurang
B : Baik SK :Sungat Kurang

3. Masukan kritik, saran, atau usulan Bapak/Tbu pada kolom “saran™ apabila terdapat hal-hal
yang perlu diperbaiki atau dikembangkan.
4. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya

No |  Aspek yang dinilai = IiSpl'E K |SK
Isi
' I | Kesesuaian  wplikasi tutorial interaktif dengan tujuan
pembelyjaren.pada  pokok bahasan  kesetimbangan dan
| dinamika rotasi ]

2 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif digunakan untuk
belajar matens kesetimbangan dan dinamika rotasi v

3 | Kemampuan apljkn—si tutorial interaktil untuk membantu
memahami dan mengingat konsep-konsep dalam materi
kesetimbangan dan dinamika rotasi v

4 | Kesesuaian masalab-masalah dalam tuterial interaktf dengan
materi kesetimbangan dan dinamika rotasi. v

Pemecahan masalah analisis
5 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif dalam membantu :

menentukan hal-hal vang penting dan tidak penting dalam \/>
permasilahan.

6 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif dalam membantu
menemukan clemen-clemen atau konsep-konsep dasar di
dalam permasalahan dan  mengetahui  keterkaitan  antar 1\/ ’
elemen atau konsep dasar tersebut.




menghubungkan  keterkaitan  konsep-konsep  dasar  untuk

"7 Kemampuan aplikasi tutorial interaktif dalam membantu | - - {
memecahkan permasalahan,

Masukan / Saran

ARTPTrasy
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No | Aspek yang dinilai SB | B K | SK

INSTRUMEN PENILATAN (AHLI MATERI)

APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHAN MASALAH
ANALISIS PESERTA DIDIK SMAMA

Nama Penilai : JOHAN SYAH ALAM, M- Sc.
NIP :

Instansi P UIN SUNAN  ALITA A

Petunjuk Pengisian

1. Beri tanda cek ( V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas dari produk yang
dikembangkan

2, Keterangan pengisian kolom penilaian :

SB ! Sangat Baik K :Kurang
B : Baik SK :Sangat Kurung

3. Masukan kritik, saran, atau usulan Bapak/Tbu pada kelom “saran™ apabila terdapat hal-hal
yang perha diperbaiki atau dikembangkan.
4. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya

si

| | Kesesuaian aplikasi tutorial interaktif dengan fujuan
pembelajuranpada  pokok hahasan  kesetimbangan dan
dinamika rotasi .

[

Kemampuan aplikasi tutorial interaktif digunakan untuk
belajar materi kesetrmbangan dan dinamika rotasi \/

3 | Kemampuan apli_i(asi tutorial interaktill untuk membantu
memahami dan mengingat konsep-konsep dalam materi | |/
. kesctimbangan dan dinamika rotasi

4 Kesesuaian masalah-masalah dalam tutorial interaktf dengan / |
- materi kesetimbangan dan dinamika rotasi.

Pemecahan masalah analisis

5 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif dalam membantu
menentukan hal-hal yang penting dan tidak penting dalam | /
permasalzhan.

6 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif dalam membantu
menemukan elemen-elemen atau konsep-konsep dasar di ‘/

dalam permasalaban dan mengetahui  keterkaitun  antar

clemen atau konsep dasar tersebut.




[7 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif dalam membantu :
| menghubungkan keterkaitan  konsep-konsep  dasar untuk \/ I

memecahkan permasalahan.

Masukan / Saran |

-—CQ)/DI) sog/ Au:'v k””‘.
- Bﬂjicn Jothen  Gidlele bixa  Srghses.

Yogyakarta..........cccoeeiucrisiannninne
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Lampiran 8

LEMBAR PENILAIAN GURU FISIKA

INSTRUMEN PENILAIAN (GURU FISIKA)

APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHAN MASALAH ANALISIS PESERTA
DIDIK SMA/MA

Nama Penilai: Dra A LEXANDER A SUP4RTI NA
NIP 136105080 lg??lg Z608 cos
Instansi P S5M4A N | sewp AJ.

Petunjuk Pengisian
I. Beri tanda cek ( V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas dari produk vang
dikembangkan
2. Keterangan pengisian kolom penilaian :
SB  :Sangat Baik K :Kurang
B : Baik SK :Sangat Kurang
3. Masukan kritik, saran, atau usulan Bapak/1bu pada kolom “saran” apabila terdapat hal-hal
yang perlu diperbaiki atau dikembangkan,
4. ‘Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya

No ' Aspek yang dinilai SB[ B [ K | SK

|| Kesesuaian aplikasi tutorial interaktif dengan tujuan
pembelajaran pada pokok bahasan kesetimbangan dan| | @
dinamika rotasi

2 | Keseusian aplikasi wtorial interakiif dengan karakteristik

. peserta didik )
'3 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif digunakan untuk '
belajur materi kesetimbangan dan dinamika rotasi

4 Kemampuan aplikasi tutorial interaktif untuk membantu
memahami dan mengingat konsep-konsep dalam materi |
kesetimbangan dan dinamika rotasi

5 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktil dalam mengulang
materi kesetimbangan dan dinamika rotasi yang telah | v
dipelajari

6 | Kesesuaian aplikasi tutorial interaktif dengan lingkungan
pembelajaran - .
7 | Kesesuaian permasalahan-permasalahan yang digunakan
dengan materi kesetimbangan dan dinamika rotasi Vv

Pemecaban masalah analisis
8 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif dalam membantu
menentukan hal-hal yang penting dan tidak penting dalam v
permasalahan.

9 | Kemampuan uplikasi tutorial inteeaktif dalam  membantu
menemukan clemen-elemen atan konsep-konsep dasar di dalam ;
permasalaban dan mengetahui keterkaitan antar elemen atau v
konsep dasar terschut.

e fr | : el ]




10 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif dalam membantu |
menghubungkan  keterkaitan  konsep-konsep dasar untuk |
memecahkan permasalahan, o |
Masukan / Saran
YORVAKAMA..evreurrensssessresasrsmrannanns

(Hlixand o Guycydlfna L




INSTRUMEN PENILAIAN (GURU FISIKA)

APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPIHHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECATIAN MASALAH ANALISIS PESERTA
DIDIK SMA/MA

Nama Penilai : £ n ¢l lwhj 59“’\ e
NIP FWEn101 744920 20483
Instansi FSMaA N Ceonon .

Petunjuk Pengisian
I. Beri tanda cck { ¥ ) pada kolom ysng sesuai untuk menilai kualitas dari produk yang
dikembangkan
2. Keterangan pengisian kolom penilaian :
SB : Sangat Baik K :Kurang
B : Baik SK :Sangat Kurang
3. Masukan kritik, saran, atau usulan Bapak/Ibu pada kelom “saran” apabila terdapat hal-hal
yang perlu diperbaiki atau dikembangkan,

4. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya
No Aspek yvang dinilai SB B K SK
- Isi s
| | Kesesuatan  aplikasi  witonal interakif dengan  tujuan
pembelajaran pada pokok bahasan kesetimbangan dan v
dinamika rotas:
2 | Keseuaian splikasi tutorial interaktif dengan karakteristik v
peserta didik
3 | Kemampuan aplikas: tutonal interaktf digunakan untuk
belajar materi kesetimbangan dan dinamika rotass v B
4 | Kemampuan aplikasi tutorial interaktif’ untuk membantu
memahami dan mengingat Konsep-konsep dalam materi S

Xesetimbangan dan dinamika rotasi

5 | Kemampuan aphkas: tutonal interaktf dalam mengulang

materi kesetimbangan dan dinamika rolast vang telah ~
dipelujart

6 | Kesesuaian aplikasi tutornal interaktif dengan hingkungan N
pemhelajaran LNy

7 | Kesesuvaian permasalahan-permasalzhan yang digunakan
dengan materi kesetimbangan dan dinamika rotasi b

Pemecahan masalah analisis

8 | Kemampuan aplikasi  tutorial interakil  dalam membante

menentukan hal-hal vang penting dan tidak penting dalam “
permasalahan.

O | Kanampuan  aplikast twtenal  miesakul  dalam  membantis
menemukan elermen-elemen atau Ronsep-konsep dasar di dalam “w

permasalaban dan mengetahui keterkaitan antar elenmen atau
konsep dasar terschut.




I | Bemempuan aplikasi taerial  interakiit dalam :I'El.t:.l'l'.lb.um'.l,
menghubungkan  keterkaitan konsep-konsep dasar uniuk '

ermecalikan permasalahan.

- _ ] Masukan / Saran
Pl asna Al b, M b B et Vikeo
"ht h:'i"'; ak { E"'-"P&'L-h' 'W"'"afﬂ%- ELsren jw’h e 'b-j ,ET_”J_]




Lampiran 9

DAFTAR NAMA PEERTA DIDIK PADA UJI PRODUK AWAL DAN UJI

UTAMA

A. Uji Produk Awal (Peserta Didik Kelas X1l MIA SMA N 1 Sewon)

B.

1.

2
3
4.
5

Naomy Putri Danarti
Kunto Adji Satria Yudha
Miadani Marlian

Raja Kamal Ramadhan
Fata Aulia

Uji Utama (Peserta Didik Kelas XII MIA SMA N 1 Sewon)

© © N o gk~ w0 DN

L o e =
A W N L O

Eni Dwiyanti

Voyani Arto

Nur Widi Catur R
Agnesia Dwi Wulandari
Fauziah Istiqgomah
Dimas Andre J

Yona Windyasari

Hanin Nur N

Raditya Tri Aswari

. Aghnia Fredilla Fasya
. Kinasih Nurfadhilah

. Krismaaryu Kusnul P

. Annisa Rizki Maharani

. Annisa Fiantika

b,
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.

Amalia Krismonica A
Apri Ega K

Eko P Handoko
Cahyo Ramahan
Hafidzni Tapak Pitrana
Anita Nur Ardiyani
Anindya

Sekar ATN
Destaviana Yoma H.S
Prafama Mahardika
Yunus B.A

Bima Syafur Rusda
Nugraha W

Puput Putri Witadiana



Lampiran 10

LEMBAR RESPON PESERTA DIDIK PADA UJI PRODUK AWAL

LEMBAR RESPON SISWA (UJI PRODUK AWAL)
APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHAN MASALAH ANALISIS PESERTA

DIDIK SMA/MA
Namaz Siswa M ,O(lanl % ﬂr.]
NIS
Sekolah \SM% o f(mr.
Petunjuk Pengisian

|. Beri tanda cek ( V) pada kolom yang scsuai untuk menilai kualitas produk
2. Keterangan pengisian kolom penilaian :

SS : Sangat Setuju TS : Tidak Setuju
s : Setuju STS : Sangat Tidak Setuju
3. Masukan Kritik, saran, atau usulan pada kolom “saran” apabila terdapat hal-hal yang periu
diperbaiki atau dikembangkan.
4. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamanya
No Aspek vang dinilai SS| S | TS | SIS
1 | Petunjuk penggunaan aplikasi tutorial interaktif jelas dan | }
mudah dipahami \"4 ' ]
2 | Tombol-tombol dalam aplikasi tutorial interaktif mudah 2
digunakan |
3 | Aplikasi tutorial mlcmkuf dupat berjalan dengan lancar v il
4 | Pengoperasian splikasi tutorial interaktif mudah dan
. sederhana \/
'S | Bahasa yang digunakan dalam aplikasi tutorial interaktil
L_ mudah dipahumi 4 |
6 | Pemilihan background (latar belakang) dalam aplikasi & | v
tutorial interaktif tepat
7 | Warna tampilan yang digunakan dalam aplikasi tutorial
interaktit menjadikan tampilan aplikasi menjadi  lebih V4
| menarik
8 |Musik dalam aplikasi tutorial interaktif scsuai dengan
karakter aplikasi i
9 | Pemilihan gambar dalam aplukasn tutorial interaktif membuat v
penjelasan mudah dipahami
10 | Sound effect dalam aplikasi tutorial interaktif membuat v
aplikasi menjadi lebih menarik 1 |

No | Masukan / Saran

| Pembgrjan Skor Yada poteri dup fabteor Gpmdvg FoeR

L RS ) W fontuhAR

* W Lghippn S Sapd

L Nigrdgri o Contoh — Joal 2 LatiranT? Skor = Srmbahajan

( l/;":tJC'.l’M'i '%ﬂﬁﬂﬂio)’l )
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LEMBAR OBSERVER KETERLAKSANAAN PADA UJI PRODUK AWAL

LEMBAR KETERLAKSANAAN
APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROT ASIUNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHAN MASALAH ANALISIS PESERTA

~ DIDIK SMA/MA
Nama Observer s 10 Mykmeno
Instansi : Lturd Stinan /4
Petunjuk Pengisian
|. Lakukan observasi terhadap peserta didik ketika menggunakan  produk  yang
dikembangkan

2. Isilah kolom hasil observasi sesuai dengan indikator berdasarkan hasil abservasi,
3. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamnya,

r_ 1 2 ™
| No | Indikator Hasil Observasi |
| | Petunjuk penggunaan memudahkan C ke  Bak 7 , —
menggunakan aplikasi tutorial Lo farhan oy lo e
interaktif Lt Ner gy
L C oA l,» ol g gt ‘--v.-,; \ P
2 | Aplikasi tutorial interaktif Jancar Lan tai YDl nsorin TRGY-O\'gar
ketika digunakan Koy N 0o -2y A R y
T | Pengoperasian  aplikasi  tutorial | (07 cad aeeded :
interaktil mudah dan sederhana Mlorre 5 £20 fre Al
4 | Kemampuan aplikasi dalam menarik | 20 o7 fertend Meetlea S8 i |
perhatian peserta didik e lat = uniele S¢lno N
Y )
"5 | Kemampuan aplikasi untk dapat | O, beop Knih Gloam. twdenp  Hrdi,)
menciptakan rasa  senang peserta | oo . O faeeaa Fe ol
didik 255 A% ‘ Lot
% | Kemudahan tombol-tombol dalam | 7 </ Pk PHmealens '
aplikasi tutorial interaktif ketika  La /5
digunakan digunakan Y : / |
| ' A : =
2 [" Tu 2%
YopyaKana..l. b eceeissiins
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LEMBAR RESPON PESERTA DIDIK PADA UJI UTAMA

LEMBAR RESPON SISWA (UJI UTAMA)
APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK

MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHAN MASALAH ANALISIS PESERTA
DIDIK SMA/MA
Nama Siswa : VEYA M 4e o
NIS P prEs
Sekolah P oma N1 SCcwoenN
Petunjuk Pengisian
1. Ber tanda cek (V) pada kolom yang sesual untuk menilai kualitas dari prodduk yang
dikembangkan
2. Keterangan pengisian kolom penilaian :
SS : Sangal Setuju TS : Tdak Sctuju
S : Setuju STS : Sangat Tidak Setuju

3. Masukan kritik. saran, atau usulan pada kolom “saran” apabila terdapat hal-hal vang perlu
diperbaiki atau dikembangkan.
4. Terima Kasih kami ucapkan atas kerjasamanyu

'No Aspek yang dinilai §SS| S | TS | STS
I | Petunjuk penggunaan aplikasi tutorial interaktif’ jelas dan
mudab dipahami , i
2 | Tombol-tambol dalam aplikasi tutorial interaktif mudah v
|| digunakun
3| Aplikasi tutorial interaktif dapat begjalan dengan lancar Vv
4 | Pengoperasion aplikasi tutorial interaktit mudah dan sederhana Vv
5 | Bahasz yang digunakan dalam aplikasi tutorial interaktif ;
| mudah dipghami ¥
6 | Pemilihan dachground (latar belakang) dalam aplikasi tutorial
interaktif repat v
7| Wama tampilan yang digunakan dalam aplikasi video tutorial
 menjadiken tampilan aplikasi menjadi lebih menarik A
% Musik dalam aplikasi tutorial interaktif sesuai dengan karakter )
aplikasi - 5 v
9 Pemilihun gambar dalam aplikasi tutorial interaktif membuat y
penjelasan mudah dipahami V
10 Sound effect dalam aphikasi tutorial interaknt membuar aplikasi Vv
.| menjadi lebih menarik |
11 | Aplikasi tutorial interaktif mampu meningkatkan molivasi :
‘ dalam berlatih s N |
12 | Aplikasi tutorial interaktif menarik dan membuat ngin v
mencoba ) -
13 | Saat menggunakan aplikasi tutorial interakufl mesimbulkan
[ rasa senang v L
14 | Aplikas! utoriel interakti dzpat membante menentukan hal-hal yanz VI
| penting dan tdak penting dalam permasalahan. [




15 | Aplikasi tutorial interaktif dapat membantu menemukan clemen-
elemen atau konsep-konsep dasar di dalam  permasalahan dan v
mengetahui keterkaitan antar clemen atau konsep dasar tersebut.

16 | Aplikasi  ttorial  intersktifl dapat membanty  menghubungkan ’ V
keterkaitan konsep-konsep dasar untuk memecahkan permasalahan.

No Masukan / Saran )
Se‘bﬂ\a@ﬂ;}"‘ {’QI"‘H”’F‘“ ‘bnck%w.q dan Leena -‘f\m{'lqu &w\.!qh
menaei , A0 e dipeballl untule vatmRge uEm ey

alten Teeth  Leaus, fn puma Unkls Muztings  Jarmen hane
1 'huag—&)'p it [ed'h |, biar etd o Vool qx(’(‘z;pl- ﬁ@@m‘”ﬂﬂ

Pl

( VolAMl keTe )
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LEMBAR OBSERVER KETERLAKSANAAN PADA UJI UTAMA

LEMBAR KETERLAKSANAAN
APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF DALAM SMARTPHONE ANDROID PADA
POKOK BAHASAN KESETIMBANGAN DAN DINAMIKA ROTASI UNTUK
MEMFASILITASI KEMEMPUAN PEMECAHAN MASALAH ANALISIS PESERTA

_ DIDIK SMA/MA
Nama Observer : Bedy I Wingy,
Instansi U Mrea th\"jo"o

Petunjuk Pengisian

|. Lakukan observasi terhadap peserta didik ketika menggunakan produk  yang
dikembangken

2. lsilah kolom hasil observasi sesuai dengan indikator berdasarkan hasil observasi,

1. Terima kasih kami ucapkan atas kerjasamnya.

No Indikator Hasil Obscrvasi

T | Petunjuk penggunaan memudahkan (
menggunakan aplikasi tutorial Boik, mudeb i P“"‘”‘ i

mnteraktif hbﬁ vmonmn NE (\qau\v\oﬂ(fl-w OF\ &0&5.

—

> | Aplikast tutorial interaktif lancar
ketika digunakan

[50\8L~&, ’\_,un\\,o\’ L\V\tv&- tl"ﬁ\"““khh

"

Pengoperasian  aplikasi  tutorial

interaktif mudah dan sederhana Aé‘ LI (“"‘““( AR “\L vy

é"‘\yn omlon Yoy mev"-\v\"“"a

4 | Kemampuan aplikn_sx dalum menarik

Tors o ;
perhatian peserta didik Aplioli Senamt: watos ki

pUsecte  dadik

Kemampuan thkusi uniuk dapat 7
menciptakan rasa  senang  peserta )"'-\" w didih Mernla SDNN\J

didik don  iecfomwny % N\..\,akm.\m

& Kemudahan tombol-tombol dalam
| aplikasi tutorial interaktif ketika Tondadl  mamvdahron  Prggunnc,

digunakan digunakan ‘ P AT W 5

L | —

w

Yog}'ukam 1 ..ABW\‘“ 2016,

r/;wé)

f v»th T W )



Lampiran 14

PERHITUNGAN KUALITAS APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF

BERDASARKAN PENILAIAN AHLI MEDIA

Tabel Kategori Penilaian

Skor tertinggi = 4 (Sangat Baik)
Skor terendah =1 (Sangat Kurang)
Jumlah kelas =4 (SB sampai SK)

jarak interval (i) = T 0,75

Tabel Kategori Penilaian Ahli Media

Rata-rata skor (X) Kategori
> 3,25-4,00 Sangat Baik (SB)
> 250 - 3,25 Baik (B)
>1,75-2,50 Kurang (K)
1,00-1,75 Sangat Kurang (SK)

Penilaian Aspek Kualitas Rekayasa Perangkat Lunak
Jumlah skor (£X) =81
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =12

Skor tertinggi ideal =96
Skor terendah ideal =24
Skor rata-rata (X) = 81/(2x12)

= 3,37 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (81/96)x100%
=84,37%



Penilaian Aspek Kualitas Isi
Jumlah skor (£X) =17
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =3

Skor tertinggi ideal =24
Skor terendah ideal =6
Skor rata-rata (X) =17/(2x3)
= 2,83 (Baik)
Persentase keidealan (p) = (17/24)x100%
=70,83%

Penilaian Aspek Kualitas Audio Visual
Jumlah skor (£X) =34
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =5

Skor tertinggi ideal =40
Skor terendah ideal =10
Skor rata-rata (X) = 34/(2x5)

= 3,4 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (34/40)x100%
=85%



Penilaian Aspek Kualitas Kebahasaan
Jumlah skor (£X) =18
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =3

Skor tertinggi ideal =24
Skor terendah ideal =6
Skor rata-rata (X) = 18/(2x3)
= 3 (Baik)
Persentase keidealan (p) = (18/24)x100%
=75%

Penilaian Keseluruhan Ahli Media
Jumlah skor (£X) =150
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =23

Skor tertinggi ideal =184
Skor terendah ideal =46
Skor rata-rata (X) = 150/(2x23)

= 3,26 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (150/184)x100%
=81,52%
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PERHITUNGAN KUALITAS APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF

BERDASARKAN PENILAIAN AHLI MATERI

Tabel Kategori Penilaian

Skor tertinggi = 4 (Sangat Baik)
Skor terendah =1 (Sangat Kurang)
Jumlah kelas =4 (SB sampai SK)

jarak interval (i) = T 0,75

Tabel Kategori Penilaian Ahli Materi

Rata-rata skor (X) Kategori
> 3,25-4,00 Sangat Baik (SB)
> 250 - 3,25 Baik (B)
>1,75-2,50 Kurang (K)
1,00-1,75 Sangat Kurang (SK)

Penilaian Aspek Kualitas Isi
Jumlah skor (£X) =28
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =4

Skor tertinggi ideal =32
Skor terendah ideal =8
Skor rata-rata (X) = 28/(2x4)

= 3,5 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (28/32)x100%
=87,5%



Penilaian Aspek Kualitas Pemecahan Masalah Analisis
Jumlah skor (£X) =21
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =3

Skor tertinggi ideal =24
Skor terendah ideal =6
Skor rata-rata (X) = 21/(2x3)

= 3,5 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (21/24)x100%
=87,5%

Penilaian Keseluruhan Ahli Materi
Jumlah skor (£X) =49
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =7

Skor tertinggi ideal =56
Skor terendah ideal =14
Skor rata-rata (X) = 49/(2xT7)

= 3,5 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (49/56)x100%
=87,5%
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PERHITUNGAN KUALITAS APLIKASI TUTORIAL INTERAKTIF

BERDASARKAN PENILAIAN GURU FISIKA

Tabel Kategori Penilaian

Skor tertinggi = 4 (Sangat Baik)
Skor terendah =1 (Sangat Kurang)
Jumlah kelas =4 (SB sampai SK)

jarak interval (i) = T 0,75

Tabel Kategori Penilaian Guru Fisika

Rata-rata skor (X) Kategori
> 3,25-4,00 Sangat Baik (SB)
> 250 - 3,25 Baik (B)
>1,75-2,50 Kurang (K)
1,00-1,75 Sangat Kurang (SK)

Penilaian Aspek Kualitas Isi
Jumlah skor (£X) =46
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =7

Skor tertinggi ideal =56
Skor terendah ideal =14
Skor rata-rata (X) = 46/(2x7)

= 3,28 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (46/56)x100%
=82,14%



Penilaian Aspek Kualitas Kemampuan Pemecahan Masalah Analisis
Jumlah skor (£X) =20
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =3

Skor tertinggi ideal =24
Skor terendah ideal =6
Skor rata-rata (X) = 20/(2x3)

= 3,33 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (20/24)x100%
=83,33%

Penilaian Keseluruhan Guru Fisika
Jumlah skor (£X) =66
Jumlah penilai (N) =2

Jumlah butir pertanyaan (n) =10

Skor tertinggi ideal =80
Skor terendah ideal =20
Skor rata-rata (X) = 66/(2x10)

= 3,3 (Sangat Baik)
Persentase keidealan (p) = (66/80)x100%
=82,5%
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PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP APLIKASI

TUTORIAL INTERAKTIF PADA UJI PRODUK AWAL

Tabel Kategori Penilaian

Skor tertinggi =4 (Sangat Setuju)

Skor terendah =1 (Sangat Tidak Setuju)
Jumlah kelas =4 (SS sampai STS)

jarak interval (i) = T 0,75

Tabel Kategori Respon Peserta Didik Pada Uji Produk Awal

Rata-rata skor (X) Kategori
> 3,25-4,00 Sangat Setuju (SS)
> 250 - 3,25 Setuju (S)
>1,75-2,50 Tidak Setuju (ST)
1,00-1,75 Sangat Tidak Setuju (STS)

Respon Pada Aspek Kualitas Rekayasa Perangkat Lunak
Jumlah skor (£X) =74
Jumlah responden (N) =5

Jumlah butir pertanyaan (n) =4

Skor tertinggi ideal =80
Skor terendah ideal =20
Skor rata-rata (X) = 74/(5x4)

= 3,7 (Sangat Setuju)
Persentase keidealan (p) = (74/80)x100%
=92,5%



Respon Pada Aspek Kualitas Kebahasaan
Jumlah skor (£X) =17
Jumlah responden (N) =5

Jumlah butir pertanyaan (n) =1

Skor tertinggi ideal =20
Skor terendah ideal =5
Skor rata-rata (X) = 17/(5x1)
= 3,4 (Sangat Setuju)
Persentase keidealan (p) = (17/20)x100%
= 85%

Respon Pada Aspek Kualitas Audio Visual
Jumlah skor (£X) =77
Jumlah responden (N) =5

Jumlah butir pertanyaan (n) =5

Skor tertinggi ideal =100
Skor terendah ideal =25
Skor rata-rata (X) = 77/(5x5)

= 3,08 (Setuju)
Persentase keidealan (p) = (77/100)x100%
=77%



Respon Keseluruhan Peserta Didik Pada Uji Produk Awal
Jumlah skor (£X) =168
Jumlah responden (N) =5

Jumlah butir pertanyaan (n) =10

Skor tertinggi ideal =200
Skor terendah ideal =50
Skor rata-rata (X) = 168/(5x10)

= 3,36 (Sangat Setuju)
Persentase keidealan (p) = (168/200)x100%
= 84%
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PERHITUNGAN RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP APLIKASI

TUTORIAL INTERAKTIF PADA UJI UTAMA

Tabel Kategori Penilaian

Skor tertinggi =4 (Sangat Setuju)

Skor terendah =1 (Sangat Tidak Setuju)
Jumlah kelas =4 (SS sampai STS)

jarak interval (i) = T 0,75

Tabel Kategori Respon Peserta Didik Pada Uji Utama

Rata-rata skor (X) Kategori
> 3,25-4,00 Sangat Setuju (SS)
> 250 - 3,25 Setuju (S)
>1,75-2,50 Tidak Setuju (ST)
1,00-1,75 Sangat Tidak Setuju (STS)

Respon Pada Aspek Kualitas Rekayasa Perangkat Lunak
Jumlah skor (£X) =383
Jumlah responden (N) =28

Jumlah butir pertanyaan (n) =4

Skor tertinggi ideal =448
Skor terendah ideal =112
Skor rata-rata (X) = 383/(28x4)

= 3,42 (Sangat Setuju)
Persentase keidealan (p) = (383/448)x100%
=85,5%



Respon Pada Aspek Kualitas Kebahasaan
Jumlah skor (£X) =97
Jumlah responden (N) =28

Jumlah butir pertanyaan (n) =1

Skor tertinggi ideal =112
Skor terendah ideal =28
Skor rata-rata (X) =97/(28x1)

= 3,46 (Sangat Setuju)
Persentase keidealan (p) =(97/112)x100%
= 86,5%

Respon Pada Aspek Kualitas Audio Visual
Jumlah skor (£X) =433
Jumlah responden (N) =28

Jumlah butir pertanyaan (n) =5

Skor tertinggi ideal =560
Skor terendah ideal =140
Skor rata-rata (X) = 433/(28x5)

= 3,09 (Setuju)
Persentase keidealan (p) = (433/560)x100%
=77,25%



Respon Pada Aspek Kualitas Isi
Jumlah skor (£X) = 266
Jumlah responden (N) =28

Jumlah butir pertanyaan (n) =3

Skor tertinggi ideal =336
Skor terendah ideal =84
Skor rata-rata (X) = 266/(28x3)

= 3,17 (Setuju)
Persentase keidealan (p) = (266/336)x100%
=79,25%

Respon Pada Aspek Kualitas Kemampuan Pemecahan Masalah Analisis
Jumlah skor (£X) =259
Jumlah responden (N) =28

Jumlah butir pertanyaan (n) =3

Skor tertinggi ideal =336
Skor terendah ideal =84
Skor rata-rata (X) = 259/(28x3)

= 3,08 (Setuju)
Persentase keidealan (p) = (259/336)x100%
=77%



Respon Keseluruhan Peserta Didik Pada Uji Utama
Jumlah skor (£X) = 1438
Jumlah responden (N) =28

Jumlah butir pertanyaan (n) =16

Skor tertinggi ideal =1792
Skor terendah ideal =448
Skor rata-rata (X) = 1438/(28x16)

= 3,21 (Setuju)
Persentase keidealan (p) =(1438/1792)x100%
= 80,25%
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SURAT IJIN PENELITIAN DARI SEKRETARIAT DAERAH DIY

i PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
o 08 Bh. SEKRETARIAT DAERAH
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Dy YOGYAKARTA 55213
T
0TWREGH 2896206
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SAINS DAN TEXKNOLOGI
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SURAT IJIN PENELITIAN DARI BAPPEDA BANTUL

PEMERINTAH KASUPATEN EANTUL
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

(BAPFEDA)
Jin.Robert Waiter Monginsid| No. 4 Bantul 65711, Teip. J6TE3I, Fax (0274) 367708
PP @0 4 Webraek: deppede@bantulkab o4 -
SURAT KETERANGANAZIN

Nomor : 070 /Reg / 2792/ 51/ 2016
Heaunjuk Surat oan Sekretariot Daerah DY Nomer © 0POREGNZ80%72016
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SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN

PEMERINTAII KABUPATEN BANTUL

DINAS PENDIDIK AN MENENGAH DAN NON FORMAL
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JL. Parangtritis Km. 5 Yogyakarta, Kode Pos 55187, Phone/Fax (0274) 374459
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Nomor : 070/478/201%
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P.T/Alamat ¢ Fakultas Sains dan Tehnologi, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

NIEANIMNo KTP 1 3311011904940001
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N

S, MARSUDIYANA
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HASIL WAWANCARA GURU

Hasil Wawancara Guru Fisika
SMA N 1 Sewan Bantul '

L. Kurikulum yang digunaken di sckolaban ini KTST ataw Kustsulum 20137

Tawaban -.... f&mwlun- I OO R P
2. Menurut ibu apakah sekolihan ini sucah sisp menggunakan Xurikolum 20137

Jawaban ;- (UQ?«M nap... _Swlah 3 tghn WW%W‘A}QV.\. Kunkulum 2013

3. Jika belum, yang menyebabkan belum siap apakh dari seai siswa atau LUl atEl sarana

prissaruna?

Jawaban {... == A e
4. Apakah ada usaha deri sekolah untuk memperbaiki aspek yung belum siap rersebut?

Jawaban <. e - R R L L Aot bl Lo

5. Dalamn 'ocmuk apukazh usiha perbaXan terscbut?
Juwaban = AL D o DESRTN T, R

6. Apukah ibu mcmpumcpkan RPP sebelum (xmlxlajamu’
Jawaban ... O} — T ,
7. Apakah pcmbclmar.m sclaly sesuai denkan RPP?
Jawaban ;.. kﬂ&t bath

8. Jika tiduk, faktor apakah yang mempengaruhi, apakah dan kemampuis siswa, atan wakin
atau hal vang lam” ]
Sawabn . Kecxliin s, sthipsi. gfwdavg ....... e 'cgemn
"Wi A 24l
9. Dalam pembelujuran tisika apakah semua materi dapat lcr.\'mnpaikau sesuai dengun silabus
vang telah ditentukan?
Tawaban: Bisen L

10 Drerd semua muteri stau bab vang ibu ampu. materi atan hab apakah yvang paling sulit
disempaikan?
Jawaban : SQ"".S*ET..J..._ P(’J‘scm-nmn g(rn{\ stmasder 2 2 €
AAAAA ko Mgeor

11, Apakab Caktor vang menvebat ‘I\;IH maleri u.'sdml sulit disampitikan?

Jawaban GSG ' ok 1 okrn L
MS[| vmfaxgan % %W QMM 11 FWM“ "‘k@m



12. Untuk mengatasi kesulitan menyempeikan materi tersebul upakah ibu sudah mencob
menggunakan strategi pembelajaran vang berbeda dalam me nvampaiken materi lcmbm"
Ja\'l.’&m hons_clekoh Mq,atr\....m*mh[« tiihﬁ'ﬂml'tm ¢ ok ...
: i Covi et et < eBowan i oo i Sb ey

13, Jika sudak strutegi apa vang digunakan dan apakah bertusil men gurangi kesulitan
penyampaian atau tiduk?

Jawaban <ol b o s L RN

14, Selain strategi pembelajaran, apakah ibu pemal menggunukan variasi sumber belajar
misalkan modul untuk meteri tersebut?

Jawalganmé YA "\mewa m.--hwfw....u}uk Stigin bw;z Sswe 5&'”.1
WO 1y} (oo, - R Tl R L 0 Lo (4 e O e S

15. Jikat suduh upakah modul tersebut berhasil mengurangi kesulitan penyampaien aleu tidak?
et R T G O R IR e =

16, Apekah kegiatan evaluasi yeng dilakukan ibu »pcni pada umumnv.l dengan ulangin harian,

uts dan UAS? Atau ada yang luin misalkan quiz? ~ °
Jawaben @4 h’gm\ ‘-w*m....y& }L&L L[[S S'.‘l’ln PR, s
17 Apakeh ulangan hariun diluksanakan setiap materi / bah?
Jawsahan ... a1, ud’ﬁla"; = Vﬁﬂkﬂ/bﬁ}? K[‘Sﬁd Gl
18. Pada mareri atau bab apakah vang hasil evaluasinya pdlxn rendah?
Jawaban <. Ecmk;zmbo [“-.‘..MLP’ W‘SW lnda .Lﬂan‘, i“"l.’”“"é‘t‘ ’
..49\5...-...-...-- eeebe cai N R LIS i A

19, FaXtor upakah yang mempengarubi hasil evaluas: tersebut apekah kemacipuen siswa dalam
menyelesaikan persoatan, atau dalam hal pemzhaman mareri?

Jawaban .. YRmahaman. . "'?d:?t:...r&n.aa% Lo hoabed st WW.@"."...
OnpliAS. Ctndoh . L
20 Apakah strutegs belujar dalam kurikulum 2013 mampu mengatasi permasalabien lemsebut?
Jawaban ;... Y ¢ [w RO ——— Epp——

21. Apakah ibu sudalt mencoba strareai pembelgjiran lain untuk mengatesi permasalahan
wersebut?
Jawaban .

220 Apakah sumber belujor dalas kurikulum 2003 vaitu buk euru din buku siswa mampu
mengatasi permasalaha terschut?

Jawaban 1 1 5""\[)*/ dwym &{'ﬂmi?gh?yml’)v lovi S



23, Apakiah ada mediz pombelajuran lain vang belum pemuh dicoba imtuk mengatusi masalah
tersebut?
Jawaban 1. £

25. Untuk kegiatan labor:;lorium #pakah setiap bab dilakukan percobaan?
Jawaban :. Ma, aoe V'W“‘fhwn.....c&?iﬂ?...ba\e: .........................................

Jawaban :._._ B hfxm&gm_mdahmdaThﬁuAﬂugn(zwga .........

27. Kekurangan apakeh yang dislami dalam kegiatan laboratorium i sekolahan ini?

Jawshan - ¥eEUrcoprom laborav,  $thmuge  gves  hows. nlien pan Cp leeim
OTR—-L | ) ']
Pewawuncara Guru Fisika

Alexandera Supartinah
NIP, 19590322 (98703 | 02

NIM. 12690010
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HASIL WAWANCARA DENGAN PESERTA DIDIK

Hasil Wawancara Peserta Didik

SMA N 1 Sewon Bantul

MNama ] r:'.‘{*-;'. :|‘|'_,'l'|,."‘l_{-'.'r"'.[:l. I"l".“_,uf'r'l-.h .
Kelas POowl WA o
1. Apakah Anda selalu mengerjakan pekerjaan rumah (PR) fisika dari guru i

e

L

4,

mamah?

Jawah ; I'fl [

Apakah Anda selalu belajar matern fisika sehari sebelum pelajaran dimulai?

Jawab : Tidode

Apakah sehelum ulangan maten fisika Anda  belajar terlebib dahulu?

Jawab "'1| o

Apakah  Anda tdek pemah menvontek saat  ulangan fisika?

s
|

Jawab : Lok
Apakah Anda senang dun tertarik dngan pelajaran Gsika?

Jawah ; T Aok

Apakah setiap pelajaran, setiop Anda hidalk paham selalu bertanya kepada guru?

Tawah - "1 clﬂ‘.lc,

Apakuh Anda selalu membantu leman yang tidak paham pada mater Gsika?

Jaweab : I"f-:i.

Apakoh Anda selalw belajar tisika seteluh pulang sckolah?
Jawab: ek

Apakah  Andy membuat ranghuman  matert  tentang

mempermudah dalam belajar?

Jaweah !

Mmateri

tisika

agar



L0,

12,

—
—h

17

Apakah  Anda mengerakan  soal  fisika  sehelum puro memints anmak
mengerjakannya?

Jawab © 77, Ak

CApakah anda memiliki buku teks atau buku pengangun lain untuk belojar fisika?

Tarweab "1",5,,
Apakah anda mencari bahan lain selain buke dort sekolah untuk memahami

materi fisika, melalul intemen misalnya?
Tawah - Tl

cApakah  Bapaki/lbun  gume anda  menppunakan  media pembelajoran Klhosos

dalam  pembelajaran?  (mizalnyva modul, videa, di1)
Jawab : "1',‘[=.L

Mpakah anda mengalami kesulitan . memahami materi fisika dengan media

dan metode vang diterapkan oleh gurn?
Jawab: “Tidole
Apakah guwn pemah memberikon lembaran soual Dsika agar digunakan untulk
latihan?
1

Jawah :

cDika wa, apakzh lembaran tersehut membuat anda tertarik wntuk berlatib

mengenakan soal Gsika?
N
Jawab: 1M
Apakah diperlukan media allernatil lein untuk meningkatkan ketertarikan anda

untuk berlatl mengerjokan soal [sika?

Tawah - \1"&

Sewon, 7 -fin'-' - 2006
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