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PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PENJUALAN

BUAH DI ANEKA BUAH CEMERLANG MENGGUNAKAN

METODE EXTREME PROGRAMMING

Indrasworo Widodo
NIM. 11651018

INTISARI

Pengembangan sistem informasi pada grosir buah secara obyektif menjadi

hal penting yang harus diperhatikan guna meningkatkan produktifitas dan efisiensi.

Dalam hal ini sangat berpengaruh dalam kelancaran proses kegiatan usaha sehari-

harinya. Pada cepatnya perkembangan teknologi informasi banyak manfaat yang

dapat di petik untuk kemajuan kegiatan usaha. Hal tersebut dapat mempengaruhi

proses pengambilan keputusan.

Dalam Penelitian ini mengunakan metode extreme programming karena

merupakan salah satu metode pengembangan sistem yang cocok diterapkan

karena dalam pengembangannya melibatkan komunikasi klien sebagai acuan

dalam pembuatan sistem. Serta kesederhanaan metode guna mempermudah dalam

menyelesaikan rancangan sistem. Metode ini memiliki emapt tahapan: planning,

design, coding dan testing.

Berdasarkan penelitian pengembangan sistem manajemen yang telah

dibangun menggunakan metode extreme programming dapat disimpulkan bahwa

pengujian fungsionalitas sistem yang telah dibuat menunjukan sistem berjalan

dengan baik dan bisa dikatakan berhasil. Pada pengujian beta dapat diperoleh data

dari 15 koresponden, 100% fungsionalitas sistem administrasi dan usability 38%,

sedangkan pengujian fungsionalitas sistem 100% dan pengujian usability 56%.

Kata kunci : Extreme Programing, Sistem Informasi Manajemen, Aneka Buah
Cemerlang, Grosir dan Usability
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MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM DEVELOPMENT ORDER

FRUIT IN ANEKA BUAH CEMERLANG BY USING EXTREME

PROGRAMMING METHOD

Indrasworo Widodo

NIM. 11651018

ABSTRACT

Information system development in fruit distributor objectively becomes

important thing that must be considered in order to improve productivity and

efficiency. It influence the smooth process of their daily business activities. As far

as the development of information technology,it has many benefits that can be

useful for improvement the entrepreneurs activities. Those will be influence in

making a decision.

This research use extreme programming as the research method, because it

is one of the method in systems development that suitable to be applied. It

because of the development of communication involving a client as a reference in

making systems. As well as the simplicity of the method in order to simplify the

system to complete the design. This method has four phases: planning, design,

coding and testing.

Based on research development management system which has been built

using extreme programming method can be concluded that the testing of system

functionality has made is showing that the system is running well and successful.

In testing the beta can be obtained from the data of 15 correspondents, 100%

administrative system functionality and usability of 38%, while the 100% testing

of system functionality and usability testing of 56%.

Keywords: Extreme Programming, Management Information Systems, Aneka

Buah Cemerlang, Wholesale and Usability



1

BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Pada zaman saat ini teknologi informasi berkembang sangat cepat dan

sangat terjangkau semua kalangan masyarakat. Informasi tidak selalu berdampak

negatif, akan tetapi banyak pula manfaatnya. Salah satu manfaat yaitu bagi dunia

usaha akan sangan bermanfaat untuk mengembangkan usahanya untuk

memperlancar kegiatan usahanya agar lebih maju. Karena dibidang penjualan

khususnya buah ini persaingan lebih ketat dan kualitas menetukan kemajuan

usaha.

Di era saat ini, munculnya website programming sangat membantu dalam

usaha penjualan berbagai macan apapun. Aneka Buah Cemerlang adalah usaha

dibidang penjualan buah baik distributor maupun grosir buah. Dalam kegiatan

usaha sehari-harinya, usaha ini masih melakukan transaksi dengan menulis

manual dengan tangan dinota penjualan, sehingga waktu kurang efisien dan

terkadang salah dalam menghitung jumlah transaksi.

Untuk memecahkan masalah tersebut dibuatlah sistem ini, agar

meringankan kegiatan usahanya, misal faktur otomatis dibuat oleh sistem tidak

lagi ditulis dengan tangan sehingga mempercepat dalam transaksi, dalam

melakukan rekap data penjualan data lebih cepat, efisien dan valid. Dengan

system ini data yang di olah dalam sistem dapat menghasilkan informasi yang

sangat bermanfaat bagi perusahaan.
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1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka yang menjadi

rumusan masalah adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang suatu sistem informasi manajemen penjualan

buah di aneka buah.

2. Bagaimana membangun sistem yang memenuhi kebutuhan pengguna.

3. Bagaimana menerapkan metode Extreme Programming dalam

pembangunan sistem.

1.3. Batasan Masalah

Batasan Masalah dari penelitian ini antara lain :

1. Pada sistem ini hanya berkaitan dengan sistem penjualan buah di Aneka

Buah Cemerlang.

2. User/petugas hanya dapat input transaksi, edit dan hapus transaksi.

3. Petugas admin hanya dapat input, edit, hapus, melihat stok buah.

4. Menggunakan metode Extreme Programming dalam merancang sistem

informasi manajemen penjualan buah di Aneka Buah Cemerlang.

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan yang akan dicapai dari pelaksanaan penelitian ini adalah :

1. Merancang sistem informasi manajemen untuk membantu dalam proses

transaksi penjualan buah di Aneka Buah Cemerlang.
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2. Membangun sistem informasi manajemen agar sistem terintegrasi

dengan sistem yang telah dibangun.

3. Menerapkan metode extreme programming dalam pembangunan sistem

informasi manajemen penjualan di Aneka Buah Cemerlang.

1.5. Manfaat Penelitian

Dengan adanya penilitian ini, diharapkan nantinya sistem yang dibangun ini

dapat mampu dan membantu menyelesaikan permasalahan yang ada di pihak

Aneka Buah Cemerlang demi perlancar kelangsungan berusaha. Dan juga sebagai

sarana untuk pengawasan terhadap setiap kegiatan yang dapat merugikan

perusahaan.

Memudahkan manajemen untuk melakukan seleksi penerimaan fasilitator

secara obyektif.

1.6. Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan Pengembangan Sistem Informasi

Manajemen Penjualan Buah di Aneka Buah Cemerlang menggunakan Metode

Extreme Programming di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri

Sunan Kalijaga Yogyakarta belum pernah dilakukan.
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BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, dan pengembangan sistem informasi

manajemen penjualan buah di Aneka Buah Cemerlang yang telah

dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Rancangan (design) aplikasi sistem informasi manajemen untuk

transaksi penjualan buah di Aneka Buah Cemerlang telah berhasil

dibuat dengan bahasa permodelan UML dan rancangan (design)

antarmuka aplikasi dengan model Layout serta rancangan (design)

database  dengan ERD.

2. Pembangunan sistem Pengembangan Sistem Informasi Manajemen

Penjualan Buah Di Aneka Buah Cemerlang telah berhasil dilakukan

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, framework

CodeIgniter dan DBMS(Database Management System) MySQL.

3. Perancanagan dan pengembangan sistem informasi manajeman

penjualan buah di Aneka Buah Cemerlang telah berhasil dilakukan

dengan metode Extreme Programming. Berdasarkan hasil pengujian

fungsionalitas sistem 100% respoden menyatakan sistem berjalan

dengan baik dan 0% tidak berjalan dengan baik. Sedangkan dalam

pengujian usability admin dan sistem dapat diperoleh 28% dan 24%

menyatakan sangat setuju, 36% dan 56% menyatakan seetuju, 36% dan

20% menyatakan netral, 0% dan 0% menyatakan tidak setuju.
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7.2 Saran

Sistem informasi manajemen ini tidak terlepas dari kekurangan dan

kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan sistem selanjutnya,

maka penulis memyarankan beberapa hal, berikut diantaranya:

1. Untuk  cetak laporan keuangan belum bisa ditampilkan, karena itu

perlu ditambahkan untuk kelengkapan administrasi dari web.

2. Keamanan sistem perlu ditingkatkan dengan penambahan mekanisme
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LAMPIRAN



Kuisioner Pengujia n Sistem

Petunjuk Pengisian :

1. Tulislah nama dan status pekerjaan ditempat yang telah disediakan.

2. Berilah Tanda (J) pada jawaban pilihan anda paling sesuai, yaitu pada pernyataan NO.1- dengan

pilihan Ya (Y) atau Tidak (T), dan untuk pernyataan NO.2 dengan pilihan Sangat Setuju (SS),

Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS).

Nama , Pui [-{s1{o'nb

Pekerjaan : lg-cSic f,atsorr

L. Pengujian Fungsional Sistem Admin

No Pernyataan
Penilaian

Y T

1 Sistem dapat menampilkan form login J
2

Sistem dapat melakukan proses pengolahan (tambah, ubah, hapus) data

buah J
3 Sistem dapat melakukan proses tambah stok gudang maupun stok pasar J
4 Sistem dapat menampilkan data stok buah pasar maupun stok pasar J
5 Sistem dapat melakukan proses transaksi gudang, pasar maupun gudang U
6 Sistem dapat mencetak nota data transaksi gudang, pasar maupun suplier J
7 Sistem dapat menampilkan data buah

8
Sistem dapat melakukan proses pengolahan (tambah, ubah, hapus) pada

menu pengguna (pelanggan maupun supplier) J
9

Sistem dapat melakukan proses pengolahan ( tambah, ubah, hapus) pada

menu pengaturan meliputi data menejemen admin
J



:, 2. Pengujian Usobility Sistem Admin

No Pernyataan
Penilaian

SS S N TS STS

1 Tampilan sistem mudah dipahami J
2 Tampilan sistem menarik

3 Sitem dapat mempermudah dalam mengelola data penjualan J
4 Sistem dapat mencetak laporan transaksi J
5 Sistem da pat mempeimuda h monitoring penjualan J



Kuisioner Pengujian Sistem

Petunjuk Pengisian:

1. Tulislah nama dan status pekerjaan ditempat yang telah disediakan.

2. Berilah Tanda (J) pada jawaban pilihan anda paling sesuai, yaitu pada pernyataan NO.1 dengan

pilihan Ya (Y) atau Tidak (T), dan untuk pernyataan NO.2 dengan pilihan Sangat Setuju (SS),

Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS).

Nama ,SY*tu&^

Pekerjaan ' kasir N^\

1. Pengujian Fungsional Sistem User

2. Pengujian Usobility Sistem User

No Pernyataan
Penilaian

Y T

L Sistem dapat mena mpilkan form login J
2

Sistem dapat melakukan proses pengolahan ( tambah, ubah, hapus) data

buah J
3 Sistem dapat melakukan proses tambah stok gudang maupun stok pasar V
4 Sistem dapat menampilkan data stok buah pasar maupun stok pasar J
5 Sistem dapat melakukan proses transaksi gudang, pasar maupun gudang J
5 Sistem dapat mencetak nota data transaksi gudang, pasar maupun suplier V
7 Sistem dapat menampilkan data buah

No Pernyataan
Penilaian

SS S N TS STS

1 Tampilan sistem mudah dipahami J
2 Tampilan sistem menarik

3 Sistem dapat mempermudah dalam mengelola data penjualan J
4 Sistem dapat mencetak laporan transaksi

5 Sistem dapat mempermudah monitoring penjualan J
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