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Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan
SMP N 4 Patuk dengan Metode Extreme Programing

Danang Purwoko Putro

12650023
INTISARI

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi atau lebih populer dengan
sebutan ICT (Information and Comunication Technologi) yang begitu cepat selalu disertai
dengan perkembangan Perangkat keras (Hardware) maupun Perangkat Lunak (Software).
Salah satu perangkat lunak yang harus diterapkan dalam instansi sekolah adalah sistem
informasi perpustakaan. Dengan adanya sistem informasi perpustakaan diharapkan mampu
membantu pendataan simpan pinjam perpustakaan. SMP N 4 Patuk sebagai sebuah instansi
sekolah masih menerapkan pengelolaan buku secara manual tulis tangan. Hal ini menyulitkan
petugas perpustakaan untuk membuat laporan bulanan. Oleh sebab itu, perlua adanya sistem
yang dapat mempermudah petugas untuk mengelola perpustakaan. Pengembangan sistem
informasi perpustakaan ini menggunakan metode Extreme Programming. Empat tahapan
dalam metode ini adalah planning, design, coding, dan testing. Setelah pengembangan sistem,
didapatkan hasil pengujian kesesuaian user stories dengan sistem dengan hasil 48,27% tercapai
dari 29 user stories, dan 89,64% tercapai dari 29 user stories pada tahap kedua dan 100%

tercapai dari 29 user stories pada iterasi ketiga.

Kata Kunci : Sistem Informasi Perpustakaan, Extreme Programming, user stories,
Perpustakaan, SMP N 4 Patuk
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi atau lebih populer
dengan sebutan ICT (Information and Comunication Technologi) yang begitu cepat
selalu disertai dengan perkembangan Perangkat keras (Hardware) maupun
Perangkat Lunak (Software). Berbagai Lembaga pendidikan berlomba-lomba
mengikuti perkembangan tekhnologi dengan melakukan Investasi melalui
infrastruktur, Hardware maupun Software yang berguna menunjang operasional
instansi (Sutarman, 2009).

Menurut Sutabri (2005:42), Sistem informasi adalah suatu sistem di
dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi
harian yang mendukung operasional organisasiyang bersifat manajerial dengan
kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk menyediakan informasi kepada pihak
luar dengan laporan-laporan yang diperlukan. Dalam pengembangan sistem
informasi, terdapat berbagai metode seperti metode Prototyping, Metode Extreme
Programming, Metode Agile dll.

Metode Extreme Programming adalah metodologi rekayasa perangkat
lunak yang dimaksudkan untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dan
responsif terhadap perubahan kebutuhan pelanggan. Dalam metodologi extreme

programming lebih mengedepankan interaksi dengan user. Software berfungsi



lebih dari dokumentasi yang lengkap, kolaborasi dengan client lebih penting dari
pada negosisasi kontrak. Metode extreme programming ini sering digunakan
diberbagai sistem yang penyelesaiannya berjangka pendek.

SMP N 4 Patuk merupakan sekolah menengah pertama yang sedang
berkembang. Seiring dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat.
Perpustakaan di SMP N 4 Patuk merupakan perpustakaan yang menyediakan buku-
buku pelajaran dan buku pengetahuan lainnya. Sampai tahun 2016, SMP N 4 Patuk
memiliki 1260 macam buku referensi, bacaan, maupun buku pegangan guru. Buku-
buku tersebut masih dikelola oleh pengurus perpustakaan secara manual, yaitu
dicatat menggunakan buku catatan yang dibagi menjadi beberapa kelompok buku
catatan antara lain catatan peminjaman, catatan koleksi buku, catatan anggota dll.
Kemudian setiap bulan, data-data transaksi selama satu bulan tersebut di salin ke
MS Excel supaya data tidak rusak dan hilang. Cara manual ini menghabiskan
banyak waktu dalam pemrosesan data mengingat banyaknya data yang harus di
inputkan ke dalam MS Excel.

Penggunaan Sistem Informasi Perpustakaan di SMP N 4 Patuk
merupakan terobosan terbaru untuk membantu pendataan pengelolaan buku di
perpustakaan. Selain lebih cepat dalam mengelola buku, dengan adanya sistem
informasi perpustakaan memudahkan siswa mengetahui karakteristik buku secara
garis besar mulai dari, posisi rak buku, kode buku dan informasi singkat yang
lainnya. Dari hasil wawancara dengan pihak sekolah, kebijakan penggunaan Sistem
Informasi Perpustakaan ini diambil karena sekolah membutuhkan adanya sistem

yang dapat mengelola buku, peminjaman, selain itu, siswa juga membutuhkan



sistem pencarian buku referensi maupun buku bacaan yang lebih cepat dan lebih
akurat dari pencarian buku dengan cara konvensional.

Penggunaan metode extreme programming diperlukan dalam penelitian
untuk menemukan solusi bagi masalah-masalah dan kondisi di atas karena metode
ini menekankan pada kepuasan pengguna dan hanya akan memberikan perangkat
lunak sesuai kebutuhan, selain itu, siklusnya yang pendek dan perubahan bisa
dilakukan di tahap mana saja, dapat benar benar sesuai dengan kebutuhan user.

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, perlu adanya langkah untuk
menyelesaikan permasalahan-permasalahan tersebut. Oleh karena itu, peneliti akan
mengembangkan Sistem Informasi Perpustakaan di SMP N 4 Patuk dengan metode

Extreme Programming.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarakan judul dan penjelasan latar belakang diatas, maka
permasalahan yang dihadapi adalah :
1. Bagaimana menerapkan metode extreme programming dalam
membuat aplikasi Sistem Informasi Perpustakaan di SMP N 4 Patuk?
2. Bagaimana kesesuaiaan penggunaaan extreme programming dalam

pembuatan aplikasi sistem informasi perpustakaan SMP N 4 Patuk?



1.3 Batasan Masalah .

1.

Sistem informasi hanya sub sistem dari sistem informasi akademik,
sehingga data yang dipakai tidak lengkap, hanya data data yang
dibutuhkan saja.

Sistem Informasi perpustakaan ini tidak membahas validasi
ketersediaan buku yang masih bisa dipinjam.

Peneliti tidak membahas tentang keamanan sistem.

1.4 Tujuan Penelitian

1.

2.

Menerapkan metode extreme programming dalam membuat aplikasi
Sistem Informasi Perpustakaan di SMP N 4 Patuk?

Membandingkan kesesuaiaan penggunaaan extreme programming
dalam pembuatan aplikasi sistem informasi perpustakaan SMP N 4

Patuk?

1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Pengguna

Membantu pengguna dalam pencarian buku di perpustakaan SMP N 4
Patuk

Memberikan tambahan informasi tentang buku buku yang ada di
perpustakaan

Mempercepat petugas dalam perekapan data transaksi simpan pinjam

perpustakaan.



- Mempermudah petugas dalam pengambilan data transaksi untuk
keperluan yang lain secara cepat dan lengkap.
- Meningkatkan pelayanan terhadap siswa, guru dan karyawan.
2. Bagi Peneliti
Menambah pengetahuan dan wawasan agar peneliti lebih terampil
dalam penelitian khususnya yang melibatkan objek manusia secara

langsung dan implementasi dari sebuah software.

1.6 Kontribusi Penelitian
Jika penelitian ini berhasil dan memberikan kontribusi yang positive, maka
hal ini dapat dikembangkan oleh peneliti selanjutnya karena penggunaan
Sistem Informasi perpustakaan merupakan peluang yang bagus bagi karyawan

dalam pengelolaan perpustakaan.



BAB VII
KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan kegiatan yang telah dilakukan penulis selama

pengembangan sistem informasi perpustakaan di SMP N 4 Patuk Gunungkidul,

dapat diambil kesimpulan bahwa peneliti berhasil :

1. Penulis dapat menerapkan metode extreme programming dalam

pembangunan sistem informasi perpustakaan di SMP N 4 Patuk
Gunungkidul. Keberhasilan penerapan extreme programming ini dibuktikan
dengan terselesaikan aplikasi melalui kaidah-kaidah extreme programming
di bab 1V, V dan V1.

Dalam pengembangan sistem informasi perpustakaan SMP N 4 Patuk,
cocok menggunakan metode extreme programming, ini dibuktikan dengan
adanya user stories tambahan dan dapat segera dirubah oleh penulis

sehingga sistem dapat terselesaikan sesuai dengan keinginan user.

Seiring pengembangan sistem, penulis juga menemukan beberapa hal yang

menjadi catatan berkaitan dengan pengembangan sistem informasi perpustakaan,

antara lain :

a. Metode extreme programming cocok diterapkan pada pengembangan
sistem dengan kebutuhan client yang belum pasti (dapat berubah

sewaktu waktu).
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b. Metode extreme programming lebih mengedepankan interaksi
developer dengan client yang mengakibatkan pengembangan sistem

dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan client .

Selain itu, terdapat kekurangan dalam penggunaan metode extreme programming

yang penulis dapatkan, yaitu :

a. Tidak adanya dokumentasi tertulis yang dapat dijadikan patokan
pengembangan. Satu-satunya dokumen tertulis hanya user stories yang

diberikan client.

7.2. Saran

Sistem informasi perpustakaan ini tidak terlepas dari kekurangan dan
kelemahan karena keterbatasan pengetahuan penulis, maka untuk kebaikan

pengembangan sistem selanjutnya, penulis menyarankan beberapa hal, antara lain :

1. Perlunya adanya keamanan sistem yang lebih lanjut untuk mencegah
terjadinya pencurian data/informasi.

2. Perlu adanya pengembangan fitur fitur yang dibutuhkan sistem sehingga
sistem dapat berjalan lebih bagus.

3. Perlu adanya pengembangan multi platform sehingga mempermudah

pengguna untuk mengoperasikan sistem.
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FORM PENGUJIAN

Hari/tanggal
Tempat
Penguji Siti Hardiyanti Rukmana
Tahap pengujian Iterast 1
No Kode Aktor Detail User Stories Status
us D |DDR| TD
1 [S.001|Admin |membuat transaksi peminjaman buku siswa maupun guru v
2 |S.002 |Admin  |memperpanjang masa peminjaman buku siswa dan guru \Y;
3 |S.003|Admin [membuat transaksi pengembalian buku siswa maupun guru Y
4 1S.004 |Admin [mengunduh laporan peminjaman buku yang masih dipinjam siswa maupun guru %
5 1S.005|Admin [mengunduh laporan pengembalian buku yang telah dikembalikan siswa maupun guru v
7 |S.006 |Admin |membuat master data buku (CRUD) v
8 [S.007 |Admin [membuat master data petugas (CRUD) v
9 |S.008 |Admin |membuat master data siswa (CRUD) v
10 [S.009 [Admin |membuat master data guru (CRUD) v
11 | S.010 [Admin  |membuat master data rak (CRU) v
12 | S.011 [Admin |membuat form isi buku tamu (pengunjung) v
13 [S.012 [Admin  |membuat tampilan halaman awal dan fungsi login %
14 [S.013 [Admin |membuat Master data pengunjung %
keterangan : D = Diterima, DDR = Diterima dengan Revisi, TD = Tidak diterima

Catatan Pengujian

No

kode US

A W]

Patuk,

Pengurus Perpustakaan

Siti Hardiyanti rukmana,S.Pd




FORM PENGUJIAN

Hari/tanggal
Tempat
Penguji Sit1 Hardiyanti rukmana
Tahap pengujian Iterast 2
Status
No KSge Aktor Detail User Stories
DDR| TD
1 |S.014 |Petugas [membuat transaksi peminjaman buku siswa maupun guru
2 | S.015|Petugas |memperpanjang masa peminjaman buku siswa dan guru
3 | S.016 |Petugas |membuat transaksi pengembalian buku siswa maupun guru
4 |S.017 |Petugas |mengunduh laporan peminjaman buku yang masih dipinjam siswa maupun guru
5 |S.018 |Petugas |mengunduh laporan pengembalian buku yang telah dikembalikan siswa maupun guru
7 |S.019 |Petugas |membuat master data buku (CRU)
8 | S.020 |Petugas |membuat master data siswa (CRU)
9 |S.021 |Petugas |membuat master data guru (CRU)
10 [ S.022 [Petugas |membuat master data rak (CRU)
11 [ S.023 [Petugas |membuat Master data pengunjung
12 [ S.024 [Petugas |membuat fungsi ganti password
keterangan : D = Diterima, DDR = Diterima dengan Revisi, TD = Tidak diterima

Catatan Pengujian

No

kode US

A W] -

Patuk,

Pengurus Perpustakaan

Siti Hardiyanti rukmana,S.Pd




FORM PENGUJIAN

Hari/tanggal

Tempat

Penguji Sit1 Hardiyanti rukmana

Tahap pengujian lterasi 3

Status
No Kode Aktor Detail User Stories
US DDR| TD

1 |S.025|Guru & |membuat transaksi peminjaman buku siswa maupun guru
2 |S.026 |Guru & |memperpanjang masa peminjaman buku siswa dan guru
3 [S.027 |Guru & |membuat transaksi pengembalian buku siswa maupun guru
4 [S.028 |Guru & [mengunduh laporan peminjaman buku yang masih dipinjam siswa maupun guru

keterangan : D = Diterima, DDR = Diterima dengan Revisi, TD = Tidak diterima

Catatan Pengujian

No

kode US

AW -

Patuk,

Pengurus Perpustakaan

Siti Hardiyanti rukmana,S.Pd
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