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PENGEMBANGAN BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR
TANGGA SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X
SMA/MA

Oleh:
Nurkhayati Handi Wulansari
12680023

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran biologi
dalam bentuk booklet virus dengan permainan ular tangga untuk siswa kelas X
SMA/MA dan mengetahui kelayakan booklet virus dengan permainan ular tangga
sebagai media pembelajaran biologi.Metode penelitian ini adalah penelitian
pengembangan (Research and development). Penelitian ini melalui tujuh tahapan
yaitu analisis, perancangan, pengembangan, validasi desain, revisi desain, uji coba
produk dan revisi produk. Instrument penelitian berupa angket untuk memperoleh
data respon ahli materi, ahli media, peer reviewer, guru dan peserta didik.
Penelitian ini menghasilkan produk booklet virus dengan permainan ular tangga
sebagai media pembelajaran biologi kelas X SMA/MA. Berdasarkan hasil
penilaian produk oleh ahli media, ahli materi, peer reviewer dan guru
menunjukkan bahwa kualitas booklet virus dengan permainan ular tangga
dikategorikan Sangat Baik (SB) dengan perolehan presentase keidealan 91%.
Peserta didik merespon bahwa produk booklet virus dengan permainan ular
tangga berkategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan mencapai
93.6%. Dengan demikian booklet virus dengan permainan ular tangga yang
dikembangkan untuk kelas X SMA/MA layak digunakan sebagai media
pembelajaran biologi.

Kata kunci: pengembangan media, booklet, virus, permainan ular tangga,
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DEVELOPMENT OF BOOKLET VIRUS WITH SNAKE LADDER AS
MEDIA LEARNING OF BIOLOGY FOR X GRADE HIGH SCHOOL
STUDENTS

By:
Nurkhayati Handi Wulansari
12680023

Abstract

The aims of this research were to arrange booklet virus with snake ladder
as media learning of biology for X grade high school students. In addition quality
of booklet virus and snake ladder as biology learning media. This research was
categorized as research and development (R&D). this research have seven stages
are analysis, design, development, validation, revision, testing product, product
revision. Assessment instrument was in the form questionnaire to get reponse
data from teacher, media expert, material expert, peer reviewer, and student. The
result of this research a product booklet virus with snake ladderas media learning
of biology for X grade high school students. The result of this research showed
that quality of booklet virus with snake ladder assessed by teacher, media expert,
material expert, and peer reviewer is very good with ideal percentage 91%.
Meanwhile, the result of student response has shown very good with ideal
percentage 93.6%. Based on the evaluation the using of the booklet virus with
snake ladder for media learning of biology for X grade high school students is use
for learning activity

Keyword: media development, booklet, virus, snake ladder
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Menurut Silberman (2006) penggunaan media visual untuk kegiatan
belajar mengajar dapat meningkatkan daya ingat dari 14% hingga 38%.
Beberapa contoh media pembelajaran visual yaitu majalah, ensiklopedia
dan buku. Sebagian orang lebih cenderung menyukai yang praktis
sehingga buku yang relatif berukuran besar dan tebal mulai ditinggalkan.
Oleh sebab itu, dibutuhkan bentuk buku yang praktis salah satunya adalah
booklet.

Bookletmerupakan media bacaan yang biasanya digunakan untuk
mempromosikan produk tertentu. Menurut Hapsari (2013) booklet dapat
dimanfaatkan sebagai media menyampaikan pesan yang efektif untuk
kegiatan belajar mengajar di sekolah. Rahmadi (2015) berhasil
mengembangkan booklet sejarah penemuan hukum dasar kimia dengan
kriteria Sangat Baik (SB) persentase keidealan sebesar 87.38%. Booklet
dipilih sebagaialternatif media pembelajaran bagi guru untuk memudahkan
dalam menyampaikan materi virus sekaligus dapat sebagai alternatif
solusi bahan ajar mandiri siswa yang praktis dan dapat dibawa kemana-
mana.

Berdasarkan hasil observasidi SMAN 1 Kota Mungkid melalui

wawancara guru Biologi kelas X diperoleh informasi bahwa minat dan



motivasi belajar siswa terhadap materi virus rendah dengan nilai rata-rata
ulangan harian TA 2015/2016 kelas X adalah 6,9 padahal Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) adalah 7. Hal ini disebabkan sikap siswa yang
cenderung pasif menimbulkan rendahnya minat dan motivasi dalam
belajar. Selain itu, media visual yang digunakan berupa buku paket
pinjaman perpustakaan sehingga siswa lebih banyak mendengarkan dan
mencatat penjelasan guru. Materi virus dipilih berdasarkan keluhan siswa.
Menurut siswa SMAN 1 Kota Mungkid kelas X bahwa materi virus sulit
dipahami. Hal ini disebabkan materi virus bersifat teoritis, abstrak, tidak
dapat dilihat langsung dan kurangnya sarana prasarana yang mendukung.
Siswa sekedar mengetahui konsep tanpa memahaminya secara mendalam.
(Istifarini, 2012)

Rio (2015) ular tangga adalah permainan tradisional sederhana yang
dimainkan 2 orang atau lebih yang berasal dari India dan meluas di seluruh
dunia. Manfaat permainan ini adalah dapat menciptakan kebersamaan
karena dimainkan secara langsung, bertatap muka dan saling berinteraksi
satu sama lain. Hasil penelitian Rahmadani(2014) penggunaan media ular
tangga pada materi pokok Hidrokarbon dapat meningkatkan prestasi
belajar siswa dengan prosentase kenaikan 16.84%.

Kebaruan Booklet yang dibuat peneliti memiliki ciri khas dengan
adanya permainan ular tangga. Kelebihannya adalah adanya modifikasi
alternatif latihan soal sehingga siswa dapat belajar sambil bermain.Selain

itu,papan permainan ular tangga yang dibuat peneliti berukuran besar. Hal



tersebut dapat lebih menarik perhatian siswa. Harapannya ketika siswa
sudah memahami Bookletvirus maka siswa dapat menguji pemahaman diri
terhadap materi virus dengan bermain snakel bersama teman sejawat.
Berdasarkan penjelasan tersebut, peneliti menyadari akan pentingnya

media pembelajaran didalam suatu kegiatan belajar mengajar dan
bermaksud untuk melakukan penelitian dengan judul Pengembangan
Booklet Virus dengan permainan ulartangga Sebagai Media
PembelajaranBiologi Siswa Kelas X SMA/MA.
. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dapat diidentifikasi
permasalahan yaitu sikap siswa yang cenderung pasif disebabkan karena
sarana dan prasarana yang kurang mendukung sehingga minat dan
motivasi belajar siswa rendah dan perlu dikembangkannya media
pembelajaran yang dapat memudahkan guru dalam menyampaikan materi
virus sekaligus dapat sebagai bahan ajar mandiri siswa yang praktis dan
dapat dibawa kemana-mana.
. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dapat dibatasi permasalahannya
yaitu Pengembangan media pembelajaran berupa booklet virus dengan
ular tangga dibatasi pada materi virus kelas X SMA/MA, pengembangan
booklet virus dengan ular tangga akan dibatasi sampai tahapan ADD

(Analysis, Design and Development) dan soal dalam booklet virus dengan



ular tangga yang akan dikembangkan dibatasi pada tingkat kognitif C1-C4
(hafalan, pemahaman, aplikasi dan analisis)
D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran biologi dalam
bentukbooklet virus dengan permainan ular tangga untuk siswa SMA/
MA kelas X?

2. Bagaimanakah kelayakanbooklet virus dengan permainan ular tangga
untuk siswa SMA/ MA kelas X sebagai media pembelajaran biologi?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini yaitu

1. Menghasilkan media pembelajaran biologi dalam bentuk booklet virus
dengan permainan ular tangga untuk siswa SMA/MA kelas X

2. Mengetahui kelayakan booklet virus dengan permainan ular tangga
sebagai media pembelajaran biologi.

F. Spesifikasi produk yang dikembangkan

Produk yang dihasilkan memiliki spesifikasi sebagai berikut:

1. Booklet virus dengan permainan ular tangga yang dikembangkan akan
memuat hal utama yaitu booklet, butir soal, dan ular tangga

2. lsi dari booklet virus dengan permainan ular tangga adalah materi
tentang virus berupa reproduksi, ciri khas dan contoh

3. Booklet virus dengan permainan ular tangga yang dihasilkan berupa

media cetak dan papan permainan supaya lebih bermanfaat.



G. Manfaat Penelitian
1. Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat antara lain:Sebagai
referensi media pembelajaran biologi sehingga memberikan variasi
baru dalam pembelajaran biologi yang menyenangkan
2. Alternatif media pembelajaran bagi guru untuk memudahkan dalam

menyampaikan materi virus



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

1.

Pengembangan booklet virus dengan permainan ular tangga sebagai
media pembelajaran siswa kelas X SMA/MA telah dilakukan dengan
tahapan analisis, perancangan, pengembangan, validasi desain, revisi
desain, uji terbatas, dan revisi produk

Booklet virus dengan permainan ular tangga sebagai media
pembelajaran Biologi kelas X SMA/MA berdasarkan penilaian ahli
materi, ahli media, peer reviewer dan guru mencapai presentase
keidealan 91% dan kategorinya sangat baik (SB). Sedangkan respon
siswa terhadap booklet virus dengan permainan ular tangga sangat
baik (SB)dengan prosentase keidealan sebesar 93,6%. Berdasarkan
penilaian tersebut maka booklet virus dengan permainan ular tangga
layak digunakan sebagai salah satu media pembelajaran biologi.
Karakteristik Booklet virus dengan permainan ular tangga yang
dikembangkan memuat hal utama yaitu booklet, butir soal, dan ular
tangga. Isi dari booklet virus dengan permainan ular tangga adalah
materi tentang virus berupa reproduksi, ciri khas, contoh, dll. Booklet
virus dengan permainan ular tangga yang dihasilkan berupa media

cetak dan papan permainan supaya lebih bermanfaat.

32



B. Saran
1. Diperlukan penelitian lebih lanjut untuk mengimplementasikan booklet
virus dengan permainan ular tangga dalam pembelajaran kelas
2. Perlu dilakukan pengembangan produk booklet virus dengan
permainan ular tangga untuk materi yang lain sehingga dapat menabah

inovasi media pembelajaran dan membantu siswa dalam belajar

33
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Lampiran 1

LAMPIRAN

Perhitungan kualitas booklet virus dengan permainan ular tangga biologi secara

keseluruhan berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi, peer reviewer, dan

guru

Tabel 1. Kualitas virus dengan permainan ular tangga berdasarkan penilaian ahli

media, ahli materi, peer reviewer, dan guru

No | aspek > skor/ aspek Skor | Skor | Presentase | Penilaian
A |[B |C |D |rata” | maks | keidealan | Kualitatif

1. | Tampilan 17 | - 38 |39 |94 100 | 94% SB

2. | Anatomi 15 | - 29 |24 |68 75 91% SB

3. | Kebenaran - 24 |44 |45 | 113 | 125 | 90% SB

4. | Keterlaksanaan | - 3 |9 |10 |22 25 88% SB

dan evaluasi

5. | kebahasaan - 15 |26 |28 |69 75 92% SB

Keterangan:

A. ahli media

B. ahli materi

C. dua orang peer reviewer

D. dua orang guru
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Perhitungan

Kualitas per aspek

a. Tampilan
Jumlah kriteria =4
Skor tertinggi ideal =4 x5x5 =100

Skor terendah ideal = 4x1x5=20

Mi = 1 (100+20) = 60
SBi = 1/6 (100-20) = 13.3
X =94

Mi + 1.8 SBi = 60 + (1.8x13.3) = 83.94

X > 83.94 - sangat baik (SB)
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b. Anatomi

Jumlah kriteria =3

Skor tertinggi ideal =3 x5x5 =75

Skor terendah ideal =3x1x5=15

Mi = 1 (75+15) = 45
SBi = 1/6 (75-15) = 10
X = 68

Mi + 1.8 SBi = 45 + (1.8x10) = 63

X >63-> sangat baik (SB)
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C.

Kebenaran
Jumlah kriteria =5
Skor tertinggi ideal =5 x5x5 =125

Skor terendah ideal =5x1x5=25

Mi = 1 (125+25) = 75
SBi = 1/6 (125-25) = 16.6
X =113

Mi + 1.8 SBi = 60 + (1.8x16.5) = 104.88

X >104.88 - sangat baik (SB)
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d. Keterlaksanaan dan evaluasi belajar
Jumlah kriteria =1
Skor tertinggi ideal = 1x5x5 =25

Skor terendah ideal =1x1x5=5

Mi = 1 (25+5) = 15
SBi = 1/6 (25-5) = 33.3
X — 4

Mi + 1.8 SBi = 60 + (1.8x3.33) = 20.94

X >20.94 - sangat baik (SB)
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€.

kebahasaan
Jumlah kriteria =3
Skor tertinggi ideal =3 x5x5 =75

Skor terendah ideal = 3x1x5=15

Mi = 1 (75+15) = 45
SBi = 1/6 (75-15) = 10
X = 69

Mi + 1.8 SBi = 45 + (1.8x10) = 63

X > 63 - sangat baik (SB)
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Presentase keidealan per aspek = skor hasil penelitian/ skor maks ideal x100%

a. Tampilan =94/100 x 100%
= 94%

b. Anatomi = 68/75 x 100%
=91%

c. Kebenaran  =113/125 x 100%
=90%

d. Keterlaksanaan= 22/25 x 100%
= 88%

e. Kebahasaan =69/ 75 x 100%

= 92%

Lampiran 2
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Tabel 2. Perhitungan kualitas booklet berdasarkan penilaian siswa

Number of case
No Aspek Fekuensi ( f)
(N)
1. Tampilan 678 720
2. Kebahasaan 372 400
3. Keterlaksanaan dan 153 160
evaluasi belajar

Jumlah skor total 1203 1280

Perhitungan presentase penilaian kualitas produk

P =1/ N x 100%

Keterangan :

P : angka presentase

f : frekuensi yang sedang dicari presentasenya

N: Number of case

Setelah diketahui presentase hasilnya, maka presentase tersebut dapat dimasukkan

ke dalam tabel.

Tabel 3. Skala presentase penilaian kualitas produk
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No Interval Kriteria
81%-100% Sangat baik
61%-80% Baik
41%-60% Sedang
21%-40% Kurang
0%-20% Sangat kurang

a. Aspek tampilan

= 678/720 x 100%

= 94%

b. Aspe kebahasaan

=372/400 x 100%

= 93%

c. Aspek keterlaksanaan dan evaluasi belajar

= 153/160 x 100%

=95%
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Gambar booklet virus dengan papan ular tangga

Butir soal virus versi bahasa Indonesia dan bahasa inggris

Papan ular tangga saat dibuka

AR

SRILAARR
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Butir soal virus per kartu

Alat permainan ular tangga
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Papan ular tangga saat siap dimainkan

Papan ular tangga saat ditutup
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Lampiran 3.Angket untuk ahli materi

MEDIA BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

Petunjuk penggunaan

1. Berilah tanda (v) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media booklet
virus snakel.

2. Gunakan indikator pada lampiran 2 Untuk memberikan penilaian.
Nilai SK=sangat kurang, K= kurang, C=cukup, B=Baik, SB= Sangat Baik

3. Apabila penilaian adalah SK, K, atau C maka berilah saran hal-hal apa yang
menjadi penyebab kekurangan atau perlu penambahan sesuatu.

Nilai
Aspek Kriteria

SB |B |C |K |SK

1. Kesesuaian materi yang
termuat pada booklet
dengan standar
kompetensi dan
kurikulum yang sedang
berlaku

2. Materi dalam booklet

Kebenaran dan keluasan terorganisir dengan baik

konsep 3. Kedalaman materi sesuai
dengan kemampuan
peserta didik

4. Hubungan konsep materi
sesuai dengan kehidupan
sehari-hari

5. Penggunaan informasi
terbaru

Keterlaksanaan dan 6. Variasi bentuk soal pada
evaluasi belajar booklet virus dengan ular
tangga

7. Kesesuaian kata dengan
penguasaan bahasa
peserta didik

Kebahasaan 8. Pemilihan kata dalam
penjabaran materi

9. Penggunaan bahasa yang
mudah dipahami

Yogyakarta, 2016

Ahli materi

NIP.
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Lampiran 4 Angket untuk ahli media

MEDIA BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

Petunjuk penggunaan

4. Berilah tanda (v) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media booklet

virus snakel.

5. Gunakan indikator pada lampiran 2 Untuk memberikan penilaian.

Nilai SK=sangat kurang, K= kurang, C=cukup, B=Baik, SB= Sangat Baik

6. Apabila penilaian adalah SK, K, atau C maka berilah saran hal-hal apa yang

menjadi penyebab kekurangan atau perlu penambahan sesuatu.

Aspek

Kriteria

Nilai

SB

C

SK

Tampilan booklet virus
dengan ular tangga

10.

Sampul booklet virus
dengan ular tangga
menarik

11.

Cetakan booklet virus ular
tangga jelas dan tidak
buram

12.

Bentuk dan ukuran huruf
menarik

13.

Isi booklet virus dengan
ular tangga mudah dibaca

Anatomi booklet
virus dengan ular
tangga

14.

Halaman booklet virus
dengan ular tangga bagus
dan menarik

15.

Isi booklet virus dengan
ular tangga sesuai dengan
materi pokok virus

16.

Jneis huruf dan gambar
menarik

Yogyakarta,

Ahli Media

2016

NIP.
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Lampiran 5, Angket untuk peer reviewer

MEDIA BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

Petunjuk penggunaan

7. Berilah tanda (v) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
booklet virus snakel.

8. Gunakan indikator pada lampiran 2 Untuk memberikan penilaian.
Nilai SK=sangat kurang, K= kurang, C=cukup, B=Baik, SB= Sangat Baik

9. Apabila penilaian adalah SK, K, atau C maka berilah saran hal-hal apa
yang menjadi penyebab kekurangan atau perlu penambahan sesuatu.

Nilai
Aspek Kriteria
SB |[B |C K | SK
Tampilan 17. Sampul booklet dengan ular
booklet virus tangga menarik
dengan ular 18. Cetakan booklet dengan ular
tangga tangga jelas dan tidak buram

19. Bentuk dan ukuran huruf
booklet virus dengan ular
tangga menarik

20. Isi booklet virus dengan ular
tangga mudah dibaca

Anatomi booklet | 21. Halaman booklet virus

virus dengan ular dengan ular tangga bagus
tangga dan menarik

22. Isi booklet virus dengan ular
tangga sesuai dengan materi
pokok virus

23. Jenis huruf dan gambar
booklet virus dengan ular
tangga menarik

Kebenaran 24. Kesesuaian materi yang
booklet virus termuat pada booklet virus
snakel dengan ular tangga dengan

standar kompetensi dalam
Kurikulum yang sedang
berlaku

25. Materi dalam booklet virus
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dengan ular tangga
terorganisir dengan baik

26.

Kedalaman materi sesuai
dengan kemampuan peserta
didik

27,

Hubungan konsep materi
sesuai dengan kehidupan
sehari hari

28.

Penggunaan informasi baru

Keterlaksanaan

29.

Variasi bentuk soal pada

dan evaluasi booklet virus dengan ular
belajar tangga
30. Kesesuaian kata dengan
penguasaan bahasa peserta
didik
Kebahasaan

31.

Pemilihan kata dalam
penjabaran materi

02,

Penggunaan bahasa yang
mudah

Yogyakarta,

Peer reviewer

2016

NIM
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Lampiran 6. Standar kompetensi dan kompetensi dasar

Standar kompetensi

Memahami  prinsip  prinsip  pengelompokan
makhluk hidup

Kompetensi dasar

Mendeskripsikan ciri-ciri, replikasi, dan peran virus

dalam kehidupan

Indikator

a. Mendeskripsikan ciri-ciri virus

b. Menjelaskan proses replikasi virus

c. Menjelaskan peranan virus dala kehidupan
sehari-hari

Tujuan pembelajaran

Setelah mempelajari booklet virus snakel peserta

didik diharapkan dapat:

a. Mendeskripsikan ciri-ciri virus
b. Menjelaskan proses metabolism virus
c. Menjelaskan peranan virus dalam kehidupan

manusia

Alokasi waktu

6 x 40 menit (3 pertemuan)

52




Lampiran 7. Respon Siswa Tentang Kualitas

MEDIA BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

Nama siswa

Nama sekolah

Alamat sekolah

Lembar pengisian

1.
2.
3.

Bacalah baik baik setiap item dan seluruh alternatif jawabannya

Kami mohon semua item pertanyaan dapat diisi, tidak ada yang terlewatkan

Pilihlah alternative jawaban yang paling sesuai menurut saudara dan berilah tanda cek (v)

pada tempat yang disediakan atau isilah sesuai pertanyaan

Kriteria penilaian:

SS : Sangat setuju
S : Setuju

KS : Kurang setuju
TS : Tidak setuju

STS : Sangat tidak setuju

No Pertanyaan SS KS | TS | STS

1 Saya berpendapat bahwa desain booklet virus snakel
menarik

2 Saya kurang memperhatikan desain booklet virus snakel
yang terpenting bagi saya adalah isi booklet virus snakel

3 Desain cover memiliki daya tarik awal dan
menggambarkan isi atau materi yang disampaikan

4 Saya sulit memahami gambar/tulisan pada booklet virus
snakel

5 Permainan snakel sulit dipahami

6 Gambar yang disajikan berhubungan dan mendukung
kejelasan konsep

7 Cetakan gamabr mudah dipahami dan berwarna menarik

8 Penempatan gambar kurang sesuai dengan materi

9 Bentuk tulisan mudah dibaca dan ukuran huruf proposional
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10 | Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda

11 | Kalimat yang digunakan mudah dipahami

12 | Bahasa yang digunakan sangat komunikatif dan interaktif

13 | Terdapat penjelasan untuk mendefinisikan istilah biologi

14 | Kalimat dalam booklet virus snakel membuat saya tidak
paham dengan materi yang ada dalam materi virus

15 | Saya berpendapat bahwa dengan adanya booklet virus
snakel membantu saya belajar biologi

16 | Latihan soal yang ada di dalam booklet virus snakel

membantu saya dalam belajar biologi

Yogyakarta,

Siswa

2016

NTS.
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Lampiran 8. Kisi-Kisi Lembar Masukan Ahli Media

MEDIA BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

ASPEK KRITERIA

1. Sampul booklet virus snakel menarik

) 2. Cetakan booklet virus snakel jelas dan tidak
Tampilan booklet buram

virus snakel 3. Bentuk dan ukuran huruf menarik

4. |si booklet virus snakel mudah dibaca

5. Halaman booklet virus snakel bagus dan menarik

Anatomi booklet 6. Isis booklet virus snakel sesuai dengan materi
virus snakel pokok virus

7. Jenis huruf dan gambar menarik

Yogyakarta, 2016

Ahli Media

NIP.
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Lampiran 9. Kisi-Kisi Lembar Masukan Ahli Materi

BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA SEBAGAI
MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

ASPEK

KRITERIA

Kebenaran dan
keluasan konsep

Kesesuaian materi yang termuat pada bokklet virus
snakel dengan standar kompetensi, kompetensi
dasar dalam KTSP

Materi dalam booklet virus snakel terorganisir

' dengan baik

Kedalaman materi sesuai dengan kemampuan

| peserta didik

Hubungan konsep materi sesuai dengan kehidupan
sehari hari

Penggunaan informasi baru

Keterlaksanaan dan
evaluasi belajar

. Variasi bentuk soal pada booklet virus snakel

Kebahasaan

Kesesuaian kata dengan penguasaan bahasa peserta

" didik

Pemilihan kata dalam penjabaran materi

Penggunaan bahasa yang mudah

Yogyakarta, 2016
Ahli Materi

NIP.
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Lampiran 10. Kisi Kisi Respon Siswa Tentang Kualitas

MEDIA BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

A. Asek tampilan

1.
2.

© © N o g &

Saya berpendapat bahwa desain booklet virus snakel menarik

Saya kurang memperhatikan desain booklet virus snakel yang terpenting bagi saya
adalah isi booklet virus snakel

Desain cover memiliki daya tarik awal dan menggambarkan isi atau materi yang
disampaikan

Saya sulit memahami gambar/tulisan pada booklet virus snakel

Permainan snakel sulit dipahami

Gambar yang disajikan berhubungan dan mendukung kejelasan konsep

Cetakan gamabr mudah dipahami dan berwarna menarik

Penempatan gambar kurang sesuai dengan materi

Bentuk tulisan mudah dibaca dan ukuran huruf proposional

B. Aspek kebahasaan

1.

2
38
4.
5

Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda

Kalimat yang digunakan mudah dipahami

Bahasa yang digunakan sangat komunikatif dan interaktif

Terdapat penjelasan untuk mendefinisikan istilah biologi

Kalimat dalam booklet virus snakel membuat saya tidak paham dengan materi yang ada

dalam materi virus

C. Aspek keterlaksanaan dan evaluasi belajar

1.

Saya berpendapat bahwa dengan adanya booklet virus snakel membantu saya belajar
biologi
Latihan soal yang ada di dalam booklet virus snakel membantu saya dalam belajar

biologi
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Lampiran 11. Kisi kisi lembar masukan peer reviewer

MEDIA BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

Aspek

Kriteria

Tampilan booklet
virus snakel

33.

Sampul booklet virus snakel menarik

34.

Cetakan booklet virus snakel jelas dan tidak buram

35.

Bentuk dan ukuran huruf menarik

36.

Isi booklet virus snakel mudah dibaca

Anatomi booklet
virus snakel

Sl

Halaman booklet virus snakel bagus dan menarik

38.

Isi booklet virus snakel sesuai dengan materi pokok virus

39.

Jenis huruf dan gambar menarik

Kebenaran dan
keluasan konsep

40.

Kesesuaian materi yang termuat pada booklet virus snakel
dengan standar kompetensi, kompetensi dasar dalam KTSP

41.

Materi dalam booklet virus snakel terorganisir dengan baik

42.

Kedalaman materi sesuai dengan kemampuan peserta didik

43.

Hubungan konsep materi sesuai dengan kehidupan sehari
hari

44,

Penggunaan informasi baru

Keterlaksanaan dan
evaluasi belajar

45.

Variasi bentuk soal pada booklet virus snakel

Kebahasaan

46.

Kesesuaian kata dengan penguasaan bahasa peserta didik

47.

Pemilihan kata dalam penjabaran materi

48.

Penggunaan bahasa yang mudah

Yogyakarta, 2016
Guru Biologi

NIP.
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Lampiran 12. Deskripsi Butir Instrumen Penilaian

BOOKLET VIRUS DENGAN PERMAINAN ULAR TANGGA SEBAGAI

MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS X SMA/MA

No | Kriteria Indikator
1 Sampul booklet virus SB | Jika sampul 100% menarik
snakel menarik Jika sampul 50% menarik
Jika sampul 25% menarik
Jika sampul 5% menarik
SK | Jika sampul tidak menarik
2 | Cetakan booklet virus SB | Jiak cetakan sangat jelas
ZE?:E: JelagigaNaidak B Jika cetakan jelas
Jika cetakan sedikit jelas
K Jika cetakan kurang jelas
SK | Jika cetakan tidak jelas
3 Bentuk dan ukuran SB | Jika bentuk huruf sangat menarik
huruf menarik B Jika bentuk huruf menarik
Jika bentuk huruf sedikit menarik
K Jika bentuk huruf kurang menarik
SK | Jika bentuk huruf tidak menarik
4 | Isi booklet virus snakel | SB | Jika isi sangat mudah dibaca
g Jika isi mudah dibaca
Jika isi sedikit mudah dibaca
Jika isi kurang mudah dibaca
SK | Jika isi sulit dibaca
5 | Halaman booklet virus | SB | Jika halaman sangat bagus dan menarik
f::rl](aerlilt()agus dan B Jika halaman bagus dan menarik
C Jika halaman cukup bagus dan menarik
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K Jika halaman kurang bagus dan menarik
SK | Jika halaman tidak bagus dan menarik
6 Isi booklet virus snakel | SB | Jika isi sangat sesuai materi pokok virus
sesuai dengan materi Tikais e DoKoK Vi
pokok virus ika isi sesuai materi pokok virus
Jika isi cukup sesuai materi pokok virus
Jika isi kurang sesuai materi pokok virus
SK | Jika isi tidak sesuai materi pokok virus
7 | Jenis huruf dan gambar | SB | Jika jenis huruf dan gambar sangat menarik
menarik — -
B Jika jenis huruf dan gambar menarik
Jika jenis huruf dan gambar cukup menarik
K Jika jenis huruf dan gambar kurang menarik
SK | Jika jenis huruf dan gambar tidak menarik
8 | Kesesuaian materi yang | SB | Jika materi yang termuat sangat sesuai dengan
termuat pada booklet SK dan KD pada KTSP
virus snakel dengan SK - : -
J B Jika materi yang termuat sesuai dengan SK dan
dan KD pada KTSP
KD pada KTSP
C Jika materi yang termuat cukup sesuai dengan
SK dan KD pada KTSP
K Jika materi yang termuat kurang sesuai dengan
SK dan KD pada KTSP
SK | Jika materi yang termuat tidak sesuai dengan
SK dan KD pada KTSP
9 Materi dalam booklet SB | Jika materi terorganisir dengan sangat baik
virus snakel 5 Tik P Sird baik
terorganisir dengan ika materi terorganisir dengan bai
baik Jika materi terorganisir dengan cukup baik
K Jika materi terorganisir dengan kurang baik
SK | Jika materi terorganisir dengan tidak baik
10 | Kedalaman materi SB | Jika kedalaman materi sangat sesuai

sesuai dengan

kemampuan peserta didik
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kemampuan peserta B Jika kedalaman materi sesuai kemampuan
didik peserta didik
C Jika kedalaman materi cukup sesuai
kemampuan peserta didik
K Jika kedalaman materi kurang sesuai
kemampuan peserta didik
SK | Jika kedalaman materi tidak sesuai kemampuan
peserta didik
11 | Hubungan konsep SB | Jika konsep materi sangat sesuai dengan
materi sesuai dengan kehidupan sehari-hari
kehidupan sehari-hari - - - -
P B Jika konsep materi sesuai dengan kehidupan
sehari-hari
€ Jika konsep materi cukup sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
K Jika konsep materi kurang sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
SK | Jika konsep materi tidak sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
12 | Penggunaan informasi | SB | Jika penjabaran materi sangat sesuai dengan
baru perkembangan zaman
B Jika penjabaran materi sesuai dengan
perkembangan zaman
C Jika penjabaran materi cukup sesuai dengan
perkembangan zaman
K Jika penjabaran materi kurang sesuai dengan
perkembangan zaman
SK | Jika penjabaran materi tidak sesuai dengan
perkembangan zaman
13 | Variasi bentuk soal SB | Jika bentuk soal sangat bervariasi
pada booklet virus . —
snakel B Jika bentuk soal bervariasi
Jika bentuk soal sedikit bervariasi
K Jika bentuk soal kurang bervariasi
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SK | Jika bentuk soal tidak bervariasi
14 | Kesesuaian kata dengan | SB | Jika kata yang digunakan sangat sesuai dengan
penguasaan bahasa penguasaan peserta didik dan mudah dimengerti
ta didik
peserta cid B Jika kata yang digunakan sesuai dengan
penguasaan peserta didik dan mudah dimengerti
C Jika kata yang digunakan cukup sesuai dengan
penguasaan peserta didik dan mudah dimengerti
K Jika kata yang digunakan kurang sesuai dengan
penguasaan peserta didik dan mudah dimengerti
SK | Jika kata yang digunakan tidak sesuai dengan
penguasaan peserta didik dan mudah dimengerti
15 | Pemilihan kata dalam SB | Jika pemilihan kata dalam penjabaran materi
penjabaran materi sangat tepat
B Jika pemilihan kata dalam penjabaran materi
tepat
©C Jika pemilihan kata dalam penjabaran materi
cukup tepat
K Jika pemilihan kata dalam penjabaran materi
kurang tepat
SK | Jika pemilihan kata dalam penjabaran materi
tidak tepat
16 | Penggunaan bahasa SB | Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif
k ikatif
Yo Jika bahasa yang digunakan komunikatif
Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif
Jika baahsa yang digunakan kurang komunikatif
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif

Angket yang digunakan diadaptasi dari Pusat Perbukuan Departemen
Pendidikan Nasional 2003 tentang “Standar Penilaian Buku Pelajaran” dan
instrument penelitian milik Ecep Mulyana 2011.
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Lampiran 13Angket untuk guru biologi

LEMBAR PENILAIAN KUALITAS MEDIA BOOKLET VIRUS DENGAN
PERMAINAN ULAR TANGGA SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN

Petunjuk penggunaan

BIOLOGI KELAS X SMA/MA

10. Berilah tanda (v) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
booklet virus snakel.

11. Gunakan indikator pada lampiran 2 Untuk memberikan penilaian.

Nilai SK=sangat kurang, K= kurang, C=cukup, B=Baik, SB= Sangat Baik
12. Apabila penilaian adalah SK, K, atau C maka berilah saran hal-hal apa

yang menjadi penyebab kekurangan atau perlu penambahan sesuatu.

Nilai
Aspek Kriteria
SB C SK
Tampilan 49. Sampul booklet virus
booklet virus dengan ular tangga menarik
dengan ular 50. Cetakan booklet virus
tangga dengan ular tangga jelas dan

tidak buram

51.

Bentuk dan ukuran huruf
menarik

52.

Isi booklet virus dengan ular
tangga mudah dibaca

Anatomi booklet
virus dengan ular
tangga

53.

Halaman booklet virus
dengan ular tangga bagus
dan menarik

54.

Isi booklet virus dengan ular
tangga sesuai dengan materi
pokok virus

55.

Jenis huruf dan gambar
menarik

Kebenaran dan
keluasan konsep

56.

Kesesuaian materi yang
termuat pada booklet virus
snakel dengan standar
kompetensi dan kurikulum
yang sedang berlaku

S57.

Materi dalam booklet virus
dengan ular
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tanggaterorganisir dengan
baik

58.

Kedalaman materi sesuai
dengan kemampuan peserta
didik

59.

Hubungan konsep materi
sesuai dengan kehidupan
sehari hari

60.

Penggunaan informasi baru

Keterlaksanaan

61.

Variasi bentuk soal pada

dan evaluasi booklet virus dengan ular
belajar tangga
62. Kesesuaian kata dengan
penguasaan bahasa peserta
didik
Kebahasaan

63.

Pemilihan kata dalam
penjabaran materi

64.

Penggunaan bahasa yang
mudah

Yogyakarta,

Guru Biologi

2016

NIP.
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