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PENGEMBANGAN ALAT PEMANAS BIBIT AYAM BERBASIS 

INTERNET OF THINGS MENGGUNAKAN MIKROKONTROLER 

NODEMCU ESP8266 

Dini Nur Islami 

NIM. 13615072 

INTISARI 

Pemeliharaan bibit pada peternakan ayam memiliki beberapa tahapan yang 

perlu diperhatikan. Salah satu tahapan yang penting dalam pemeliharaan ayam 

adalah pemantauan suhu kandang yang teratur. Bibit ayam harus berada dalam suhu 

yang sesuai dengan kebutuhannya untuk mendapatkan ayam yang baik dan unggul. 

Namun, pengontrolan suhu ini membuat pegawai harus sering memantau ke 

kandang demi merawat bibit ayamnya. 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka dapat dibangun alat pemanas 

bibit ayam yang dapat dikontrol dari jarak jauh. Alat yang dibangun merupakan 

prototipe pendeteksi suhu pada kandang yang memanfaatkan teknologi Internet of 

Things (IoT). Juga dibuat alat pengontrol berupa aplikasi mobile yang dapat 

mengontrol suhu dari jarak jauh dengan layanan jaringan internet. 

Dari penelitian yang telah dilaksanakan didapatkan bahwa prototipe sistem 

pemanas bibit ayam yang memanfaatkan sensor suhu DHT11 dan mikrokontroler 

NodeMCU ESP8266 telah berhasil dibangun dan bekerja dengan baik. Prototipe 

sistem pemanas bibit ayam dapat dikontrol dengan aplikasi mobile berbasis 

Android yang terhubung dengan jaringan internet.  

 

Kata kunci: Bibit ayam, Mikrokontroler NodeMCU ESP8266, DHT11, IoT. 
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DEVELOPMENT OF CHICKEN SEEDS HEATER BASED INTERNET 

OF THINGS WITH NODEMCU ESP8266 MICROCONTROLLER 

 

Dini Nur Islami 

NIM. 13615072 

ABSTRACT 

There are several steps that need to be considered in maintenance of a 

chicken farm. One of the important steps in raising chickens is regular temperature 

monitoring of the coop. Chicken seeds must be in suitable temperature that fits their 

needs to produce good and superior chicken. However, this temperature control for 

treating chicken seeds.  

Based on the problems that exist, a chicken seedling heater that can be 

controlled remotely. This device is a prototype of coop's temperature detector that 

utilizes the technology Internet of Things (IoT). A mobile application to supervise 

the device that can be controlled remotely by Internet network services can also be 

created. 

From the research that has been conducted, it shows that the prototype of 

chicken seedling heating system which utilizes a DHT11 temperature sensor and 

NodeMCU ESP8266 microcontroller has been successfully built and working well. 

This prototype of chicken seedling heating system can be controlled by an Android-

based mobile application that connects to the Internet network. 

 

Keywords: Chicken seeds, NodeMCU ESP8266 Microcontroller, DHT11, IoT. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Menurut (Allan, 2005) internet merupakan sekumpulan jaringan komputer 

yang saling terhubung secara fisik dan memiliki kemampuan untuk membaca dan 

menguraikan protokol komunikasi tertentu yang disebut Internet Protocol (IP) dan 

Transmission Control Protocol (TCP). Protokol adalah spesifikasi sederhana 

mengenai bagaimana komputer saling bertukar informasi. Pada zaman sekarang 

hampir semua masyarakat mengenal apa itu internet dan menjadikan sebagai 

kebutuhan pokok untuk menjalakan aktifitasnya. Pengaruh internet tentunya 

memberi dampak positif dan negatif. Beberapa dampak positif dari internet yaitu 

masyarakat dapat mengefektifkan waktu dalam pekerjaannya, menjadi media 

informasi dan masih banyak lagi.  Sedangkan dampak negatif dari penggunaan 

internet, yaitu penipuan, perjudian dan masih banyak lagi. Jika pemanfaatan 

internet dijalankan dengan baik, kita dapat menemukan cara untuk membantu 

dalam kegiatan sehari-hari, seperti pemanfaatan teknologi Internet of Things (IoT). 

Internet of Things (IoT) merupakan teknologi yang sedang banyak 

dibicarakan saat ini, karena terdapat penelitian yang mengungkapkan bahwa 

teknologi berbasis IoT akan menjadi suatu hal yang besar dimasa yang akan datang. 

Dapat didefinisikan segala sesuatu yang terhubung ke internet termasuk dalam 

teknologi berbasis Internet of Things (IoT). Dengan kata lain, semua benda 
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fisik atau pun virtual yang dapat dimonitor dan dikendalikan dari jarak jauh 

menggunakan internet termasuk teknologi Internet of Things (IoT).  IoT juga dapat 

digunakan untuk hal lain seperti pengambilan data dari suatu tempat dengan 

menggunakan sensor dan juga akses jarak jauh untuk mengendalikan benda lain di 

suatu tempat.  

Internet of Things (IoT) dapat diterapkan di berbagai bidang industri, salah 

satunya yaitu pada peternakan ayam. Peternakan ayam membutuhkan pengontrolan 

yang rutin untuk mendapatkan hasil produksi yang baik. Persiapan perkandangan 

yang ideal dalam peternakan ayam harus memiliki suhu berkisaran antara 32,2-

33oC dan kelembaban berkisaran 55-60%. Kemudian proses pembibitan harus 

diperhatikan dalam hal pemilihan dan perawatan bibit ayam. Sedangkan pada 

proses pemeliharaan, yang harus diperhatikan yaitu, pemberian pakan dan minuman 

dan pemerliharaan kandang . Bibit ayam yang dipelihara dengan baik akan menjadi 

ayam yang unggul dan berkualitas. 

Pengontrolan suhu yang teratur merupakan salah satu proses pemeliharaan 

untuk mendapatkan ayam yang baik. Dengan demikian, suhu kandang bibit ayam 

harus terkontrol semaksimal mungkin, hingga bibit ayam tidak akan merasa 

kedinginan saat cuaca tidak mendukung. Namun, pengontrolan suhu ini membuat 

pegawai harus sering memantau ke kandang demi merawat bibit ayam. Hal seperti 

itu dapat mengganggu pekerjaan lainnya apabila terus menerus dilakukan.  

Dari permasalah di atas, pada penelitian ini akan dilakukan pengembangan 

alat pemanas bibit ayam berbasis teknologi Internet of Things (IoT) menggunakan 

mikorkontroler NodeMCU ESP8266 dengan sensor DHT11 yang berfungsi sebagai 
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pendeteksi suhu yang ada di dalam kandang ayam tersebut. Serta terdapat LCD 

yang dapat digunakan untuk menampilkan suhu kandang. Juga dilakukan 

pembuatan aplikasi untuk mengontrol suhu kandang dari tempat yang jauh oleh 

pegawainya. 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan di atas, permasalahan 

yang dapat diangkat, yaitu: 

1. Bagaimana merancang sebuah alat pemanas bibit ayam berbasis teknologi 

Internet of Things (IoT) menggunakan mikorkontroler NodeMCU ESP8266 

dengan sensor DHT11? 

2. Bagaimana cara untuk mengontrol suhu menggunakan aplikasi mobile yang 

terintegrasi dengan mikrokontroler NodeMCU ESP8266? 

1.3 Batasan Masalah 

 Berdasarkan dari uraian latar belakang di atas, maka dibuatlah batasan 

masalah agar penelitian ini jelas batasannya. Adapun batasan yang dibuat, yaitu: 

1. Objek yang dijadikan penelitian adalah alat pemanas kandang bibit ayam 

2. Peneliti berfokus pada pengembangan alat pemanas bibit ayam  

3. Alat pemanas bibit ayam menggunakan teknologi berbasis Internet of 

Things 

4. Mikrokontroler yang digunakan pada penelitian ini adalah NodeMCU 

ESP8266 

5.  Alat sensor yang digunakan pada penelitian ini adalah DHT11 
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6. Sistem aplikasi mobile yang dibuat berbasis Android 

7. Sistem pemanas ayam hanya mampu menjalankan perintah dari sistem 

aplikasi android yang terhubung jaringan internet 

8. Sistem dapat memberikan informasi suhu pada kandang 

9. Sistem dapat mengatur range suhu untuk mengatur kompor secara otomatis 

10. Sistem hanya dapat mengatur kompor secara otomatis 

11. Sistem hanya dapat mematikan dan menghidupkan kompor 

12. Kandang bibit ayam yang dijadikan penelitian berukuran 10x15 meter. 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini, yaitu: 

1. Merancang dan membangun alat pemanas bibit ayam menggunakan 

mikrokontroler NodeMCU ESP8266 dan sensor DHT11 berbasis Internet 

of Things (IoT). 

2. Membuat sistem yang mampu mengontrol suhu dengan perintah yang 

dijalankan menggunakan sistem aplikasi mobile yang terintegrasi dengan 

Mikrokontroler NodeMCU ESP8266. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian yang diharapakan yaitu dapat menyediakan alat pemanas 

bibit ayam berbasis Internet of Things menggunakan mikrokontroler ESP8266.  

Kedepannya diharapkan hasil dari penelitian ini berupan alat pemanas bibit 

ayam berbasis Internet of Things yang dapat digunakan para peternak ayam agar 

dapat menghasilkan produksi ayam yang baik. 



 
 
 

5 
 

 
 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian mengenai pengembangan alat pemanas bibit ayam berbasis 

Internet of Things yang menggunakan mikrokontroler NodeMCU ESP8266 belum 

pernah dilakukan sebelumnya.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan pada pengembangan alat 

pemanas bibit ayam berbasis Internet of Things menggunakan mikrokontroler 

NodeMCU ESP8266, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

a. Alat pemanas bibit ayam menggunakan mikrokontroler NodeMCU 

ESP8266 berbasis teknologi Internet of Things berhasil dirancang dengan 

baik. 

b. Alat kontrol aplikasi mobile yang terintegrasi dengan Mikrokontroler 

NodeMCU ESP8266 dapat dijalankan untuk melihat informasi suhu, 

mengatur range suhu, menghidupka kompor dan mematikan kompor. 

c. Pemanas bibit ayam yang terhubung dengan mikorkontroler NodeMCU 

ESP8266 dan alat control aplikasi mobile harus terhubung dengan layanan 

jaringan internet. 

d. Pengujian fungsional menunjukan bahwa alat kontrol telah berjalan 100% 

dan hasil pengujian kemudahan pengguna terhadap perangkat lunak yang 

dihitung menggunakan skala likert mendapatkan hasil nilai 82,5 % 

5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dan kesimpulan yang 

didapatkan, maka saran untuk penelitian lebih lanjut sebagai berikut: 
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a. Penelitian terkait pengembangan alat pemanas bibit ayam dapat 

dikembangkan lagi sesuai dengan kebutuhan dari peternak ayam. 

b. Penggunaan internet dengan kecepatan yang tinggi agar sistem monitoring 

lancar diakses.  

c. Melakukan modifikasi pada perangkat keras agar rangkaian listrik tetap 

aman. 
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LAMPIRAN  

Lampiran A 

Berikut ini adalah daftar pertanyaan-pertanyaan hasil wawancara antara pihak 

peneliti dengan pihak internal perusahaan, pada:  

Hari, tanggal : Kamis, 2 Maret 2017  

Tempat : Peternakan Wicaksono 

Pembahasan pertanyaan-pertanyaan yang diajukan, yakni: 

1. Bagaimana tahapan dalam pemeliharaan bibit ayam pada peternakan Anda?  

Dalam pemeliharaan ayam, pemelihara ayam bekerjasama dengan 

pihak ketiga atau mitra. Mitra menyediakan semua kebutuhan 

pemeliharaan dari bibit, pakan, vitamin, hingga membeli kembali 

ayam yang telah dibesarkan. Semua harga ditetapkan oleh mitra 

kerugian ditanggung berdasarkan perjanjian antara pemelihara 

dan mitra. 

 

2. Apa saja yang harus diperhatikan dalam pemeliharaan ayam? 

Dalam pemeliharaan sendiri terdapat 2 tahap yang harus 

diperhatikan, seperti tahap pertama bibit ke remaja dan tahap 

kedua penggemukan. Tahap pertama yaitu, pemelihara memesan 

bibit ke mitra untuk kemudian dibesarkan dengan cara 

menghangatkan dengan suhu tertentu menggunak  an kompor gas 

modifikasi, memberi penerangan dengan lampu dan kontrol 
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makanan dengan intervensi pemelihara. 
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Tahapan kedua yaitu, pemelihara memberi makan dan mengecek 

kebersihan kandang. 

 

3. Apakah terdapat permasalahan pada setiap tahapan dalam pemeliharaan 

ayam? 

Tentu saja ada, masalah yang terjadi pada tahapan pertama, yaitu 

kontrol suhu manual sering tidak akurat, penerangan lampu 

tergantung pemelihara dan kontrol pemberian makan juga 

tergantung pemelihara 

Dan masalah yang terjadi pada tahapan kedua, yaitu kontrol 

pemberian makan, jumlah kotoran ayam yang mengumpul membuat 

ayam mudah sakit 

 

4. Bagaimana cara Anda dalam melakukan pengontrolan suhu kandang? 

Dalam pengontrolan suhu biasanya dilakukan oleh pegawai dengan 

cara bolak balik kandang setiap 3 jam sekali. Soalnya khawatir 

apabila pemanas terus menyala dan suhu kandang tidak sesuai 

dengan kebutuhan ayam. 

 

5. Alat apa yang biasa Anda gunakan pada pemanas kandang? 

Pada peternakan kami biasanya menggunakan kompor, karena itu 

ukurannya besar dan dapat memanaskan kandang ayam yang 

lumayan besar. 
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6. Bagaimana menurut Anda jika dari permasalahan anda dibuatkan solusi 

cerdas, misal untuk skala luas bisa dikembangkan self sustainable chicken 

veterinary, dimana dengan solusi ini, anda sebagai pemelihara ayam, dan 

mitra anda dapat melakukan monitoring pada fase-fase pemeliharaan ayam? 

Saya rasa solusi tersebut sangat bagus. Karena memang dalam  

hubungan kerjasama pemelihara dan mitra memerlukan tingkat 

kepercayaan yang tinggi untuk menghindari kecurangan dari salah 

satu pihak, dan kegagalan pemeliharaan karena pemelihara kurang 

teliti. Jadi solusi yang anda tawarkan sangat mungkin membantu 

peternak ayam seperti saya. 

 

7. Dalam penyelesaian skripsi ini, saya bermaksud untuk menyelesaikan salah 

satu permasalahan yang terjadi pada pemeliharaan ayam. Alat yang akan 

saya buat nantinya dapat mengontrol suhu dan pemanas pada kandang bibit 

ayam, juga dapat dimonitor menggunakan aplikasi mobile pada Smartphone 

Android yang terhubung dengan layanan jaringan internet.  

Oh iya, bagus tuh. Alat seperti itu akan membantu pegawai dalam 

mengontrol suhu, jadi tidak bolak-balik kandang untuk mengontrol 

keadaan suhunya. Saya tidak sabar dibuatkan alatnya, mba. Nanti 

apa saja yang diperlukan, kontak saya saja. Semoga sukses, mba! 
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Lampiran B 

 

Kode Sumber Perangkat Lunak Kontrol 

 

a. app.js 
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b. controllers.js 

 

 

 
  



 
 

 

108 
 

 
 

Lampiran C 

 

Pengujian Kemudahan Perangkat Lunak 
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Lampiran D  

Dokumentasi pengujian alat pemanas 
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