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INTISARI 

Perkembangan teknologi single board computer (SBC) sangat pesat. 

Komputer mini yang mempunyai ukuran sebesar kartu kredit ini dapat digunakan 

sebagai pendukung kegiatan sehari-hari. Banyak penggunaan mikrokomputer ini 

sebagai alat bantu sistem rumah pintar.  

Pada penelitian ini penulis memanfaatkan sebuah single board computer 

Banana Pi yang terpasang motion detector terhubung dengan kamera. Kamera 

akan merekam hanya jika terjadi gerakan. Banana Pi berfungsi sebagai pusat 

kendali yang dikendalikan pengguna melalui aplikasi Telegram. 

Hasil penelitian menunjukkan perangkat dapat bekerja dengan baik. 

Perangkat merekam hanya jika terjadi gerakan. Hasil rekaman yang telah direkam 

dapat diakses melalui Telegram. 

Kata kunci: single board computer, Banana Pi, kamera pengawas 
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AUTO MOTION SURVEILLANCE CAMERA SYSTEM USING BANANA 

PI AND TELEGRAM BOT 

Rasyid Yeni Saputra 

10650026 

 

ABSTRACT 

Single Board Computer (SBC) technology develops rapidly nowadays. This 

microcomputer which is only as big as a credit card can be used as a proponent 

tool in human’s daily activities. Many people / developer use this microcomputer 

as a proponent tool in smart home system. 

In this research, researcher utilized a single board computer Banana Pi motion 

detector applied, which is connected to camera. Thus, the camera will be capture 

if only there is a motion detected. Banana Pi used as core center that can be 

controlled by user through Telegram application. 

The research’s result determined that this equipment worked well. The 

connected camera-Banana Pi would only record if there was a motion detected. 

Then, the recorded video and image can be accessed through Telegram. 

Keywords: Single Board Computer (SBC), Banana Pi, Surveillance Camera 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini teknologi merupakan salah satu bidang yang memiliki peran cukup 

penting di berbagai aspek kehidupan. Kebutuhan akan komunikasi dan informasi 

secara mudah dan cepat sangat dipengaruhi oleh kemajuan teknologi. Dengan 

adanya internet dapat melayani kebutuhan tersebut. Menurut survei yang 

dilakukan Asosiasi Penyelenggara Jaringan Internet Indonesia (APJII), 

mengungkapkan bahwa di sepanjang tahun 2016 132,7 juta orang Indonesia 

menggunakan internet dari total penduduk 256,2 juta orang (Widiartanto, 2016). 

Dari data tersebut mengindikasikan kenaikan 51,8% dibandingkan pada tahun 

2014. Terlihat bahwa begitu masifnya penggunaan teknologi dalam kehidupan 

manusia.  

Salah satu bidang dari teknologi yang berkembang cukup pesat adalah single 

board computer (SBC). Single board computer merupakan komputer dalam 

sebuah board. Bisa juga disebut dengan microcomputer. Perbedaan yang paling 

terlihat dengan komputer pada umumnya adalah ukuran SBC yang hanya sebesar 

kartu kredit dan single board computer memerlukan daya yang rendah (kurang 

dari 5 watt) dibandingkan PC (lebih dari 70 watt) (Nugroho Y. , 2014). Perbedaan 

lain SBC memiliki pin-pin GPIO (General Purpose Input Output) yang dapat 

dihubungkan dengan perangkat lain. Salah satu produk dari single board computer 
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adalah Banana Pi. Banana Pi adalah komputer mini yang merupakan kloning dari 

raspberry pi.  

Pemanfaatan mikrokomputer banyak digunakan di dalam kehidupan sehari-

hari, seperti sebagai pendukung sistem monitoring. Sistem monitoring 

menggunakan kamera CCTV sudah banyak digunakan sebagai kamera pengawas 

suatu tempat, misal rumah. Adanya kamera pengawas ini ditujukan sebagai upaya 

untuk mengurangi tindak kejahatan terutama pencurian di rumah. Akan tetapi 

kamera CCTV yang beredar di pasaran harganya sangat mahal. Penggunaan SBC 

sebagai sistem keamanan rumah juga mendukung sistem rumah pintar yang 

sedang populer.  

Semakin banyak orang yang terhubung ke internet, aplikasi yang 

memanfaatkan teknologi internet pun semakin beragam, contohnya aplikasi 

chatting yang ada di smartphone. Menurut survei yang dilakukan Nielsen pada 

Mei 2013 di Indonesia aktivitas tertinggi pada smartphone adalah menggunakan 

aplikasi chatting yang mencapai 90% setiap hari (TI, 2013). Telegram merupakan 

salah satu dari sekian banyak aplikasi pesan singkat tersebut. 

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk meneliti dan 

menyusun sebuah penelitian dengan judul “Sistem Kamera Pengawas Gerak 

Otomatis Menggunakan Banana Pi dan Telegram Bot”. Penulis  

mengkombinasikan Banana Pi dan kamera pengawas sebagai sistem pengawas 

yang hanya menangkap apabila terjadi gerakan dan dapat diakses melalui social 

messenger Telegram. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka secara garis besar rumusan masalah 

yang dapat dipaparkan sebagai berikut: 

1. Apakah perangkat Banana Pi, kamera dan Telegram dapat terhubung 

dengan baik? 

2. Apakah perintah yang terdapat pada menu Telegram dapat berfungsi 

dengan baik? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Single board computer yang digunakan adalah Banana Pi BPI-M1. 

2. Sistem Operasi yang digunakan adalah Bananian OS. 

3. Penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman Python. 

4. Kamera yang digunakan adalah webcam. 

5. Deteksi gerak menggunakan motion detector. 

6. Bot yang digunakan pada aplikasi Telegram adalah BotFather. 

7. Penelitian ini tidak membedakan objek yang ditangkap kamera. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

membuat sebuah sistem yang dapat menangkap gerakan melalui kamera yang 
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terhubung dengan Banana Pi dan data yang ada dapat diakses melalui aplikasi 

Telegram. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan: 

1. Dapat mengurangi tindak kejahatan, terutama adalah pencurian dalam 

rumah. 

2. Menambah referensi masyarakat untuk sistem keamanan rumah. 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian mengenai penggunaan single board computer, khususnya sebagai 

alat penunjang sistem keamanan rumah sudah banyak dilakukan. Sejauh 

penelusuran yang peneliti lakukan, beberapa penelitian yang pernah dilakukan 

memiliki beberapa perbedaan dengan apa yang penulis teliti, baik dari segi 

metode, langkah-langkah, alat dan bahan serta ruang lingkup penelitian. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan penelitian “SISTEM KAMERA PENGAWAS GERAK 

OTOMATIS MENGGUNAKAN BANANA PI DAN TELEGRAM BOT” ini 

disusun secara sistematis dan dibagi dalam beberapa bagian bab. 

Setiap bab pada penelitian ini ditulis secara terurut dimulai dari BAB I 

sampai dengan BAB V dengan rincian isi sebagai berikut: 
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BAB I PENDAHULUAN 

Pada bagian pertama dipaparkan mengenai latar belakang penelitian, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, keaslian 

penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI 

Bagian kedua berisi tentang penelitian terdahulu yang penulis gunakan sebagai 

acuan dan dasar dalam penelitian dan teori-teori yang berhubungan dengan 

penelitian. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bagian ketiga dijelaskan uraian rinci metode penelitian yang digunakan dalam 

penelitian, meliputi langkah kerja, alat dan bahan, serta tahapan dan alut 

penelitian. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bagian keempat memuat hasil penelitian yang dilakukan disertai dengan 

pembahasan dari hasil penelitian yang telah didapatkan. 

BAB V PENUTUP 

Pada bagian penutup penulisan penelitian ini berisi kesimpulan akhir dan saran 

untuk pengembangan penelitian selanjutnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pada hasil penelitian dan pengujian pada penelitian “Sistem 

Kamera Pengawas Gerak Otomatis Menggunakan Banana Pi dan Telegram Bot”, 

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

a. Perangkat Banana Pi, kamera dan Telegram dapat terhubung dengan baik 

b. Perintah yang terdapat pada menu Telegram dapat berfungsi dengan baik. 

c. Video yang dihasilkan merupakan gabungan dari semua gambar dalam 

periode gerakan. Setiap 60 detik motion akan memeriksa apakah terjadi 

gerakan, jika tidak maka file video akan dibuat. 

 

5.2 Saran 

Untuk penelitian selanjutnya dapat dikembangkan dengan menggunakan 

berbagai macam sensor misal sensor gerak, sensor suara dan lain sebagainya. 

Selain itu dapat dikembangkan agar kamera dapat menangkap gerakan pada saat 

cahaya kurang atau redup. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1  Kode program menggunakan bahasa python 

#File MileaBot.py 

import sys 
import time 
import threading 
import random 
import telepot 
from telepot.namedtuple import ReplyKeyboardMarkup, 
KeyboardButton, ReplyKeyboardRemove, ForceReply 
from telepot.namedtuple import InlineKeyboardMarkup, 
InlineKeyboardButton 
from telepot.namedtuple import InlineQueryResultArticle, 
InlineQueryResultPhoto, InputTextMessageContent 
import emoji 
import platform 
from netifaces import interfaces, ifaddresses, AF_INET 
import os 
import glob 
 
path_motion = "/var/lib/motion/" 
 
eclean = emoji.emojize(':no_entry_sign:') 
episau = emoji.emojize(':hocho:') 
ewatch = emoji.emojize(':guardsman:') 
ememory = emoji.emojize(':floppy_disk:') 
edevice = emoji.emojize(':strawberry:') 
eping = emoji.emojize(':triangular_flag_on_post:') 
emenu = emoji.emojize(':speech_balloon:') 
ecountavi = emoji.emojize(':video_camera:') 
emotion = emoji.emojize(':camera:') 
ecountjpg = emoji.emojize(':rainbow:') 
emyip = emoji.emojize(':round_pushpin:') 
erestart = emoji.emojize(':performing_arts:') 
ehelp = emoji.emojize(':notebook:') 
elastavi = emoji.emojize(':outbox_tray:') 
eclose = emoji.emojize(':no_entry:') 
ehome = emoji.emojize(':house_with_garden:') 
 
message_with_inline_keyboard = None 
 
def handle(msg): 
    chat_id = msg['chat']['id'] 
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    command = msg['text'] 
 
    print 'Got command: %s' % command 
 
    if command == '/start': 
        markup = ReplyKeyboardMarkup(keyboard=[  
                     ['PING', 'IP', 'Tutup'], 
                     ['Unduh Gambar', 'Unduh Video'], 
                     ['Penyimpanan', 'Arsip'], 
                     ['Bersihkan Arsip'], 
                     ['Perangkatku','Bantuan'], 
                     ['Hidup-Ulang PI'], 
                 ]) 
        bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize('Menu ada disini 
ya :speech_balloon::hocho:'), reply_markup=markup) 
    elif command == 'Tutup': 
        markup = ReplyKeyboardRemove() 
        bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize("/start untuk 
kembali ke Menu :notebook_with_decorative_cover:"), 
reply_markup=markup) 
    elif command == 'Bantuan': 
        bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize(":notebook: Ini 
adalah layanan Bot Telegram untuk membantu dalam memonitoring 
Motion Detect pada Raspberry Pi yang dijadikan kamera pengawas 
dirumah Anda, berikut perintah yang bisa Anda kirimkan : :radio: 
PING :house_with_garden: Perangkatku :postbox: IP :hourglass: 
Penyimpanan. Atau dapat Anda temukan di Menu.")) 
    elif command == 'Perangkatku': 
        platfou = ehome+" Platform Uname "+str(platform.uname()) 
        bot.sendMessage(chat_id, platfou) 
    elif command == 'IP': 
        for ifaceName in interfaces(): 
            addresses = [i['addr'] for i in 
ifaddresses(ifaceName).setdefault(AF_INET, [{'addr':'No IP 
addr'}] )] 
            bot.sendMessage(chat_id,'%s: %s' % (ifaceName, ', 
'.join(addresses))) 
    elif command == 'Penyimpanan': 
        folder_size = 0 
        for (path, dirs, files) in os.walk(path_motion): 
            for file in files: 
                filename = os.path.join(path, file) 
                folder_size += os.path.getsize(filename) 
        results = "%0.1f MB" % (folder_size/(1024*1024.0)) 
        bot.sendMessage(chat_id, ememory+" "+results) 
    elif command == 'Bersihkan Arsip': 
        files_path = os.path.join(path_motion, "*") 
        files = sorted(glob.iglob(files_path), 
key=os.path.getctime, reverse=False) 
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        results = len(glob.glob(files_path)) 
        if results: 
            count = emoji.emojize(':books: ')+str(results)+" 
berkas(*.all)" 
            bot.sendMessage(chat_id=chat_id, text=count) 
            x = 0 
            batas = results 
            while x < batas: 
                path = files[x] 
                os.remove(path) 
                x += 1 
            bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize(":toilet: 
Menghapus Semua, :heavy_check_mark: Selesai!")) 
        else: 
            bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize(":name_badge: 
Tidak ada berkas")) 
    elif command == 'Arsip': 
        #JPG 
        files_path = os.path.join(path_motion, "*.jpg") 
        files = sorted(glob.iglob(files_path), 
key=os.path.getctime, reverse=True) 
        results = len(glob.glob(files_path)) 
        if results > 0: 
            count = ecountjpg+" "+str(results)+" berkas(.jpg)" 
            bot.sendMessage(chat_id, "JPG "+count) 
        else: 
            bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize(":name_badge: 
JPG: Tidak ada berkas")) 
        #AVI 
        files_path = os.path.join(path_motion, "*.avi") 
        files = sorted(glob.iglob(files_path), 
key=os.path.getctime, reverse=True) 
        results = len(glob.glob(files_path)) 
        if results > 0: 
            count = ecountavi+" "+str(results)+" berkas(.avi)" 
            bot.sendMessage(chat_id, "AVI "+count) 
        else: 
            bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize(":name_badge: 
AVI: Tidak ada berkas")) 
    elif command == 'PING': 
        ping = "PING!!"+emoji.emojize(':round_pushpin:') 
        bot.sendMessage(chat_id, ping) 
    elif command == 'Unduh Gambar': 
        files_path = os.path.join(path_motion, "*.jpg") 
        files = sorted(glob.iglob(files_path), 
key=os.path.getctime, reverse=False) 
        results = len(glob.glob(files_path)) 
        if results: 
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            count = emotion+" "+str(results)+" berkas(.jpg), 
Mohon tunggu :" 
            bot.sendMessage(chat_id=chat_id, text=count) 
            x = 0 
            batas = results 
            while x < batas: 
                bot.sendPhoto(chat_id=chat_id, 
photo=open(files[x], "rb")) 
                time.sleep(3) 
                path = files[x] 
                os.remove(path) 
                x += 1 
            bot.sendMessage(chat_id, 
emoji.emojize(":heavy_check_mark: Selesai")) 
        else: 
            bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize(":name_badge: 
Tidak ada berkas")) 
    elif command == 'Unduh Video': 
        files_path = os.path.join(path_motion, "*.avi") 
        files = sorted(glob.iglob(files_path), 
key=os.path.getctime, reverse=True) 
        results = len(glob.glob(files_path)) 
        if results: 
            bot.sendMessage(chat_id, "Mohon tunggu, proses 
mengunduh AVI "+elastavi) 
            x = 0 
            batas = 1 
            while x < batas: 
                bot.sendVideo(chat_id=chat_id, 
video=open(files[x], "rb")) 
                x += 1 
        else: 
            bot.sendMessage(chat_id, emoji.emojize(":name_badge: 
Tidak ada berkas")) 
    elif command == 'Hidup-Ulang PI': 
        markup = ReplyKeyboardRemove() 
        bot.sendMessage(chat_id, erestart+" Mohon tunggu untuk 
proses menghidupkan ulang raspberry pi "+ehome+" dan coba kembali 
/start untuk ke Menu, setelah -/+ 1 menit berikut ini.", 
reply_markup=markup) 
        os.system('sudo shutdown -r now') 
 
TOKEN = sys.argv[1] 
bot = telepot.Bot(TOKEN) 
#bot.setWebhook() 
bot.message_loop(handle, run_forever = 'I am listening ...') 
 
while 1: 
    time.sleep(10) 
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