
 

 

PENGEMBANGAN BUKU PELAJARAN BAHASA ARAB 

MADRASAH TSANAWIYAH KE DALAM BENTUK APLIKASI ANDROID 

 

 

 

 

Oleh: 

Muhammad Arif 

NIM: 1320412202 

 

TESIS 

 

“Diajukan kepada Program Pascasarjana UIN Sunan Kalijaga 

untuk Memenuhi Salah Satu Syarat guna Memperoleh 

Gelar Magister Pendidikan” 

 

YOGYAKARTA 

2017 









vii 
 

ABSTRAK 

MUHAMMAD ARIF, Pengembangan Buku Pelajaran Bahasa Arab Madrasah 

Tsanawiyah Ke Dalam Bentuk Aplikasi Android. Tesis. Program Pascasarjana UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2017. 

Penelitian ini berangkat dari semakin populernya smartphone berbasis operasi 

sistem Android yang sudah lazim digunakan oleh berbagai kalangan, tidak 

terkecuali siswa/santri. Sudah menjadi kewajiban bagi tenaga pendidik untuk 

mengembangkan media pembelajaran agar proses bejalar mengajar semakin mudah 

dan menyenangkan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pembuatan aplikasi pembelajaran 

bahasa Arab madrasah tsanawiyah berbasis android. Selain itu juga untuk 

mengetahui respon siswa/santri terhadap aplikasi tersebut. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan atau dikenal 

dengan R&D (research and development). Pengembangan media pembelajaran 

aplikasi android ini dilakukan dalam empat tahap, yaitu: (1) Melakukan 

perencanaan desain, (2) pengembangan aplikasi android, (3) mengevaluasi produk 

berdasarkan masukan para ahli, (4) melakukan uji coba lapangan. 

Hasil penelitian berupa aplikasi buku pelajaran bahasa Arab madrasah tsanawiyah 

kelas VII ini bisa diunduh pada link: https://is.gd/wIcg7g. Aplikasi ini mempunyai 

halaman utama yakni halaman yang berisi materi dan soal latihan. 

Setelah dilakukan uji validasi oleh ahli multimedia, diketahui rerata total untuk 

aspek desain/pemrograman adalah 4,09 dengan kategori sangat baik. Dari aspek 

materi oleh ahli materi diketahui rerata total 4,42 dengan kategori sangat baik. 

Adapun tanggapan/respon 16 orang siswa/santri terhadap kualitas aplikasi  yang 

dikembangkan pada aspek tampilan dan pemrograman rerata total 3,66 dengan 

kategori baik. Sedangkan dari aspek materi dan pembelajaran rerata total skor 3,72 

dengan kategori baik. Sehingga dapat disimpulkan bahwa dari aspek tersebut, 

aplikasi ini sudah layak untuk digunakan membantu proses pembelajaran. 

Dengan demikian aplikasi media buku pelajaran bahasa Arab madrasah tsanawiyah 

kelas VII direspon dengan positif oleh siswa/santri dan validator ahli sehingga layak 

untuk digunakan dalam proses pembelajaran bahasa Arab. 

 

 

 

Kata kunci: Android. Media pembelajaran. Bahasa Arab. 

https://is.gd/wIcg7g
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Era globalisasi adalah sebuah era dengan pendidikan dan teknologi 

yang semakin maju. Kemajuan ilmu pengatehuan dan teknologi ini 

seringkali menjadikan sebagian masyarakat merasa semakin tertinggal. 

Kondisi semacam ini terjadi karena beberapa faktor, antara lain faktor 

bahasa. Seringkali kita tidak menyadari seberapa penting dan perlunya 

mempelajari bahasa selain bahasa yang kita gunakan sehari-hari. 

Bahasa merupakan elemen penting dalam kehidupan umat manusia. 

Karena bahasa merupakan alat komunikasi untuk berinteraksi satu sama 

lain. Itulah mengapa bahasa menjadi salah satu faktor krusial dalam 

kehidupan bermasyarakat di dunia. Bahasa, menurut terjemahan bebas 

adalah kumpulan kata yang mempunyai makna yang diucapkan oleh salah 

satu indera manusia yaitu indera mulut untuk berkomunikasi dengan orang 

lain. Lebih dari itu, bagi sebuah bangsa, terutama Indonesia, yang 

merupakan negara majemuk, dengan multi suku, ras, agama, dan bahasa 

daerah yang beragam, maka bahasa merupakan sebuah alat pemersatu 

bangsa. 

Bahasa merupakan alat komunikasi sosial yang berupa sistem 

simbol bunyi yang dihasilkan dari ucapan manusia. Manusia sebagai 
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makhluk sosial membutuhkan sarana untuk berinteraksi dengan manusia 

lainnya di masyarakat. Untuk kepentingan interaksi sosial itu, maka 

dibutuhkan suatu wahana komunikasi yang disebut bahasa. Setiap 

masyrakat tentunya memiliki bahasa. Dalam komunikasi sehari-hari alat 

yang sering digunakan untuk berkomunikasi adalah bahasa, baik berupa 

bahasa tulis maupun bahasa lisan. Bahasa sebagai sarana komunikasi 

tentunya mempunyai fungsi berdasarkan kebutuhan seseorang secara sadar 

atau tidak sadar yang digunakannya. Bahasa merupakan alat untuk 

mengekspresikan diri, alat komunikasi, dan sarana untuk kontrol sosial. 

Pembelajaran bahasa Arab sudah lama dilakukan di Indonesia 

namun hasilnya belum sepenuhnya maksimal. Berbagai problem masih 

sering bermunculan dan hampir jarang terpecahkan. Dapat dilihat dari 

beberapa faktor, diantaranya; kurang siapnya siswa mengikuti pelajaran 

bahasa, kompleksitas materi bahasa Arab yang menjadikan tingkat kesulitan 

tinggi pada teknik, strategi, dan metode penyampaiannya. Juga kurangnya 

inovasi mahasiswa bahasa Arab: skripsi dan tesis yang dibuat tidak 

menjawab tantangan keilmuan dan kelembagaan pendidikan bahasa Arab. 

Juga tenaga pendidik bahasa Arab (instruktur, guru, atau dosen) dalam 

kegiatan pengajaran dan pembelajaran; mereka tidak kreatif, kurang bias 

menguasai situasi kelas karena siswa yang kurang aktif dalam kegiatan 

belajar mengajar bahasa Arab.1 

                                                             
1 Nailur Rahmawati, “Alat Permainan Edukatif Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Madrasah 
Ibtidaiyah Wahid Hasyim Gaten CondongCatur Sleman Yogyakarta” Tesis, Magister Pendidikan 

Islam, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs UIN Sunan Kalijaga, 2012). 
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Sejarah perkembangan bahasa Arab di Indonesia dimulai sejak 

masyarakat Indonesia mulai memeluk Islam. Dalam hal ini bahasa Arab 

dipelajari semata-mata sebagai alat untuk mempelajari dan memperdalam 

pengetahuan Islam, baik di surau, masjid, pondok pesantren, maupun 

madrasah-madrasah. Sejak zaman penjajahan Belanda, banyak sekali 

mahasiswa Indonesia yang melanjutkan dibeberapa perguruan tinggi Timur 

Tengah. Mereka pada umumnya mempelajari bahasa Arab bukan semata-

mata sebagai alat, melainkan sebagai tujuan. Karena itu, setelah studi 

mereka berhasil banyak diantara mereka yang tergolong ahli bahasa Arab 

dan mampu menggunakan bahasa Arab  secara aktif  karena menguasai 

empat segi kemahiran bahasa: menyimak (mendengar), berbicara, dan 

menulis.2 

Mempelajari bahasa adalah pekerjaan yang panjang dan kompleks, 

serta bukanlah serangkaian langkah mudah yang bisa diamati atau 

diprogram dalam sebuah panduan ringkas. Begitu banyak permasalahan 

yang tidak sederhana karena di dalamnya menyangkut fenomena-fenomena 

yang bisa dipecah maupun tersusun. Belajar bahasa pada dasarnya bukan 

hanya belajar ilmu yang teoritik saja, akan tetapi juga belajar hal praktis 

yang membutuhkan praktek berkesinambungan dalam mempelajarinya. 

                                                             
2 Ahmad Izzan, “Metodologi Penbelajaran Bahasa Arab”, (Bandung: Humaniora, 2009). Hlm. 43-

44 
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Bahan ajar atau materi pembelajaran merupakan hal yang penting 

dalam proses belajar mengajar baik bagi guru maupun siswa, dan 

merupakan faktor yang berpengaruh terhadap mutu pendidikan. Guru akan 

mengalami kesulitan dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran tanpa 

adanya bahan ajar. Begitu pula halnya siswa, tanpa bahan ajar akan 

menemui hambatan untuk menyesuaikan diri dalam pembelajaran, apalagi 

jika guru menyampaikan dan mengemukakan materi dengan cepat dan 

kurang jelas. Murid dapat kehilangan arah dan jejak, sehingga tidak mampu 

mencerna dan menelusuri kembali apa yang telah diajarkan guru.3 

Dengan kebijakan pemerintah dalam memberlakukan kurikulum 

baru yaitu Kurikulum 2013, belum semua sekolah mendapatkan materi 

pembelajaran berupa buku yang sesuai dengan kurikulum tersebut karena 

pendistribusian yang belum merata termasuk buku pelajaran Bahasa Arab. 

Seiring dengan berkembangnya zaman, teknologi semakin 

berkembang pesat dengan banyaknya hal-hal baru yang turut menyertai 

kehidupan manusia saat ini. Untuk saat ini, salah satu hal yang sedang 

booming dan terlihat wajib dimiliki oleh setiap orang adalah smartphone. 

Smartphone merupakan ponsel yang dibekali dengan berbagai macam fitur 

serta spesifikasi yang mumpuni. Smartphone bisa dibilang menjadi salah 

satu fenomena yang digilai oleh banyak orang. Banyak orang hobi gonta-

ganti smartphone. Dilain pihak, smartphone juga berperan penting dalam 

                                                             
3 Abdul Hamid dkk, Pembelajaran Bahasa Arab Pendekatan, Metode, Strategi, Materi, dan 

Media, ( Malang: UIN Malang Press, 2008), hlm. 74. 
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banyak aspek di kehidupan manusia. Adapun smartphone yang paling 

banyak digunakan oleh kebanyakan orang adalah smartphone yang berbasis 

system operasi Android. Sangat berasalan memang kenapa Android banyak 

digunakan, karena selain harga yang lumayan terjangkau, operasi system ini 

pun sangat kaya akan aplikasi. 

Android merupakan sistem operasi berbasis linux yang digunakan 

untuk perangkat mobile (SMARTPHONE) atau perangkat tablet (PGA). 

Sifat dari platform android yang terbuka bagi para pengembang untuk 

mengembangkan aplikasi buatan sendiri membuat android menjadi sistem 

operasi mobile yang populer hingga saat sekarang ini. Android didirikan 

pada tahun 2003 oleh Andy Rubin, Nick Sears, Rich Miner dan Chris White 

sebelum dipinang oleh Google pada bulan Juli 2005, dengan harga USD 50 

juta. Google merupakan peran utama dibalik kesuksesan sistem opoerasi 

mobile android. 

Berangkat dari permasalahan di atas, oleh karena itu penulis merasa 

penting untuk mengembangkan buku pelajaran bahasa Arab dalam bentuk 

aplikasi Android agar sekolah-sekolah yang belum terjangkau 

pendistribusian bisa menggunakannya. Dalam hal ini penulis membatasi 

hanya untuk madrasah tsanawiyah kelas VII. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka 

penelitian ini dapat  dirumuskan dalam pertanyaan sebagai berikut: 
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1. Bagaimana proses pengembangan buku pelajaran bahasa Arab dalam 

bentuk aplikasi Android? 

2. Bagaimana kelayakan produk buku pelajaran bahasa Arab dalam bentuk 

aplikasi Android? 

3. Apakah buku pelajaran bahasa Arab dalam bentuk aplikasi Android 

dapat membantu dalam proses belajar mengajar bahasa Arab pada 

Kurikulum 2013? 

 

C. Tujuan dan Kegunaan 

Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui proses pengembangan buku pelajaran bahasa Arab 

dalam bentuk aplikasi Android. 

2. Untuk mengetahui kelayakan produk buku pelajaran bahasa Arab dalam 

bentuk aplikasi Android. 

3. Untuk mengetahui Apakah buku pelajaran bahasa Arab dalam bentuk 

aplikasi Android dapat membantu dalam proses belajar mengajar bahasa 

Arab pada Kurikulum 2013. 

Adapun kegunaan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti: Bahan ajar dalam aplikasi Android ini dapat menjadi 

sumbangsih dalam pendidikan di Indonesia, khususnya dalam pelajaran 

bahasa Arab. 
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2. Bagi guru dan siswa: Dapat memudahkan dalam membantu proses 

belajar mengajar bahasa Arab yang belum terjangkau 

pendistribusiannya dan praktis karena dapat dibawa kemana saja. 

 

D. Kajian Pustaka 

Pembahasan dan penelitian tentang berbagai macam penggunaan media 

dalam pembelajaran bahasa Arab sudah sangat banyak dilakukan oleh para 

peneliti.  Beberapa penelitian yang sudah dilakukan oleh peneliti lain yang 

ada hubungannya dengan tema penulis diantaranya adalah: 

1. Pertama, adalah penelitian tentang pengembangan media berbasis 

Android “Pengembangan Media Pembelajaran Qowaid Bahasa Arab 

Berbasis Android: Di Pesantren Darus Salihat Sleman Yogyakarta” 

yang dilakukan oleh Kenyo Mitrajati, mahasiswa Program Pascasarjana 

Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan Kalijaga.4 Tesis ini membahas 

tentang pengembangan media pembelajaran Qawaid dengan basis 

android untuk digunakan di pesantren Darus Salihat Sleman dan 

diujicobakan pada pesantren tersebut. 

2. Kedua, adalah  penelitian tentang pengembangan media berbasis 

Android “Pengembangan Buku Bahasa Arab Al-Jamiah Li Ta'limi Al-

Lughah Al-Arabiyyah Materi Qawaid Ke Dalam Bentuk Aplikasi 

Android” yang dilakukan oleh Anwar Badruzaman, mahasiswa Program 

                                                             
4 Kenyo Mitrajati, “Pengembangan Media Pembelajaran Qowaid Bahasa Arab Berbasis Android: 
Di Pesantren Darus Salihat Sleman Yogyakarta” Tesis, Magister Pendidikan Islam, (Yogyakarta: 

Perpustakaan PPs UIN Sunan Kalijaga, 2014). 

http://lib.pps.uin-suka.ac.id/opac/index.php?p=show_detail&id=11464
http://lib.pps.uin-suka.ac.id/opac/index.php?p=show_detail&id=11464
http://lib.pps.uin-suka.ac.id/opac/index.php?p=show_detail&id=11464
http://lib.pps.uin-suka.ac.id/opac/index.php?p=show_detail&id=11464
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Pascasarjana Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan Kalijaga.5 Tesis ini 

membahas tentang pengembangan buku pelajaran bahasa Arab Al-

Jamiah Li Ta'limi Al-Lughah Al-Arabiyyah ke dalam aplikasi berbasis 

Android sehingga mudah dan praktis untuk digunakan. 

3. Ketiga, adalah penelitian tentang pengembangan media berbasis 

Android “Pengambangan Aplikasi Berbasis Android Dalam 

Pembelajaran Istima' Di SDIT Salsabila 3 Banguntapan” yang 

dilakukan oleh Amin Ngaziz Al Jawawi, mahasiswa Program 

Pascasarjana Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan Kalijaga.6 Tesis ini 

membahas tentang pengembangan pembelajaran istima’ ke dalam 

aplikasi berbasis Android sehingga mudah dan praktis untuk digunakan. 

4. Keempat, adalah penelitian tentang pengembangan media berbasis 

Ansroid “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Android Untuk Meningkatkan Partisipasi Dan Hasil Belajar Siswa Pada 

Mata Pelajaran PAI” yang dilakukan oleh Muhammad Khoirun Aziz, 

mahasiswa Program Pascasarjana Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan 

Kalijaga.7 Tesis ini membahas tentang pengembangan pembelajaran 

interaktif ke dalam aplikasi berbasis Android sehingga mudah dan 

                                                             
5 Anwar Badruzaman, “Pengembangan Buku Bahasa Arab Al-Jamiah Li Ta'limi Al-Lughah Al-
Arabiyyah Materi Qawaid Ke Dalam Bentuk Aplikasi Android” Tesis, Magister Pendidikan Islam, 

(Yogyakarta: Perpustakaan PPs UIN Sunan Kalijaga, 2014). 
6 Amin Ngaziz Al Jawawi, “Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Dalam Pembelajaran Istima' 
Di SDIT Salsabila 3 Banguntapan” Tesis, Magister Pendidikan Islam, (Yogyakarta: Perpustakaan 

PPs UIN Sunan Kalijaga, 2016). 
7 Muhammad Khoirun Aziz, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android 
Untuk Meningkatkan Partisipasi Dan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PAI” Tesis, Magister 
Pendidikan Islam, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs UIN Sunan Kalijaga, 2015). 
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praktis untuk digunakan dalam menigkatkan pastisipasi dan hasil 

belajar. 

Adapun masalah yang dikaji dalam penelitian ini berbeda dengan 

penelitian - penelitian tersebut di atas. Penelitian ini bermaksud 

mengembangkan bahan ajar buku pelajaran bahasa Arab madrasah 

Tsanawiyah kelas VII. 

Selanjutnya pengembangan buku pelajaran bahasa Arab ini akan 

mengacu pada Kurikulum 2013 yang saat ini masih digunakan oleh 

kebanyakan sekolah madrasah tsanawiyah. Penelitian ini menghasilkan 

produk berupa buku ajar bahasa Arab berbasis Kurikulum 2013 dengan 

pengembangan dalam bentuk aplikasi Android. 

 

E. Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan atau 

dikenal dengan R&D (research and development). R&D adalah metode 

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan 

menguji keefektifan produk tersebut. untuk dapat menghasilkan produk 

tertentu digunakan penelitian yang bersifat analisis kebutuhan dan untuk 

menguji keefektifan produk tersebut supaya dapat berfungsi di masyarakat.8 

Penelitian Pengembangan atau  Research and Development  (R&D) 

Menurut Gay (1990) merupakan suatu usaha atau kegiatan untuk 

                                                             
8 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kualitatif, Kuantitatif, dan R&D (Bandung: 
Alfabeta, 2012), hal. 407. 
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mengembangkan suatu produk yang efektif untuk digunakan sekolah, dan 

bukan untuk menguji teori.9 

Sedangkan Borg and Gall (1983:772) mendefinisikan penelitian 

pengembangan sebagai proses yang digunakan untuk mengembangkan dan 

memvalidasi produk pendidikan. Langkah-langkah dari proses ini biasanya 

disebut sebagai siklus R&D, yang terdiri dari mempelajari temuan 

penelitian yang berkaitan dengan produk yang akan dikembangkan, 

mengembangkan produk berdasarkan temuan ini, bidang pengujian dalam 

pengaturan di mana ia akan digunakan akhirnya , dan merevisinya untuk 

memperbaiki kekurangan yang ditemukan dalam tahap mengajukan 

pengujian. Dalam program yang lebih ketat dari R&D, siklus ini diulang 

sampai bidang-data uji menunjukkan bahwa produk tersebut memenuhi 

tujuan perilaku didefinisikan. 

Penelitian pengembangan  (R&D) dalam pendidikan adalah proses 

yang digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk 

pendidikan. Langkah-langkah dari proses ini biasanya disebut sebagai 

siklus R&D, yang terdiri dari mempelajari temuan penelitian yang berkaitan 

dengan produk yang akan dikembangkan, mengembangkan produk 

berdasarkan temuan ini, bidang pengujian dalam pengaturan di mana ia akan 

digunakan akhirnya , dan merevisinya untuk memperbaiki kekurangan yang 

ditemukan dalam tahap mengajukan pengujian. Dalam program yang lebih 

                                                             
9 http://ainamulyana.blogspot.com/2016/04/penelitian-pengembangan-research-and.html 
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ketat dari R&D, siklus ini diulang sampai bidang-data uji menunjukkan 

bahwa produk tersebut memenuhi tujuan perilaku didefinisikan. 

Seals dan Richey (1994) mendefinisikan penelitian pengembangan 

sebagai suatu pengkajian sistematik terhadap pendesainan, pengembangan 

dan evaluasi program, proses dan produk pembelajaran yang harus 

memenuhi kriteria validitas, kepraktisan, dan efektifitas. Sedangkan Plomp 

(1999) menambahkan kriteria “dapat menunjukkan nilai tambah” selain 

ketiga kriteria tersebut. 

Sedangkan Van den Akker dan Plomp (1993) 

mendeskripsikan penelitian pengembangan berdasarkan dua tujuan 

yakni sebagai pengembangan prototipe produk dan sebagai perumusan 

saran-saran metodologis untuk pendesainan dan evaluasi prototipe produk 

tersebut. 

Richey dan Nelson (1996) membedakan penelitian pengembangan 

atas dua jenis, yakni pertama penelitian yang difokuskan pada pendesaianan 

dan evaluasi atas produk atau program tertentu dengan tujuan untuk 

mendapatkan gambaran tentang proses pengembangan serta mempelajari 

kondisi yang mendukung bagi implementasi program tersebut. Kedua, 

penelitian yang dipusatkan pada pengkajian terhadap program 

pengembangan yang dilakukan sebelumnya. Tujuan tipe kedua ini adalah 

untuk memperoleh gambaran tentang prosedur pendesainan dan evaluasi 

yang efektif. 
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Berdasarkan pendapat-pendapat di atas, maka dapat disimpulkan 

bahwa penelitian pengembangan adalah suatu proses yang digunakan untuk 

mengembangkan dan memvalidasi produk-produk yang digunakan dalam 

pendidikan. Produk yang dihasilkan antara lain: bahan pelatihan untuk guru, 

materi belajar, media, soal, dan sistem pengelolaan dalam pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

interaktif berbasis media aplikasi android. Penelitian ini berorientasi pada 

produk,. Adapun produk yang akan dikembangkan adalah buku pelajaran 

bahasa Arab madrasah tsanawiyah kelas VII Kurikulum 2013 ke dalam 

bentuk aplikasi Android. 

 

F. Sistematika Pembahasan 

Untuk memberikan gambaran yang sistemasis maka peneliti 

menyusun sistemastis pembahasan dalam beberapa bab dan sub bab. 

Adapun sistematika pembahasannya sebagai betikut: 

Bab pertama pendahuluan. Dalam pendahuluan dikemukakan latar 

belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, kajian 

pustaka, metode penelitian, dan sistematika pembahasan. Bab ini 

diperuntukan sebagai kerangka awal dalam menghantarkan isi pembahasan 

pada bab-bab selanjutnya. 

Bab kedua berisi tentang kerangka teori yang akan memaparkan 

tentang teori pengembangan media pembelajaran, kurikulum-kurikulum 
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yang diberlakukan di Indonesia, buku pelajaran bahasa Arab madrasah 

tsanawiyah berbasis kurikulum 2013, dan tentang android serta aplikasinya. 

Bab ketiga berisi tentang bagaimana proses pengembangan buku 

pelajaran bahasa Arab madrasah Tsanawiyah berbasis Kurikulum 2013 ke 

dalam bentuk aplikasi android berupa tentang perencanaan desain produk, 

alat-alat yang digunakan, dan materi yang digunakan untuk 

mengembangkan aplikasi. 

Bab keempat adalah hasil dan pembahasan. Dalam bab ini akan 

dijelaskan hasil produk buku pelajaran bahasa Arab madrasah Tsanawiyah 

kelas VII Kurikulum 2013 dalam bentuk aplikasi android yang sudah 

dikembangkan dan memaparkan respon dari para ahli dan siswa/santri 

terhadap hasil pengembangan. 

Bab kelima adalah penutup yang memuat kesimpulan dan hasil 

penelitian sekaligus sebagai jawaban dari rumusan masalah. Pada bab ini 

juga dikemukakan saran-saran dan kata penutup. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

1. Proses pengembangan buku pelajaran bahasa Arab madrasah 

tsanawiyah ke dalam bentuk aplikasi Android ini menggunakan alat-

alat/tools: Android Studio, Adobe Photoshop, Sniiping Tool, Microsoft 

Word, Adobe Reader, dan converter .docx ke .pdf pada situs online 

www.ilovepdf.com. Kemudian hasil dari pengembangan ini diconvert 

ke dalam format .apk dan bisa diunduh pada short URL: 

https://is.gd/RdSXeb 

2. Berdasarkan total dari hasil validasi dari ahli multimedia dan ahli materi 

serta respon dari para siswa sebagai responden, kelayakan produk 

pengembangan ini memperoleh tingkat kelayakan dengan kategori 

sangat baik, prosentase 81,26, dan rata-rata 4,06. 

3. Berdasarkan komentar dan saran dari responden, produk pengembangan 

buku pelajaran bahasa Arab madrasah tsanawiyah ke dalam bentuk 

aplikasi Android ini sangat membantu dalam proses belajar mengajar 

bahasa Arab. 

 

B. SARAN-SARAN 

1. Pengembangan media pembelajaran bahasa Arab berbasis Android ini 

tentu masih ada yang harus disempurnakan. Untuk itu sumbangsih saran 

yang membangun sangat peneliti harapkan. 

http://www.ilovepdf.com/
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2. Masih banyak bahan ajar bahasa Arab yang semestinya bisa dibuatkan 

juga dalam bentuk aplikasi Android, untuk itu penelitian ini diharapkan 

bisa mdijadikan acuan atau referensi oleh peneliti-peneliti lain untuk 

menghasilkan produk yang lebih baik. 
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