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Membangun Website Wallpaper Menggunakan API Bing Images 

 

Afif Amrulloh 
10650033 

 

INTISARI 

 

Website wallpaper merupakan tipe website dengan content utama berupa gambar. 

API Bing Images dapat kita jadikan sebagai sumber data sehingga pembuatan 

content website wallpaper dapat lebih cepat, hemat biaya dan tenaga. 

Metode pengembangan sistem yang dilakukan adalah waterfall. Data response 

objects berupa name, contentUrl, contentSize, imageInsightsToken, 

encodingFormat, hostPageDisplayUrl, width, height, bestRepresentativeQuery, 

imageCaption, dan categoryClassification merupakan hasil parsing JSON API 

Bing Images yang diolah melalui dua kali proses filterisasi yaitu proses checking 

content pornografi dan proses penyimpanan gambar sebelum ditampilkan dalam 

bentuk konten website wallpaper. 

Hasil penelitian yang dilakukan adalah terciptanya sebuah sistem yang dapat 

membuat ribuan content dalam waktu singkat dan memiliki desain antarmuka 

yang mudah digunakan berdasarkan tiga belas responden yang telah melakukan 

pengujian sistem. 

 

Kata kunci : website wallpaper, API Bing Images, waterfall, parsing, JSON 
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Building Wallpaper Site with Bing API Images 

 

Afif Amrulloh 
10650033 

 

ABSTRACT 

Wallpaper site is the type of site which using images as main content. Bing API 

Images can be used as data source so that the content creation of wallpaper site 

can be faster, cost-effective and easier.  

Method which used on this system development is waterfall. Response objects 

data consists of name, contentUrl, contentSize, imageInsightsToken, 

encodingFormat, hostPageDisplayUrl, width, height, bestRepresentativeQuery, 

imageCaption, and categoryClassification. Response objects data are the results of 

Bing API Images JSON parsing that processed through two filtering process that 

are the process of pornographic content examination and the process of image 

storage before displayed as wallpaper website content.  

The result of this research is the creation of a system that can create thousands of 

content in a short time and has an easy-to-use interface design based on thirteen 

respondents who have done system testing. 

 

Keyword : wallpaper site, API Bing Images, waterfall, parsing, JSON 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Saat ini jumlah website terus bertambah dengan sangat cepat setiap 

harinya. Salah satu survey yang dilakukan netcraft (Netcraft, 2017)  menunjukkan 

bahwasanya setiap harinya lebih dari 100.000 website baru lahir. Salah satu cara 

pengunjung dapat menemukan website-website tersebut adalah melalui layanan 

pencarian seperti Google. Google merupakan search engine yang mengindeks 

konten website-website yang diterbitkan secara online. Setiap halaman suatu 

website akan ditampilkan pada hasil pencarian di Google berdasarkan suatu kata 

kunci tertentu. Google akan menampilkan posisi suatu halaman lebih dulu 

daripada halaman lainnya berdasarkan pada ranking factors yang sudah ditetapkan 

oleh Google.  

Beberapa faktor yang dapat menentukan peringkat suatu halaman website 

pada hasil pencarian web search engine antara lain adalah backlink, kualitas 

konten, social media signals dan jumlah indeks suatu website. Diantara beberapa 

faktor tersebut, jumlah halaman suatu website yang berhasil ditemukan search 

engine merupakan salah satu faktor yang cukup berpengaruh dalam peluang 

munculnya suatu halaman website pada suatu kata kunci. Dalam artian semakin 

banyak konten berkualitas dari suatu halaman website maka akan semakin besar 

juga peluang ditampilkannya halaman website tersebut pada hasil pencarian. Oleh 

karena itu banyak para pengembang website berlomba-lomba dalam menciptakan 
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konten yang berkualitas. Membangun konten berkualitas dengan jumlah yang 

sangat banyak tidaklah mudah, diperlukan waktu, tenaga dan biaya yang tidak 

sedikit. 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut peneliti mencoba 

memberikan solusi berupa sistem yang dapat menciptakan konten suatu website 

dengan jumlah yang sangat banyak tanpa memerlukan banyak tenaga, waktu serta 

biaya. 

Dalam penelitian ini, peneliti akan membangun website jenis wallpaper 

sebagai contoh langsung pengaplikasian sistem yang akan peneliti buat. Sistem 

yang dibangun akan bekerja dengan cara mengumpulkan konten melalui sumber 

data utama berupa search engine. Terdapat dua buah sumber data yang dapat 

digunakan yaitu API Google Images dan API Bing Images. Data yang dihasilkan 

dari API Bing Images cenderung lebih bersih dan unik dibandingkan dengan data 

yang dihasilkan dari API Google Images. 

Bersih dan unik yang peneliti maksud adalah data yang dihasilkan telah 

melalui proses penyaringan oleh Bing, karena data yang dimiliki oleh Bing 

merupakan data dari situs yang telah terbit selama minimal 6 bulan. Berbeda 

dengan Google, dimana data dari situs yang terbit hari kemarin dapat masuk ke 

dalam sumber data mereka dan ditampilkan kepada pengguna. Memang tidak ada 

yang salah dengan mengambil data dari situs yang baru terbit hari kemarin, tetapi 

akan menjadi masalah ketika situs tersebut masih dalam tahap pembangunan atau 

pemilik situs memutuskan untuk menghapus situs tersebut dalam beberapa hari 
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kemudian. Hal tersebut dapat membuat sumber data yang kita jadikan acuan 

menjadi tidak ditemukan. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan di atas, masalah yang 

akan di selesaikan dalam penelitian ini adalah, Bagaimana membuat sebuat 

website dengan ribuan data dalam waktu singkat dengan memanfaatkan API Bing 

Images? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang terdapat dalam penelitian ini adalah : 

1. Sumber data yang digunakan dan diolah menjadi konten adalah 

response objects dari API Bing Images v5.0 berupa name, contentUrl, 

contentSize, imageInsightsToken, encodingFormat, 

hostPageDisplayUrl, width, height, bestRepresentativeQuery, 

imageCaption, dan categoryClassification. 

2. Manajemen administrasi yang terdapat didalam sistem meliputi 

pembuatan konten, manajemen user, manajemen komentar, 

manajemen bookmark, manajemen halaman contact dan manajemen 

page. 

3. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode 

waterfall.  
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah agar kita dapat membangun 

sebuah sistem yang dapat membuat ribuan konten dalam waktu singkat dan 

melakukan manajemen konten tersebut. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini di harapkan dapat memberikan manfaat bagi mereka yang 

ingin membuat sebuah website dengan ribuan data, akan tetapi terkendala waktu, 

biaya dan tenaga yang mereka miliki. 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian tentang “Membangun Website Wallpaper Menggunakan API 

Bing Images”, merupakan penelitian yang benar-benar baru, terutama di kalangan 

UIN Sunan Kalijaga.  Penulis sudah mencari di perpustakaan UIN Sunan 

Kalijaga, akan tetapi penulis tidak menemukan satupun penelitian yang membahas 

tentang website wallpaper ataupun API Bing Images.   
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

7.1  Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian sistem yang telah dilakukan 

maka dapat diambil kesimpulan bahwa penelitian ini telah berhasil membuat 

sistem website wallpaper menggunakan API Bing Images, yang dapat membuat 

content dalam jumlah banyak dalam waktu yang lebih singkat, serta mempunyai 

fitur manajemen data content, data user dan data administrator yang memudahkan 

admin dalam mengelola sistem. 

 

7.2  Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ada beberapa saran untuk mengembangkan 

sistem agar lebih baik lagi, yaitu: 

1. Menggabungkan sumber data yang lain, agar content yang dihasilkan lebih 

kaya dan variatif. 

2. Membuat fitur tambahan pilihan tampilan halaman front-end, sehingga 

admin memiliki banyak pilihan untuk tampilan halaman front-end. 

3. Tampilan halaman admin dan fungsi yang tersedia masih terlalu sederhana 

dan kurang atraktif, mungkin dapat dilakukan peningkatan supaya terlihat 

lebih modern, mengikuti perkembangan dan memudahkan admin dalam 

mengelola sistem. 
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4. Menambahkan fungsi untuk melakukan checking terhadap situs sumber 

gambar apakah masih live atau down. Ketika situs sumber gambar down, 

sistem akan melakukan report bahwa situs sumber gambar pada halaman 

sekian down. 
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