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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Futsal merupakan salah satu cabang olah raga yang sekarang ini banyak 

digemari di Indonesia. Futsal mempertandingkan dua tim yang saling 

berhadapan untuk mencetak gol sebanyak-banyaknya ke gawang lawan guna 

memenangkan pertandingan. Selain bertujuan untuk menang, pertandingan 

futsal juga dijadikan sebagai rangkaian babak untuk menjadi juara dalam 

sebuah turnamen. 

Turnamen futsal merupakan pertandingan yang diikuti oleh beberapa 

tim yang terorganisasi dalam waktu yang relatif pendek dan dilaksanakan 

secara reguler. Di Indonesia terdapat banyak turnamen yang dihelat rutin setiap 

tahun. Penyebaran informasi mengenai turnamen tersebut terbatas hanya 

berupa teks atau poster digital yang dibagikan secara broadcast melalui media 

sosial. 

Karena alasan tersebut, maka perlu dibuat suatu sistem informasi yang 

dapat mengakomodasi kebutuhan akan penyebaran informasi tentang adanya 

suatu turnamen. Data mengenai turnamen tersebut terorganisasi pada sebuah 

sistem informasi manajemen yang dapat diolah menjadi informasi yang 

informatif dan tentunya berguna bagi panitia turnamen, pemain, official, 

maupun penikmat olahraga futsal. 
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Dalam pengembangan sistem tersebut diperlukan metode 

pengembangan yang memungkinkan perancangan sistem dilakukan secara 

cepat, sehingga metode pengembangan yang paling tepat adalah prototyping. 

Metode ini memodelkan (prototyping) sistem dan dievaluasi secara berulang 

hingga dihasilkan prototipe final yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Dari uraian di atas, maka perlu dibuat “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Manajemen Turnamen Futsal Menggunakan Metode Prototyping.” 

Diharapkan dengan hasil penelitian ini dapat meningkatkan efektifitas 

manajemen data dan informasi turnamen. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, dapat 

dirumuskan beberapa permasalahan sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem menggunakan metode pengembangan 

prototyping pada Sistem Informasi Manajemen Turnamen Futsal? 

2. Bagaimana membangun sistem menggunakan metode pengembangan 

prototyping pada Sistem Informasi Manajemen Turnamen Futsal? 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini tidak keluar dari pokok permasalahan yang telah 

dirumuskan, maka ruang lingkup pembahasan dibatasi pada: 

1. Requirement Sistem Informasi Manajemen Turnamen Futsal dibatasi 

pada requirement yang telah ditentukan oleh stakeholder. 
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2. Sistem Informasi Manajemen Turnamen Futsal dibatasi hanya untuk 

turnamen dengan sistem gugur (knockout) dan sistem setengah 

kompetisi (group). 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang Sistem Informasi Manajemen Turnamen Futsal 

menggunakan metode pengembangan prototyping. 

2. Membangun Sistem Informasi Manajemen Turnamen Futsal 

menggunakan metode pengembangan prototyping. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah terciptanya sistem informasi 

manajemen berbasis web untuk mengelola data dan informasi turnamen futsal. 

Sistem Informasi Manajemen Turnamen Futsal diharapkan dapat mengelola 

data dan informasi secara efisien dan dapat mengoptimalkan penyebaran 

informasi secara cepat serta dapat diakses kapan pun dan di mana pun. 

1.6 Kontribusi Penelitian 

Pada bidang teknologi informasi, penelitian ini menciptakan suatu 

teknologi berbasis web yang digunakan untuk mengelola data dan informasi 

turnamen yang ada pada suatu wilayah sehingga informasi tentang adanya 

suatu turnamen dapat dapat tersebar secara cepat dan terpusat. 
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BAB VII 

PENUTUP 
 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama pengembangan 

sistem, dapat disimpulkan bahwa perancangan Sistem Informasi Manajemen 

Turnamen Futsal menggunakan metode prototyping berhasil dilakukan dengan 

menggunakan Unified Modeling Language (UML) dalam perancangan 

sistemnya dan menggunakan Entity Relational Diagram dalam perancangan 

basis datanya. 

Pembangunan Sistem Informasi Manajemen Turnamen Futsal berhasil 

dilakukan dengan menggunakan metode pengembangan prototyping. Dari 

perancangan dan pembangunan sistem yang telah dilakukan, dihasilkan 

pengujian fungsionalitas pada sistem administrator, sistem utama, dan sistem 

turnamen sebesar 100%. Sedangkan untuk pengujian usabilitas, sistem 

administrator sebanyak 91,6%, sistem utama sebanyak 98,5%, dan sistem 

turnamen sebanyak 99,9%. 

7.2 Saran 

Sistem informasi manajemen turnamen futsal yang dibangun pada 

penelitian ini tentunya tidak luput dari kekurangan. Oleh karena itu, pada 

pengembangan sistem selanjutnya perlu memperhatikan beberapa hal, yaitu: 

1. Perlu melengkapi pilihan sistem suatu turnamen 

2. Perlu adanya fitur e-payment.
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Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem Administrator 

No Nama 
Pernyataam 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 Jumadil Abdul 

Rahman 
YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

2 Fauzi Sampurno YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

3 Andi Kurniawan YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

 

Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem Utama 

No Nama 
Pernyataan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 Eka Apriyani YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

2 Yudhawan Arif YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

3 Viona Dama YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

4 Aletia YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

5 Nopal Febrian YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

6 Dharma YA YA YA YA YA YA YA YA YA 

 

Tabel Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem Turnamen 

No Nama 
Pernyataan 

1 2 3 4 5 

1 Hari Surisyad YA YA YA YA YA 

2 Ambar YA YA YA YA YA 

3 Fiqi Rofiah YA YA YA YA YA 

4 Mahbub Puba YA YA YA YA YA 

5 Yazid YA YA YA YA YA 

6 Marta Dwi Saputri YA YA YA YA YA 
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Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Sistem Administrator 

No Nama 
Pernyataan 

1 2 3 4 

1 Jumadil Abdul Rahman S SS SS S 

2 Fauzi Sampurno SS SS SS N 

3 Andi Kurniawan S SS SS S 

 

Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Sistem Utama 

No Nama 
Pernyataan 

1 2 3 4 

1 Eka Apriyani S S S S 

2 Yudhawan Arif S S S S 

3 Viona Dama SS S S SS 

4 Aletia S S S SS 

5 Nopal Febrian S S S S 

6 Dharma S S N S 

 

Tabel Hasil Pengujian Usabilitas Sistem Turnamen 

No Nama 
Pernyataan 

1 2 3 4 

1 Hari Surisyad S SS S S 

2 Ambar S S S S 

3 Fiqi Rofiah S S S S 

4 Mahbub Puba S SS S S 

5 Yazid S S S S 

6 Marta Dwi Saputri S S S S 
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