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APLIKASI ANDROID JENIS-JENIS CAPUNG DI JOGJA

ADVENTURE ZONE SEBAGAI SUMBER BELAJAR

Yashinta Novia Sari
13680010

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui jenis-jenis capung di kawasan Jogja Adventure
Zone, mengembangkan aplikasi android jenis capung dan mengetahui kelayakan aplikasi
android jenis capung di Jogja Adventure Zone. Penelitian ini terbagi menjadi tiga bagian
utama, yaitu penelitian tentang jenis capung yang dilakukan dengan kegiatan lapangan,
identifikasi, dan pengambilan gambar yang menghasilkan data 20 jenis capung dari 3
famili anisoptera dan 3 famili zygoptera. Hasil penelitian dikembangkan menjadi aplikasi
android dengan menggunakan engine scirra construct 2 dan adobe phonegap. Hasil akhir
penelitan berupa master aplikasi android dengan ekstensi APK. Berdasarkan penilaian
dari ahli materi, ahli media, peer reviewer, guru biologi, dan respon peserta didik,
menunjukkan bahwa tingkat kelayakan aplikasi android jenis capung di Jogja Adventure
Zone memperoleh total persentase 89,15% yang termasuk dalam kategori sangat baik.
Hasil penilaian dari respon peserta didik memperoleh total persentase 83,23% yang
temasuk dalam kategori sangat baik. Dengan demikian aplikasi android jenis capung di
Jogja Adventure Zone ini layak digunakan sebagai sumber belajar biologi.

Kata kunci: aplikasi android, jenis capung, jogja adventure zone, sumber belajar



BAB |
PENDAHULUAN
A. LATAR BELAKANG

Indonesia memiliki fauna yang beraneka ragam, capung adalah salah
satunya. Capung termasuk dalam ordo Odonata yang dapat dijumpai
dilingkungan dekat perairan dengan keadaan hangat (25°C-33°C). Indonesia
sendiri terdapat sekitar 700 dari 5000 lebih jenis capung yang tersebar di
seluruh dunia. Seratus lima puluh lebih spesies odonata ditemukan di Jawa
(Whitten et al, 2000). Dua puluh enam spesies (18%) capung merupakan
spesies endemik Jawa (Lieftinck, 1934 dalam Whitten et al., 2000). Namun,
informasi mengenai keberadaan dan persebaran jenis capung di Indonesia saat
ini masih sangat minim (Sigit, 2013).

Pekembangan teknologi informasi yang begitu pesat, mendorong
setiap manusia merespon semua pekembangan tersebut secara cepat untuk
dapat mengikutinya. Kebutuhan akan sumber daya manusia yang memiliki
kemampuan untuk merespon perkembangan teknologi informasi sangat
dibutuhkan. Kemampuan untuk memahami perkembangan teknologi
informasi dibutuhkan pemikiran yang kritis, sistematis, logis kreatif, dan
kemauan bekerjasama secara efektif.

Dunia pendidikan tidak terlepas dari proses pembelajaran yang meliputi
guru, siswa, dan lingkungan pembelajaran yang saling mempengaruhi satu
sama lain untuk mencapai tujuan pembelajaran. Dewasa ini, dunia pendidikan

mengalami banyak perubahan dalam era globalisasi saat ini seiring dengan



berkembangnya teknologi informasi. Perangkat teknologi informasi juga
digunakan dalam dunia pendidikan, sehingga dunia pendidikan tidak lagi
berjalan secara konvensional. Perbaikan sumber daya manusia (SDM) sangat
diperlukan untuk menghadapi era globalisasi saat ini melalui pendidikan dan
akses yang lebih baik terhadap ilmu pengetahuan. Handphone merupakan
salah satu produk teknologi yang terus berkembang diberbagai lapisan
masyarakat termasuk dalam lingkup pendidikan. Handphone selain sebagai
alat komunikasi juga dimanfaatkan sebagai hiburan, game, social media dan
aplikasi lainnya, termasuk didalamnya sebagai media pembelajaran. Semakin
banyaknya pengguna handphone maka akan semakin besar peluang
penggunaan perangkat teknologi yang disebut dengan mobile learning. Mobile
learning ditujukan sebagai pelengkap pembelajaran dan memberikan
kesempatan pada peserta didik untuk mempelajari materi yang kurang
dikuasai kapanpun dan di manapun (Wirawan, 2011).

Capung merupakan salah satu kelas insekta dan termasuk
keanekaragaman fauna di Indonesia, yang diajarkan dari tingkat sekolah
menegah atas hingga perguruan tinggi pada jurusan tertentu terutama biologi.
Jogja Adventure Zone (JAZ) merupakan salah satu wilayah yang terletak di
kawasan landasan wudara Adisutjipto dan memiliki potensi sebagai
laboratorium alam yang sangat berpotensi sebagai sarana belajar.
Ekosistemnya yang masih terjaga membuat Jogja Adventure Zone menjadi
salah satu lokasi yang masih mendukung kehidupan capung. Sehingga potensi

jenis capung di Jogja Adventure Zone dapat dimanfaatkan dengan baik



sebagai sumber belajar. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan
studi tentang jenis-jenis capung di kawasan Jogja Adventure Zone yang
dikembangkan menjadi sebuah aplikasi berbasis android yang disusun dengan
menggunakan engine scirra construct 2 dan phonegap builder. Aplikasi yang
disusun dimaksudkan untuk memudahkan siswa untuk belajar, karena
pembelajaran melalui media handphone akan lebih praktis dilakukan dimana
saja dan kapan saja.
B. PERMASALAHAN
Dari uraian latar belakang di atas dapat dirumuskan masalah sebagai
berikut:
1. Apa saja jenis-jenis capung di kawasan Jogja Adventure Zone
Banguntapan, Bantul, Yogyakarta?
2. Bagaimana langkah-langkah pembuatan aplikasi android pada jenis-jenis
capung sebagai sumber belajar?
3. Bagaimana kualitas aplikasi yang dikembangkan sebagai sumber belajar?
C. TUJUAN PENELITIAN
Penelitian ini bertujuan untuk:
1. Mengetahui jenis-jenis capung yang ada di kawasan Jogja Adventure
Zone, Banguntapan, Bantul, Yogyakarta.
2. Mengembangkan aplikasi android jenis-jenis capung sebagai sumber
belajar.

3. Mengetahui kualitas aplikasi yang dikembangkan sebagai sumber belajar.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil bedasakan data hasil penelitian dan
pembahasan aplkasi android jenis-jenis capung di Jogja Adventure Zone
sebagai sumber belajar antara lain:

1.  Berdasarkan penilitian didapatkan dua puluh jenis capung, tiga belas
termasuk dalam sub ordo Anisoptera, yaitu famili Libellulidae Acisoma
panorpoides, Branchydiplax chalybea, Branchythemis contaminate,
Crocothemis servilia, Diplacodes trivialis, Orthetrum sabina, Pantala
flavescens, Potamarcha congener, Rhodothemis rufa, Tholymis tillarga,
Zyxomma obtusum, famili Gomphidae Ictinogomphus decoratus, famili
Macromiidae Epopthalmia vittata, dan tujuh jenis termasuk dalam
subordo Zygoptera, famili Chlorocypidae Libellago lineata, famili
Platycnemididae Copera marginipes, dan famili Coegnarionidae
Agriocnemis femina, Agriocnemis pygmaea, Ischnura senegalensis,
Pseudagrion micocephalum, Pseudagrion pruinosum.

2. Aplikasi android jenis capung di Jogja Adventure Zone dikembangkan
dari penelitian lapangan, pengambilan foto, identifikasi, entri data
kedalam engine scirra construct 2, hingga build file dengan hasil akhir
berupa master aplikasi android dengan ekstensi file APK.

3. Berdasarkan penilaian aplikasi android jenis capung di Jogja Adventure
Zone memperoleh persentase 89,15 % dan termasuk dalam kategori

sangat baik digunakan sebagai sumber belajar.
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B. Saran

1.

Aplikasi android jenis capung di Jogja Adventure Zone yang telah
dikembangkan diharapkan dapat digunakan sebagai sumber belajar
dalam kegiatan pembelajaran di sekolah menengah dan masyarakat
umum.

Perlu adanya penelitian lebih lanjut mengenai keefektifan penggunaan
aplikasi sebagai sumber belajar dan media pembelajaran di sekolah.
Aplikasi android dapat dikembangkan sebagai alternatif lain sumber

belajar.
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Lampiran 2 Angket penilaian ahli materi

AHLI MATERI

QD

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta

JUDUL PENELITIAN  : APLIKASI ANDROID JENIS-JENIS CAPUNG DI JOGJA ADVENTURE ZONE SEBAGAI SUMBER

BELAJAR SMA
PENELITI : YASHINTA NOVIA SARI
NIM : 13680010
TANGGAL PENILAIAN = oo 2017
PENILAI NAMQA & i Tanda tangan:
(ahli materi)
INSTILUST: covveieecc e O LI TTTTTY U )
A. Petunjuk Pengisian:
1. Berilah tanda check (v') pada kolom kategori sesuai dengan pilihan Anda terhadap aplikasi Capung JA
kriteria penilaian berikut:
€ 5 :SB(Sangat Baik)
¢ 4 :B(Baik)
@ 3 :C(Cukup)
¢ 2 K(Kurang)
€ 1 :SK(Sangat Kurang)
2. Diharapkan Bapak/Ibu memberikan penilaian secara lengkap pada setiap butir kriteria penilaian.
3. Apabila penilaian Bapak/lbu adalah SK, K atau C maka berilah saran untuk hal-hal apa yang menjadi
kekurangan atau perlu penambahan sesuatu pada lembar yang telah disediakan.
4. Penilaian secara diskriptif dari Bapak/Ibu tentang keseluruhan aplikasi Capung JAZ sangat kami
sarankan.
5. Terima kasih atas partisipasi dan kerjasama Bapak/Ibu yang telah berkenan untuk memberikan

penilaian terhadap aplikasi Capung JAZ.
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INDIKATOR NILAI
BUTIR PENILAIAN
PENILAIAN 3|2
1. Kesesuaian materi sebagai pendukung kurikulum 2013
2. Kesesuaian materi jenis capung dengan materi
keanekaragaman hayati
3. Keakuratan data dan fakta sesuai dengan definisi yang
berlaku dalam bidang biologi
4. Materiyang temuat dalam aplikasi cukup komprehensif
5. Keakuratan penggunaan istilah biologi
6. Keluasan materi dalam batas wajar untuk usia pelajar
menengah dan umum
7. Kakuratan dan kesesuaian materi pada acuan pustaka yang
digunakan
Aspek materi |8. Keakuratan konsep yang disajikan
9. Kesesuaian penyajian materi dengan perkembangan ilmu
pengetahuan
10. Penyajian materi sistematis, logis dan jelas
11. Aplikasi Capung JAZ memenubhi kriteria sebagai sumber
belajar
12. Kesesuaian konsep dengan judul, gambar, dan keterangan
gambar dalam aplikasi
13. Materi yang disajikan dapat menumbuhkan rasa ingin tahu
siswa
14. Terdapat konten untuk mendorong siswa mencari dan
menggali informasi lebih lanjut
15. Materi mampu untuk merangsang berpikir kritis
16. Kesesuaian background pada menu utama dengan materi
yang temuat dalam aplikasi
Aspek 17. Kesesuaian gambar dengan materi yang disajikan
tampilan 18. Kesesuaian icon aplikasi dan menu
19. Konsistensi desain, format, pengorganisasian dan daya tarik
aplikasi
20. Bahasa yang digunakan jelas
21. Bahasa yang digunakankomunikatif
Aspek bahasa
22. Konsistensi penggunaan istilah
23. Ketepatan penulisan nama ilmiah/ istilah asing
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Penggunaan bahasa yang tidak menimbulkan penafsiran
ganda/ambigu

Kesesuaian penggunaan bahasa pada penyajian materi
dengan tingkat perkembangan siswa

Aspek teknis

Kemudahan penggunaan aplikasi

Fleksibillitas dan kepraktisan penggunaan aplikasi

Kemudahan penggunaan tombol navigasi

Kesimpulan

Berdasarkan penilaian semua komponen, aplikasi ini:

Tidak layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa melalui revisi

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa tanpa revisi

Saran Perbaikan:

TERIMA KASIH ATAS PARTISIPASI ANDA
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AHLI MEDIA
Qid
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta

JUDUL PENELITIAN : APLIKASI ANDROID JENIS-JENIS CAPUNG DI JOGJA ADVENTURE ZONE SEBAGAI SUMBER
BELAJAR SMA

PENELITI : YASHINTA NOVIA SARI
NIM : 13680010
TANGGAL PENILAIAN : oo 2017

PENILAI NAMA & i Tanda tangan:
(ahli media)

INSTILUST: oo (lespoesssessssasoscosossnsoscononas )
A. Petunjuk Pengisian:
1. Berilah tanda check (i) pada kolom kategori sesuai dengan pilihan Anda terhadap aplikasi Capung JAZ

dengan pedoman pada kriteria penilaian berikut:

LA A A & 4
N S RTURN N

2. Diharapkan Bapak/Ibu memberikan penilaian secara lengkap pada setiap butir kriteria penilaian.

3. Apabila penilaian Bapak/lbu adalah SK, K atau C maka berilah saran untuk hal-hal apa yang menjadi
kekurangan atau perlu penambahan sesuatu pada lembar yang telah disediakan.

4. Penilaian secara diskriptif dari Bapak/Ibu tentang keseluruhan aplikasi Capung JAZ sangat kami sarankan.

5. Terima kasih atas partisipasi dan kerjasama Bapak/lbu yang telah berkenan untuk memberikan penilaian
terhadap aplikasi Capung JAZ.



96

user

INDIKATOR NILAI
PENILAIAN BUTIR PENILAIAN 3

1. Desain tampilan representatif terhadap tema materi

2. Penampilan aplikasi secara keseluruhan menarik perhatian

3. Kesesuaian background pada menu utama dengan materi
yang termuat dalam aplikasi

4. Kesesuain icon aplikasi dan menu

5. Konsistensi desain, format, pengorganisasian dan daya

Aspek Tampilan tarik aplikasi

6. Proporsi dan komposisi warna

7. Layout dan tata letak teks

8. Ukuran huruf proporsional

9. Desain user interface atau tampilan laman konsisten dan
menarik

10. Penyajian materi sistematis, logis dan jelas

11. Kemudahan instalasi aplikasi

12. Proses loading aplikasi tidak terjadi hank

13. Kejelasan petunjuk dan penggunaan aplikasi

14. Master aplikasi mudah ditransfer dari satu handphone

Aspek teknis satu ke handphone lainnya

15. Kreatif dalam penuangan ide atau gagasan kedalam
perangkat lunak

16. Kemudahan penggunaan tombol navigasi

17. Fleksibillitas dan kepraktisan penggunaan aplikasi

18. Kemudahan penggunaan aplikasi

19. Aplikasi dapat dijalankan di semua versi android

[Keterlaksanaan 20. Aplikasi bisa digunakan kapan saja dan dimana saja oleh
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Kesimpulan

Berdasarkan penilaian semua komponen, aplikasi ini:

Tidak layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa melalui revisi

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa tanpa revisi

Saran Perbaikan:
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Lampiran 4 Angket penilaian peer reviewer

PEER REVIEWER

QD

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta
JUDUL PENELITIAN : APLIKASI ANDROID JENIS-JENIS CAPUNG DI JOGJA ADVENTURE ZONE SEBAGAI SUMBER
BELAJAR SMA

PENELITI : YASHINTA NOVIA SARI
NIM : 13680010

TANGGAL PENILAIAN @ ..o, 2017
PENILAI NAMA & ot Tanda tangan:

(peer reviewer)

INSHIHUISIE cooesmsoonmsommss o8 oomssoomsssissoms aamtoo: ([so00ss00ass00m0s0000s00mos00mon0d )

>

Petunjuk Pengisian:
Berilah tanda check (v') pada kolom kategori sesuai dengan pilihan Anda terhadap aplikasi Capung JAZ

=

dengan pedoman pada kriteria penilaian berikut:

5 :SB (Sangat Baik)

4 :B (Baik)

3 :C (Cukup)

2 :K (Kurang)

1 :SK (Sangat Kurang)

L 2R 2K 2K 2R 2

NS

Diharapkan Bapak/Ibu memberikan penilaian secara lengkap pada setiap butir kriteria penilaian.

w

Apabila penilaian Bapak/Ibu adalah SK, K atau C maka berilah saran untuk hal-hal apa yang menjadi
kekurangan atau perlu penambahan sesuatu pada lembar yang telah disediakan.

>

Penilaian secara diskriptif dari Bapak/Ibu tentang keseluruhan aplikasi Capung JAZ sangat kami sarankan.
5. Terima kasih atas partisipasi dan kerjasama Bapak/lbu yang telah berkenan untuk memberikan penilaian
terhadap aplikasi Capung JAZ.
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INDIKATOR NILAI
BUTIR PENILAIAN
PENILAIAN 3
Organisasi |1. Kesesuaian materi sebagai pendukung kurikulum 2013
enyajian
penyay 2. Aplikasi Capung JAZ memenuhi kriteria sebagai sumber
umum .
belajar
3. Kemudahan instalasi aplikasi
Aspek teknis 4. Kemudahan penggunaan tombol navigasi
5. Fleksibillitas dan kepraktisan penggunaan aplikasi
6. Kemudahan penggunaan aplikasi
7. Layout dan tata letak teks
8. Kualitas gambar
9. Proporsi dan komposisi warna
Desain 10. Ukuran huruf proporsional
11. Konsistensi desain, format, pengorganisasian dan daya tarik
aplikasi
12. Kesesuaian konsep dengan judul, gambar, dan keterangan
gambar dalam aplikasi
13. Fakta yang disajikan dalam aplikasi sesuai dengan kenyataan
dilapangan
14. Penyajian materi dalam aplikasi membantu mengidentifikasi
jenis capung dialam
15. Keakuratan dan kesesuaian materi pada acuan pustaka yang
digunakan
Aspek materi 16. Kesesuaian materi yang disajikan dengan perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi informasi
17. Menekankan pengalaman langsung pada siswa
18. Aplikasi ini dapat meningkatkan kompetensi siswa dengan
adanya worksheet
19. Aplikasi ini memuat materi yang dapat mengajak siswa untuk
melakukan identifikasi jenis capung
20. Kemutakhiran gambar
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Kesimpulan

Berdasarkan penilaian semua komponen, aplikasi ini:

Tidak layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa melalui revisi

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa tanpa revisi

Saran Perbaikan:

TERIMA KASIH ATAS PARTISIPASI ANDA
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Lampiran 5 Angket penilaian guru biologi

GURU BIOLOGI

QiJ

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta
JUDUL PENELITIAN : APLIKASI ANDROID JENIS-JENIS CAPUNG DI JOGJA ADVENTURE ZONE SEBAGAI SUMBER BELAJAR SMA

PENELITI : YASHINTA NOVIA SARI
NIM : 13680010
TANGGAL PENILAIAN : .o 2017
PENILAI NaMa & oo Tanda tangan:
(guru biologi)
INSHEISE coomonmmsomsnommmonmsos - omso im0 o oo (loemsonommsncassancsseasssesscases )
A. Petunjuk Pengisian:
1. Berilah tanda check (i) pada kolom kategori sesuai dengan pilihan Anda terhadap aplikasi Capung JAZ dengan
pedoman pada kriteria penilaian berikut:
@ 5 :SB(Sangat Baik)
¢ 4 :B(Baik)
€ 3:C(Cukup)
€ 2 :K(Kurang)
@ 1:SK(Sangat Kurang)
2. Diharapkan Bapak/Ibu memberikan penilaian secara lengkap pada setiap butir kriteria penilaian.
3. Apabila penilaian Bapak/lbu adalah SK, K atau C maka berilah saran untuk hal-hal apa yang menjadi kekurangan atau
perlu penambahan sesuatu pada lembar yang telah disediakan.
4. Penilaian secara diskriptif dari Bapak/Ibu tentang keseluruhan aplikasi Capung JAZ sangat kami sarankan.
5. Terima kasih atas partisipasi dan kerjasama Bapak/Ibu yang telah berkenan untuk memberikan penilaian terhadap

aplikasi Capung JAZ.
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INDIKATOR
PENILAIAN

BUTIR PENILAIAN

NILAI

Aspek materi

Fakta yang disajikan dalam aplikasi sesuai dengan kenyataan
dilapangan

Penyajian materi dalam aplikasi membantu mengidentifikasi jenis
capung dialam

Keakuratan dan kesesuaian materi pada acuan pustaka yang
digunakan

Kesesuaian materi yang disajikan dengan perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi informasi

Menekankan pengalaman langsung pada siswa

Aplikasi ini dapat meningkatkan kompetensi siswa dengan adanya
lembar kegiatan

Aplikasi ini memuat materi yang dapat mengajak siswa untuk
melakukan identifikasi jenis capung

Kesesuaian materi sebagai pendukung kurikulum 2013

Aplikasi Capung JAZ memenuhi kriteria sebagai sumber belajar

Aspek bahasa

10.

Bahasa yang digunakan jelas

11.

Bahasa yang digunakankomunikatif

12.

Konsistensi penggunaan istilah

13.

Ketepatan penulisan nama ilmiah/ istilah asing

14.

Penggunaan bahasa yang tidak menimbulkan penafsiran
ganda/ambigu

15.

Kesesuaian penggunaan bahasa pada penyajian materi dengan
tingkat perkembangan siswa

Aspek teknis

16.

Kemudahan instalasi aplikasi

17.

Kemudahan penggunaan tombol navigasi

18.

Fleksibillitas dan kepraktisan penggunaan aplikasi

19.

Kemudahan penggunaan aplikasi

Aspek desain

20.

Layout dan tata letak teks

21.

Kualitas gambar

22.

Proporsi dan komposisi warna

23.

Ukuran huruf proporsional

24,

Konsistensi desain, format, pengorganisasian dan daya tarik aplikasi
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25. Kesesuaian konsep dengan judul, gambar, dan keterangan gambar
dalam aplikasi

Kesimpulan

Berdasarkan penilaian semua komponen, aplikasi ini:

Tidak layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa
Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa melalui revisi

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa tanpa revisi

Saran perbaikan:

TERIMA KASIH ATAS PARTISIPASI ANDA :)
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Lampiran 6 Angket respon siswa

SISWA

Qi

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta
JUDUL PENELITIAN : APLIKASI ANDROID JENIS-JENIS CAPUNG DI JOGJA ADVENTURE ZONE SEBAGAI SUMBER

BELAJAR SMA
PENELITI : YASHINTA NOVIA SARI
NIM : 13680010
TANGGAL PENILAIAN: ..o 2017
PENILAI NaMA & e Tanda tangan:
(siswa)
INSTANSI: Lo, (oo )
A. Petunjuk Pengisian:
1. Berilah tanda check (v') pada kolom kategori sesuai dengan pilihan Anda terhadap aplikasi Capung JAZ dengan
pedoman pada kriteria penilaian berikut:
€ 555 (Sangat Setuju)
€ 4:S (Setuju)
@ 3 :KS (Kurang Setuju)
€ 2 TS (Tidak Setuju)
& 1:STS (Sangat Tidak Setuju)
2. Diharapkan Anda dapat memberikan penilaian secara lengkap pada setiap butir kriteria penilaian.
3. Apabila penilaian Anda adalah KS, TS atau STS maka berilah saran untuk hal-hal apa yang menjadi kekurangan atau
perlu penambahan sesuatu pada lembar yang telah disediakan.
4. Terima kasih atas partisipasi Anda yang telah berkenan untuk memberikan penilaian terhadap aplikasi Capung JAZ.
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INDIKATOR NILAI
PENILAIAN BUTIR PENILAIAN 213
1. Tampilan keseluruhan aplikasi ini menarik dan menambah
minat saya untuk mengetahui jenis-jenis capung
2. Ukuran huruf yang digunakan memudahkan saya untuk
Aspek desain membacanya
3. Gambar yang ditampilkan memudahkan saya untuk memahami
materi
4. Tampilan yang disajikan pada setiap slide menarik untuk saya
ketahui
5. Materi yang termuat dalam aplikasi dapat saya pahami dengan
baik
6. Saya merasa perlu adanya aplikasi tersebut untuk lebih
mengenal capung
7. Materi yang disajikan menambah pemahaman saya mengenai
Aspek materi jenis-jenis capung
8. Materi yang disajikan memotivasi saya untuk mengetahui
keanekaragaman hayati Indonesia
9. Aplikasi ini membatu saya mengidentifikasi capung di alam
10. Worksheet yang disajikan mudah saya pahami dan lakukan
secara mandiri
Aspek bahasa 11. Materi disajikan dengan bahasa yang mudah saya pahami
12. Terdapat penjelasan untuk istilah yang sulit dan tidak umum
13. Aplikasi ini menarik dan mendukung materi yang saya pelajari
14. Adanya gambar pada setiap jenis capung membantu saya
dalam identifikasi jenis capung
15. Aplikasi ini memberikan informasi baru dan sangat menarik bagi
Aspek Penyajian saya
16. Ukuran huruf aplikasi ini proporsional
17. Secara keseluruhan tata letak komponen dalam aplikasi
manarik
18. Gambar dan ilustrasi disajikan proporsional, sehingga
menambah rasa ingin tahu saya
19. Aplikasi ini mudah saya gunakan
Aspek teknis 20. Instalasi aplikasi ini mudah
21. Saya sangat mendukung aplikasi ini
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22. Aplikasi ini membangun pengetahuan saya tentang konsep
materi

23. Aplikasi dapat saya gunakan kapan saja dan dimana saja

Kesimpulan

Berdasarkan penilaian semua komponen, aplikasi ini:

Tidak layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa melalui revisi

Layak digunakan untuk sumber belajar mandiri siswa tanpa revisi

Saran perbaikan:

TERIMA KASIH ATAS PARTISIPASI ANDA




Lampiran 7 Perhitungan penilaian produk

107

Perhitungan Kriteria Kualitas Aplikasi Android Capung JAZ sebagai

Sumber Belajar Bedasarkan Perolehan Skor oleh Ahli Media

1. Kiteria Kualitas

Data penilaian yang telah diperoleh diubah menjadi data kuantitatif sesuai

dengan konversi skor aktual menjadi 5 skala sebagai berikut:

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1. Mi + 1,8 SBi <x Sangat Baik

2. Mi + 0,6 SBi <x <Mi + 1,8 SBi Baik

3. Mi - 0,6 SBi <x <Mi + 0,6 SBi Cukup

4, Mi - 1,8 SBi x <Mi - 0,6 Shi Kurang

5. X <Mi - 1,8 Sbhi Sangat Kurang
Keterangan:

Mi: rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus:
Mi = (1/2) (skor tertinggi ideal + skor terendah ideal)
SBi: simpangan baku ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus:

SBi = (1/3) (1/2) (skor tertinggi ideal — skor terendah ideal)

Skor tertinggi ideal = jumlah butir soal x skor tertinggi
Skor terendah ideal = jumlah butir soal x skor terendah

2. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek

1) Rekap hasil penilaian

No | Aspek Penilaian > Skor ¥ Skor Max | X Skor Min
1. | Aspek Tampilan 41 50 10
2. | Aspek Teknis 37 40 8
3. | Aspek Kelayakan isi 9 10 2
Total 87 100 20




2)

3)

4)

1)
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Perhitungan

Jumlah kriteria =20

Skor tertinggi ideal =20 x5 =100

Skor terendah ideal =20x1=20

Mi == (100 + 20) = 60

Sbi :% (100 — 20) = 13,33

Persentase keidealan = % x 100% = 87%

Kriteria penilaian

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 83,994 < ik Sangat Baik

2. 67,998 <x < 83,994 Baik

3. 52,002 < x <67,998 Cukup

4, 36,006 < x <52,002 Kurang

5. x < 36,006 Sangat Kurang
Kategori

Sangat Baik

3. Perhitungan Tiap Aspek

Aspek tampilan

Jumlah kriteria =10

Skor yang diperoleh =41

Skor tertinggi ideal =10x5=50

Skor terendah ideal =10x1 =10

Mi =§(50+10):30



2)

Shi :§ (50 — 10) = 6,67

Persentase keidealan = % x 100% = 82%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 42,006 < x Sangat Baik

2. 34,002 <X <42,006 Baik

3. 25,998 <x < 34,002 Cukup

4, 17,994 < x < 25,998 Kurang

5. x <17,994 Sangat Kurang
Kategori = Baik

Aspek teknis

Jumlah kriteria =8

Skor yang diperoleh = 37
Skor tertinggi ideal =8 x5=140

Skor terendah ideal =8x1=38

Mi :§(4O+8)=24

Sbi :% (40 —8) = 5,3

Persentase keidealan = z—z x 100% = 92,5 %

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 3354<x Sangat Baik

2. 27,18 <x <3354 Baik

3. 20,82 <x <27,18 Cukup

4, 14,46 <x <20,82 Kurang

5. X < 14,46 Sangat Kurang

Kategori = Sangat Baik
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3) Aspek kelayakan isi

Jumlah kriteria =2

Skor yang diperoleh =9

Skor tertinggi ideal =2x5=10

Skor terendah ideal =2x1=2

Mi =~ (10+2) =6

Sbi :% (10-2) = 1,3

Persentase keidealan = 130 x 100% = 90%
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No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 8,34 <x Sangat Baik

2. 6,78 <x <8,34 Baik

&, 5,22 <x <6,78 Cukup

4, 3,66 <Xx <5,22 Kurang

5. X <3, 66 Sangat Kurang

Kategori = Sangat Baik
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Perhitungan Kriteria Kualitas Aplikasi Android Capung JAZ sebagai

Sumber Belajar Bedasarkan Perolehan Skor oleh Guru Biologi

Kriteria Kualitas

Data penilaian yang telah diperoleh diubah menjadi data kuantitatif sesuai

dengan konversi skor actual menjadi 5 skala sebagai berikut:

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1. Mi + 1,8 SBi <x Sangat Baik

2. Mi + 0,6 SBi <x <Mi + 1,8 SBi Baik

3. Mi - 0,6 SBi <x <Mi + 0,6 SBi Cukup

4, Mi —1,8 SBi x <Mi-0,6 SBi Kurang

5. X <Mi- 1,8 Shi Sangat Kurang
Keterangan:

Mi: rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus:
Mi = (1/2) (skor tertinggi ideal + skor terendah ideal)
SBi: simpangan baku ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus:

SBi = (1/3) (1/2) (skor tertinggi ideal — skor terendah ideal)

Skor tertinggi ideal = jumlah butir soal x skor tertinggi
Skor terendah ideal = jumlah butir soal x skor terendah

2. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek

1) Rekap hasil penilaian

No | Aspek Penilaian ¥ Skor ¥ Skor Max | X Skor Min
1 Aspek Materi 43 45 9
2. | Aspek Bahasa 30 30 6
3. | Aspek Teknis 20 20 4
4 Aspek Tampilan 29 30 6
Total 122 125 25
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2) Perhitungan
Jumlah kriteria =25
Skor tertinggi ideal =25x5=125
Skor terendah ideal =25x1=25
Mi :g (125 + 25) = 75

Sbi :% (125 — 25) = 16,67

Persentase keidealan = % x 100% = 97,6%

3) Kiriteria penilaian

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 105,006<x Sangat Baik
2. 85,002 <x < 105,006 Baik
3. 64,998 <x < 85,002 Cukup
4, 44,994 < x <64,998 Kurang
5. X <44,994 Sangat Kurang
4) Kategori
Sangat Baik

3. Perhitungan Tiap Aspek
1) Aspek materi
Jumlah kriteria =9
Skor yang diperoleh =43
Skor tertinggi ideal =9x5=45

Skor terendah ideal =9x1=9

Mi =§(45+9)=27



2)

Sbi == (45-9) =6

Persentase keidealan = g x 100% = 95,5%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 37,8 <x Sangat Baik

2. 30,6 <x <37,8 Baik

3. 23,4 <x <30,6 Cukup

4, 16,2<Xx <234 Kurang

5. x <16,2 Sangat Kurang
Kategori = Sangat Baik

Aspek bahasa

Jumlah kriteria =6

Skor yang diperoleh =30
Skor tertinggi ideal =6 x5 =230

Skor terendah ideal =6x1=6

Mi :§(30+6)=18

Shi :%(30—6)=4

Persentase keidealan = % x 100% = 100 %

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 28,8 <x Sangat Baik

2. 21,6 <x <28,8 Baik

3. 144 <x <216 Cukup

4, 12<x <144 Kurang

5. Xx<72 Sangat Kurang

Kategori = Sangat Baik

113



3)

4)
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Aspek teknis

Jumlah kriteria =4

Skor yang diperoleh =20

Skor tertinggi ideal =4x5=20

Skor terendah ideal =4x1=4

Mi =~ (20 +4) =12

Sbi :% (20 — 4) = 2,67

Persentase keidealan = % x100% = 100%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 16,806 <x Sangat Baik

2. 13,398 <x < 16,806 Baik

&, 10,398 <x < 13,398 Cukup

4, 7,194 < x <10,398 Kurang

5. X <7,194 Sangat Kurang
Kategori = Sangat Baik

Aspek tampilan

Jumlah kriteria =6

Skor yang diperoleh =29

Skor tertinggi ideal =6 x5 =230

Skor terendah ideal =6x1=6

Mi

Shi

:§(30+6)=18

== (30-6) =4

Persentase keidealan = % x 100% = 96,67%
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No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 25,2 <x Sangat Baik

2. 20,4 <x <25,2 Baik

3. 15,6 <x <20,4 Cukup

4, 10,8<x <15,6 Kurang

5. x<10,8 Sangat Kurang

Kategori = Sangat Baik
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Perhitungan Kriteria Kualitas Aplikasi Android Capung JAZ sebagai

Sumber Belajar Bedasarkan Perolehan Skor oleh Ahli Materi

Kriteria Kualitas

Data penilaian yang telah diperoleh diubah menjadi data kuantitatif sesuai

dengan konversi skor actual menjadi 5 skala sebagai berikut:

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1. Mi + 1,8 SBi <x Sangat Baik

2. Mi + 0,6 SBi <x <Mi + 1,8 SBi Baik

3. Mi - 0,6 SBi <x <Mi + 0,6 SBi Cukup

4, Mi —1,8 SBi x <Mi-0,6 Shi Kurang

5. X <Mi- 1,8 Shi Sangat Kurang
Keterangan:

Mi: rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus:
Mi = (1/2) (skor tertinggi ideal + skor terendah ideal)
SBi: simpangan baku ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus:

SBi = (1/3) (1/2) (skor tertinggi ideal — skor terendah ideal)

Skor tertinggi ideal = jumlah butir soal x skor tertinggi
Skor terendah ideal = jumlah butir soal x skor terendah

2. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek

1) Rekap hasil penilaian

No | Aspek Penilaian ¥ Skor ¥ Skor Max | X Skor Min
1. | Aspek Materi 66 75 15
2. | Aspek Tampilan 18 20 4
3. | Aspek Bahasa 30 30 6
4. | Aspek Teknis 15 15 3
Total 129 140 28
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2) Perhitungan
Skor tertinggi ideal =28 x 5 =140
Skor terendah ideal =28 x 1 =28
Mi :§ (140 + 28) = 84

Sbi :% (140 — 28) = 18,67

Persentase keidealan = % x100% = 91,14%

3) Kiriteria penilaian

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 117,606 < x Sangat Baik
2. 95,202 <x <117,606 Baik
3. 72,798 < x < 95,202 Cukup
4, 50,394 <x <72,798 Kurang
5. x <50,394 Sangat Kurang
4) Kategori
Sangat Baik

3. Perhitungan Tiap Aspek
1) Aspek materi
Jumlah kriteria =15
Skor yang diperoleh = 66
Skor tertinggi ideal =15x5=75

Skor terendah ideal =15x1 =15
Mi == (75+15) = 45

Shi :% (75 — 15) = 10



2)

Persentase keidealan = % x 100% = 88%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 63 <x Sangat Baik

2. 51 <x <63 Baik

3. 39<x <51 Cukup

4. 27<Xx <39 Kurang

5. x <27 Sangat Kurang
Kategori = Sangat Baik

Aspek tampilan

Jumlah kriteria =4

Skor yang diperoleh =18

Skor tertinggi ideal =4x5=20

Skor terendah ideal =4x1=4

Mi :§(20+4)=12

Sbi :% (20 — 4) = 2,67

Persentase keidealan = % x 100% = 90%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
i) 16,806 <x Sangat Baik

2. 13,602 <x < 16,806 Baik

3. 10,398 <x < 13,602 Cukup

4, 7,194 <x <10,398 Kurang

5. X<7,194 Sangat Kurang

Kategori = Sangat Baik
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3) Aspek bahasa

4)

Jumlah kriteria =6

Skor yang diperoleh =30

Skor tertinggi ideal =6x5=30

Skor terendah ideal =6x1=6

Mi =~ (30 +6) =18

Sbi =%(30—6)=4

Persentase keidealan = % x100% = 100%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 25,2 <x Sangat Baik

2. 20,4 <x <25,2 Baik

3. 15,6 <x <20,4 Cukup

4, 10,8<x <15,6 Kurang

5. x¥<10,8 Sangat Kurang
Kategori = Sangat Baik

Aspek teknis

Jumlah kriteria =3

Skor yang diperoleh = 15

Skor tertinggi ideal =3x5=15

Skor terendah ideal =3x1=3

Mi

Shi

Persentase keidealan = 1—? x100% = 100%

=~ (15+3) =9

_1 —
== (15-3)=2
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No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 12,6 <x Sangat Baik

2. 10,2 <x <12,6 Baik

3. 7,8<x <10,2 Cukup

4, 54<x <7,8 Kurang

5. xX<54 Sangat Kurang

Kategori = Sangat Baik
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Perhitungan Kriteria Kualitas Aplikasi Android Capung JAZ sebagai

Sumber Belajar Bedasarkan Perolehan Skor oleh Peer reviewer

1. Kiriteria Kualitas
Data penilaian yang telah diperoleh diubah menjadi data kuantitatif sesuai

dengan konversi skor actual menjadi 5 skala sebagai berikut:

2.

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1. Mi + 1,8 SBi <x Sangat Baik

2. Mi + 0,6 SBi <x <Mi + 1,8 SBi Baik

3. Mi - 0,6 SBi <x <Mi + 0,6 SBi Cukup

4, Mi —1,8 SBi x <Mi-0,6 Shi Kurang

5. X <Mi- 1,8 Shi Sangat Kurang
Keterangan:

Mi: rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus:

Mi = (1/2) (skor tertinggi ideal + skor terendah ideal)

SBi: simpangan baku ideal yang dapat dicari dengan menggunakan rumus:
SBi = (1/3) (1/2) (skor tertinggi ideal — skor terendah ideal)

Skor tertinggi ideal = jumlah butir soal x skor tertinggi

Skor terendah ideal = jumlah butir soal x skor terendah

Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek

1) Rekap hasil penilaian

Skor S ) X
No Aspek Skl
d A | B | C | D| E | rata2 skor skpr
max | min
1. | Penyajian Umum 8 | 10 | 8 8 8 8,4 10 2
2. | Aspek teknis 18 | 19 | 16 | 19 | 18 18 20 4
3. | Aspek tampilan 25 | 30 | 27 | 22 | 24 | 25,6 30 6
4. | Aspek materi 35139 |33 |34 | 3| 352 40 8
Total 86 | 98 | 84 | 83 | 85 | 87,2 | 100 | 20
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2) Perhitungan
Jumlah kriteria =20
Skor tertinggi ideal =20 x5 =100
Skor terendah ideal =20x1=20
Mi :§ (100 + 20) = 60

Sbi :% (100 — 20) = 13,3

Persentase keidealan = % x 100% = 87,2%

3) Kiriteria penilaian

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 83,94 <i Sangat Baik
2. 67,98 <x < 83,94 Baik
3. 52,02 <x <67,98 Cukup
4, 36,06 <x <52,02 Kurang
5. x < 36,06 Sangat Kurang
4) Kategori = Sangat Baik (SB)

3. Perhitungan Setiap Aspek
1) Organisasi Penyajian Umum
Jumlah kriteria =2
Skor yang diperoleh = 8,4
Skor tertinggi ideal =2x5=10

Skor terendah ideal =2x1=2
Mi =§ (10+2) =6
Shi =% (10 —2) = 1,3

Persentase keidealan = % x 100% = 84%



2)

3)

INo Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif

1. 8,34 <x Sangat Baik

2. 6,78<x <8,34 Baik

3. 5,22 <x <6,78 Cukup

4, 3,66<x <5,22 Kurang

5. x < 3,66 Sangat Kurang
Kategori = Sangat Baik

Aspek teknis

Jumlah kriteria =

Skor yang diperoleh = 18
Skor tertinggi ideal =4 x5=20

Skor terendah ideal =4x1=4
Mi == (20 +4) =12
Sbi :é (20 — 4) = 2,67

Persentase keidealan = % x 100% = 90%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 16,806 <x Sangat Baik

2. 13,398 <x < 16,806 Baik

3. 10,398 <x < 13,398 Cukup

4, 7,194 < x <10,398 Kurang

5 X <7,194 Sangat Kurang
Kategori = Sangat Baik

Aspek materi

Jumlah kriteria =6

Skor yang diperoleh = 25,6

Skor tertinggi ideal =6 x5=30

Skor terendah ideal =6x1=6
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4)

Mi :§(30+6)=18

1

Shi =2 (30-6) =4

6

Persentase keidealan = % x 100% = 85,3%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 25,2 <x Sangat Baik

2. 20,4 <x <25,2 Baik

3. 15,6 <x <20,4 Cukup

4, 10,8<x <15,6 Kurang

5 x<10,8 Sangat Kurang
Kategori = Sangat Baik

Aspek tampilan

Jumlah kriteria =8

Skor yang diperoleh = 35,2

Skor tertinggi ideal =8 x5=140

Skor terendah ideal =8x1=38

Mi :§(40+8)=24
Shi :% (40 — 8) = 5,3

Persentase keidealan = % x 100% = 88%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 33,54 <x Sangat Baik

2. 27,18 <x <3354 Baik

g 20,82 <x <27,18 Cukup

4, 14,46 < x <20,82 Kurang

5. X < 14,46 Sangat Kurang

Kategori = Sangat Baik

124



Rekap Hasil Penilaian dan Perhitungan Aplikasi Android Capung JAZ Bedasarkan Respon Peserta Didik

1. Perhitungan Seluruh Aspek
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1) Perhitungan
Jumlah kriteria =23
Skor tertinggi ideal =23 x5=115

Skor terendah ideal =23 x1=23

Mi =§ (115 + 23) = 69

Sbi :% (115 — 23) = 15,3

_ 85,72

Persentase keidealan = T

x 100% = 83,23%

2) Kriteria penilaian

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 96,54 <i Sangat Baik
2. 78,18 <x <96,54 Baik
&, 59,82 <x <78,18 Cukup
4, 41,46 <x <59,82 Kurang
5. X <41,46 Sangat Kurang
3) Kategori = Baik (B)

2. Perhitungan Tiap Aspek
1) Aspek desain
Jumlah kriteria =7
Skor yang diperoleh = 28,93
Skor tertinggi ideal =7x5=35

Skor terendah ideal =7x1=7
Mi :§(35+7)=21
Sbi :% (35 —7) = 4,67

Persentase keidealan = % x 100% = 82,66%
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No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 29,406 <x Sangat Baik

2. 23,802 <x < 29,406 Baik

3. 18,198 <x < 23,802 Cukup

4, 12,594 < x <18,198 Kurang

5. x <12,594 Sangat Kurang
Kategori = Baik

2) Aspek materi
Jumlah kriteria =9
Skor yang diperoleh = 37,13
Skor tertinggi ideal =9x5=45

Skor terendah ideal =9x1=9

Mi :§(45+9)=27
Shi :%(45—9)=6

Persentase keidealan = % x 100% = 82,51%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 37,8 <x Sangat Baik

2. 30,6 <x <37,8 Baik

3. 23,4 <x <30,6 Cukup

4, 16,2<x <234 Kurang

5. x <16,2 Sangat Kurang
Kategori = Baik

3) Aspek bahasa
Jumlah kriteria =2
Skor yang diperoleh = 7,93
Skor tertinggi ideal =2x5=10

Skor terendah ideal =2x1=2
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Mi :§(10+2)=6

Sbi :% (10 — 2) = 1,33

Persentase keidealan = % x100% = 79,3%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 8,394 <x Sangat Baik

2. 6,798 <x < 8,394 Baik

3. 5,202 <x <6,798 Cukup

4, 3,606 < x <5,202 Kurang

5. x < 3,606 Sangat Kurang
Kategori = Baik

4) Aspek teknis
Jumlah kriteria =5
Skor yang diperoleh = 21,73
Skor tertinggi ideal =5x5=25

Skor terendah ideal =5x1=5

Mi :§(25+5)=15

Sbi :% (25 -5) = 3,33

Persentase keidealan = % x 100% = 86,92%

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1. 20,994 <x Sangat Baik

2. 16,998 <x < 20,994 Baik

3. 13,002 <x < 16,998 Cukup

4. 9,006 < x <13,002 Kurang

5. x < 9,006 Sangat Kurang

Kategori = Sangat Baik
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Tampilan menu utama sebelum revisi
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A Jenis Capung =

Acisoma panorpoides

Agriocnemis femina

Agriocnemis pygmaea

Branchydiplax chalybea

' Branchythemis contaminata

Copera marginipes

Crocothemis servilia

# Diplacodes trivialis

Epophthalmia vittata

Ictinogomphus decoratus

N\ M Ischnura senegalensis
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@1ro
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Anisoptera

Sinthoraks

Prothoraks

RES] S
- - —'t;'\yi‘k\'\\'\"".

X

Pterostigma
- d

Ciri anisoptera atau capung biasa:

Kedua sayapnya terbentang ketika betengger.
Memiliki ukuran tubuh yang lebih besar dari zygoptera.
Wilayah jelajah yang luas.

Klasifikasi

Kingdom : Animalia Famili

Filum : Arthropoda e Gomphidae
Kelas : Insekta *  Macromiidae
Ordo : Odonata o Libellulidae
Sub Ordo : Anisoptera

Tampilan menu morfologi sebelum revisi
(ON~] 0.00K/s f% ‘il C®05:46PM

< Copera marginipes =

Copera marginipes (Rambur, 1842)

Capunghatu kakikuning

SUB ORDO ZYGOPTERA

FAMIU PLATYCNEMIDIDAE

Panjang abdomen: 32 mm

Panjang sayap belakang: 18 mm

Status konservasi: Least Concern

Cirf khusus:

Capung jarum berukuran sedang dan memiliki warna bervariasi
hitam-kuning-putih, Ciri memiiki kaki dan
ujung abdomen berwama putih. Capung jenis ini berwarna putih

dominan ketika masih muda.

Tampilan menu morfologi setelah revisi
@ 10O 0.00K/s % ¥ ‘Wil (& 06:26AM

Copera marginipes (Rambur, 1842)

Capunghantu kakikuning
SUB ORDO ZYGOPTERA
FAMILI PLATYCNEMIDIDAE

Panjang abdomen: 32 mm

Panjang sayap belakang: 18 mm

Status konservasi: Least Concern

Ciri khusus:

Capung jarum berukuran sedang dan memiliki warna
bervariasi hitam-kuning-putih. Ciri utamanya memiliki
kaki berwarna kuning dan ujung abdomen berwarna
putih. Capung jenis ini berwarna putih dominan ketika
masih muda.

Tampilan informasi jenis capung sebelum revisi

Tampilan informasi jenis capung setelah revisi
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CURRICULUM VITAE

A. Biodata Pribadi

Nama Lengkap : YASHINTA NOVIA SARI
Jenis Kelamin

Tempat. Tanggal Lahir : Sragen, 6 Nopember 1994

: Perempuan

Alamat Asal : Kendal, Rt 02/07, Nglorog,
Sragen, Sragen, Jawa Tengah

Alamat Tinggal - JI. Timoho, Gg. Gading No. 11
Caturtunggal, Depok, Sleman,
Yogyakarta

Email : yashintadjumaryo@gmail.com

No. HP : 081226873530

B. Latar Belakang Pendidikan Formal
Jenjang Nama Sekolah Tahun

TK TK Trisula Perwari 2001-2002

SD SD Negeri 19 Sragen 2002-2007

SMP SMP Negeri 2 Sragen 2007-2010

SMA MAN 1 Surakarta 2010-2013

S1 UIN Sunan Kalijaga 2013-2017
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