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Pengembangan E-Modul dengan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada
Materi Pokok Archaebacteria dan Eubacteria untuk Siswa Kelas X
SMA/MA

Yuni Dian Ristanti
12680008

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-Modul dengan Aplikasi Kvisoft
Flipbook Maker pada materi pokok archaebacteria dan eubacteria untuk siswa
kelas X SMA/MA dan mengetahui kualitas e-modul. Penelitian ini termasuk
Research and Development (R & D) menggunakan model ADDIE dengan tahapan
Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Instrumen yang
digunakan berupa lembar angket. Kualitas e-modul dinilai oleh 1 ahli materi, 1
ahli media, 5 peer reviewer, 3 guru biologi dan 30 respon siswa SMA kelas X
MAN 3 Bantul, MAN 4 Bantul, dan MAN 2 Sleman. Selanjutnya data yang
diperoleh dianalisis secara deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa produk e-modul memiliki kualitas sangat baik dengan
persentase sebesar 88,42% berdasarkan penilaian reviewer. Selain itu, respon
siswa sangat baik terhadap produk e-modul dengan persentase sebesar 85,84%.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa produk E-Modul Archaebacteria dan
Eubacteria berkualitas sangat baik sehingga layak digunakan sebagai media
pembelajaran biologi.

Kata Kunci : E-Modul, Archaebacteria, Eubacteria, Kvisoft Flipbook Maker,
Media Pembelajaran
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Development of E-Module with Kvisoft Flipbook Maker Application on
Material Archaebacteria and Eubacteria for Senior High School Student
Grade X

Yuni Dian Ristanti
12680008

Abstract

This study aims to develop an E-Module with Kuvisoft Flipbook Maker
Application on Material Archaebacteria and Eubacteria for Senior High School
Student Grade X and to determine its quality. This research was categorized as
Research and Development (R & D) by using ADDIE model (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Instruments used in this research
were questionnaire. E-Module was assessed by expert, peers, teachers, and
students. The collected data were analyzed through descriptive qualitative and
guantitative. The assessement from material experts, media experts, peers,
teachers, and students gave ideal percentage of 83,33% (very good); 93,33% (very
good); 87,64% (very good); 89,29% (very good); and 85,84% (very good)
respectively. The result showed that the e-module was categorized as “very good”
with ideal percentage of 88,42%. Thus, it can be used as learning media for the
Biology classroom.

Keywords : E-Module, Archaebacteria, Eubacteria, Kvisoft Flipbook Maker,
Learning Media
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Dewasa ini ilmu pengetahuan dan teknologi informasi berkembang
pesat dan berdampak pada dunia pendidikan (Subarjo, 2015: 45). Salah satu
dampaknya vyaitu menuntut dunia pendidikan untuk meningkatkan
pemanfaatan Teknologi Informasi (TI) dalam pembelajaran, salah satunya
pada mata pelajaran biologi kurikulum 2013 (Sampurno et al, 2015:54).
Pembelajaran biologi idealnya memungkinkan siswa untuk melakukan
serangkaian proses ilmiah dimana siswa menemukan dan mengembangkan
sendiri fakta dan konsepnya. Melalui penemuan-penemuan yang dilakukan
sendiri oleh siswa, maka keterampilan proses ilmiah siswa dapat lebih

ditingkatkan (Asih, 2015: 30-36).

Proses pembelajaran pada kurikulum 2013 menempatkan TI sebagali
sarana pembelajaran yang diintegrasikan pada semua mata pelajaran
khususnya mata pelajaran biologi, sehingga guru diharapkan mampu
mengetahui berbagai info dan media, terutama yang berkaitan dengan dunia
teknologi (Sampurno et al, 2015: 55). Tl yang semakin canggih dapat
dimanfaatkan oleh guru sebagai media pembelajaran. Namun, selama ini
pemanfaatan Tl disekolah belum dioptimalkan oleh guru. Hal tersebut

menjadi salah satu permasalahan pembelajaran biologi di kelas. Pada dasarnya



banyak permasalahan yang dijumpai di beberapa sekolah terkait belum

optimalnya pemanfaatan teknologi informasi.

Hasil wawancara dan observasi telah dilakukan dengan guru biologi
pada beberapa sekolah yang telah menerapkan kurikulum 2013 diantaranya
MAN 3 Bantul, MAN 2 Sleman, dan MAN 4 Bantul pada tahun ajaran
2015/2016. Pembelajaran biologi pada ketiga sekolah tersebut masih berpusat
pada guru. Adapun pembelajaran di kelas didominasi oleh aktivitas guru yang
menyampaikan materi biologi dengan metode ceramah yang diselingi diskusi.
Minat belajar siswa yang rendah dan media pembelajaran yang kurang variatif
merupakan beberapa penyebab rendahnya hasil belajar siswa khususnya pada
materi pokok archaebacteria dan eubacteria.

Hasil belajar siswa dipengaruhi oleh faktor internal dan eksternal.
Faktor internal antara lain kecerdasan, kondisi fisik, bakat, dan minat belajar
siswa. Faktor eksternal dipengaruhi oleh lingkungan keluarga, sekolah, dan
masyarakat. Faktor eksternal dari lingkungan sekolah salah satunya
dipengaruhi oleh penggunaan media pembelajaran yang dipilih guru dalam
menyampaikan materi pokok archaebacteria dan eubacteria (Sukiyasa &
Sukoco, 2013: 130). Ketiga sekolah tersebut mempunyai fasilitas yang
memadai, salah satunya terdapat LCD proyektor pada setiap kelas.

Keberadaan fasilitas tersebut seharusnya dapat digunakan untuk

menyampaikan materi dengan media yang beragam. Namun, pada



kenyataannya fasilitas tersebut belum digunakan secara optimal. Hal tersebut
dapat dilihat dari media pembelajaran yang digunakan oleh ketiga sekolah
tersebut masih terbatas pada media power point, gambar yang diambil dari
internet, serta bahan ajar cetak yang berupa LKS dan buku paket. LKS dan
buku paket yang digunakan dalam pembelajaran biologi hanya terdapat tulisan
serta gambar yang kurang menarik. LKS hanya memuat materi pokok
Archaebacteria dan Eubacteria secara ringkas serta gambar yang tidak
berwarna.

Materi pokok archaebacteria dan eubacteria yang disampaikan melalui
media power point kurang efektif karena hanya dituliskan garis besarnya saja.
Power point juga tidak terdapat evaluasi pada akhir pembelajarannya,
sehingga siswa tidak bisa mengukur sejauh mana pemahaman mereka
terhadap materi yang disampaikan (Yuliandari & Eko, 2014: 2). Sementara
itu, penggunaan buku cetak mempunyai keterbatasan yaitu hanya dapat
memuat materi dalam bentuk teks dan gambar, serta kurang ekonomis.
Bercermin dari keterbatasan beberapa media diatas, diperlukan inovasi untuk
mengembangkan media pembelajaran biologi agar fasillitas yang disediakan
oleh sekolah dapat dimanfaatkan secara optimal. Salah satunya dengan
mengembangkan produk media pembelajaran dalam bentuk modul elektronik.

Menurut Sugianto et al (2013: 102), modul elektronik adalah sebuah
bentuk penyajian bahan ajar mandiri yang disajikan dalam format elektronik.

Soft ware yang dapat digunakan untuk menyusun modul elektronik salah



satunya yaitu kvisoft flipbook maker. Menurut Sugianto et al (2013: 103),
kvisoft flipbook maker adalah perangkat lunak yang dirancang untuk
mengkonversikan file PDF ke halaman balik publikasi digital, sehingga
tampilannya dapat dibolak-balik layaknya buku dalam bentuk cetak.

Menurut Agustina (2012: 2), modul elektronik mempunyai beberapa
kelebihan anatara lain dapat menyajikan materi dengan kombinasi media
seperti audio, teks, gambar, dan video. Hal tersebut senada dengan pernyataan
Sugianto et al (2013: 102) yang menyatakan bahwa di dalam modul
elektronik terdapat gambar, audio, dan navigasi yang membuat pengguna
lebih interaktif. Materi pokok archaebacteria dan eubacteria merupakan salah
satu materi pokok biologi yang dapat dikemas dengan menggunakan modul
elektronik, karena dalam materi pokok archaebacteria dan eubacteria terdapat
pembahasan mengenai pemindahan materi genetik pada archaea dan bakteri
yang akan lebih jelas serta mudah dipahami apabila disampaikan melalui
video. Materi pokok archaebacteria dan eubacteria mempunyai cakupan yang
cukup luas, sehingga menuntut guru untuk mampu memilih media
pembelajaran yang dapat memberikan daya tarik dan memudahkan siswa
untuk mempelajari materi pokok archaebacteria dan eubacteria secara
mandiri.

Sugianto et al (2013) berhasil mengembangkan produk berupa modul
elektronik dengan aplikasi kvisoft flipbook maker. Modul ini mendapatkan

penilaian positif yaitu tingkat pencapaian isi materi memiliki kualitas baik



B.

serta meningkatkan motivasi, minat, dan aktivitas belajar siswa. Hastiningrum
et al (2014) berhasil mengembangkan produk serupa yaitu modul elektonik
dengan aplikasi kvisoft flippook maker. Modul yang dikembangkan memiliki
pengaruh terhadap motivasi dan ketertarikan siswa untuk mengikuti
pembelajaran dengan persentase 90,05% dari hasil analisis data angket
tanggapan siswa. Nilai rata-rata yang diperoleh pada akhir perlakuan yaitu
77,54 untuk kelas kontrol dan 82,63 untuk kelas eksperimen yang
menggunakan media modul elektronik. Berdasarkan uraian tersebut, maka
peneliti melakukan inovasi pengembangan modul elektronik dengan judul
Pengembangan E-modul dengan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada

Materi Pokok Archaebacteria dan Eubacteria untuk Siswa Kelas X SMA/MA.
Identifikasi Masalah
Beberapa masalah yang dapat diidentifikasi dalam penelitian ini adalah:

1. Media pembelajaran berbasis Tl belum dimanfaatkan secara maksimal
dalam pembelajaran biologi khususnya pada materi pokok archaebacteria

dan eubacteria.

2. Media pembelajaran yang digunakan oleh ketiga sekolah masih terbatas
pada media power point, gambar yang diambil dari internet, serta bahan

ajar cetak yang berupa LKS dan buku paket yang kurang menarik.



3. Cakupan materi yang luas pada materi pokok archaebacteria dan
eubacteria sehingga membutuhkan media pembelajaran yang mampu
memberikan visualisasi konkret, daya tarik siswa, serta memudahkan

siswa dalam mempelajari materi Archaebacteria dan Eubacteria.
C. Batasan Masalah
Permasalahan dalam penelitian ini dibatasi pada:
1. Siswa kelas X MIA MAN 3 Bantul, MAN 2 Sleman, dan MAN 4 Bantul.

2. Media pembelajaran berbentuk elektronik modul (e-modul) dengan

aplikasi Kvisoft flipbook maker.

3. Materi yang dikembangkan vyaitu materi pokok archaebacteria dan

eubacteria, dengan Kopetensi Dasar sebagai berikut:

3.4 Menerapkan prinsip klasifikasi untuk menggolongkan archaebacteria
dan eubacteria berdasarkan ciri-ciri dan bentuk melalui pengamatan

secara teliti dan sistematis.

4.4 Menyajikan data tentang ciri-ciri dan peran archaebacteria dan
eubacteria dalam kehidupan berdasarkan hasil pengamatan dalam

bentuk laporan tertulis.

4. Evaluasi pembelajaran diukur dari C1-C4.



D. Rumusan Masalah
Rumusan permasalahan dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimanakah mengembangkan modul elektronik (e-modul) dengan
aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada materi pokok archaebacteria dan

eubacteria untuk siswa kelas X SMA/MA?

2. Bagaimanakah kualitas modul elektronik (e-modul) dengan aplikasi
Kvisoft Flipbook Maker pada materi pokok archaebacteria dan eubacteria

untuk siswa kelas X SMA/MA?
E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah:

1. Mengembangkan modul elektronik (e-modul) dengan aplikasi Kvisoft
Flipbook Maker pada materi pokok archaebacteria dan eubacteria untuk

siswa kelas X SMA/MA.

2. Mengetahui kualitas modul elektronik (e-modul) dengan aplikasi Kvisoft
Flipbook Maker pada materi pokok archaebacteria dan eubacteria untuk

siswa kelas X SMA/MA.
F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangkan dari penelitian ini adalah:



1. Modul elektronik biologi berisi tentang materi pokok archaebacteria dan

eubacteria untuk siswa kelas X SMA/MA.

2. Modul elektronik yang dikembangkan menggunakan software Kvisoft

Flipbook Maker.

3. Materi archaebacteria dan eubacteria di dalam e-modul dilengkapi
gambar-gambar dan video tentang reproduksi bakteri untuk memberikan

daya tarik serta memperjelas materi yang disampaikan kepada siswa.

4. Terdapat tes formatif berbentuk isian singkat pada kegiatan belajar 1,
pilihan ganda pada kegiatan belajar 2, serta terdapat games dan praktikum

pembuatan yoghurt pada kegiatan belajar 3.

5. Modul elektronik biologi dilengkapi ringkasan materi archaebacteria dan
eubacteria serta uji kompetensi pada akhir pembelajaran bagi siswa dalam

bentuk pilihan ganda.

6. Modul elektronik berbentuk file PDF yang dikonversikan dalam bentuk

digital yang dapat dibolak-balik layaknya modul dalam bentuk cetak.
G. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini adalah:

1. Salah satu media pembelajaran biologi pada materi archaebacteria dan
eubacteria untuk siswa kelas X SMA/MA yang dapat digunakan guru

dalam menyampaikan pembelajaran.



2. Menambah koleksi media pembelajaran yang berbasis IT bagi sekolah

pada materi archaebacteria dan eubacteria.

3. Media pembelajaran alternatif mandiri yang membantu siswa dalam

memahami materi archaebacteria dan eubacteria.
H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi Pengembangan
Asumsi dari penelitian ini adalah:

a. Modul elektronik (e-modul) materi pokok archaebacteria dan
eubacteria yang dikembangkan dapat digunakan oleh guru biologi

dalam proses pembelajaran biologi di kelas.

b. Modul elektronik (e-modul) materi pokok archaebacteria dan
eubacteria yang dikembangkan dapat dijadikan sebagai media

pembelajaran alternatif mandiri bagi siswa.

c. Modul elektronik (e-modul) materi pokok archaebacteria dan
eubacteria yang dikembangkan mampu membantu siswa dalam
memahami materi Archaebacteria dan Eubacteria serta menambah

daya tarik siswa untuk belajar biologi.
2. Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan e-modul ini memiliki beberapa keterbatasan, yaitu:
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a. Penilaian kelayakan modul elektronik hanya dilakukan pada uji coba

terbatas.

b. Materi hanya terbatas pada materi pokok archaebacteria dan

eubacteria.

c. E-modul hanya dapat dibuka menggunakan laptop dan komputer.

Definisi Operasional
Definisi operasional dari penelitian ini adalah:

1. Modul merupakan suatu cara pengorganisasian materi pelajaran yang

memperhateknologi informasian fungsi pendidikan (Suyoso & Sabar,

2014: 75).

. E-modul adalah sebuah bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang

disusun secara sistematis untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu
yang disajikan ke dalam format elektronik yang di dalamnya terdapat
animasi, audio, navigasi yang membuat pengguna lebih interaktif dengan

program (Sugianto et al, 2013: 102).

Kvisoft Flipbook Maker adalah perangkat lunak yang dirancang untuk
mengkonversikan file PDF kehalaman-balik publikasi digital. Kvisoft Flip
BookMaker dapat membuat file PDF menjadi seperti sebuah majalah,
majalah digital, flip book, katalog perusahaan, dan katalog digital.

Dengan menggunakan perangkat lunak tersebut, tampilan media akan
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lebih variatif, tidak hanya teks, gambar, video, dan audio juga bisa
disisipkan dalam media ini sehingga proses pembelajaran akan lebih

menarik (Hastiningrum et al, 2014: 536).

. Archaebacteria adalah organisme prokariotik yang dinding selnya tidak
mengandung peptidoglikan, sedangkan eubacteria adalah organisme
prokariotik yang dinding selnya mengandung peptidoglikan (Campbell et

al, 2000: 107).



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai
berikut:

1. Produk e-modul dengan aplikasi kvisoft flipbook maker pada materi
pokok archaebacteria dan eubacteria untuk siswa kelas X SMA/MA
dikembangkan menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, dan Evaluation) namun penelitian
dibatasi sampai tahapan development.

2. Kualitas e-modul secara keseluruhan sangat baik dengan persentase
keidealan 88,42%, berdasarkan penilaian reviewer, peer reviewer, dan
guru biologi. Selain itu respon siswa sangat baik dengan persentase
keidealan 85,84%.

B. Saran
Saran untuk pengembangan produk lebih lanjut adalah sebagai berikut:

1. Produk e-modul archaebacteria dan eubacteria untuk siswa kelas X
SMA/MA yang mendapatkan kualitas sangat baik perlu diujicobakan
dalam skala yang lebih luas untuk membuktikan kualitas e-modul dan
pengaruhnya dalam meningkatkan kualitas pembelajaran biologi.

2. Meskipun e-modul yang dikembangkan berupa media pembelajaran
alternatif mandiri siswa, namun dalam penggunaannya tetap

membutuhkan peran guru sebagai fasilitator.
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Lampiran 1

Kisi-Kisi Instrumen Untuk Para Ahli, Guru Biologi, Dan Peer Reviewer
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Penilai Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
Ahli Materi Kebahasaan 1,2,3,4 4
Materi 56,7,8,9 5
Evaluasi 10, 11, 12 3
Ahli Media Tampilan desain layar 1,2,34 4
Kemudahan pengoprasian | 5, 6 2
Format 7,8 2
Sound 9 1
Animasi 10 1
Kualitas tampilan 11,12, 13, 3
Rekayasa perangkat lunak | 14, 15 2
Interface 16, 17, 18, 19 4
Keefektifan nafigasi 20, 21 2
Guru Biologi dan peer Kebahasaan 1,2,3,4 4
reviewer
Materi 56,7,8,9 5
Evaluasi 10,11, 12 3
Tampilan desain layar 24, 25, 26, 27 4
Kemudahan pengoprasian | 28, 29 2
Format 30, 31 2
Sound 32 1
Animasi 06 1
Kualitas tampilan 13, 14, 15, 3
Rekayasa perangkat lunak | 16, 17 2
Interface 18, 19, 20, 21 4
Keefektifan nafigasi 22,23 2
Kisi-Kisi Instrumen Untuk Siswa
Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
Minat 1,2, 3,17 4
Penguasaan Materi 4,56,7,8,9,10, 11 8
Tampilan 12,13, 14, 15, 16 5
Catatan:

Instrumen ini diadaptasi dan dikembangkan dari komponen penilaian buku teks pelajaran
oleh Badan Nasional Pendidikan (2006), instrumen skripsi pengembangan modul oleh Anna

Asyfia (2015), instrumen skripsi pengembangan mobile learning oleh Rizki Agung Sambodo
(2014), dan instrumen skripsi pengembangan E-Modul oleh Fitria Susanti (2015).
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Pengembangan E-Modul dengan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada Materi Pokok

Archaebacteria dan Eubacteria untuk Siswa Kelas X SMA/MA

Nama :

NIP

Petunjuk Pengisian:

1.

Angket dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari ahli materi tentang

modul yang disusun.

Pendapat, kritik, saran, dan penilaian yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan kualitas modul tersebut.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon untuk memberikan penilaian dan pendapat

pada setiap kriteria dengan memberikan ceklist (V) pada kolom yang tersedia dan

menuliskan masukan pada kolom saran. Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K
= Kurang, dan SK = Sangat Kurang. Atas penilaian yang diberikan saya mengucapkan
terima kasih.

A. Kebahasaan

Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB C SK
1. Kemudahan pemahaman bahasa
2. Kesesuaian dengan kaidah Bahasa Indonesia yang
baik dan benar
3. Penggunaan bahasa yang sederhana, lugas, dan
mudah dipahami siswa
4. Penggunaan bahasa yang komunikatif
B. Materi
Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB C SK

Kesesuaian materi yang termuat dalam E-Modul
dengan Kompetensi Dasar dan Tujuan Belajar

Kesesuaian materi yang termuat dalam E-Modul
dengan kemampuan berpikir siswa

Adanya kebenaran konsep ilmu pengetahuan dalam
materi/ isi modul

Penyajian materi membantu siswa dalam mengenal
serta memahami Archaebacteria dan Eubacteria

Kesesuaian materi dalam  E-Modul dengan
perkembangan ilmu pengetahuan




C. Evaluasi
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Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB B C K SK

10. Kesesuaian evaluasi dengan tujuan pembelajaran

11. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep yang

disajikan

12. Soal latihan dilengkapi kunci jawaban

Penilaian secara umum tentang E-Modul “Archaebacteria dan Eubacteria” :

1 Belum layak digunakan

1 Layak digunakan dengan revisi

1 Layak digunakan tanpa revisi

Saran untuk perbaikan E-Modul “Archaebacteria dan Eubacteria” :

Yogyakarta, 2017

Ahli Materi,
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Angket Penilaian Kualitas Modul Biologi untuk Ahli Media

Pengembangan E-Modul dengan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada Materi Pokok
Archaebacteria dan Eubacteria untuk Siswa Kelas X SMA/MA

Nama :
NIP
Petunjuk Pengisian:

1. Angket dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari ahli media tentang

modul yang disusun.

2. Pendapat, kritik, saran, dan penilaian yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas modul tersebut.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon untuk memberikan penilaian dan pendapat pada
setiap kriteria dengan memberikan ceklist (V) pada kolom yang tersedia dan menuliskan

masukan pada kolom saran. Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang, dan
SK = Sangat Kurang. Atas penilaian yang diberikan saya mengucapkan terima kasih.

A. Tampilan Desain Layar

Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB B C K SK

1. Ketepatan dalam pemilihan ukuran huruf E-Modul

Ketepatan dalam pemilihan jenis huruf E-Modul

3. Ketepatan dalam komposisi warna tulisan dengan
warna latar

4. Kesesuaian animasi yang ditampilkan dengan
konteksnya

n

B. Kemudahan Pengoprasian

Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB B © K SK

5. Kejelasan petunjuk penggunaan E-Modul
6. Kejelasan petunjuk keterangan fungsi icon dalam
program

C. Format

Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB B C K SK

7. Ketepatan tata letak tombol
8. Kesesuaian antara objek pencarian dengan yang
ditampilkan pada modul

D. Sound

Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB B C K SK

9. Kejelasan suara video dalam E-Modul




E. Animasi
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Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

10.

Kesesuaian penggunaan video dengan materi
pembelajaran

F. Kualitas Tampilan

Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

11.

Icon/tombol yang memudahkan pengguna dalam
menggunakan media E-Modul

12

. Kejelasan menu dalam sistem

13

. Proses loading dalam media E-Modul (tidak terjadi
hank)

G. Rekayasa Perangkat Lunak

Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

14

. Kemudahan dan kesederhanaan dalam pengoprasian

15

. Kreatif dalam penuangan ide atau gagasan

H. Interface

Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

16.

Antarmuka/interface memiliki tata letak yang baik

17.

Desain tampilan sesuai dengan tingkatan pengguna

18.

Ketepatan pemilihan warna, keseimbangan warna,
jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf

19.

Kesesuaian format dan resolusi gambar yang
disajikan dengan tampilan media

Keefektifan Navigasi

Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

20.

Keberfungsian tombol navigasi yang digunakan
dalam E-Modul

21.

Keberfungsian navigasi fullscreen

1 Belum layak digunakan
[ Layak digunakan dengan revisi
[ Layak digunakan tanpa revisi

Penilaian secara umum tentang E-Modul “Archaebacteria dan Eubacteria” :
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Saran untuk perbaikan E-Modul “Archaebacteria dan Eubacteria” :

Yogyakarta, 2017
Ahli Media,
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Angket Penilaian Kualitas Modul Biologi untuk Guru dan Peer Reviewer

Pengembangan E-Modul dengan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada Materi Pokok
Archaebacteria dan Eubacteria untuk Siswa Kelas X SMA/MA

Nama
Instansi
Petunjuk Pengisian:

1. Angket dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari guru dan peer reviewer

tentang modul yang disusun.

2. Pendapat, kritik, saran, dan penilaian yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas modul tersebut.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon untuk memberikan penilaian dan pendapat pada
setiap kriteria dengan memberikan ceklist (V) pada kolom yang tersedia dan menuliskan

masukan pada kolom saran. Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang, dan
SK = Sangat Kurang. Atas penilaian yang diberikan saya mengucapkan terima kasih.

A. Kebahasaan

Butir Kriteria Penilaian Penilaian

SB B C K SK

1. Kemudahan pemahaman bahasa

2. Kesesuaian dengan kaidah Bahasa Indonesia yang
baik dan benar

3. Penggunaan bahasa yang sederhana, lugas, dan
mudah dipahami siswa

4. Penggunaan bahasa yang komunikatif

B. Materi

Butir Kriteria Penilaian Penilaian

SB B C K SK

5. Kesesuaian materi yang termuat dalam E-Modul
dengan Kompetensi Dasar dan Tujuan Belajar

6. Kesesuaian materi yang termuat dalam E-Modul
dengan kemampuan berpikir siswa

7. Adanya kebenaran konsep ilmu pengetahuan dalam
materi/ isi modul

8. Penyajian materi membantu siswa dalam mengenal
serta memahami Archaebacteria dan Eubacteria

9. Kesesuaian materi dalam E-Modul dengan
perkembangan ilmu pengetahuan
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C. Evaluasi
Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB C SK
10. Kesesuaian evaluasi dengan tujuan pembelajaran
11. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep yang
disajikan
12. Soal latihan dilengkapi kunci jawaban
D. Tampilan Desain Layar
Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB C SK
13. Ketepatan dalam pemilihan ukuran huruf E-Modul
14. Ketepatan dalam pemilihan jenis huruf E-Modul
15. Ketepatan dalam komposisi warna tulisan dengan
warna latar
16. Kesesuaian animasi yang ditampilkan dengan
konteksnya
E. Kemudahan Pengoprasian
Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB C SK
17. Kejelasan petunjuk penggunaan E-Modul
18. Kejelasan petunjuk keterangan fungsi icon dalam
program
F. Format
Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB C SK
19. Ketepatan tata letak tombol
20. Kesesuaian antara objek pencarian dengan yang
ditampilkan pada modul
G. Sound
Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB C SK
21. Kejelasan suara video dalam E-Modul
H. Animasi
Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SB C SK
22. Kesesuaian penggunaan video dengan materi
pembelajaran




I. Kualitas Tampilan

74

Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

23. Icon/tombol yang memudahkan pengguna dalam
menggunakan media E-Modul

24, Kejelasan menu dalam sistem

25. Proses loading dalam media E-Modul (tidak terjadi
hank)

J. Rekayasa Perangkat Lunak

Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

26. Kemudahan dan kesederhanaan dalam pengoprasian

27. Kreatif dalam penuangan ide atau gagasan

K. Interface

Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

28. Antarmuka/interface memiliki tata letak yang baik

29. Desain tampilan sesuai dengan tingkatan pengguna

30. Ketepatan pemilihan warna, sekeimbangan warna,
jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf

31. Kesesuaian format dan resolusi gambar yang
disajikan dengan tampilan media

L. Keefektifan Navigasi

Butir Kriteria Penilaian

Penilaian

SB

C

SK

32. Keberfungsian tombol navigasi yang digunakan
dalam E-Modul

33. Kefungsian navigasi fullscreen

"1 Belum layak digunakan
"1 Layak digunakan dengan revisi
71 Layak digunakan tanpa revisi

Penilaian secara umum tentang E-Modul “Archaebacteria dan Eubacteria” :
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Saran untuk perbaikan E-Modul “Archaebacteria dan Eubacteria” :

Yogyakarta, 2017

Guru Biologi / peer reviewer,

NIP/NIM.



Angket Penilaian Kualitas Modul Biologi untuk Siswa

Pengembangan E-Modul dengan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada Materi Pokok

Archaebacteria dan Eubacteria untuk Siswa Kelas X SMA/MA

Nama Siswa
Sekolah

Petunjuk Pengisian:

1. Angket dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari siswa tentang modul

yang disusun.

2. Pendapat, kritik, saran, dan penilaian yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas modul tersebut.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon untuk memberikan penilaian dan pendapat pada

setiap kriteria dengan memberikan ceklist (\) pada kolom yang tersedia dan menuliskan

masukan pada kolom saran. Nilai SS = Sangat Setuju, S = Setuju, KS = Kurang Setuju, TS =

Tidak Setuju, dan STS = Sangat Tidak Setuju. Atas penilaian yang diberikan saya

mengucapkan terima kasih.

No. Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SS KS TS STS

1. Penyajian materi pada E-Modul memberikan ketertarikan
(motivasi) pada saya untuk belajar

2. Materi yang disajikan dalam E-Modul sesuai kemampuan
berpikir yang saya miliki

3. E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria memudahkan saya
dalam belajar secara mandiri

4. E-Modul membuat saya lebih mudah memahami materi
pokok Archaebacteria dan Eubacteria

5. Bahasa yang digunakan dalam E-Modul mudah untuk saya
pahami

6. Gambar dalam E-Modul sesuai dengan materi

7. Gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul jelas
sehingga membantu saya dalam memahami materi

8. E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria memudahkan saya
dalam menyelesaikan soal-soal

9. Video yang ada pada E-Modul memudahkan saya untuk
mengingat konsep-konsep materi

10. | Dengan E-Modul saya mendapatkan pengetahuan lebih
mendalam tentang materi Archaebacteria dan Eubacteria

11. | Kemampuan E-Modul dalam menyajikan materi dapat
menumbuhkan rasa ingin tahu saya tentang materi
Archaebacteria dan Eubacteria

12. | Penggunaan ukuran dan jenis huruf sudah sesuai

13. | Petunjuk penggunaan E-Modul mudah dipahami

14. | Desain tampilan E-Modul menarik

15. | Peta konsep dan rangkuman yang disajikan dalam E-Modul

dapat membantu saya dalam memahami konsep
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No. Butir Kriteria Penilaian Penilaian
SS S KS TS STS
17. | Secara keseluruhan produk E-Modul menarik untuk
dijadikan sebagai media pembelajaran materi
Archaebacteria dan Eubacteria
Penilaian secara umum tentang E-Modul “Archaebacteria dan Eubacteria” :
"1 Belum layak digunakan
71 Layak digunakan dengan revisi
1 Layak digunakan tanpa revisi
Saran untuk perbaikan E-Modul “Archaebacteria dan Eubacteria” :
Yogyakarta, 2017
Siswa,




Penjabaran Kisi-Kisi Lembar Penilaian Untuk Alhi Materi

termuat dalam E-Modul
dengan Kompetensi
Dasar dan Tujuan
Belajar

SK

No Aspek Indikator Nilai
A. | Kebahasaan 1. Kemudahan pemahaman | SB | Jika bahasa yang digunakan sangat mudah dipahami
bahasa B | Jika bahasa yang digunakan mudah dipahami
C | Jika bahasa yang digunakan cukup mudah dipahami
K | Jika bahasa yang digunakan sulit dipahami
SK | Jika bahasa yang digunakan sangat sulit dipahami
2. Kesesuaian dengan SB | Jika bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan
kaidah Bahasa Indonesia benar
yang baik dan benar B | Jika bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
C | Jika bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
K | Jika bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan
benar
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
3. Penggunaan bahasa yang | SB | Jika bahasa yang digunakan sangat sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
sederhana, lugas, dan B | Jika bahasa yang digunakan sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
mudah dipahami siswa C | Jika bahasa yang digunakan cukup sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
K | Jika bahasa yang digunakan kurang sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
4. Penggunaan bahasa yang | SB | Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif
komunikatif B | Jika bahasa yang digunakan komunikatif
C | Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif
K | Jika bahasa yang digunakan kurang komunikatif
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif
B. | Materi 5. Kesesuaian materi yang SB | Jika materi yang termuat dalam E-modul sangat sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi

Dasar dan Tujuan Belajar

Jika materi yang termuat dalam E-modul sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar
dan Tujuan Belajar

Jika materi yang termuat dalam E-modul cukup sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi
Dasar dan Tujuan Belajar

Jika materi yang termuat dalam E-modul kurang sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi
Dasar dan Tujuan Belajar

Jika materi yang termuat dalam E-modul tidak sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi
Dasar dan Tujuan Belajar
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No. Aspek Indikator Nilai
B. | Materi 6. Kesesuaian materi yang SB | Jika materi yang termuat dalam E-Modul sangat sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
termuat dalam E-Modul B | Jika materi yang termuat dalam E-Modul sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
dengan kemampuan C | Jika materi yang termuat dalam E-Modul cukup sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
berpikir siswa K | Jika materi yang termuat dalam E-Modul kurang sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
SK | Jika materi yang termuat dalam E-Modul tidak sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
7. Adanya kebenaran SB | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang sangat baik
konsep ilmu B | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang baik
pengetahuan dalam C | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang cukup baik
materi/ isi modul K | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang kurang baik
SK | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang sangat kurang baik
8. Penyajian materi SB | Jika materi/isi sangat membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
membantu siswa dalam Eubacteria
mengenal serta B | Jika materi/isi membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
memahami Eubacteria
Archaebacteria dan C | Jika materi/isi cukup membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
Eubacteria Eubacteria
K | Jika materi/isi kurang membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
Eubacteria
SK | Jika materi/isi tidak membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
Eubacteria
9. Kesesuaian materi dalam | SB | Jika materi yang termuat dalam E-Modul sangat sesuai dengan perkembangan ilmu
E-Modul dengan pengetahuan
perkembangan ilmu B | Jika materi yang termuat dalam E-Modul sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan
pengetahuan C |Jika materi yang termuat dalam E-Modul cukup sesuai dengan perkembangan ilmu
pengetahuan
K | Jika materi yang termuat dalam E-Modul kurang sesuai dengan perkembangan ilmu
pengetahuan
SK | Jika materi yang termuat dalam E-Modul tidak sesuai dengan perkembangan ilmu
pengetahuan
C. | Evaluasi 10. Kesesuaian evaluasi SB | Jika soal evaluasi minimal sangat sesuai dengan tujuan pembelajaran
dengan tujuan B | Jika soal evaluasi minimal sesuai dengan tujuan pembelajaran
pembelajaran C | Jika soal evaluasi minimal cukup sesuai dengan tujuan pembelajaran
K | Jika soal evaluasi minimal kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran
SK | Jika soal evaluasi minimal tidak sesuai dengan tujuan pembelajaran
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No. Aspek Indikator Nilai
C. | Evaluasi 11. Kesesuaian bentuk SB | Jika bentuk evaluasi sangat sesuai dengan konsep yang disajikan
evaluasi dengan konsep B | Jika bentuk evaluasi sesuai dengan konsep yang disajikan
yang disajikan C Jika bentuk evaluasi cukup sesuai dengan konsep yang disajikan
K | Jika bentuk evaluasi kurang sesuai dengan konsep yang disajikan
SK | Jika bentuk evaluasi tidak sesuai dengan konsep yang disajikan
12. Soal latihan dilengkapi SB | Jika kunci jawaban soal latihan sangat sesuai dan lengkap
kunci jawaban B | Jika kunci jawaban soal latihan sesuai dan lengkap
C | Jika kunci jawaban soal latihan cukup sesuai dan lengkap
K | Jika kunci jawaban soal latihan kurang sesuai dan lengkap
SK | Jika kunci jawaban soal latihan tidak sesuai dan lengkap
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Penjabaran Kisi-Kisi Lembar Penilaian Untuk Alhi Media

No. Aspek Indikator Nilai
A. | Tampilan Ketepatan dalam SB | Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul sangat tepat
Desain Layar pelimihan ukuran huruf B Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul tepat
E-Modul C | Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul cukup tepat
K | Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul kurang tepat
SK | Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul tidak tepat
Ketepatan dalam SB | Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul sangat tepat
pemilihan jenis huruf E- B Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul tepat
Modul C | Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul cukuptepat
K | Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul kurang tepat
SK | Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul tidak tepat
Ketepatan dalam SB | Jika keseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul sangat
kompoisi warna dan tepat
tulisan dengan warna B | Jika keseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul tepat
latar C | Jika keseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul cukup
tepat
K | Jika keseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul kurang
tepat
SK | Jika keseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul tidak
tepat
Kesesuaian animasi yang | SB | Jika animasi yang ditampilkan sangat sesuai dengan kontennya
ditampilkan dengan B Jika animasi yang ditampilkan sesuai dengan kontennya
konteksnya C | Jika animasi yang ditampilkan cukup sesuai dengan kontennya
K | Jika animasi yang ditampilkan kurang sesuai dengan kontennya
SK | Jika animasi yang ditampilkan tidak sesuai dengan kontennya
B. | Kemudahan Kejelasan petunjuk SB | Jika petunjuk penggunaan E-Modul sangat jelas
Pengoprasian penggunaan E-Modul B Jika petunjuk penggunaan E-Modul jelas
C | Jika petunjuk penggunaan E-Modul cukup jelas
K | Jika petunjuk penggunaan E-Modul kurang jelas
SK | Jika petunjuk penggunaan E-Modul tidak jelas
Kejelasan petunjuk SB | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program sangat jelas
keterangan fungsi icon B Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program jelas
dalam program C | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program cukup jelas
K | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program kurang jelas
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sistem

Jika menu dalam sistem jelas
Jika menu dalam sistem cukup jelas
Jika menu dalam sistem kurang jelas

SK | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program tidak jelas
Format 7. Ketepatan tata letak SB | Jika secara keseluruhan penempatan tata letak tombol dan tulisan dalam E-Modul tepat,
tombol mudah dilihat, jelas, dan tidak membingungkan
B | Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 3 dari 4 syarat pada opsi
pertama
C | Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 2 dari 4 syarat pada opsi
pertama
K | Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 1 dari 4 syarat pada opsi
pertama
SK | Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul tidak memenuhi 4 syarat pada opsi
pertama
8. Kesesuaian antara objek SB | Jika objek pencarian sangat sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
pencarian dengan yang B Jika objek pencarian sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
ditampilkan pada modul C | Jika objek pencarian cukup sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
K | Jika objek pencarian kurang sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
SK | Jika objek pencarian tidak sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
Sound 9. Kejelasan suara video SB | Jika suara video dalam E-Modul sangat jelas
dalam E-Modul B | Jika suara video dalam E-Modul jelas
C | Jika suara video dalam E-Modul cukup jelas
K | Jika suara video dalam E-Modul kurang jelas
SK | Jika suara video dalam E-Modul tidak jelas
Animasi 10. Kesesuaian penggunaan SB | Jika penggunaan video sangat sesuai dengan materi pembelajaran
video dengan materi B Jika penggunaan video sesuai dengan materi pembelajaran
penbelajaran C | Jika penggunaan video cukup sesuai dengan materi pembelajaran
K | Jika penggunaan video kurang sesuai dengan materi pembelajaran
SK | Jika penggunaan video tidak sesuai dengan materi pembelajaran
Kualitas 11. Icon/tombol yang SB | Jika Icon/tombol sangat menudahkan pengguna dalam menggunakan media
Tampilan memudahkan pengguna B | Jika Icon/tombol menudahkan pengguna dalam menggunakan media
dalam menggunakan C | Jika Icon/tombol cukup menudahkan pengguna dalam menggunakan media
media E-Modul K | Jika Icon/tombol kurang menudahkan pengguna dalam menggunakan media
SK | Jika Icon/tombol tidak menudahkan pengguna dalam menggunakan media
12. Kejelasan menu dalam SB | Jika menu dalam sistem sangat jelas
B
C
K
SK

Jika menu dalam sistem tidak jelas
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huruf

cukup tepat

No. Aspek Indikator Nilai
F. Kualitas 13. Proses loading dalam SB | Jika proses loading media sangat cepat (tidak pernah mengalami hank dan tidak ada jeda
Tampilan media E-Modul (tidak saat merespon perintah)
terjadi hank) B | Jika proses loading media cepat (tidak pernah mengalami hank tapi ada sedikit jeda saat
merespon perintah)
C | Jika proses loading media cukup cepat (tidak pernah mengalami hank tapi terjadi jeda saat
merespon perintah)
K | Jika proses loading media sangat lambat (sesekali terjadi hank)
SK | Jika proses loading media berhenti saat dijalankan (terjadii hank, proses tidak berlanjut
sama sekali)
G. | Rekayasa 14. Kemudahan dan SB | Jika pengoprasian media sangat mudah dan sederhana
Perangkat kesederhanaan dalam B | Jika pengoprasian media mudah dan sederhana
Lunak pengoprasian C Jika pengoprasian media cukup mudah dan sederhana
K | Jika pengoprasian media kurang mudah dan sederhana
SK | Jika pengoprasian media tidak mudah dan sederhana
15. Kreatif dalam SB | Penuangan ide atau gagasan sangat Kreatif
penggunaan ide atau B Penuangan ide atau gagasan Kreatif
gagasan C Penuangan ide atau gagasan cukup Kreatif
K | Penuangan ide atau gagasan kurang Kreatif
SK | Penuangan ide atau gagasan tidak Kreatif
H. | Interface 16. Antarmuka/interface SB | Jika antar muka memiliki tampilan yang sangat baik
memiliki tata letak yang B | Jika antar muka memiliki tampilan yang baik
baik C | Jika antar muka memiliki tampilan yang cukup baik
K | Jika antar muka memiliki tampilan yang kurang baik
SK | Jika antar muka memiliki tampilan yang tidak baik
17. Desain tampilan sesuai SB | Desain tampilan sangat sesuai dengan tingkat pengguna
dengan tingkat pengguna B | Desain tampilan sesuai dengan tingkat pengguna
C | Desain tampilan cukup sesuai dengan tingkat pengguna
K | Desain tampilan kurang sesuai dengan tingkat pengguna
SK | Desain tampilan tidak sesuai dengan tingkat pengguna
18. Ketepatan pemilihan SB | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf
warna, keseimbangan sangat tepat
warna, jenis huruf, B Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf
ukuran huruf, dan warna tepat _ o
C | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf
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K | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf
kurang tepat
SK | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf
tidak tepat
Interface 19. Kesesuaian format dan SB | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
resolusi gambar yang B | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
disajikan dengan C Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
tampilan media K | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
SK | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
Keefektifan 20. Keberfungsian tombol SB | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul sangat berfungsi
Navigasi navigasi yang digunakan B | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul berfungsi
dalam E-Modul C | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul cukup berfungsi
K | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul kurang berfungsi
SK | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul tidak berfungsi
21. Keberfungsian navigasi SB | Jika navigasi fullscreen sangat berfungsi
fullscreen B | Jika navigasi fullscreen berfungsi
C | Jika navigasi fullscreen cukup berfungsi
K | Jika navigasi fullscreen kurang berfungsi
SK | Jika navigasi fullscreen tidak berfungsi
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Penjabaran Kisi-Kisi Lembar Penilaian Untuk Guru dan peer reviewer

No Aspek Indikator Nilai
A. Kebahasaan Kemudahan pemahaman SB | Jika bahasa yang digunakan sangat mudah dipahami
bahasa B | Jika bahasa yang digunakan mudah dipahami
C | Jika bahasa yang digunakan cukup mudah dipahami
K | Jika bahasa yang digunakan sulit dipahami
SK | Jika bahasa yang digunakan sangat sulit dipahami
Kesesuaian dengan kaidah | SB | Jika bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan
Bahasa Indonesia yang benar
baik dan benar B | Jika bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
C | Jika bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
K | Jika bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan
benar
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
Penggunaan bahasa yang SB | Jika bahasa yang digunakan sangat sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
sederhana, lugas, dan B | Jika bahasa yang digunakan sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
mudah dipahami siswa C | Jika bahasa yang digunakan cukup sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
K | Jika bahasa yang digunakan kurang sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa
Penggunaan bahasa yang SB | Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif
komunikatif B | Jika bahasa yang digunakan komunikatif
C | Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif
K | Jika bahasa yang digunakan kurang komunikatif
SK | Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif
B. Materi Kesesuaian materi yang SB | Jika materi yang termuat dalam E-modul sangat sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi
termuat dalam E-Modul Dasar dan Tujuan Belajar
dengan Kompetensi Dasar B | Jika materi yang termuat dalam E-modul sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar
dan Tujuan Belajar dan Tujuan Belajar
C | Jika materi yang termuat dalam E-modul cukup sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi
Dasar dan Tujuan Belajar
K | Jika materi yang termuat dalam E-modul kurang sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi
Dasar dan Tujuan Belajar
SK | Jika materi yang termuat dalam E-modul tidak sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi

Dasar dan Tujuan Belajar
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No. Aspek Indikator Nilai
B. Materi 6. Kesesuaian materi yang SB | Jika materi yang termuat dalam E-Modul sangat sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
termuat dalam E-Modul B | Jika materi yang termuat dalam E-Modul sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
dengan kemampuan C | Jika materi yang termuat dalam E-Modul cukup sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
berpikir siswa K | Jika materi yang termuat dalam E-Modul kurang sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
SK | Jika materi yang termuat dalam E-Modul tidak sesuai dengan kemampuan berpikir siswa
7. Adanya kebenaran konsep | SB | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang sangat baik
ilmu pengetahuan dalam B | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang baik
materi/ isi modul C | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang cukup baik
K | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang kurang baik
SK | Jika materi/isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang sangat kurang baik
8. Penyajian materi SB | Jika materi/isi sangat membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
membantu siswa dalam Eubacteria
mengenal serta memahami B | Jika materi/isi membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
Archaebacteria dan Eubacteria
Eubacteria C | Jika materi/isi cukup membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
Eubacteria
K | Jika materi/isi kurang membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
Eubacteria
SK | Jika materi/isi tidak membantu siswa dalam mengenal serta memahami Archaebacteria dan
Eubacteria
9. Kesesuaian materi dalam SB | Jika materi yang termuat dalam E-Modul sangat sesuai dengan perkembangan ilmu
E-Modul dengan pengetahuan
perkembangan ilmu B | Jika materi yang termuat dalam E-Modul sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan
pengetahuan C | Jika materi yang termuat dalam E-Modul cukup sesuai dengan perkembangan ilmu
pengetahuan
K | Jika materi yang termuat dalam E-Modul kurang sesuai dengan perkembangan ilmu
pengetahuan
SK | Jika materi yang termuat dalam E-Modul tidak sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan
C. Evaluasi 10. Kesesuaian evaluasi SB | Jika soal evaluasi minimal sangat sesuai dengan tujuan pembelajaran
dengan tujuan B | Jika soal evaluasi minimal sesuai dengan tujuan pembelajaran
pembelajaran C | Jika soal evaluasi minimal cukup sesuai dengan tujuan pembelajaran
K | Jika soal evaluasi minimal kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran
SK | Jika soal evaluasi minimal sangat tidak sesuai dengan tujuan pembelajaran
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Aspek

Indikator

Nilai

Evaluasi

11.

Kesesuaian bentuk evaluasi
dengan konsep yang
disajikan

Jika bentuk evaluasi sangat sesuai dengan konsep yang disajikan
Jika bentuk evaluasi sesuai dengan konsep yang disajikan

Jika bentuk evaluasi cukup sesuai dengan konsep yang disajikan
Jika bentuk evaluasi kurang sesuai dengan konsep yang disajikan
Jika bentuk evaluasi tidak sesuai dengan konsep yang disajikan

12.

Soal latihan dilengkapi
kunci jawaban

Jika kunci jawaban soal latihan sangat sesuai dan lengkap
Jika kunci jawaban soal latihan sesuai dan lengkap

Jika kunci jawaban soal latihan cukup sesuai dan lengkap
Jika kunci jawaban soal latihan kurang sesuai dan lengkap
Jika kunci jawaban soal latihan tidak sesuai dan lengkap

Tampilan
Desain Layar

13.

Ketepatan dalam pelimihan
ukuran huruf E-Modul

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul sangat tepat
Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul tepat

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul cukup tepat
Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul kurang tepat
Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul tidak tepat

14.

Ketepatan dalam pemilihan
jenis huruf E-Modul

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul sangat tepat
Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul tepat

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul cukuptepat
Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul kurang tepat
Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul tidak tepat

15.

Ketepatan dalam kompoisi
warna dan tulisan dengan
warna latar

SK

Jika keseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul sangat
E?E:tkeseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul tepat
Jika keseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul cukup
:[]?E:tkeseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul kurang
EeiE:tkeseluruhan pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul tidak
tepat

16.

Kesesuaian animasi yang
ditampilkan dengan
konteksnya

ROoOwWY

Jika animasi yang ditampilkan sangat sesuai dengan kontennya
Jika animasi yang ditampilkan sesuai dengan kontennya

Jika animasi yang ditampilkan cukup sesuai dengan kontennya
Jika animasi yang ditampilkan kurang sesuai dengan kontennya
Jika animasi yang ditampilkan tidak sesuai dengan kontennya
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video dengan materi
penbelajaran

Jika penggunaan video sesuai dengan materi pembelajaran

Jika penggunaan video cukup sesuai dengan materi pembelajaran
Jika penggunaan video kurang sesuai dengan materi pembelajaran
Jika penggunaan video tidak sesuai dengan materi pembelajaran

No. Aspek Indikator Nilai
E. Kemudahan 17. Kejelasan petunjuk SB | Jika petunjuk penggunaan E-Modul sangat jelas
Pengoprasian penggunaan E-Modul B | Jika petunjuk penggunaan E-Modul jelas
C | Jika petunjuk penggunaan E-Modul cukup jelas
K | Jika petunjuk penggunaan E-Modul kurang jelas
SK | Jika petunjuk penggunaan E-Modul tidak jelas
18. Kejelasan petunjuk SB | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program sangat jelas
keterangan fungsi icon B | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program jelas
dalam program C | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program cukup jelas
K | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program kurang jelas
SK | Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program tidak jelas
F. Format 19. Ketepatan tata letak tombol | SB | Jika secara keseluruhan penempatan tata letak tombol dan tulisan dalam E-Modul tepat,
mudah dilihat, jelas, dan tidak membingungkan
B | Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 3 dari 4 syarat pada opsi
pertama
C | Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 2 dari 4 syarat pada opsi
pertama
K | Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 1 dari 4 syarat pada opsi
pertama
SK | Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul tidak memenuhi 4 syarat pada opsi
pertama
20. Kesesuaian antara objek SB | Jika objek pencarian sangat sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
pencarian dengan yang B | Jika objek pencarian sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
ditampilkan pada modul C | Jika objek pencarian cukup sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
K | Jika objek pencarian kurang sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
SK | Jika objek pencarian tidak sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul
G. Sound 21. Kejelasan suara video SB | Jika suara video dalam E-Modul sangat jelas
dalam E-Modul B | Jika suara video dalam E-Modul jelas
C | Jika suara video dalam E-Modul cukup jelas
K | Jika suara video dalam E-Modul kurang jelas
SK | Jika suara video dalam E-Modul tidak jelas
H. Animasi 22. Kesesuaian penggunaan SB | Jika penggunaan video sangat sesuai dengan materi pembelajaran
B
C
K
SK
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No. Aspek Indikator Nilai
Kualitas 23. Icon/tombol yang SB | Jika Icon/tombol sangat menudahkan pengguna dalam menggunakan media
Tampilan memudahkan pengguna B | Jika Icon/tombol menudahkan pengguna dalam menggunakan media
dalam menggunakan media C | Jika Icon/tombol cukup menudahkan pengguna dalam menggunakan media
E-Modul K | Jika Icon/tombol kurang menudahkan pengguna dalam menggunakan media
SK | Jika Icon/tombol tidak menudahkan pengguna dalam menggunakan media
24. Kejelasan menu dalam SB | Jika menu dalam sistem sangat jelas
sistem B | Jika menu dalam sistem jelas
C | Jika menu dalam sistem cukup jelas
K | Jika menu dalam sistem kurang jelas
SK | Jika menu dalam sistem tidak jelas
25. Proses loading dalam SB | Jika proses loading media sangat cepat (tidak pernah mengalami hank dan tidak ada jeda saat
media E-Modul (tidak merespon perintah)
terjadi hank) B | Jika proses loading media cepat (tidak pernah mengalami hank tapi ada sedikit jeda saat
merespon perintah)
C | Jika proses loading media cukup cepat (tidak pernah mengalami hank tapi terjadi jeda saat
merespon perintah)
K | Jika proses loading media sangat lambat (sesekali terjadi hank)
SK | Jika proses loading media berhenti saat dijalankan (terjadii hank, proses tidak berlanjut sama
sekali)
Rekayasa 26. Kemudahan dan SB | Jika pengoprasian media sangat mudah dan sederhana
Perangkat kesederhanaan dalam B | Jika pengoprasian media mudah dan sederhana
Lunak pengoprasian C | Jika pengoprasian media cukup mudah dan sederhana
K | Jika pengoprasian media kurang mudah dan sederhana
SK | Jika pengoprasian media tidak mudah dan sederhana
27. Kreatif dalam penggunaan SB | Penuangan ide atau gagasan sangat Kreatif
ide atau gagasan B Penuangan ide atau gagasan Kreatif
C | Penuangan ide atau gagasan cukup Kreatif
K | Penuangan ide atau gagasan kurang Kreatif
SK | Penuangan ide atau gagasan tidak Kreatif
K. Interface 28. Antarmuka/interface SB | Jika antar muka memiliki tampilan yang sangat baik
memiliki tata letak yang B | Jika antar muka memiliki tampilan yang baik
baik C | Jika antar muka memiliki tampilan yang cukup baik
K | Jika antar muka memiliki tampilan yang kurang baik
SK | Jika antar muka memiliki tampilan yang tidak baik
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No. Aspek Indikator Nilai
K. Interface 29. Antarmuka/interface SB | Jika antar muka memiliki tampilan yang sangat baik
memiliki tata letak yang B | Jika antar muka memiliki tampilan yang baik
baik C | Jika antar muka memiliki tampilan yang cukup baik
K | Jika antar muka memiliki tampilan yang kurang baik
SK | Jika antar muka memiliki tampilan yang tidak baik
30. Desain tampilan sesuai SB | Desain tampilan sangat sesuai dengan tingkat pengguna
dengan tingkat pengguna B Desain tampilan sesuai dengan tingkat pengguna
C | Desain tampilan cukup sesuai dengan tingkat pengguna
K | Desain tampilan kurang sesuai dengan tingkat pengguna
SK | Desain tampilan tidak sesuai dengan tingkat pengguna
31. Ketepatan pemilihan SB | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf
warna, keseimbangan sangat tepat
warna, jenis huruf, ukuran B | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf tepat
huruf, dan warna huruf C | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf cukup
tepat
K | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf
kurang tepat
SK | Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf tidak
tepat
32. Kesesuaian format dan SB | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
resolusi gambar yang B | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
disajikan dengan tampilan C | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
media K | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
SK | Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media
L. Keefektifan 33. Keberfungsian tombol SB | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul sangat berfungsi
Navigasi navigasi yang digunakan B | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul berfungsi
dalam E-Modul C | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul cukup berfungsi
K | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul kurang berfungsi
SK | Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul tidak berfungsi
34. Keberfungsian navigasi SB | Jika navigasi fullscreen sangat berfungsi
fullscreen B | Jika navigasi fullscreen berfungsi
C | Jika navigasi fullscreen cukup berfungsi
K | Jika navigasi fullscreen kurang berfungsi
SK | Jika navigasi fullscreen tidak berfungsi
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Penjabaran Kisi-Kisi Lembar Penilaian Untuk Siswa

No. Indikator Nilai
1. Penyajian materi pada E-Modul memberikan SS Jika penyajian materi pada E-Modul sangat memotivasi siswa untuk belajar
ketertarikan (motivasi) pada saya untuk S Jika penyajian materi pada E-Modul memotivasi siswa untuk belajar
belajar KS | Jika penyajian materi pada E-Modul cukup memotivasi siswa untuk belajar
TS | Jika penyajian materi pada E-Modul tidak memotivasi siswa untuk belajar
STS | Jika penyajian materi pada E-Modul sangat tidak memotivasi siswa untuk belajar
2. Materi yang disajikan dalam E-Modul sesuai SS Jika materi yang disajikan dalam E-Modul sangat esuai dengan kemampuan berpikir yang
dengan kemampuan berpikir yang saya miliki siswa miliki
S Jika materi yang disajikan dalam E-Modul sesuai dengan kemampuan berpikir yang siswa
miliki
KS | Jika materi yang disajikan dalam E-Modul cukup sesuai dengan kemampuan berpikir yang
siswa miliki
TS Jika materi yang disajikan dalam E-Modul tidak sesuai dengan kemampuan berpikir yang
siswa miliki
STS | Jika materi yang disajikan dalam E-Modul sangat tidak sesuai dengan kemampuan
berpikir yang siswa miliki
3. E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria SS Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria sangat memudahkan siswa dalam belajar
memudahkan saya dalam belajar secara secara mandiri
mandiri S Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria memudahkan siswa dalam belajar secara
mandiri
KS | Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria cukup memudahkan siswa dalam belajar
secara mandiri
TS | Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria tidak memudahkan siswa dalam belajar
secara mandiri
STS | Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria sangat tidak memudahkan siswa dalam
belajar secara mandiri
4, E-Modul membuat saya lebih mudah SS Jika E-Modul sangat membuat siswa lebih mudah memahami materi pokok Archaebacteria
memahami materi pokok Archaebacteria dan dan Eubacteria
Eubacteria S Jika E-Modul membuat siswa lebih mudah memahami materi pokok Archaebacteria dan
Eubacteria
KS | Jika E-Modul cukup membuat siswa lebih mudah memahami materi pokok Archaebacteria
dan Eubacteria
TS | Jika E-Modul tidak membuat siswa lebih mudah memahami materi pokok Archaebacteria

dan Eubacteria

91




No. Indikator Nilai
STS | Jika E-Modul sangat tidak membuat siswa lebih mudah memahami materi pokok
Archaebacteria dan Eubacteria
5. Bahasa yang digunakan dalam E-Modul SS Jika bahasa yang digunakan dalam E-Modul sangat mudah untuk siswa pahami
mudah untuk saya pahami S Jika bahasa yang digunakan dalam E-Modul mudah untuk siswa pahami
KS | Jika bahasa yang digunakan dalam E-Modul cukup mudah untuk siswa pahami
TS | Jika bahasa yang digunakan dalam E-Modul tidak mudah untuk siswa pahami
STS | Jika bahasa yang digunakan dalam E-Modul sangat tidak mudah untuk siswa pahami
6. Gambar dalam E-Modul sesuai dengan SS Jika gambar dalam E-Modul sangat sesuai dengan materi
materi S Jika gambar dalam E-Modul sesuai dengan materi
KS | Jika gambar dalam E-Modul cukup sesuai dengan materi
TS | Jika gambar dalam E-Modul tidak sesuai dengan materi
STS | Jika gambar dalam E-Modul sangat tidak sesuai dengan materi
7. Gambar dan teks yang ditampilkan dalam E- SS Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul sangat jelas sehingga membantu
Modul jelas sehingga membantu saya dalam siswa dalam memahami materi
memahami materi S Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul jelas sehingga membantu siswa
dalam memahami materi
KS | Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul cukup jelas sehingga membantu
siswa dalam memahami materi
TS | Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul tidak jelas sehingga membantu
siswa dalam memahami materi
STS | Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul sangat tidak jelas sehingga
membantu siswa dalam memahami materi
8. E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria SS Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria sangat memudahkan siswa dalam
memudahkan saya dalam menyelesaikan menyelesaikan soal-soal
soal-soal S Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria memudahkan siswa dalam menyelesaikan
soal-soal
KS | Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria cukup memudahkan siswa dalam
menyelesaikan soal-soal
TS | Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria tidak memudahkan siswa dalam
menyelesaikan soal-soal
STS | Jika E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria sangat tidak memudahkan siswa dalam

menyelesaikan soal-soal
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No. Indikator Nilai
9. Video yang ada pada E-Modul memudahkan SS Jika video yang ada pada E-Modul sangat memudahkan siswa untuk mengingat konsep-
saya untuk mengingat konsep-konsep materi konsep materi
S Jika video yang ada pada E-Modul memudahkan siswa untuk mengingat konsep-konsep
materi
KS | Jika video yang ada pada E-Modul cukup memudahkan siswa untuk mengingat konsep-
konsep materi
TS | Jika video yang ada pada E-Modul tidak memudahkan siswa untuk mengingat konsep-
konsep materi
STS | Jika video yang ada pada E-Modul sangat tidak memudahkan siswa untuk mengingat
konsep-konsep materi
10. Dengan E-Modul saya mendapatkan SS Jika dengan E-Modul siswa sangat mendapatkan pengetahuan lebih mendalam tentang
pengetahuan lebih mendalam tentang materi materi Archaebacteria dan Eubacteria
Archaebacteria dan Eubacteria S Jika dengan E-Modul siswa mendapatkan pengetahuan lebih mendalam tentang materi
Archaebacteria dan Eubacteria
KS | Jika dengan E-Modul siswa cukup mendapatkan pengetahuan lebih mendalam tentang
materi Archaebacteria dan Eubacteria
TS | Jika dengan E-Modul siswa tidak mendapatkan pengetahuan lebih mendalam tentang
materi Archaebacteria dan Eubacteria
STS | Jika dengan E-Modul siswa sangat tidak mendapatkan pengetahuan lebih mendalam
tentang materi Archaebacteria dan Eubacteria
11. Kemampuan E-Modul dalam menyajikan SS Jika semua materi yang disajikan dalam modul dapat sangat menumbuhkan rasa ingin tahu
materi dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa terhadap materi Archaebacteria dan Eubacteria
saya terhadap materi Archaebacteria dan S Jika semua materi yang disajikan dalam modul dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa
Eubacteria terhadap materi Archaebacteria dan Eubacteria
KS | Jika semua materi yang disajikan dalam modul dapat cukup menumbuhkan rasa ingin tahu
siswa terhadap materi Archaebacteria dan Eubacteria
TS Jika semua materi yang disajikan dalam modul dapat tidak menumbuhkan rasa ingin tahu
siswa terhadap materi Archaebacteria dan Eubacteria
STS | Jika semua materi yang disajikan dalam modul dapat sangat tidak menumbuhkan rasa
ingin tahu siswa terhadap materi Archaebacteria dan Eubacteria
12. Penggunaan ukuran dan jenis huruf sudah SS Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf sudah sangat sesuai
sesuai S Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf sudah sesuai
KS | Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf sudah cukup sesuai
TS | Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf sudah tidak sesuai
STS | Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf sudah sangat tidak sesuai

93




No. Indikator Nilai
13. Petunjuk penggunaan E-Modul mudah SS Jika petunjuk penggunaan E-Modul sangat mudah dipahami
dipahami S Jika petunjuk penggunaan E-Modul mudah dipahami
KS | Jika petunjuk penggunaan E-Modul cukup mudah dipahami
TS | Jika petunjuk penggunaan E-Modul tidak mudah dipahami
STS | Jika petunjuk penggunaan E-Modul sangat tidakmudah dipahami
14. Desain tampilan E-Modul menarik SS Jika desain tampilan E-Modul sangat menarik
S Jika desain tampilan E-Modul menarik
KS | Jika desain tampilan E-Modul cukup menarik
TS | Jika desain tampilan E-Modul tidak menarik
STS | Jika desain tampilan E-Modul sangat tidak menarik
15. Peta konsep dan rangkuman yang disajikan SS Jika peta konsep dan rangkuman yang disajikan dalam E-Modul sangat membantu siswa
dalam E-Modul dapat membantu saya dalam dalam memahami konsep
memahami konsep S Jika peta konsep dan rangkuman yang disajikan dalam E-Modul membantu siswa dalam
memahami konsep
KS | Jika peta konsep dan rangkuman yang disajikan dalam E-Modul cukup membantu siswa
dalam memahami konsep
TS | Jika peta konsep dan rangkuman yang disajikan dalam E-Modul tidak membantu siswa
dalam memahami konsep
STS | Jika peta konsep dan rangkuman yang disajikan dalam E-Modul sangat tidak membantu
siswa dalam memahami konsep
16. Saya dapat memahami materi dengan SS Jika siswa dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki
bantuan gambar-gambar yang memiliki kualitas yang sangat baik
kualitas yang baik S Jika siswa dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki
kualitas yang sangat baik
KS | Jika siswa dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki
kualitas yang sangat baik
TS | Jika siswa dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki
kualitas yang sangat baik
STS | Jika siswa dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar yang memiliki
kualitas yang sangat baik
17. Secara keseluruhan produk E-Modul menarik SS Jika keseluruhan produk E-Modul sangat menarik untuk dijadikan sebagai media
untuk dijadikan sebagai media pembelajaran pembelajaran materi Archaebacteria dan Eubacteria
materi Archaebacteria dan Eubacteria S Jika keseluruhan produk E-Modul menarik untuk dijadikan sebagai media pembelajaran
materi Archaebacteria dan Eubacteria
KS | Jika keseluruhan produk E-Modul cukup menarik untuk dijadikan sebagai media

pembelajaran materi Archaebacteria dan Eubacteria
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No. Indikator Nilai
TS | Jika keseluruhan produk E-Modul tidak menarik untuk dijadikan sebagai media
pembelajaran materi Archaebacteria dan Eubacteria
STS

Jika keseluruhan produk E-Modul sangat tidak menarik untuk dijadikan sebagai media

pembelajaran materi Archaebacteria dan Eubacteria
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Lampiran 2

TABULASI DAN PERHITUNGAN KUALITAS E-MODUL ARCHAEBACTERIA DAN EUBACTERIA BERDASARKAN PEROLEHAN SKOR

Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria secara Keseluruhan

Aspek | Jumlah Skor Skor Mi Sbi > Skor | Mi+1,80 | Mi+0,60 | Mi-0,60 | Mi-1,80 | Persentase Kategori
Butir | Tertinggi | Terendah Skor Rata- Sbi Shi Shi Shi Keidealan
Ideal Ideal rata

A 4 20 4 12 2,67 | 151 16,78 16,80 13,60 10,40 7,20 83,90 Sangat Baik
B 5 25 5 15 3,33 | 197 21,89 21,00 17,00 13,00 9,00 87,56 Sangat Baik
C 3 15 3 9 2,00 | 119 13,22 12,60 10,20 7,80 5,40 88,13 Sangat Baik
D 4 20 4 12 2,67 | 158 17,56 16,80 13,60 10,40 7,20 87,80 Sangat Baik
E 2 10 2 6 1,33 | 80 8,89 8,40 6,80 5,20 3,60 88,90 Sangat Baik
F 2 10 2 6 1,33 | 80 8,89 8,40 6,80 5,20 3,60 88,90 Sangat Baik
G 1 5 1 3 0,67 | 40 4,44 4,20 3.40 2,60 1,80 88,80 Sangat Baik
H 1 5 1 3 0,67 |42 4,67 4,20 3,40 2,60 1,80 93,40 Sangat Baik
| 3 15 3 9 2,00 | 120 13,33 12,60 10,20 7,80 5,40 88,87 Sangat Baik
J 2 10 2 6 1,33 | 83 9,22 8,40 6,80 5,20 3,60 92,20 Sangat Baik
K 4 20 4 12 2,67 | 159 17,67 16,80 13,60 10,40 7,20 88,35 Sangat Baik
L 2 10 2 6 1,33 | 84 9,33 8,40 6,80 5,20 3,60 93,30 Sangat Baik
Jumlah | 33 165 33 99 22 1313 145,89 | 138,60 112,20 85,80 59,40 88,42 Sangat Baik

A. Kebahasaan E. Kemudahan Pengoprasian I. Kualitas Tampilan

B. Materi F. Format J. Rekayasa Perangkat Lunak

C. Evaluasi G. Sound K. Interface

D. Tampilan Desain Layar H. Animasi L. Keefektifan Navigasi
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Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria Berdasarkan Penilaian Oleh Ahli Materi

Aspek | Jumlah Skor Skor Mi Sbi > Skor Mi+1,80 | Mi+0,60 | Mi-0,60 | Mi-1,80 | Persentase Kategori
Butir | Tertinggi | Terendah Skor Rata- Sbi Shi Sbi Sbi Keidealan
Ideal Ideal rata
A 4 20 4 12 2,67 | 16 16 16,80 13,60 10,40 7,20 80,00 Baik
B 5 25 5 15 3,33 |21 21 21,00 17,00 13,00 9,00 84,00 Sangat Baik
C 3 15 3 9 2,00 |13 13 12,60 10,20 7,80 5,40 86,67 Sangat Baik
Jumlah | 12 60 12 36 8,00 |50 50 50,40 40,80 31,20 21,60 83,33 Sangat Baik
A. Kebahasaan B. Materi C. Evaluasi

Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria Berdasarkan Penilaian Oleh Ahli Media

Aspek | Jumlah Skor Skor Mi Shi > Skor | Mi+1,80 | Mi+0,60 | Mi-0,60 | Mi-1,80 | Persentase Kategori
Butir | Tertinggi | Terendah Skor Rata- Shi Shi Shi Shi Keidealan
Ideal Ideal rata

A 4 20 4 12 2,67 |20 20 16,80 13,60 10,40 7,20 100,00 Sangat Baik
B 2 10 2 6 133 |6 6 8,40 6,80 5,20 3,60 60,00 Cukup
C 2 10 2 6 1,33 |10 10 8,40 6,80 5,20 3,60 100,00 Sangat Baik
D 1 5 1 3 0,67 |5 5 4,20 3.40 2,60 1,80 100,00 Sangat Baik
E 1 5 1 3 0,67 |5 5 4,20 3,40 2,60 1,80 100,00 Sangat Baik
F 3 15 3 9 2,00 |12 12 12,60 10,20 7,80 5,40 80,00 Baik
G 2 10 2 6 1,33 |10 10 8,40 6,80 5,20 3,60 100,00 Sangat Baik
H 4 20 4 12 2,67 |20 20 16,80 13,60 10,40 7,20 100,00 Sangat Baik
I 2 10 2 6 1,33 |10 10 8,40 6,80 5,20 3,60 100,00 Sangat Baik
Jumlah | 21 105 21 63 14,00 | 98 98 88,20 71,40 54,60 37,80 93,33 Sangat Baik

A. Tampilan Desain Layar D. Sound G. Rekayasa Perangkat Lunak

B. Kemudahan Pengoprasian E. Animasi H. Interface

C. Format F. Kualitas Tampilan I. Keefektifan Navigasi




Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria Berdasarkan Penilaian Oleh Peer Reviewer

Aspek Jumlah Skor Skor Mi Shi > Skor | Skor Mi+1,80 | Mi+0,60 | Mi-0,60 | Mi-1,80 | Persentase Kategori
Butir Tertinggi | Terendah Rata- Shi Shi Sbi Sbi Keidealan
Ideal Ideal rata

A 4 20 4 12 2,67 |85 17,00 16,80 13,60 10,40 7,20 85,00 Sangat Baik
B 5 25 5 15 3,33 | 112 22,40 21,00 17,00 13,00 9,00 89,60 Sangat Baik
C 3 15 3 9 2,00 |68 13,60 12,60 10,20 7,80 5,40 90,67 Sangat Baik
D 4 20 4 12 2,67 |82 16,40 16,80 13,60 10,40 7,20 82,00 Sangat Baik
E 2 10 2 6 1,33 | 46 9,20 8,40 6,80 5,20 3,60 92,00 Sangat Baik
F 2 10 2 6 1,33 |42 8,40 8,40 6,80 5,20 3,60 84,00 Sangat Baik
G 1 5 1 3 0,67 |22 4,40 4,20 3.40 2,60 1,80 88,00 Sangat Baik
H 1 5 1 3 0,67 |24 4,80 4,20 3,40 2,60 1,80 96,00 Sangat Baik
I 3 15 3 9 2,00 |66 13,20 12,60 10,20 7,80 5,40 88,00 Sangat Baik
J 2 10 2 6 1,33 |45 9,00 8,40 6,80 5,20 3,60 90,00 Sangat Baik
K 4 20 4 12 2,67 | 84 16,80 16,80 13,60 10,40 7,20 84,00 Sangat Baik
L 2 10 2 6 1,33 | 47 9,40 8,40 6,80 5,20 3,60 94,00 Sangat Baik
Jumlah | 33 165 33 99 22 723 144,60 138,60 112,20 85,80 59,40 87,64 Sangat Baik

E. Kebahasaan E. Kemudahan Pengoprasian I. Kualitas Tampilan

F. Materi F. Format J. Rekayasa Perangkat Lunak

G. Evaluasi G. Sound K. Interface

H. Tampilan Desain Layar H. Animasi L. Keefektifan Navigasi
Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria Berdasarkan Penilaian Oleh Guru Biologi

Aspek | Jumlah Skor Skor Mi Sbi > Skor | Mi+1,80 | Mi+0,60 | Mi-0,60 | Mi-1,80 | Persentase Kategori
Butir | Tertinggi | Terendah Skor Rata- Sbi Shi Shi Sbi Keidealan
Ideal Ideal rata

A 4 20 4 12 2,67 |50 16,67 16,80 13,60 10,40 7,20 83,35 Sangat Baik
B 5 25 5 15 3,33 | 64 21,33 21,00 17,00 13,00 9,00 85,32 Sangat Baik
C 3 15 3 9 2,00 | 38 12,67 12,60 10,20 7,80 5,40 84,47 Sangat Baik
D 4 20 4 12 2,67 | 56 18,67 16,80 13,60 10,40 7,20 93,35 Sangat Baik
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E 2 10 2 6 1,33 | 28 9,33 8,40 6,80 5,20 3,60 93,30 Sangat Baik
F 2 10 2 6 1,33 | 28 9,33 8,40 6,80 5,20 3,60 93,30 Sangat Baik
G 1 5 1 3 0,67 |13 4,33 4,20 3.40 2,60 1,80 86,60 Sangat Baik
H 1 5 1 3 0,67 |13 4,33 4,20 3,40 2,60 1,80 86,60 Sangat Baik
| 3 15 3 9 2,00 |42 14,00 12,60 10,20 7,80 5,40 93,33 Sangat Baik
J 2 10 2 6 1,33 | 28 9,33 8,40 6,80 5,20 3,60 93,30 Sangat Baik
K 4 20 4 12 2,67 |55 18,33 16,80 13,60 10,40 7,20 91,65 Sangat Baik
L 2 10 2 6 1,33 | 27 9,00 8,40 6,80 5,20 3,60 90,00 Sangat Baik
Jumlah | 33 165 33 99 22 442 147,33 138,60 112,20 85,80 59,40 89,29 Sangat Baik

A. Kebahasaan E. Kemudahan Pengoprasian I. Kualitas Tampilan

B. Materi F. Format J. Rekayasa Perangkat Lunak

C. Evaluasi G. Sound K. Interface

D. Tampilan Desain Layar H. Animasi L. Keefektifan Navigasi
Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Archaebacteria dan Eubacteria Berdasarkan Penilaian Oleh Siswa

Aspek | Jumlah Skor Skor Mi Shi Y Skor Mi+1,80 | Mi+0,60 | Mi-0,60 | Mi-1,80 | Persentase Kategori
Butir | Tertinggi | Terendah Skor Rata- Shi Sbi Shi Sbi Keidealan
Ideal Ideal rata

A 4 20 4 12 2,67 | 528 17,60 16,80 13,60 10,40 7,20 88,00 Sangat Baik
B 8 40 8 24 5,33 | 1036 34,53 33,60 27,20 20,80 14,40 86,33 Sangat Baik
C 5 25 5 15 3,33 | 625 20.83 21,00 17,00 13,00 9,00 83,32 Sangat Baik
Jumlah | 17 85 17 51 11,33 | 2189 72,96 71,40 57,80 44,20 30,60 85,84 Sangat Baik

A. Minat B. Penguasaan Materi C. Tampilan
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