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ABSTRAK

Iswatun Khoiriah, “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Berbasis Android Materi Bangun Ruang Untuk Kelas IV SD/MI”. Skripsi.
Yogyakarta, Program Studi S1 Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas liImu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2017.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi mendorong upaya-upaya
pembaharuan dalam pemanfaatan hasil-hasil teknologi pendidikan dalam proses
pembelajaran. Pembelajaran melalui media pembelajaran diharapkan lebih efektif
mencapai tujuan. Penelitian ini bertujuan untuk: mengembangkan media
pembelajaran matematika berbasis android materi bangun ruang untuk kelas IV
SD/MI, memperoleh kelayakan media pembelajaran matematika berbasis berbasis
android materi bangun ruang untuk kelas IV SD/MI, dan mengetahui respon siswa
terhadap media pembelajaran matematika berbasis berbasis android materi bangun
ruang untuk kelas IV SD/MI.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau
Research and Development (R&D). Model pengembangan ini adalah ADDIE
dengan prosedur pengembangan meliputi lima tahap, yaitu: analisis, desain produk,
pengembangan produk, implementasi dan evaluasi. Instrumen penilaian adalah
lembar angket untuk uji kualitas produk media aplikasi android materi bangun
ruang. Penilaian kualitas produk media pembelajaran matematika berbasis android
materi bangun ruang dilakukan oleh ahli materi, ahli media, peer reviewer, guru
dan respon dari 10 siswa kelas IV SD.

Hasil penelitian pengembangan ini telah dihasilkan produk media
pembelajaran matematika berbasis android materi bangun ruang untuk kelas IV
SD/MI dengan kelayakan sesuai hasil penilaian ahli materi kategori Sangat Baik
(SB) dengan skor 48 dari skor maksimal 50 dan persentase 96%, penilaian ahli
media kategori Sangat Baik (SB) dengan skor 47 dari skor maksimal 50 dan
persentase 94%, penilaian dari guru kategori Sangat Baik (SB) dengan skor rata-
rata 64 dari skor maksimal 70 dan persentase 91,4%, penilaian dari peer reviewer
kategori Sangat Baik (SB) dengan skor rata-rata 67 dari skor maksimal 70 dan
persentase 95,7% dan hasil respon siswa diperoleh jumlah rata-rata 7,6 dari skor
maksimal 8,0 dengan persentase 95%. Dengan demikian dapat digunakan sebagai
media pembelajaran matematika materi bangun ruang untuk kelas 1V SD/MI.

Kata kunci: media pembelajaran, aplikasi android, bangun ruang
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
negara.!

Proses pembelajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan
secara interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi
peserta didik untuk berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang yang cukup
bagi prakarsa, kreativitas, dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan
perkembangan fisik serta psikologis peserta didik.? Untuk itu setiap satuan
pendidikan melakukan perencanaan pembelajaran, pelaksanaan proses
pembelajaran serta penilaian proses pembelajaran untuk meningkatkan
efisiensi dan efektivitas ketercapaian kompetensi lulusan.

Pembelajaran saat ini dituntut tidak hanya berpaku pada
pembelajaran yang konvensional. Perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi mendorong upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasil-

hasil teknologi pendidikan dalam proses belajar mengajar. Dewasa ini

! Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, Pasal 1 angka 1
2 Menteri Pendidikan Dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 65 Tahun 2013 Tentang
Standar Proses Pendidikan Dasar Dan Menengah, 4 Juni 2013



bidang pengajaran secara umum sedikit banyaknya terpengaruh oleh adanya
perkembangan dan penemuan-penemuan dalam bidang keterampilan, ilmu
dan teknologi.

Proses belajar mengajar merupakan suatu kegiatan melaksanakan
kurikulum suatu lembaga pendidikan, agar tercapai tujuan pendidikan.
Tujuan pendidikan adalah mengantarkan peserta didik menuju pada
perubahan-perubahan tingkah laku baik intelektual, moral, maupun sosial
agar dapat hidup mandiri sebagai individu dan makhluk sosial. Dalam
mencapai tujuan tersebut peserta didik berinteraksi dengan lingkungan
belajar yang diatur guru melalui proses pembelajaran.®

Dalam proses pembelajaran guru mempunyai tugas penting untuk
mengembangkan peserta didiknya. Disamping mengembangkan peserta
didik guru juga berada pada posisi sentral pada bidang pendidikan yang
bertanggungjawab menciptakan suasana pembelajaran yang berkualitas
dengan menggunakan berbagai media pembelajaran yang menarik
perhatian siswa. Hal ini menuntut guru agar guru dapat menggunakan media
pembelajaran yang dapat meningkatkan motivasi belajar siswa,
sedangkan motivasi dapat mengarahkan kegiatan belajar, memberi
semangat siswa untuk belajar, sehingga siswa dapat meningkatkan hasil
belajarnya pula.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin

mendorong upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasil-hasil

him.1.

% Nana Sudjana dan Rivai Ahmad. Media Pengajaran (Bandung: Sinar Baru Algesindo. 1990),



teknologi dalam proses belajar. Para guru dituntut agar mampu
menggunakan alat-alat yang dapat disediakan oleh sekolah, dan tidak
tertutup kemungkinan bahwa alat-alat tersebut sesuai dengan
perkembangan dan tututan zaman. Disamping dapat menggunakan alat-alat
yang tersedia, guru juga dituntut untuk mengembangkan keterampilan
membuat media pembelajaran yang akan digunakannya apabila media itu
belum tersedia.*

Matematika sebagai ilmu universal mendasari perkembangan
teknologi modern yang mempunyai peran penting dalam memajukan daya
pikir manusia. Seiring perkembangan sains dan teknologi yang sangat
pesat, dunia pendidikan pun perlu mengadakan inovasi atau pembaharuan
dalam berbagai bidang termasuk dalam strategi pelaksanaan pembelajaran.
Oleh karena itu, pendidikan adalah masalah yang menarik untuk terus dikaji
dan terus dikembangkan.®

Mata pelajaran matematika perlu diberikan kepada peserta didik
untuk membekali mereka dengan kemampuan berpikir logis, analitis,
sistematis, kritis dan kreatif serta kemampuan bekerjasama. Dalam
membelajarkan matematika kepada siswa, jika paradigma pembelajaran
lama dalam arti komunikasi searah maka pembelajaran cenderung monoton

dan mengakibatkan peserta didik merasa jenuh dan tersiksa.®

4 Oemar Hamalik. Media pendidikan (Bandung : Citra Aditya Media. 1994), him 6.

% lbrahim dan Suparni. Strategi Pembelajaran Matematika (Yogyakarta: Sukses Offset, 2008),
him 35.

® Daryanto. Model Pembelajaran Inovatif (Yogyakarta: Gava Media, 2012), him 240.



Materi pembelajaran matematika tentang bangun ruang dianggap
sulit untuk dipahami karena diperlukan gambaran yang konkret gambaran
yang real. Penggunaan kata “realistik” sebenarnya berarti “untuk
dibayangkan” atau “fo imagine”  oleh siswa.” Kebanyakan guru
menyampaikan materi-materi dengan konsep yang abstrak namun konsep-
konsep abstrak seharusnya bisa disajikan secara lebih nyata dengan
bantuan  multimedia  pembelajaran  untuk  memudahkan  siswa
memahaminya dan siswa akan belajar secara aktif dan menyenangkan
sehingga dapat memperbaiki hasil belajarnya.

Menurut Umi Rusiyani, dalam pembelajaran matematika di
sekolah dasar penggunaan metode ceramah dalam penyampaian materi
dirasa kurang efektif untuk siswa dalam penangkapan materi, terlebih
dalam penyampaian materi bangun ruang yang memerlukan perlakuan
khusus agar siswa dapat dengan mudah memahami materi. Penggunaan
media sebagai alat bantu perlu digunakan untuk mempermudah
pemahaman siswa, seperti menggunakan media kertas karton untuk
membuat bangun ruang.®

Sedangkan menurut  Yekti Winarni, pembelajaran yang
dilaksanakan cenderung pada ceramah, penyampaian materi matematika

yang memerlukan penalaran dan contoh yang riil terkadang terhambat oleh

" Ariyadi Wijaya. Pendidikan Matematika Realistik (Yogyakarta: Graha llmu, 2012), him 20.
8 Wawancara dengan Umi Rusiyani, Guru Kelas 5 SD Al Islam Babarsari di Rumah, Tanggal 9
Juni 2017 pukul 11.27 WIB.



keterbatasan guru dalam penggunaan media pembelajaran menyebabkan
siswa mudah lupa dan kurang berminat dalam belajar.®

Indonesia berpotensi menjadi kekuatan yang besar dari sisi
digitalisasi. Hal ini didukung oleh kemajuan aplikasi nasional dan daya
adopsi di masyarakat serta didukung oleh kekuatan angka 23,6 juta rumah
tangga yang telah terhubung ke TIK.2® Teknologi yang semakin
berkembang kini membuat belajar tidak hanya terpaku di kelas saja,
namun pembelajaran dapat dilaksanakan kapan saja dan dimana saja.
Terlebih lagi saat ini tidak sedikit orang yang sudah mempunyai smartphone
yang juga dapat dimanfaatkan untuk belajar. Aplikasi-aplikasi yang
ditawarkan oleh android juga tersedia sesuai kebutuhan.

Manusia sebagai pengguna teknologi harus mampu memanfaatkan
teknologi yang berkembang saat ini, maupun perkembangan teknologi
selanjutnya. Adaptasi manusia dengan teknologi baru yang telah
berkembang perlu dilakukan melalui pendidikan. Hal ini dilakukan agar
generasi penerus tidak tertinggal dalam hal teknologi baru. Dengan begitu,
teknologi dan pendidikan mampu berkembang bersama seiring dengan
adanya generasi baru sebagai penerus generasi lama.

Dengan pengembangan media pembelajaran matematika berbasis

Adobe Flash CS6 dengan AIR for android siswa diharapkan dapat

® Wawancara dengan Yekti Winarni, Guru Kelas 4 di SDN Karangwuni, Tanggal 10 Juni 2017
pukul 09.00 WIB.

10 pengelola web kemendikbud, “Kebangkitan Nasional, Momentum Peningkatan Kompetensi
Manusia Indonesia di  Era  Digitalisasi” dalam laman  https://www.kemdikbud.go.id
/main/blog/2017/05/kebangkitan-nasional-momentum-peningkatan-kompetensi-manusia-indonesia-di-
era-digitalisasi diunduh tanggal 19 Juni 2017 pukul 07.15 WIB.




mempermudah memahami materi tersebut. Program Adobe Flash
merupakan program yang paling fleksibel dalam pembuatan animasi,
seperti animasi interaktif, game, company profile, movie, presentasi, dan
tampilan animasi lainnya.!

Program atau media pembelajaran matematika yang telah ada atau
telah dikembangkan terlebih dahulu terkait adobe flash dan khususnya
materi bangun ruang baru terbatas pada perangkat komputer. Aplikasi
android bangun ruang merupakan suatu pengembangan dimana
pengoperasian program dijalankan pada smartphone dan lebih menarik
minat peserta didik untuk mencoba mempelajarinya. Pemilihan media
aplikasi android karena di era digital saat ini pembelajaran dapat
bersumber dari mana saja termasuk dari smartphone.

Dari berbagai kegelisahan dan masalah di atas, maka peneliti
tertarik untuk memberikan suatu terobosan baru media pembelajaran pada
penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Berbasis Android Materi Bangun Ruang untuk kelas IV SD/MI”.
Penelitian ini perlu dilakukann karena saat ini ketersediaan media yang
sesuai  perkembangan teknologi belum banyak, mngembangkan
kompetensi profesional guru, dan memfasilitasi siswa dalam pembelajaran

sehingga siswa dapat mmpermudah dalam pemahaman materi.

11 Tim divisi penelitian dan pengembangan, Macromedia Flash Professional (Yogyakarta: CV
Andi Offset, 2007), him 3.



B. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah, latar belakang masalah, dan
pembatasan masalah, maka dalam penelitian ini dapat dirumuskan
permasalahan sebagai berikut:

1. Bagaimana Kkarakteristik pengembangan media pembelajaran
Matematika berbasis android materi bangun ruang untuk kelas IV
SD/MI?

2. Bagaimanakah kelayakan media pembelajaran Matematika berbasis
android materi bangun ruang untuk kelas IV SD/MI?

3. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran Matematika
berbasis android materi bangun ruang untuk kelas IV SD/MI?

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran Matematika berbasis
berbasis android materi bangun ruang untuk kelas IV SD/MI.

2. Untuk memperoleh kelayakan media pembelajaran Matematika
berbasis berbasis android materi bangun ruang untuk kelas 1V SD/MI.

3. Untuk mengetahui bagaimana respon siswa terhadap media
pembelajaran Matematika berbasis android materi bangun ruang untuk
kelas IV SD/MI?

D. Spesifikasi Produk yang dikembangkan
Produk yang diharapkan setelah mengembangkan penelitian ini

adalah sebagai berikut :



1. Hasilnya merupakan media pembelajaran berbentuk program aplikasi
(.apk) yang berisi materi pokok bangun ruang.

2. Pembuatan media pembelajaran dibuat berupa program aplikasi yang
memuat : Teks, audio, gambar, animasi.

3. Dalam aplikasi pembelajaran terdapat cara penggunaan dan dilengkapi
dengan latihan.

4. Pengguna dapat dengan mudah menggunakan media pembelajan.

5. Produk media menjadi sumbangan media pembelajaran yang dapat
digunakan dalam pembelajaran.

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan
Karena keterbatasan peneliti dalam hal waktu, tenaga dan biaya,
serta untuk menjaga agar penelitian lebih efektif, efisien, terarah dan fokus,
maka diperlukan adanya pembatasan masalah, dengan harapan agar
memberikan kemudahan bagi peneliti. Dalam penelitian ini dibatasi dengan
hal-hal sebagai berikut:

1. Penelitian ini memfokuskan pada pembuatan produk media
pembelajaran aplikasi android materi bangun ruang untuk kelas 1V
SD/ML.

2. Materi pokok dalam media pembelajaran yang akan dikembangkan
hanya menyangkut tentang geometri bangun ruang untuk peserta didik
kelas IV SD/MI.

3. Kompetensi Dasar dalam media pembelajaran yang akan

dikembangkan hanya KD KTSP (8.1; 8.2).



4. Program yang digunakan hanyalah dengan Adobe Flash CS6 dengan
AIR for Android, Photoshop CS6 dan CorelDraw X6.

5. Pengujian kelayakan media pembelajaran melalui ahli media, ahli
materi, peer reviewer dan uji coba terbatas /kelas kecil dan tidak diuji
pengaruhnya terhadap prestasi belajar peserta didik.

6. Produk yang dihasilkan dikatakan layak jika telah mendapat penilaian
Baik (B) atau Sangat Baik (SB) dari masing-masing penilai. Jika
belum memenuhi diantara dua kategori, maka penilaian akan dilakukan
berulang hingga dicapai kategori penilaian yang telah ditetapkan.

F. Definisi Istilah

1. Metode penelitian dan pengembangan atau dalam bahasa Inggrisnya
Research and Development adalah metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk
tersebut.?

2. Media Pembelajaran sebagai perantara yang mengantar informasi
antara sumber dan penerima. Dalam pengertian ini media bukan
hanya alat perantara seperti tv, radio, slide, bahan cetakan, akan
tetapi guru, buku teks, dan lingkungan sekolah merupakan media. 3

3. Adobe Flash CS6 Professional merupakan program aplikasi (software)
yang menyediakan berbagai macam fitur yang sangat membantu para

animator untuk membuat animasi.'*

12 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan kuantitatif, kualitatif, dan R&D),
(Bandung: Alfabeta. 2009), him. 407.

13 Arsyad, Azhar. Media Pembelajaran. (Jakarta : Raja Grafindo. 2009), him 3-4.

14 Madcoms, Kupas Tutas Adobe Flash Professional CS6 (Yogyakarta: Andi 2012), him. 1.



4. Materi Bangun Ruang sederhana dalam kurikulum KTSP dengan
Kompetensi Dasar yang digunakan pada penelitian ini adalah KD (8.1;

8.2).

10



BAB V
PENUTUP
A. SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat diambil kesimpulan bahwa:

1. Telah berhasil dikembangkan produk media pembelajaran matemtika
berbasis android materi bangun ruang untuk kelas IV SD/MI, meliputi
karakteristik proses dan produk. Karakteristik proses dilakukan
dengan model pengembangan ADDIE diantaranya tahap analisys
(analisis) peneliti melakukan analisis kebutuhan, analisis karakteristik
siswa, analisis perangkat keras dan lunak, dan analisis kurikulum.
Pada tahap design (desain) peneliti merancang karakteristik produk,
meliputi desain storyboard, desain tampilan, dan desain materi serta
soal. Pada tahap development (pengembangan) peneliti merealisasikan
rancangan produk yang berupa aplikasi android kemudian divalidasi
dan dinilai oleh ahli materi dan ahli media. Pada tahap implementasi,
dilakukan uji pengguna yaitu peer reviewer (teman sejawat), dan guru
serta diuji cobakan dan direspon oleh 10 siswa kelas V. Pada tahap
evaluation dilakukan evaluasi hasil perhitungan dari keseluruhan
penilaian dan ditindaklanjuri sebelum produksi akhir. Karakteristik
produk berupa aplikasi android materi bangun ruang berisi materi
bangun ruang sederhana dengan 6 sub materi, petunjuk penggunaan,

kurikulum (SK, KD, dan Indikator), evaluasi dan profil penyusun.



2. Berdasarkan penilaian dari ahli materi memperoleh kualitas Sangat
Baik (SB) dengan skor 48 dan persentase adalah 96%, penilaian dari
ahli media memperoleh kualitas Sangat Baik (SB) dengan skor 47 dan
persentase adalah 94%, penilaian dari guru memperoleh kualitas
Sangat Baik (SB) dengan skor rata-rata 64 dan persentase adalah
91,4%, penilaian dari peer reviewer memperoleh kualitas Sangat Baik
(SB) dengan skor rata-rata 67 dan persentase adalah 95,7%. Dengan
demikian, aplikasi android materi bangun ruang ini sangat layak
untuk digunakan sebagai media pembelajaran matematika untuk kelas
IV SD/MI baik di kelas maupun secara mandiri.

3. Hasil respon siswa diperoleh jumlah rata-rata 7,6 dengan persentase
95% sehingga responnya dapat dikatakan positif. Dengan respon
sebesar 95% dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
matematika berbasis android materi bangun ruang ini dapat digunakan
sebagai media pembelajaran matematika untuk kelas 1V SD/MI baik
di kelas maupun secara mandiri.

B. KETERBATASAN PENELITIAN
Penelitian dan pengembangan yang dilakukan ini memiliki
keterbatasan, keterbatasan tersebut adalah sebagai berikut:

1. Pengembangan produk aplikasi android materi bangun ruang ini
terbatas hanya pada materi bangun ruang sederhana dengan 2

Kompetensi Dasar saja.



2. Pengembangan produk aplikasi android materi bangun ruang ini
mengacu pada kurikulum KTSP. Sedangkan saat ini telah banyak
sekolah yang telah menerapkan Kurikulum 2013. Sehingga perlu
dilakukan penelaahan kembali dimana materi bangun ruang apabila
digunakan untuk sekolah yang telah menggunakan kurikulum 2013.

3. Pemunculan soal belum dilakukan dengan acak (random) karena
keterbatasan peneliti, sehingga tidak secara statis dan dapat dihafal
oleh pengguna.

4. Penyebarluasan media masih terbatas pada berbagi secara manual
melalui bluetooth atau aplikasi sejenis untuk transfer file.

C. SARAN
Berdasarkan hasil penilaian kualitas media dan keterbatasan
penelitian yang telah dibahas sebelumnya, aplikasi android materi bangun
ruang bertujuan untuk menunjang kegiatan belajar siswa, maka perlu
adanya beberapa hal yang harus diperhatikan dan ditindaklanjuti sebagai
berikut :

1. Saran Pemanfaatan

Peneliti menyarankan untuk menggunakan aplikasi android
materi bangun ruang pada pembelajaran matematika materi bangun
ruang karena produk ini telah dikemas sedemikian rupa dan layak
digunakan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran, sehingga

dapat mendukung pencapaian kompetensi siswa yang diharapkan.
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2. Pengembangan Produk Lanjut

a.

Waktu pengembangan produk aplikasi android dapat
diperpanjang serta mengikuti tahap model ADDIE sesuai dengan
teori yang berlaku, mulai dari tahap analisis sampai evaluasi
produk sehingga penelitian pengembangan dilakukan secara
maksimal.

Produk aplikasi android materi bangun ruang yang telah
dikembangkan dan dinilai kualitasnya dapat digunakan dan
dikembangkan lebih lanjut sesuai Kreativitas masing-masing,
misalnya dengan membuat produk aplikasi android lain selain
materi bangun ruang sederhana. Agar guru lebih kreatif dan
inovatif sehingga siswa lebih tertarik untuk belajar mandiri dalam
suasana yang menyenangkan.

Produk aplikasi android dapat diunggah ke internet agar
penyebarluasan aplikasi lebih mudah dan dapat digunakan oleh

kalangan yang lebih luas.
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Lampiran I. Storyboard

Sketsa

Keterangan

Judul Media
Pembelajaran

Tombol
Masuk

Halaman pembuka (opening) berisi tentang
judul media pembelajaran dilengkapi dengan
satu buah tombol untuk masuk kedalam menu
utama.

Tombol
Materi 1

Tombol
SK-KD

Tombol
Materi 2

'
—/
s 0™
~—/

Tombol
Petuniuk

Tombol
Evaluasi

Tombol
Profil

'
—
N
~—

Tombol
Keluar

Tombol
Suara

Halaman menu utama berisi semacam peta
yang terdiri dari beberapa tempat tujuan yang
dilengkapi dengan 8 buah tombol menu, yaitu
tombol menu materi 1, menu materi 2, menu
SK-KD, menu petunjuk, menu profil, menu
evaluasi, tombol suara dan tombol keluar.

Tombol

Menu

Tombol
Keluar

[

Judul Halaman

.

Petunjuk
Penggunaan

Halaman menu Petunjuk berisi judul halaman
petunjuk dan isi petunjuk penggunaan yang
dilengkapi dengan 2 buah tombol, yaitu
tombol menu dan tombol keluar.

Tombol
Menu

Tombol
Keluar

[

Judul Halaman ]

SK-KD-

Indikator

Halaman menu SK-KD berisi judul halaman
SK-KD, isi konten standar kompetensi dan
kompetensi dasar yang dilengkapi dengan 2
buah tombol, yaitu tombol menu dan tombol
keluar.
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Sketsa

Keterangan

Tombol Tombol
Menu Keluar

[ Judul Halaman ]

Profil

Halaman menu Profil berisi judul halaman dan
isi konten profil peneliti, yang dilengkapi
dengan 2 buah tombol, yaitu tombol menu dan
tombol keluar.

Tombol Tombol
Menu Keluar
[ Materi 1 ]
Tombol Tombol
sub Menu sub Menu
Tombol Tombol
sub Menu sub Menu
Tombol
Naviaasi

Halaman menu Materi 1 berisi judul halaman
yang dilengkapi dengan 7 buah tombol, yaitu
tombol menu, tombol keluar, sub menu 1, sub
menu 2, sub menu 3, sub menu 4, dan tombol

navigasi.

Tombol Tombol
Menu Keluar
[ Materi 2 ]
Tombol Tombol
sub Menu | | sub Menu
Tombol
sub Menu

Tombol
Naviaasi

Halaman menu Materi 2 berisi judul halaman
yang dilengkapi dengan 6 buah tombol, yaitu
tombol menu, tombol keluar, sub menu 1, sub
menu 2, sub menu 3, dan tombol navigasi.

Evaluasi ]

—

Tombol pilihan
fawaban

Tombol pilihan
fawaban

Tombol pilihan
fawaban

Tombol pilihan
fawaban

Tombol Tombol
Menu Keluar

Halaman menu Evaluasi berisi judul halaman,
soal dan jawaban yang dilengkapi dengan 6
buah tombol, yaitu tombol menu utama,
tombol keluar, tombol jawaban a, tombol
jawaban b, tombol jawaban c, tombol jawaban

d.
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Lampiran Il. Proses Pengembangan Produk
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Lampiran 1V. Instrumen Penelitian

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI

INSTRUMEN PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS ADOBE FLASH

CS 6 APLIKASI ANDROID MATERI BANGUN RUANG UNTUK SD/MI KELAS IV
Aspek Kriteria Peniliaian untuk Ahli Materi

NO | Aspek Kriteria No.Asp_ek Jumlah
Kriteria

1 Pembelajaran 1,2 2
2 Isi Materi 3,4,5 3
3 Kurikulum 6 1
4 Kebahasaan 7,8 2
5 Evaluasi Belajar 9 1
6 Kegunaan 10 1

Jumlah 10

Petunjuk Pengisian Penilaian

1.

Melalui angket ini bapak/ibu diminta untuk memberikan penilaian terhadap Media Pembelajaran Matematika Berbasis Adobe
Flash CS6 Aplikasi Android Materi Bangun Ruang Untuk SD/MI Kelas 1V.
Berilah tanda (v) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian Anda terhadap instrumen dengan pedoman pada “Rubik
Penilaian” dengan ketentuan sebagai berikut :

SB = Sangat Baik C = Cukup SK = Sangat Kurang

B = Baik K = Kurang

Jika penilaian anda adalah B, C, K, SK maka berilah keterangan pada kolom yang telah disediakan. (Tuliskan pada bagian
mana kekurangan media).
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Nama

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI

Instansi

A. Aspek Pembelajaran

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Pe”!ber!‘?‘” motivasi belajar, SB | Jika semua komponen terpenuhi.
meliputi:
a. Ketertarikan peserta didik. B | Jika 3 komponen terpenuhi.
b. Memotivasi peserta didik
1 untuk Ibih memahami C | Jika 2 komponen terpenuhi.
materi.
c. Menambah rasa ingintahu | K | Jika 1 komponen terpenuhi.
peserta didik.
d. Mendukung proses SK | Jika semua komponen tidak terpenuhi.
pembelajaran.
Jika semua sub materi pembelajaran matematika
SB | disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif
Kesesuaian dengan peserta didik.
perkembangan kognitif Jika 5-4 sub materi pembelajaran matematika
peserta didik B | disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif
Sub Materi : peserta didik.
9 a. Sifat-sifat kubus Jika 3-2 sub msteri pembelajaran matematika
b. Sifat-sifat balok C | disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif
c. Bangun lain peserta didik.
d. Jaring-jaring kubus K Jika 1 sub materi pembelajaran matematika disajikan
e. Jarig-jaring balok sesuai dengan perkembangan kognitif peserta didik.
f. Jaring bangun lain Jika semua sub materi pembelajaran matematika
SK | disajikan tidak sesuai dengan perkembangan kognitif

peserta didik.
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B. Aspek Isi Materi

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
SB Jika semua isi materi sesuai konsep matematika yang
benar dan tepat.
B Jika 5-4 sub materi sesuai konsep matematika yang
Kesesuaian konsep b_e nar dan tepat. g . -
3 matematika yang benar dan c Jika 3-2 sub materi sesuai konsep matematika yang
tepat terhadap isi materi. b_e nar dan fbpdt ; : e
K Jika 1 sub materi sesuai konsep matematika yang
benar dan tepat.
SK Jika semua isi materi tidak sesuai konsep matematika
yang benar dan tepat.
SB | Jika seluruh materi tepat digunakan untuk kelas IV
B Jika 1 sub materi tidak tepat digunakan untuk kelas
. v
Ketepatan materi dalam - — -
mediz dapat menunjang C Jika 2-3 sub materi tidak tepat digunakan untuk kelas
4 pembelajaran Matematika l\_/ . .
kelas IV K Jika 4-5 sub materi tidak tepat digunakan untuk kelas
' WY
SK Jika seluruh sub materi tidak tepat digunakan untuk
kelas IV
sB | Jika seluruh materi disusun secara runtut.
B | Jika 1 sub materi disusun secara tidak runtut.
5 Sistematika penyajian materi. c | Jika 2-3 sub materi disusun secara tidak runtut.
K | Jika 4-5 sub materi disusun secara tidak runtut.
SK | Jika semua sub materi disusun secara tidak runtut.
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C. Aspek Kurikulum

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
sB Jika semua isi materi sesuai dengan
Kompetensi Dasar (KD).
Kesesuaian isi materi dengan KD. B Jika 5-4 sub materi sesuai dengan
a. SK-KD (KTSP) Kompetensi Dasar (KD).
5 8.1 Menentukan sifat-sifat bangun ruang C Jika 3-2 sub materi sesuai dengan
sederhana. Kompetensi Dasar (KD).
8.2. Menentukan jaring-jaring balok dan K Jika 1 sub materi kurangsesuai dengan
kubus. Kompetensi Dasar (KD).
SK Jika isi materi tidak sesuai dengan
Kompetensi Dasar (KD).
D. Aspek Kebahasaan
No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Penggunaan bahasa mencakup : SB ‘r]rl]zgif; Selﬁg;r:;r;?;lnterpenuhl dalam
a. Bahasa yang digunakan mudah '
dimengerti. Jika 4 komponen terpenuhi dalam
b. Menggunakan istilah yang umum B media pembelajaran.
digunakan.
7 ¢ Tidak bermakna ganda. C Jika 3 komponen terpenuhi dalam
d. Menggunakan huruf dan tanda baca media pembelajaran.
sesuai kaidah penulisan Bahasa
Indonesia. K Jika 2 komponen terpenuhi dalam
e. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan media pembelajaran.
penguasaan peserta didik. . .
f. Ketepatan ejaan yang digunakan. SK Jika 1 komponen terpenuhi dalam

media pembelajaran.
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No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
. : Jika 5 komponen terpenuhi dalam
Kejelasan kalimat yang mencakup: SB media pemEeIajaranp
a. Menggunakan kalimat yang - : -
komunikatif. B Jika _4 kompongn terpenuhi dalam
b. Menggunakan kalimat yang lugas. media pembelajaran.
8 c. Menggunakan kalimat yang C Jika 3 komponen terpenuhi dalam
sederhana. media pembelajaran.
d. Menggunakan kalimat yang tidak K | Jika 2 komponen terpenuhi dalam
ambigu. _ _ media pembelajaran.
e. Penggunaan kalimat sesuai dengan Jika 1k i dal
pesan yang disampaikan. skl [Sh2 1 EPMEonel gerEnuni dalam
media pembelajaran.
E. Aspek Evaluasi Belajar
No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
SB Jika semua soal sesuai dengan materi dan kemampuan
berfikir peserta didik.
Soal i d teri d B Jika terdapat 1-3 soal tidak sesuai dengan materi dan
oal sesual dengan materi dan kemampuan berfikir siswa.
kemampuan berfikir siswa - - - -
. Jika terdapat 4-6 soal tidak sesuai dengan materi dan
9 serta dapat membantu siswa C o -
g . kemampuan berfikir peserta didik.
dalam memahami materi . ( / .
embelajaran K Jika terdapat 7-9 .sc_>al tidak sesuai dengan materi dan
P kemampuan berfikir peserta didik.
SK Jika semua soal tidak sesuai dengan materi dan

kemampuan berfikir peserta didik.
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F. Aspek Kegunaan

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
SB Jika keseluruhan program mudah digunakan untuk
Kemudahan penggunaan belajar mandiri peserta didik.
sebagai media pembelajaran B Jika 3 komponen program mudah digunakan untuk
mandiri untuk peserta didik belajar mandiri peserta didik.
10 berupa : c Jika 2 komponen program mudah digunakan untuk
a. Pengoperasian aplikasi. belajar mandiri peserta didik.
b. Petunjuk penggunaan. K Jika 1 komponen program mudah digunakan untuk
c. Pemahaman materi. belajar mandiri peserta didik.
d. Latihan soal. SK Jika program tidak mudah digunakan untuk belajar
mandiri peserta didik.
Kesimpulan secara umum penilaian :
Sangat Kurang; harus diganti
Kurang; tidak dapat digunakan untuk penelitian, banyak revisi
Cukup; dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi
Baik; dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi.
Sangat Baik; dapat digunakan untuk penelitian tanpa revisi. Ahli Materi.
Saran dan Masukan : YOogyakarta, ......c.ccooeveerieiinininininns
( )
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ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA

INSTRUMEN PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS ADOBE FLASH CS 6

APLIKASI ANDROID MATERI BANGUN RUANG UNTUK SD/MI KELAS IV
Aspek Kriteria Peniliaian untuk Ahli Media

NO Aspek Kriteria No.Aspek Jumlah
Kriteria
1 Tampilan Interface 1,2,3,4 4
5 Rekayasa Perangkat 5.67.8 9 5
Lunak
5 Pembaruan Media 10 1
Jumlah 10

Petunjuk Pengisian Penilaian

1.

Melalui angket ini bapak/ibu diminta untuk memberikan penilaian terhadap Media Pembelajaran Matematika Berbasis Adobe
Flash CS6 Aplikasi Android Materi Bangun Ruang Untuk SD/MI Kelas 1V.
Berilah tanda (v') pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian Anda terhadap instrumen dengan pedoman pada “Rubik Penilaian”
dengan ketentuan sebagai berikut :

SB = Sangat Baik C = Cukup SK = Sangat Kurang

B = Baik K = Kurang

Jika penilaian anda adalah B, C, K, SK maka berilah keterangan pada kolom yang telah disediakan. (Tuliskan pada bagian mana
kekurangan media).
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Nama validator

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA

Instansi

A. Aspek Tampilan Interfce

gambar dan animasi.

pembelajaran.

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Tampilan media menarik, ) g ] )
unsur tampilan media SB | Jika semua unsur tampilan media menarik.
meliputi:
a. Tema media B | Jika salah satu unsur tampilan media tidak menarik.
pembelajaran
b. Kombinasi warna yang Jika terdapat dua unsur tampilan media tidak
1 digunakan. C | menarik.
c. Pemilihan font/ huruf - . . —
dalam setiap teks. K Jika te_rdapat tiga unsur tampilan media tidak
d. pemilihan menarik.
gambar/animasi.
e. Tombol menu dan SK | Jika semua unsur tampilan media tidak menarik.
navigasi
Kualitas desain, meliputi: SB Jika semua komponen terpenuhi dalam media
a. Desain tampilan sesuai pembelajaran.
dengan karakteristik B Jika 3 komponen terpenuhi dalam media
umum peserta didik. pembelajaran.
5 b. Desain tampilan menarik c Jika 2 komponen terpenuhi dalam media
minat peserta didik. pembelajaran.
c. Desain tampilan tidak K Jika 1 komponen terpenuhi dalam media
berlebihan. pembelajaran.
d. Kombinasi warna, teks , SK Jika komponen tidak terpenuhi dalam media
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No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Tata letak tombol teratur. SB | Jika semua tombol navigasi teratur.
Terdiri dari : . -
2. Tombol menu B | Jika 1 tombol navigasi tidak teratur.
3 b. Tombol sub menu C | Jika 2 tombol navigasi tidak teratur.
8' igmgg: skilr?]rg;tinya K | Jika 3 tombol navigasi tidak teratur.
e. Tombol keluar SK | Jika semua tombol navigasi tidak teratur.
Kualitas teks, meliputi - SB Jika semua komponen terpenuhi dalam media
’ S pembelajaran.
Z' }-eenli tf?);bsrfﬁrﬂ?‘nbgaailﬂ baik. B Jika 4 komponen terpenuhi dalam media
C. Ukuran font proporsional ?fkrzgellg?rrgg.nen terpenuhi dalam media
4 | d. Warna teks kontras C .
dengan warna background pe mbelajaran. - e
e. Jarak antar proporsional K Jika 2 ko_mponen terpenuhi dalam media
(tidak terlalu rapat/ pgmbdmamn. - -
renggang) SK Jika 1 ko_mponen terpenuhi dalam media
pembelajaran.
B. Rekayasa Perangkat Lunak
No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
SB Jika semua tombol navigasi dapat dioperasikan
dengan lancar.
Tombol navigasi dapat B | Jika terdapat 1 tombol yang tidak dapat dioperasikan.
5 ?.:.%?ﬁ{)%sll k;g:jn%anqgﬁﬁae&t c | Jika terdapat 2 tombol yang tidak dapat dioperasikan.
tombol previous, tombol exit K Jika terdapat 3-4 tombol yang tidak dapat
dan tombol sub menu) dioperasikan.
SK Jika semua tombol tidak dapat dioperasikan dengan

lancar.
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dioperasikan.

program.

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Kemudahan pengoperasian SB Jika semua informasi sesuai dengan kegunaan
. tombol.
ipr:?ogrrr?lransis er;ueailisuetri]?ﬁ?ormasi B Jika 4 item informasi sesuai dengan kegunaan
kegunaan: tq&nbo!. o - 3 K
6 la tombol menu C Ji ab3 I|tem informasi sesuai dengan kegunaan
b. tombol keluar tgm G N - -
c. tombol lanjut K Jika 2 item informasi sesuai dengan kegunaan
d. tombol kembali t(_)mbol_. . - -
e. tombol sub menu SK Jika 1 item informasi sesuai dengan kegunaan
tombol.
o _ s | Jika aplikasi dapat dijalankan di semua versi android.
Aplikasi media dapat . L b — ; - e
dijalankan pada semua versi B Jika aplikasi dapat dijalankan di versi android
android. lollipop kebawah.
a. Marsmallow c | Jikaaplikasi dapat dijalankan di versi android kitkat
7 b.. Lollipop kebawah.
c. Kitkat K Jika aplikasi dapat dijalankan di versi android
d. Jellybean jellybean kebawah.
e. lce cream sandwich SK Jika aplikasi hanya dapat dijalankan di versi android
ice cream sandwich kebawah.
Pengoperagian program SB Jika semua komponen aplikaSi terpenUhi dalam
aplikasi, meliputi: program.
a. Aplikasi tidak berat saat B | Jika 3 komponen aplikasi terpenuhi dalam program.
dijalankan. Jika 2 komponen aplikasi terpenuhi dalam program.
8 | b. Aplikasi tidak berhenti C V' RERPIEATMY Prog
saat dijalankan. K | Jika 1 komponen aplikasi terpenuhi dalam program.
¢. Aplikasi mudah s | Jika semua komponen aplikasi tidak terpenuhi dalam

116




komponen tidak terpenuhi.

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
d. Aplikasi mudah di install
ataupun uninstall dari
sistem handphone.
Penggunaan audio, meliputi: SB Jika semua komponen audio terpenuhi dalam
a. Audio opeing menarik. programs _ _
b. Audio backsound tidak B | Jika 3 komponen audio terpenuhi dalam program.
9 mengganggu. c | Jika 2 komponen audio terpenuhi dalam program.
c. Suara tombol menambah i : i
kejelasan penggunaan. K | Jika 1 komponen audio terpenuhi dalam program.
d. Suara hasil soal latihan Jika semua komponen audio tidak terpenuhi dalam
menarik. SK program.
embaruan media
No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
. Jika media ini mengalami sangat banyak pembaruan,
Ketegb?haruan melt_:ilat_. SB semua komponen terpenuhi.
pembeiajaran, mefiputi. Jika media ini mengalami banyak pembaruan, 3
a. Uptodate B ;
. komponen terpenuhi.
b. Belum banyak digunakan : — -
) Jika media ini mengalami beberapa pembaruan, 2
10 dalam pembelajaran. C .
komponen terpenuhi.
. Belum banyak Jika media ini mengalami sedikit pembaruan, 1
dikembangkan K komponen terpenuhi J p ’
d. Orisinalitas desain, ide, Tk P dia i pt'd k. ami b luran
materi dan tampilan, sk | Jika media ini tidak mengalami pembaruan, seluru
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Kesimpulan secara umum penilaian:

Sangat Kurang; harus diganti

Kurang; tidak dapat digunakan untuk penelitian, banyak revisi
Cukup; dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi
Baik; dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi.
Sangat Baik; dapat digunakan untuk penelitian tanpa revisi.

Saran dan Masukan :

Ahli Media,
YOgyakarta, ........ccooevereninienieiennnn
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ANGKET PENILAIAN GURU DAN PEER REVIEWER
INSTRUMEN PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS ADOBE FLASH CS6
APLIKASI ANDROID MATERI BANGUN RUANG UNTUK SD/MI KELAS IV

Aspek Kriteria Peniliaian untuk Guru dan Peer Reviewer

NO Aspek Kriteria No.Asp_ek Jumlah
Kriteria

1 Pembelajaran 192 2
2 Isi Materi dan Kurikulum 3,4,5 3
3 Kebahasaan 6,7 2
4 Evaluasi Belajar 8 1
5 Tampilan/ interface 2 152 " 4
6 Kegunaan 13,14 2

Jumlah 14

Petunjuk Pengisian Penilaian

1. Melalui angket ini bapak/ibu diminta untuk memberikan penilaian terhadap Media Pembelajaran Matematika Berbasis Adobe
Flash CS6 Aplikasi Android Materi Bangun Ruang Untuk SD/MI Kelas 1V.
2. Berilah tanda (v') pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian Anda terhadap instrumen dengan pedoman pada “Rubik Penilaian”
dengan ketentuan sebagai berikut :
SB = Sangat Baik C = Cukup SK = Sangat Kurang
B = Baik K = Kurang

3. Jika penilaian anda adalah B, C, K, SK maka berilah keterangan pada kolom yang telah disediakan. (Tuliskan pada bagian mana
kekurangan media).
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ANGKET PENILAIAN GURU dan PEER REVIEWER

Nama Penilai
Instansi :
A. Aspek pembelajaran
No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Pember!an motivasi belajar, SB | Jika semua komponen terpenuhi.
meliputi:
a. Ketertarikan peserta didik. B | Jika 3 komponen terpenuhi.
b. Memotivasi peserta didik
1 untuk lebih memahami C | Jika 2 komponen terpenuhi.
materi.
c. Menambah rasa ingin tahu K | Jika 1 komponen terpenuhi.
peserta didik.
d. Mendukung proses SK | Jika semua komponen tidak terpenuhi.
pembelajaran.
Jika semua sub materi pembelajaran matematika
SB | disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif
peserta didik.
Jika 5-4 sub materi pembelajaran matematika
B | disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif
. peserta didik.
Kesesuaian dengan - . . -
5 - Jika 3-2 sub msteri pembelajaran matematika
perkembangan kognitif N . y
- C | disajikan sesuai dengan perkembangan kognitif
peserta didik. peserta didik.
K Jika 1 sub materi pembelajaran matematika disajikan
sesuai dengan perkembangan kognitif peserta didik.
Jika semua sub materi pembelajaran matematika
SK | disajikan tidak sesuai dengan perkembangan kognitif

peserta didik.
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B. Aspek Isi Materi dan Kurikulum

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
SB Jika semua isi materi sesuai konsep matematika yang
benar dan tepat.
B Jika 5-4 sub materi sesuai konsep matematika yang
benar dan tepat.
Kesesuaian konsep matematika yang Jika 3-2 sub materi sesuai konsep matematika yang
L : C
3 benar dan tepat terhadap isi materi. benar dan tepat.
K Jika 1 sub materi sesuai konsep matematika yang
benar dan tepat.
SK Jika semua isi materi tidak sesuai konsep matematika
yang benar dan tepat.
SB Jika semua isi materi sesuai dengan Kompetensi
Dasar (KD).
Kesesuaian isi materi dengan KD. B Jika 5-4 sub materi sesuai dengan Kompetensi Dasar
b. SK-KD (KTSP) (KD).
4 8.1 Menentukan sifat-sifat bangun C Jika 3-2 sub materi sesuai dengan Kompetensi Dasar
ruang sederhana. (KD).
8.2. Menentukan jaring-jaring balok K Jika 1 sub materi kurangsesuai dengan Kompetensi
dan kubus. Dasar (KD).
SK Jika isi materi tidak sesuai dengan Kompetensi Dasar
(KD).
SB | Jika seluruh materi disusun secara runtut.
B | Jika 1 sub materi disusun secara tidak runtut.
5 Sistematika penyajian materi. C | Jika 2-3 sub materi disusun secara tidak runtut.
K | Jika 4-5 sub materi disusun secara tidak runtut.
SK | Jika semua sub materi disusun secara tidak runtut.
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C. Kebahasaan

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Zengggﬂggg b::asda} Tﬁgﬁiﬁw : op | Jika 5-6 komponen terpenuhi dalam media
' yang digur pembelajaran.
mudah dimengerti.
b. Dﬂﬁﬂ%ggingaukr?;kg:lah yang B Jika 4 komponen terpenuhi dalam media
c. Tidak bermakna ganda. pembelajaran.
6 d Pgﬁgg%ﬁg:i@guh;rgiggﬂ C Jika 3 kqmponen terpenuhi dalam media
penulisan Bahasa pembelajarah,
o :\r/llgﬁggzlr?ékan bahasa yang K Jika 2 komponen terpenuhi dalam media
sesuai dengan penguasaan pembelajaran.
ta didik. . . .
f pKeeSt:o:ta:l (Iajaan yang SK Jika 1 komponen terpenuhi dalam media
digunakan. pembelajaran.
Kejelasan kalimat yang sg | Jika 5 komponen terpenuhi dalam media
mencakup: _ pembelajaran.
a. Menggunakan kalimat - i ;
yang komunikatif. B Jika 4 komponen terpenuhi dalam media
b. Menggunakan kalimat pembelajaran.
yang lugas. ) c Jika 3 komponen terpenuhi dalam media
7 |c. Menggunakan kalimat pembelajaran.
yang sederhana. - ; ;
d. Menggunakan kalimat K Jika 2 komponen terpenuhi dalam media
yang tidak ambigu. pembelajaran.
& s:sti?%giznarﬁlg:aﬁ yang | SK Jika 1 komponen terpenuhi dalam media

disampaikan.

pembelajaran.
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D. Aspek Evaluasi Belajar

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
SB Jika semua soal sesuai dengan materi dan kemampuan
berfikir peserta didik.
Soal sesuai dencan materi dan | B Jika terdapat 1-3 soal tidak sesuai dengan materi dan
gan kemampuan berfikir peserta didik.
kemampuan berfikir peserta - 2 - -
- Jika terdapat 4-6 soal tidak sesuai dengan materi dan
8 didik serta dapat membantu C o 1
. . kemampuan berfikir peserta didik.
siswa dalam memahami - - - -
. . Jika terdapat 7-9 soal tidak sesuai dengan materi dan
materi pembelajaran K o i
kemampuan berfikir peserta didik.
SK Jika semua soal tidak sesuai dengan materi dan
kemampuan berfikir peserta didik.
E. Aspek Tampilan Interface
No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Tampilan mEd'a me_narlk, SB | Jika semua unsur tampilan media menarik.
unsur tampilan media
meliputi:
a. Tema media pembelajaran | B | Jika salah satu unsur tampilan media tidak menarik.
b. Kombinasi warna yang
digunakan. Jika terdapat dua unsur tampilan media tidak
9 o C !
c. Pemilihan font/ huruf menarik.
dalam_ setiap teks. Jika terdapat tiga unsur tampilan media tidak
d. pemilihan K .
. menarik.
gambar/animasi.
e. Tombol menu dan SK | Jika semua unsur tampilan media tidak menarik.

navigasi

123




No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
Kualitas desain, meliputi: SB Jika semua komponen terpenuhi dalam media
a. Desain tampilan sesuai pembelajaran.
dengan karakteristik B Jika 3 komponen terpenuhi dalam media
umum peserta didik. pembelajaran.
b. Desain tampilan menarik Jika 2 komponen terpenuhi dalam media
10 ) . C .
minat peserta didik. pembelajaran.
c. Desain tampilan tidak K Jika 1 komponen terpenuhi dalam media
berlebihan. pembelajaran.
d. Kombinasi warna, teks , SK Jika komponen tidak terpenuhi dalam media
gambar dan animasi. pembelajaran.
Tata letak tombol teratur. SB | Jika semua tombol navigasi teratur.
Terdiri dari - B | Jika 1 tombol navigasi tidak teratur
a. Tombol menu g :
11 | b. Tombol sub menu C | Jika 2 tombol navigasi tidak teratur.
8: igmgg: Ls(eelr?]rggltinya K | Jika 3 tombol navigasi tidak teratur.
e. Tombol keluar SK | Jika semua tombol navigasi tidak teratur.
Kualitas teks, meliputi - SB Jika semua komponen terpenuhi dalam media
. pembelajaran.
a. Tek_s terbaca denga_m baik. Jika 4 komponen terpenuhi dalam media
b. Jenis font/huruf baik B :
. pembelajaran.
¢. Ukuran font proporsional Jika 3 komponen terpenuhi dalam media
12 | d. Warna teks kontras C .
dengan warna background p_ekmbeII(ajaran. i dal g
e. Jarak antar proporsional K I at? Io_mponen Erperuhiidalano rikedid
(tidak terlalu rapat/ ??km 1ekajaran. i dal Gi
renggang) sk | Jika 1 komponen terpenuhi dalam media

pembelajaran.
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F. Aspek Kegunaan

No Kriteria Nilai Penjabaran Kriteria Penilaian Keterangan
SB Jika keseluruhan program mudah digunakan untuk
Kemudahan penggunaan belajar mandiri peserta didik.
sebagai media pembelajaran B Jika 3 komponen program mudah digunakan untuk
mandiri untuk peserta didik belajar mandiri peserta didik.
berupa : Jika 2 komponen program mudah digunakan untuk
13 . I C . g ) i
e. Pengoperasian aplikasi. belajar mandiri peserta didik.
f. Petunjuk penggunaan. K Jika 1 komponen program mudah digunakan untuk
g. Pemahaman materi. belajar mandiri peserta didik.
h. Latihan soal. Jika program tidak mudah digunakan untuk belajar
SK . 65
mandiri peserta didik.
SB Jika semua tombol navigasi dapat dioperasikan dengan
o lancar.
Tombol navigasi dapat B | Jika terdapat 1 tombol yang tidak dapat dioperasikan.
dioperasikan dengan lancar. _ _ _ _
14 | (Tombol menu, tombol next, c | Jika terdapat 2 tombol yang tidak dapat dioperasikan.
tombol previous, tombol exit ™~ jika terdapat 3-4 tombol yang tidak dapat dioperasikan.
dan tombol sub menu) i I i i
SK Jika semua tombol tidak dapat dioperasikan dengan
lancar.
Saran dan Masukan : .
Penilai,
Yogyakarta, ........ccoceeveieieninininns
( )
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Nama Siswa

ANGKET RESPON SISWA

Kelas/Sekolah :

Instrumen Penilaian Pengembangan Media Pembelajaran Matematika

Berbasis Adobe Flash CS6 Aplikasi Android Materi Bangun Ruang Untuk

SD/MI Kelas 1V

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (v) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian Anda dengan
ketentuan sebagai berikut :

Ya  =Setuju
Tidak = Tidak Setuju
No | Aspek Pertanyaan Ya | Tidak
Saya senang belajar menggunakan aplikasi “bangun
1 9
5 ruang’.
§ Aplikasi “bangun ruang” menambah minat untuk
2 : . :
< belajar matematika materi bangun ruang.
= Materi disajikan dalam tampilan yang menarik dan
3
menyenangkan.
S é Aplikasi “bangun ruang” mempermudah untuk belajar
4| S . .
S £ | matematika materi bangun ruang.
E £ _ — . g
5 | ¢ @ | Materi yang disajikan mudah dipahami.
6 Aplikasi “bangun ruang” mudah digunakan.
E < | Penyajian materi menggunakan media aplikasi android
7| RI ) :
£ = | lebih menarik.
Q&
8 Saya dapat menggunakan aplikasi ini secara mandiri.

Yogyakarta, ......c.ccooveveienineninnn

126




Lampiran V. Rekapitulasi Skoring Angket Penilaian Ahli Materi

PENILAI AHLI MATERI

No Nama Profesi Keterangan
. . . Dosen
1 Dra. Hj. E”ﬂ/la”F? dSiullstyowatl, Matematika Ahli Materi
C PGMI
HASIL SKORING DARI AHLI MATERI
No Aspek Kriteria Skor
1 5
1 Pembelajaran
2 4
3 4
2 Isi materi 4 5
5 5
3 Kurikulum 6 5
7 5
4 Kebahasaan
8 5
5 Evaluasi Belajar 9 5
6 Kegunaan 10 5
Jumlah Skor 48
Rerata Skor 4,8
Kategori Sangat Baik
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Lampiran VI. Rekapitulasi Skoring Angket Penilaian Ahli Media

PENILAI AHLI MEDIA

No Nama Profesi Keterangan
1 Sigit Prasetyo, M.Pd.Si Dolsfgla?ins Ahli Media
HASIL SKORING DARI AHLI MEDIA
No Aspek Kriteria Skor
1 4
1 a 2 5
5 Tampilan interface z -
4 5
3) 5
3 6 5
Rekayasa Perangkat Lunak 7 5
) 8 4
5 9 4
6 Pembaruan Media 10 5
Jumlah Skor 47
Rerata Skor 4,7
Kategori Sangat Baik
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Lampiran VII. Rekapitulasi Skoring Angket Penilaian Guru | dan 11

PENILAI GURU

No Nama Profesi Keterangan
1 Siti Masitoh S.Si Guru SD Al Islam | Guru Reviewer
2 Umi Rusiyani, S.Pd.Si Guru SD Al Islam | Guru Reviewer

HASIL SKORING DARI GURU
A B Skor
No Aspek Kriteria I T
1 4 4
1 Pembelajaran
// 3 5
3 4 5
2 Isi Materi dan Kurikulum 4 4 5
5 5 4
6 5 5
3 Kebahasaan
7 5 5
4 Evaluasi Belajar 8 5 5
9 4 5
10 4 5
5 Tampilan interface
11 5 4
12 5 5
13 4 4
6 Kegunaan
14 5 5
Jumlah Skor 128
Rerata Skor 64
Kategori Sangat Baik
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Lampiran VI11. Rekapitulasi Skoring Angke Penilaian Peer Reviewer

PENILAI Peer Reviewer

No Nama Profesi Keterangan
1 Sulistyowati Mahasiswi PGMI |  Peer Reviewer
2 Dina Septiarini Mahasiswi P.Mat Peer Reviewer
HASIL SKORING DARI Peer Reviewer
| . Skor
No Aspek Kriteria I T
1 4 5
1 Pembelajaran
2 3 5
3 5 4
2 Isi Materi dan Kurikulum 4 5 4
5 5 5
6 5 5
3 Kebahasaan
7 5 5
4 Evaluasi Belajar 8 5 5
9 5 5
10 5 4
5 Tampilan interface
11 4 4
12 4 5
13 4 5
6 Kegunaan
14 5 5
Jumlah Skor 134
Rerata Skor 67
Kategori Sangat Baik
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Lampiran IX. Rekapitulasi Skoring Penilaian Respon Siswa

Aspek

Kriteria

Responden

[EEN
o

1 Minat Belajar

Kemudahan

Pemahaman

Penyajian
Media

O IN|O|OT| B |W [N

Jumlah

~N|olRr|R|RrIR|RIRLR|R| R

o I e A e N N N S

e N N = N I I S S

(o B N N N N N = S

o AN N e N R R S

o A N S N N L =)

o AN N e N N e R

N R |lRr | Rr|lOlRr|RFR|FR| ©

Ol RrRP|RP|RPR|RP|R|RL]| ©

I N e R N N S W=

Jumlah Skor

76

Rerata Skor

7,6

Kategori

Positif
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Lampiran X. Perhitungan
Hasil Penilian Ahli Materi
Hasil Penilian Ahli Materi

. . > skor Kategori Persentase
Aspek | Kriteria | Penilaian Ti K enilaian kelayakan
lap aspek | P tiap aspek
1 5 0
1 5 4 9 SB 90%
3 4
2 4 5 14 SB 93,3%
5 5
3 6 5 5 SB 100%
7 5 0
4 3 5 10 SB 100%
5 9 5 5 SB 100%
6 10 5 5 SB 100%
Jumlah 48 (SB) 96%
Keterangan: Jumlah skor seluruh aspek 148
Kategori Kualitatif : Sangat Baik
Persentase kelayakan seluruh aspek = g X 100%
= 96%
1. Perhitungan penilaian ahli materi

a. Perhitungan kualitas seluruh aspek 1, 2, 3, 4,5 dan 6

Jumlah kriteria penilaian : 10

Skor tertinggi ideal
Skor terendah ideal

. (10x5)
. (1x10)

=50
=10

M, 1=X (50+10) =30
SB; :=X (50-10) = 6,67
Tabel Kriteria Penilaian Seluruh Aspek 1, 2, 3,4, 5dan 6
No Rentang Skor (i) Kategori Kualitatif
Kuantitatif
1 X > 42,0 Sangat Baik
2 340 <X < 420 Baik
3 259 <X < 340 Cukup
4 179< X < 259 Kurang
5 X <179 Sangat Kurang
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b. Perhitungan kualitas untuk setiap aspek penilaian
1) Aspek1

Jumlah kriteria penilaian : 2

Skor tertinggi ideal
Skor terendah ideal

M;

:(2x5) =10
1(2x1) =2
=X (10+2) =6

1

SB; o X (10-2)

Persentase kelayakan aspek 1

=13

=2 X 100%
10

=90%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 1
No | Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 8,34 Sangat Baik
2 6,78 < X < 8,34 Baik
3 522< X< 6,78 Cukup
4 3,66 <X < 5,22 Kurang
5 X < 3,66 Sangat Kurang
2) Aspek 2
Jumlah kriteria penilaian : 3
Skor tertinggi ideal 1 (3x5) =15
Skor terendah ideal 1(3x1) =3

M, 1-Xx(1543) =9
SB; ] %x (15-3) =2
Persentase kelayakan aspek 2 = i—‘; X 100%
=93,3%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 2
No | Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >12,6 Sangat Baik
2 102<X < 126 Baik
3 7,8< X< 10,2 Cukup
4 54<X< 78 Kurang
5 X<54 Sangat Kurang
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3)

4)

Aspek 3

Jumlah kriteria penilaian : 1

Skor tertinggi ideal 1 (1x5) =5
Skor terendah ideal (Ix1) =1
M, X (5+1) =3
SB; =X (5-4) =06
Persentase kelayakan aspek 3 = g X 100%
=100%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 3
No | Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 4,08 Sangat Baik
2 3,36 <X < 4,08 Baik
3 2,64 <X < 3,36 Cukup
4 192 <X < 2,64 Kurang
5 X <192 Sangat Kurang
Aspek 4
Jumlah kriteria penilaian : 2
Skor tertinggi ideal :(2x5) =10
Skor terendah ideal 1(2x1) =2
M, 12X (10+2) =6
SB; 1=x(10-2) =13

Persentase keidealan aspek 4

=19 % 100%
10

=100%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek, 4

No | Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 8,34 Sangat Baik

2 6,78< X < 834 Baik

3 522< X < 6,78 Cukup

4 3,66 <X < 5,22 Kurang

5 X <£3,66 Sangat Kurang
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5)

6)

Aspek 5

Jumlah kriteria penilaian : 1

Skor tertinggi ideal 1 (1x5) =5
Skor terendah ideal (Ix1) =1
M, 12X (5+1) =3
SB; =X (5-4) =06
Persentase kelayakan aspek 5 = % X 100%
=100%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 5
No | Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 4,08 Sangat Baik
2 3,36 <X < 4,08 Baik
3 2,64 < X < 3,36 Cukup
4 1,92 <X < 2,64 Kurang
5 X <192 Sangat Kurang
Aspek 6

Jumlah kriteria penilaian : 1

Skor tertinggi ideal : (1x5) =5

Skor terendah ideal (Ix1) =1

M; , % x(5+1) =3

SB; =X (5-4) =06

Persentase kelayakan aspek 6 = g X 100%
= 100%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 6

No | Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 4,08 Sangat Baik

2 3,36 <X < 4,08 Baik

3 2,64 < X < 3,36 Cukup

4 1,92 <X < 2,64 Kurang

5 X <192 Sangat Kurang
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Hasil Penilian Ahli Media
Tabel Hasil Penilian Ahli Media

o - Zskor Kategori Persentase
Aspek | Kriteria | Penilaian | __. enilaian kelayakan
Tiap aspek | P tiap aspek
1 4
2 5
1 3 5 19 SB 95%
4 5
5 5
6 5
2 7 5 23 SB 92%
8 4
9 4
3 10 5 5 SB 100%
Jumlah 47 (SB) 94%
Keterangan: Jumlah skor seluruh aspek  : 47
Kategori Kualitatif : Sangat Baik
Persentase kelayakan seluruh aspek = g X 100%

= 94%
2. Perhitungan penilaian ahli media
a. Perhitungan kualitas seluruh aspek 1, 2, dan 3

Jumlah kriteria penilaian : 10

Skor tertinggi ideal : (10x5) =50
Skor terendah ideal : (1x10) =10
M, 12X (50+10) =30
SB; :<X (50-10) = 6,67

Tabel Kriteria Penilaian Seluruh Aspek 1, 2, dan 3

No | Rentang Skor (i) Kuantitatif | Kategori Kualitatif
1 X > 42,0 Sangat Baik

2 340< X < 42,0 Baik

3 259 <X < 34,0 Cukup

4 179<X < 259 Kurang

5 X <179 Sangat Kurang
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b. Perhitungan kualitas untuk setiap aspek penilaian

1) Aspek1
Jumlah kriteria penilaian : 4
Skor tertinggi ideal : (4x5) =20
Skor terendah ideal 1 (4x1) =4
M; 12X (20+4) =12
SB; : %x (20-4) =267
Persentase kelayakan aspek 1 = % X 100%
= 95%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 1
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 16,8 Sangat Baik
2 13,6 <X < 16,8 Baik
3 10,4 <X < 13,6 Cukup
4 72< X< 10,4 Kurang
5 X<72 Sangat Kurang
2) Aspek 2
Jumlah kriteria penilaian : 5
Skor tertinggi ideal : (5x5) =25
Skor terendah ideal :(5x1) =5
M; 12X (25+5) =15
SB; 1=X(25-5) =333
Persentase kelayakan aspek 2 = 2 X 100%
=92%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 2

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X >209 Sangat Baik

2 169 < X < 20,9 Baik

3 13,0<X < 16,9 Cukup

4 90< X < 13,0 Kurang

5 X<90 Sangat Kurang
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3) Aspek 3

Jumlah kriteria penilaian : 1

Skor tertinggi ideal 1 (1x5) =5
Skor terendah ideal (Ix1) =1
M, X (5+1) =3
SB; =X (5-4) =06
Persentase kelayakan aspek 3 = g X 100%
=100%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 3
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
il X > 4,08 Sangat Baik
2 3,36 < X < 4,08 Baik
3 2,64 <X < 3,36 Cukup
4 192 <X < 2,64 Kurang
5 X <192 Sangat Kurang
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Hasil Penilian Reviewer

Tabel Penilaian Guru

Penilai or | RAta-rata .| Persentase
Aspek | Kriteria z 5 skor tiap Pfeiti?g?arr: kelayakan
I | 1| Tiapaspek | aqpek P tiap aspek
1 4 | 4
0,
1 5 3 5 16 8 B 80%
3 4 | 5
2 4 4 | 5 27 13,5 SB 90%
5 51| 4
6 51| 5
0,
3 - 5 [ & 20 10 SB 100%
4 8 51| 5 10 5 SB 100%
9 4 | 5
10 4 | 5
0,
5 11 5 2 37 18,5 SB 92,5%
12 SN
13 4 | 4
0,
6 12 5 5 18 9 SB 90%
Jumlah 62 | 66 128 64 SB 91,4 %
Keterangan : jumlah skor tiap aspek 128
Rata-rata skor keseluruhan : 64
Kategori penilaian : Sangat Baik

Persentase kelayakan seluruh aspek = % X 100%

=91,4%

a. Perhitungan kualitas untuk sehluru aspek penilaian 1, 2, 3, 4, 5 dan 6

Jumlah kriteria penilaian : 14

Skor tertinggi ideal : (14x5) =70
Skor terendah ideal 1 (14x1) =14
M; 12X (70+14) =42
SB; 1=X (70-14) =933
Tabel Kriteria Penilaian Seluruh Aspek
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 58,8 Sangat Baik
2 47,6 <X < 588 Baik
3 364 < X < 47,6 Cukup
4 25,2 < X < 364 Kurang
5 X < 2572 Sangat Kurang
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b. Perhitungan kualitas untuk setiap aspek penilaian

1) Aspek1
Jumlah kriteria penilaian  : 2
Skor tertinggi ideal : (2x5) =10
Skor terendah ideal : (2x1) =2
M, =X (10+2) =6
SB; : %x (10-2) =13

Persentase kelayakan aspek 1

=2 %X 100%
10
= 80%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 1

No | Rentang Skor (i) Kuantitatif | Kategori Kualitatif
1 X > 8,34 Sangat Baik
2 6,78 < X < 8,34 Baik
3 522< X< 6,78 Cukup
4 3,66 < X < 5,22 Kurang
5 X <£3,66 Sangat Kurang
2) Aspek 2
Jumlah kriteria penilaian  : 3
Skor tertinggi ideal : (3x5) =15
Skor terendah ideal : (3x1) =3
M, 1-Xx(1543) =9
SB; 1=Xx(15-3) =2
Persentase kelayakan aspek 2 = %5 X 100%
= 90%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 2

No | Rentang Skor (i) Kuantitatif | Kategori Kualitatif
1 X>12,6 Sangat Baik

2 102< X< 12,6 Baik

3 78 <X < 10,2 Cukup

4 5A4<X< 78 Kurang

5 X<54 Sangat Kurang

140



3) Aspek 3
Jumlah kriteria penilaian  : 2

Skor tertinggi ideal : (2x5) =10
Skor terendah ideal : (2x1) =2
M, =X (10+2) =6
SB; 12X (10-2) =13
Persentase kelayakan aspek 3 = % X 100%
=100%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 3
No | Rentang Skor (i) Kuantitatif | Kategori Kualitatif
1 X > 8,34 Sangat Baik
2 6,78 <X < 8,34 Baik
3 522 <X < 6,78 Cukup
4 3,66 <X < 5,22 Kurang
5 X <£3,66 Sangat Kurang
4) Aspek 4
Jumlah kriteria penilaian  :1
Skor tertinggi ideal : (1x5) =5
Skor terendah ideal : (1x1) =1
M, oXx(5+1) =3
SB; =X (54) =06
Persentase kelayakan aspek 4 = g X 100%
=100%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 4

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 4,08 Sangat Baik

2 336 <X < 4,08 Baik

3 2,64< X< 3,36 Cukup

4 1,92 <X < 2,64 Kurang

5 X <192 Sangat Kurang
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5) Aspek 5

Jumlah kriteria penilaian  : 4

Skor tertinggi ideal : (4x5) =20
Skor terendah ideal : (4x1) =4
M, 12X (20+4) =12
SB; 1=X (20-4) =267
Persentase kelayakan aspek 5 = %5 X 100%
=92,5%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 5
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 16,8 Sangat Baik
2 13,6 <X < 16,8 Baik
3 10,4 < X < 13,6 Cukup
4 72< X< 104 Kurang
5 X<72 Sangat Kurang
6) Aspek 6
Jumlah kriteria penilaian  : 2
Skor tertinggi ideal : (2x5) =10
Skor terendah ideal : (2x1) =2
M, =X (10+2) =6
SB; 1=x(10-2) =13
Persentase kelayakan aspek 6 = 130 X 100%
= 90%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 6

No | Rentang Skor (i) Kuantitatif | Kategori Kualitatif
1 X > 8,34 Sangat Baik

2 6,78< X< 834 Baik

3 522< X< 6,78 Cukup

4 3,66 <X < 5,22 Kurang

5 X <£3,66 Sangat Kurang
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Hasil Penilaian Peer Reviewer

Tabel Penilaian Peer Reviewer

Penilali Rata-rata .| Persentase
Aspek | Kriteria m v _Zs’m skor tiap Kat_ei\gprl kelayakan
Tiap aspek | gope | PENNAIAN | 450 h 5spek
1 5 5 0
1 5 E E 20 10 SB 100%
3 5 4
2 4 5 4 28 14 SB 93,3%
5 5 5
6 5 5 0
3 - c c 20 10 SB 100%
4 8 5 5 10 5 SB 100%
9 5 5
10 5 4
0,
5 11 4 14 36 18 SB 90%
12 4 5
13 5 5 o
6 12 c G 20 10 SB 100%
Jumlah 68 | 66 134 67 SB 95,7%
Keterangan : jumlah skor tiap aspek : 128
Rata-rata skor tiap aspek . 64
Kategori penilaian : Sangat Baik

Persentase kelayakan seluruh aspek = % X 100%

Jumlah kriteria penilaian : 14

=95,7%
a. Perhitungan kualitas untuk sehluru aspek penilaian 1, 2, 3, 4, 5 dan 6

Skor tertinggi ideal : (14x5) =70
Skor terendah ideal 1 (14x1) =14
M, : %x (70+14) =42
SB; : %x (70-14) =9,33
Tabel Kriteria Penilaian Seluruh Aspek
No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 58,8 Sangat Baik
2 47,6 < X < 58,8 Baik
3 364 < X < 47,6 Cukup
4 252 < X < 364 Kurang
5 X < 2572 Sangat Kurang
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b. Perhitungan kualitas untuk setiap aspek penilaian

1) Aspek1
Jumlah kriteria penilaian  : 2
Skor tertinggi ideal : (2x5) =10
Skor terendah ideal : (2x1) =2
M, =X (10+2) =6
SB; : %x (10-2) =13

Persentase kelayakan aspek 1 = 1—2 X 100%

=100%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 1
No | Rentang Skor (i) Kuantitatif | Kategori Kualitatif
1 X > 8,34 Sangat Baik
2 6,78 < X < 8,34 Baik
3 522< X< 6,78 Cukup
4 3,66 < X < 5,22 Kurang
5 X <£3,66 Sangat Kurang
2) Aspek 2
Jumlah kriteria penilaian  : 3
Skor tertinggi ideal : (3x5) =15
Skor terendah ideal : (3x1) =3

M, 1-Xx(1543) =9
SB; 1=Xx(15-3) =2
Persentase kelayakan aspek 2 = % X 100%
=93,3%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 2
No | Rentang Skor (i) Kuantitatif | Kategori Kualitatif
1 X>12,6 Sangat Baik
2 102< X< 12,6 Baik
3 78 <X < 10,2 Cukup
4 54<X< 78 Kurang
5 X<54 Sangat Kurang
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3) Aspek 3
Jumlah kriteria penilaian  : 2

Skor tertinggi ideal : (2x5) =10
Skor terendah ideal : (2x1) =2
M, =X (10+2) =6
SB; 12X (10-2) =13
Persentase kelayakan aspek 3 = % X 100%
=100%
Tabel Kriteria Penilaian Aspek 3
No | Rentang Skor (i) Kuantitatif | Kategori Kualitatif
1 X > 8,34 Sangat Baik
2 6,78 <X < 8,34 Baik
3 522 <X < 6,78 Cukup
4 3,66 <X < 5,22 Kurang
5 X <£3,66 Sangat Kurang
4) Aspek 4
Jumlah kriteria penilaian  :1
Skor tertinggi ideal : (1x5) =5
Skor terendah ideal : (1x1) =1
M, oXx(5+1) =3
SB; =X (54) =06
Persentase kelayakan aspek 4 = g X 100%
=100%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 4

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 4,08 Sangat Baik

2 336 <X < 4,08 Baik

3 2,64< X< 3,36 Cukup

4 1,92 <X < 2,64 Kurang

5 X <192 Sangat Kurang
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5) Aspek 5

Jumlah kriteria penilaian  : 4

Skor tertinggi ideal

Skor terendah ideal
M;

SB;

12X (20+4) =

1

: (4x5) =20
1 (4x1) =4

12

= 2,67

18

Persentase kelayakan aspek 5 =— X 100%

20
=90%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 5

Z
o

Rentang Skor (i) Kuantitatif

Kategori Kualitatif

X >16,8

Sangat Baik

13,6 <X < 16,8

Baik

104 <X < 13,6

Cukup

72<X< 104

Kurang

OB (WN -

X<72

Sangat Kurang

6) Aspek 6

Jumlah kriteria penilaian  : 2
:(2x5) =10
1(2x1) =2

Skor tertinggi ideal
Skor terendah ideal
M, 12X (10+2) =6

1

SB; o X (10-2) =13

Persentase kelayakan aspek 6

=100%

Tabel Kriteria Penilaian Aspek 6

=19 % 100%
10

No Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif
1 X > 8,34 Sangat Baik

2 6,78< X < 834 Baik

3 522< X < 6,78 Cukup

4 3,66 <X < 522 Kurang

5 X <3,66 Sangat Kurang
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Hasil Respon Siswa

Responden Y skor | Rata-rata
Aspek |  Kriteria Z skor Tiap skor tiap
1 2 3 | 4 5 6 7 8 9 | 10 aspek aspek
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
1 2 1 1 1 1 1 1 1 i 1 1 10 30 3,0
3 1 1 1 1 1 1 il 1 1 1 10
4 1 1 1 1 1 1 1 ik 1 1 10
2 5 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 18 18
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9
3 7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 28 2,8
8 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
Jumlah 7 8 7 8 8 8 8 7 8 7 76 76
Jumlah Rata-rata skor seluruh aspek 7,6
Persentase O O 3 AR RORRG & 3 x x
i S X S S = S > S S X L it
respon tiap 2 S £ el = S £ 8 Positif
siswa 51 S| 5SS |S|5(S|5| 3
Keterangan : Jumlah skor seluruh aspek . 76
Jumlah skor maksimal : 80

~
»

Persentase keidealan seluruh aspek :

147



Perhitungan Respon Siswa
1. Perhitungaan rata-rata seluruh aspek 1, 2, dan 3

jumlah skor respon siswa

Skor rata-rata keseluruhan respon =

jumlah siswa
_ 76
10

=76
2. Perhitungan rata-rata tiap aspek dan persentase

jumlah skor respon siswa

Skor rata-rata keseluruhan respon =

jumlah siswa
a) Aspek 1

_30

Skor rata-rata aspek 1 =30

Persentase tiap aspek = % X 100% = 100%
b) Aspek 2
Skor rata-rata aspek 1 =— =18
c) Aspek 3
Skor rata-rata aspek 1 =—=28
3. Respon Siswa

a. Respon tiap siswa
Skor maksimal respon tiap siswa =8

Respon tiap siswa = Lskor tap Slswa 4 ()07,

0 Y skor maksimal

Tabel Kategori Presentase Respon Siswa

No Kategori nilai
1 51 % - 100 % Positif
2 0% -50% Negatif
Siswa 1 :g X 100% = 87,5%
Siswa 2 =§ x 100% = 100%
Siswa 3 = g X 100% = 87,5%
Siswa 4 =§ X 100% = 100%
Siswa 5 =§ x 100% = 100%
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Siswa 6 == x 100% = 100%

Siswa7=- x100% =100%
Siswa8 == x 100% = 87,5%

Siswa9=- x100% = 100%

W]l I | ]|

Siswa 10 = g x 100% = 87,5%

b. Respon positif

Y. siswa yang merespon positif
Y. skor maksimal

respon positif = x 100%

respon positif = i—g %X 100%

= 100%

c. Keidealan :% X 100%

=95%
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Lampiran XI. Surat Keterangan Validasi Ahli Instrumen

SURAT KETERANGANVALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN

Setelahmembaca, mencermati, memohami dan memvalidasi st instrument
penelitian berupa angket yang skan digunakan dalam penelitian yang berjudul
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS
AINIBE FIASH CS 6 APLIKAS] ANDROID MATERI BANGUN RUANG UNTUK
SD/MI KELAS TV" yang disusunoleh
ama - lewatun Khoiriah
NIM 13480090
Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Tbtiduiyah
Dcngzmmsava
- Fita Yl awah
NIP 19820724 Zot ot 2 ol
takan bahwa instrumen tersebut
Dapat digunakan dengan revisi
2 Dapat digunakan tanpa revisi
3. Tidak dapat digunakan

Adapunmasukandan benahanbagi tiscbagaibenkur;

1, Pdda i lteion {ﬁm ne.l ?pr:nﬁ;mluumﬂ‘yﬁbﬂ“gmé
_ datam M(A'lﬂ p,ubd‘samn
\4&“%«;; """

3 Ywbanion, medha (gh! medin) [alu d\hnba‘-hun !m pan b ymhqmm

mlo“" ........

Yogvakarta, V1717 2017
Vll:dnot

Yulmv\
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Lampiran XlI. Surat Pernyataan Ahli Instrumen

SURATPERNYATAAN
Yang bertanda tangan di bawah in1 -
Nama : Fitn Yuliawat, M Pd.Si
NIP 19820724 201101 2011

Univ/Instansi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Telah membaca, mencermati, dan memberikan koreksi terhadap  nstrumen
penelitian skripsi berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran  Matematika
Berbasis Adobe Flash CS 6Aplikasi Androtd Materi Bangun Ruang UNTUK
SDIMI Kelas IV” yang diswsun olch

Nama - Iswatun Khoirish

NIM 13480090

Prodi/fakultas . PGMU Timu Tarbivah Dan Keguruan

Universitas UIN Sunan Kalijaga Yogvakara
Setelah melakukan penilaian berdasarkan mstrumen. maka masukan untuk penelitian
ndalah sepertt yang tercantum dainm lnmpiran.
Demikian surat keterangan ini dibuat, ngar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakana, I7- 348 = 2017

Validator Instrumen
a aof

7,

Fitri Yuliawani, M.Pd Si
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Lampiran XIII. Surat Pernyataan Ahli Materi

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : :{N’au' Culictfowsh , M vy

NIP ¢ 196304y 199903 2 <ol

Univ/Instansi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Telash membaca, mencermati, dan memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran dengan judul penelitian skripsi “Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Adobe Flash CS 6Aplikasi Android Materi Bangun Ruang
UNTUK SDMI Kelas IV" yang disusun oleh :

Nama : Iswatun Khoiriah

NIM : 13480090

Prodi/fakultas : PGMI/ Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan

Universitas  : UIN Sunan Kalijega Yogyakana
Setelah melakukan penilaian sebagai Ahli Materi, maka penilaian dan masukan untuk
penelitian adalah seperti yang tercantum dalam lampiran,
Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran XIV. Surat Pernyataan Ahli Media

SURAT PERNYATAAN

Yeng bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Gk fa.rvz.:ﬂ‘(} PR

NIP : 9l eol0Y e (B

Univ/Instansi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Telsh membaca, mencermati, dan memberiken penilaian terhadap media
pembelajaran dengan judul penelitian skripsi “Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Adobe Flash CS 6Aplikasi Android Materi Bangun Ruang
UNTUK SD/MI Kelas IV" yang disusun oleh :

Nama : Iswatun Khoiriah

NIM : 13480090

Prodi/fakultas : PGML' Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan

Universitas ¢ UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Setelah melakukan penilaian scbagai Ahli Media, maka penilaian dan masukan untuk
penelitian adalah scperti yang tercantum dalam lampiran.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat digunakan scbagaimana mestinya.

Yogyakann,ut/.)-}/ 2017
Ahli Media.
< N
.~
e

o facko | RS

Gdleior vem 'L a0y
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Lampiran XV. Surat Pernyataan Guru |

SURAT PERNYATAAN
Yang bertanda tangan di pawah ini ©
Nama « Sk Mogitoh L8

Instansi . SO A-ltlom Tambec boyan . “{Opyde arke

Univ/Instansi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Telah membaca, mencermati, dan memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran dengan judul penelitian skripsi “Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Adobe Flash S 6Aplikasi Android Materi Bangun Ruung
UNTUK SD/MI Kelas IV" yang disusun oleh

Nama : Jswatun Khoiriah

NIM + 13480090

Prodi/fakultas : PGM/ limu Tarbiyah Dan Keguruan

Universitas  : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Setelah melakukan penilaian sebagai Guru Reviewer, maka penilaian dan masukan
untuk penelitian adalah seperti yang tercanium dalam lampiran.

Deuﬁkiansumtkcmngmhidib\m.awmaldigmmkmsebagaimm mestinya.

Yogyakarta....24..J4l..... 2017

Kelas. V.,

%)
7

........................
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Surat Pernyataan Guru Il

SURAT PERNYATAAN
Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Ui p\uﬂjnn}, SPa.G.
Instansi £ 60 M -[dam

Univ/Instansi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Telsh membaca, mencermati, dan memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran dengan judul penelitian skripsi “Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Adobe Flash CS 6Aplikasi Android Materi Bangun Ruang
UNTUK SD/MI Kelas IV"” vang disusun oleh :

Numn : Iswatun Khoiriah

NIM ; 13480090

Prodi/fakultas : PGML/ Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan

Universitas  : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Setelah melakukan penilaian sebagai Guru Reviewer, maka penilaian dan masukan

untuk penelitian adalah seperti yang tercantum dalam lampiran,
Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat digunakan sebagaimana mestinys,

Yogyakarta, A5l 2017
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Lampiran XVI. Surat Pernyataan Peer Reviewer |

SURAT PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah i
Nama SULLS TYOWAT!
Lid Foml Uine SUNAN FALVJAGA YOS ACAZTA

Lelalapd

Mmymmlwllbmbmkmmldmpmdukwmrw«npdn
skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelgjaran Matematika berbasis
Adobe Flash CS6 Aplikasi Android Maten Bangun Ruang untuk SD/MI Kelas IV”

yang disusun olch:
Natna Iswatun Khoiriah
NIM 13480090

Program Studi : PGMI
Fakultas « Fakultas Llmo Tarbiyah dan Keguruan

Harapan mmtlamdmmmhmﬁdﬁgun&numﬂmmpm
dan memperoleh kualitas media yang baik.

Yogyakarta, 2 £ Juli do\7

Foer Reviewer

ALETY AT
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Surat Pernyataan Peer Reviewer 11

SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini.

Nama Dine Stptiorini
NIP P -
Instansi Rendidibon Makmohia UIN

Mwyﬂ&mhﬁm“mbﬁbmﬂmmwwﬂmoawp&
skrips yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematikn berbasis
Adobe Flash CS6 Aplikast Android Materi Bangun Ruang untuk SD/MI Kelas IV™

yang disusun oleh:
Nama * [swatun Khowmah
NIM 13480090

Program Studi - PGMI
Fakultus - Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

Harapan saya pemilasan dan maswkan sayo dapat digunakan untuk mesyempurnakan
dan memperoleh kualitas media yang baik.

Yogyakarta, 25 b 304
Peer Reviewer

et

Do Seproce
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Lampiran XVII. Dokumentasi Uji Coba

by
J & ) I
. ) -
-
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Lampiran XVII1I. Catatan Lapangan

Catatan Lapangan Uji Coba
Hari/Tanggal : Senin, 24 Juli 2017
Jam :12.50 - 14.00 WIB
Lokasi : Kelas IV SD Al Islam Tambakbayan

Sumber Data : Pelaksanaan Uji Coba Terbatas

Deskripsi Kegiatan:

Hari Senin, 24 Juli 2017 sekitar pukul 11.00 WIB, peneliti tiba di SD Al
Islam. Sebelum pelaksanaan uji coba produk peneliti bertemu dengan wali kelas 1V
dan V SD Al Islam di ruang Kepala Sekolah untuk memberikan angket, aplikasi
dan menjelaskan penggunaan produk serta penilaian produk yang dikembangkan
peneliti.

Sekitar pukul 12.40 WIB peneliti menuju kelas IV SD Al Islam untuk
melaksanakan penelitian yakni uji coba produk. Pertama-tama disampaikan terlebih
dahulu oleh wali kelas kepada siswa terkait pelaksanaan penelitian oleh penulis.
Sekitar pukul 13.00 WIB waktu diberikan kepada peneliti untuk melaksanakan
penlitian.

Sebelum pelaksanaan uji coba, peneliti memperkenalkan diri kepada siswa-
siswi dan menjelaskan bagaimana penggunaan produk aplikasi bangun ruang
sembari membagikan angket, smartphone beraplikasi dan petunjuk penggunaan
aplikasi. Secara umum para siswa antusias dalam pelaksanaan uji coba produk, ada
beberapa pertayaan saat penggunaan namun dapat teratasi dengan adanya petunjuk
penggunaan dan pengarahan dari peneliti.

Setelah uji coba produk selesai, siswa diminta untuk mengisi angket yang
telah dibagikan kemudian siswa diajak untuk memberikan tanggapan atau respon
secara lisan terhadap aplikasi bangun ruang dan ditutup dengan foto bersama

kemudian berdoa bersama.
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Lampiran XIX. Surat Penunjukan Pembimbing

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALUAGA

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

I Marsdi Adisncipi Yogyakana 281 Telp ((274) 512036 Fax. D274 $16713

0" ' ool tarliy by (s sk W

Nomor :
Sifm
Lamp, @
Hal

B-060/Ln 02/ PGMIPP 00012017 17 Januuri 2017

< hiass

1(satu) eksemplar
Penunjuban sebagai Pembimbing Shripsi

Repucla Yth.

Luluk Mauluah, M, S M. Pd,

Dosen Fak. limu Tarbiyah dan Kegurnan
UIN Sunan Kaltjage

Yousaknra,

Assadann ‘alaikiem Wr, Wh.

Berdasarkan hasil mipar pimpinan Brodl POMI T akultas llmu Tarksyah dun
Kepuruan UIN Sunan Kaligags Y ogyakarta perihal pengasuan proposal Sknpsl. Bapak
Ihus telih ditetapkan schagui pembimbing skrpsi Saudara :

Nimis . Iswotun Khoiriah
NIM 1 24800490

Program Studs POMI

Judul Sknpsi CPENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERBASIS | 0OHE FLANH CS6MATERI BANGUN RUANG
APLIKASE ANDROID UNTUK KELAS IV SDMI

Alas kesediaan dan kerjasamuny  divcapkan terima kasib

Wassalomu " alaikum We. Vb,
an. Dekan
Netus Program Studi PGMI

/ -
Aninditya Sri Nugrahenl

Tembusan

1. Dekan (schagai lapaan):

2 Program Studl PGMI

3. Kepals Bugian Tasa Usaha FITK:
4 Bina Riset Skripsi

5. Muohasiswa yang hessungkutan,
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Lampiran XX. Bukti Seminar Proposal

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALUAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

M Marsds Adisucipts Yogyakarms S5281, TelpA0274) 313036, Fax.(0274) S15734

Dio e-mailtarbiyahiuin_ sukiinc id

BUKTI SEMINAR PROPOSAL

Nama Mahasiswa : Iswatun Khoirial

Nomor Induk < 13480090

Program Studi 1 PGMI

Semester VIl

Tahun Akademik : 20162017

Judul Skripsi SPENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

BERBASIS ADOBE FLASH €S 6 APLIKAS] ANDROID MATERI
BANGUN RUANG UNTUK SD/MI KELAS [V”

Telah mengikuti seminar proposal skripsi tanggal @ § Juni 2017

Selanjutnyi, kepsda Mahasiswa tersebut supaya berkonsuliasi kepada pembimbing berdasarkan
hasil-hasil seminar untuk peayempumsan proposal lebih lanjut,

Yogvakans, § Juni 2017
Moderntor

Ve
Luluk Maulu'al, 5. Si, M, Pd.
NIP. 19700802 200312 2 (X}
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Lampiran XXI. Surat Permohonan Izin Penelitian Kesbangpol DIY

Nomor
Pariral

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK
J1. Jenderal Sudirman No 5 Yogyakara — 55233
Telepon : (0274) 551136, 551278, Fax (0274) 551137

Vogyakarts, 13 Jull 2017

Kepada Yt
07 4/550 1/ Kesbangpoli2017 Bupati Sleman
Rekomendssi Pensitian Up Kepaia Badan Kesbangpol Sleman
& Sleman
Mempamatikan surat
Dan :  Dekean Fakultas imu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijega
Nomor t B-2046/Un 02/DT 1/PN 01.1/40712017
Tanggs! r 10 X 2017
Perihal :  Parmahonan lzin Penslitian

Setelah mempetajan surat permonhanan dan proposal yang disjukan, maka dapst dibarikan
surat rekomendss: Udak keberatan untuk melaksanekan nsatpeneltian dcalam rangka
peayusunan skrips dengan udul propossl "PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS ADOBE FLASH CS8 APLIKASI ANDROID MATERI BANGUN
RUANG UNTUK SO/MI KELAS IV" kapada

Namsa : ISWATUN KHORIAH

NIM 3 13480090

No HP/lgentitas :  DBS74383364 5340402461 1940001

ProdifJurusan 1 Peadidiken Guru Madrasan Iblidaiyah

Fakultas :  Fakultas limu Tarbiyah den Keguruen UIN Sunan Kalljage
Lokasi Penaldisn 1 SD Al isiam Y

Waktu Penelitan ¢ 13 Juli 2017 8.0 31 Agustus 2017

Sehubungsn dengan maksud tersedut, diharapkan agar phak yang terkait depdt
membarikan bantusn / fasilitas yang cbutunkan

Kepads yang bersangkutan diwsjibkan

1 Menghormatl @8n menigat peraturan dan lsta tertib ysng berdaku di wiaysh
risat/panalitian;

2. Tidak dibenakan melskukan nsetipensiiien yeng toak sesual atau taak ads
katannys dengan judu! risetpeneltian dimaksud,

3. Menyerankan hasil risetipensiitian kepaca Beaan Kesdbangpot DIY.

4 Surst rekomandss: ini dapat dicerpanjang maksima! 2 (dua) kall dengan menunjukiken

surat rekormendasi sebalumnya, paiing lambat 7 (tujuh) hari kerja sebeium berakhirmya
surat rekomendasi ini

Rekomendasi [jn RiseVPensitian il cnyataken tidsk bedaku, apabiia temyata pemegang
tidak mantasti katentuan tarsebut & atas
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Lampiran XXII. Surat Permohonan lIzin Penelitian BAPEDA Sleman

PEMERINTAH KABUPATEN SLEMAN

BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Jalan Parasarmys Nomar 1 Beran. Tncad:. Sleman, Yogyakats 55511
Talapon (0274) 862300, Fakseniim (0274) 363500
Websne: www bappeda siomankab go.d. E.mat bappeda@siemankst 9o id

SURAT 1ZIN
Nomoe : 070 / Bappeda | 2838 / 2017
TENTANG
PENELITIAN
KEPALA BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAT
Dasar ¢ Peraturun Supati Skeman Nomor - 45 Tahun 2013 Tentang Izin Penelatian, lzin Kuliah Kerin Nyata
Dan [zin Praktik Kerja Lapangan.
Mepunjuk | Surat dari Kepals Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Kub Skeman
Nomer ; 070vKesbangpol/ 27152017 Tanggal | 17 Juli 2017
Hal Rekomendasi Penelitian
MENGIZINKAN ¢
Kepxda
Nama ISWATUN KHOIRIAH
No MheNIMNIPNIK 13480090
Program/Tinghkat . S
Instansi'Perguruan Tinggi + UIN Sunan Kalijaga Yogyakaren
Alumat instansiPecguruan Tingg  © JI. Marsds Adisucipto Yogyakarsa
Alama: Rumah - Serolaten Sidokarts Godean Slemans
No. Telp/ HP 085743833915
Untuk ¢ Mengadakan Penelitian / Pra Survey / Ujs Validioms / &b dengen judul
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS
ADOBE FLASH CS6 APLIKASI ANDROID MATERI BANGUN RUANG
UNTUK SDMI KELAS IV
Lokasi : SD Al Istam Yogyakana
Waktu : Selama 3 Bulan mulai tanggnl 170l 2017  sfd 16 Oktober 2017
Dengan ketentuan schagai berikut ;

I Wajit melaporkan diri kepoda Pejabar Pemerintal yerempar (Camat! Kopaio Desa) ates Kepsrla vt
wiiuk mendapal petunfuk seperiimye,

2 Waflh menjogu tata tertid dan mentaar ketentuan-Ketentum sstempa oy borlaky

7. dzin idak disalahgimakan wntk kepentivgam-kepentimgan dl liar g divebamendoysian

4. Wajib menyampatkan lapaean hiasi penellrlan bersgnr 1 fsan) CD farmr PDF kepada Supat diserahdion
melalui Kepala Badan Perencanaan Pembangunan Doeroh,

3 Lz int dapat dibatalkan sewakt-wakiu apabila tidak dipenh! KetontioeResenti di atas

Demikian |zin ini dikeluarkan untuk digunaken sebagaimana mestinya, dibarapkan pejahat pemeriatali/ion
pemerintah setempat memberikan bantuan seperlunya

Setefah selesai pelaksanaan penelitian Saudara wajib menyampaikan luporan hepoda kami 1 {satu) bulan
setelalt berakbirmya penslitian,

Dikeluarkan i Sleman

Pacn Tanggal | 17 Juli 2017
Tembusan : o0 Kepala Badui Péréncanaan Pembanguann Dacraly
I, Bupati Sleman (sebagai laporan) Sekretarls
2 Kepala Dinas Pendidikan Kab. Sleman b
3. Kepala UPT Pelayanan Pendidikan Kes. Depok AN N ng Peaclinian, Pengembangan dan
4. Kepals SD Allslam Yogyakarta
5. Dekan FITK UIN SUKA YK
6. Yang Hersangkutan
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Lampiran XXI1I. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

YAYASAN AL-ASLAM YOGYAKARTA

3
;tgk_m SD AL-ISLAM

Caturtunggal, Depok, Sleman, Yogyakarta 55281

’ Ji. Babarsari TEXil Mo, A RT 12 RW 04 Tambesbayan,
Talp. D274 453 4469 | www.al-islam sch.id

|
10.204.02.14.9%9

NGAN PENELITIAN
NO : 02/50-Al/SKet/VII/2017

Yang bertandatangan dibawah Inl Kepala SD Allslam Tambakbayan Yogyakacta

menerangkan bahwa :

Nama < Iswatun Khoiriah

lenis Kelamin : Perempuan

Parguruan Tinggi : Universitas Isiam Negen Sunan Kalljaga Yogyakana
NI : 13480090

Telah melaksanakan penelitian dengan judul “Pergembangan Media Pembelajacan
Matematika berbasis Adobe Flash CS6 Aplikasi Androdd Maten 8angun Ruang untuk SD/MI
Ketas VY di SO AlIslam poda tanggal 24 Juli 2017.

Sleman, 2 Zulqaidah 1438 H
26 Juli 2017 M

Kepala Sekolah
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Lampiran XXIV. Kartu Bimbingan Skripsi

Universitos isiom Negerl Sunan Kofoga FM-UINSK-BM-06/R0

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI/ TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa - [swatun Khoinzgh

Nomor Induk : 13480090
Jurusan T PGMI
Semester » Vil
Tahun Akademik L20162007
Judul Skripsi . “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERBASIS ADOBE FIASH CS 6 APLIKASI ANDROID MATERI
BANGLUN RUANG UNTUK SD/MEKELAS [V
Fakulas : llmu Tarbiyah dan Keguruan
Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah [bridaiyah (PGMI)
"No.  Tunggal | Konsultasi Materi Bimbingan Tanda Tangan
‘[ Ke: Pembimbing
20/ 2001
1 /‘ 1] Kot Frupo ¢ul
2/ 10
2 (B E | ACC Renedkan
' Iy N S
3 | /e I Konsulbes Produke
4 l%m? i Konsutlers Lwstrimen
g/ g
5 "% v Konsutins po 7onlfo-
v | = |
6 [T | L owew Bbi
\
31/ 1] [ !
1|4 T | Kowbar B g dar abienk
2, 24} ‘
g |4 | T | s R [ den Lenpren
] -
Y% |. =
(2 /s L ' ALL Munagonfel.

Pembimbing
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Lampiran XXV. Sertifikat OPAK
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Lampiran XXVI. Sertifikat Sospem
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Lampiran XXVII. Sertifikat ICT
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Lampiran XXVIII. Sertifikat IKLA
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Lampiran XXIX. Sertifikat TOEFL

MINISTRY OF RELIGIOUS AFFAIRS
STATE ISLAMIC UNIVERSITY SUNAN KALWAGA YOGYAKARTA
CENTER FOR LANGUAGE DEVELOPMENT

TEST OF ENGLISH COMPETENCE CERTIFICATE
No: UIN2/LA/PM,03.2/2.48.23,1190072016

Herewith the undersigned certifies that

Name : Iswatun Khoiriah
Date of Bith - November 06, 1994
Sex . Female

took Test of English Competence (TOEC) held on March 23, 2016 by
Center for Language Development of State Islamic University Sunan

Kalijaga and got the following result;
E W CQISXERTED S(;ORE B =t K |
ELnstenmg Comprehension 40
‘Structute & Written Embn .50
»Readiag(,ompmhensaon d : e ,
Tot S O mow
ww‘immumm

e 16680915 199803 1 005
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Lampiran XXX. Sertifikat Lectora
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Lampiran XXXI. Sertifikat PKTQ

o - .v;,_.,' L At o '_‘p’.-‘»'x-;-)-.- '}’.r!.‘-lt B 20 STt e )

i a0 e ) 4 R ,-~ PR Rhreat RoAs fon DICE 2 A o G
- =1L o g — - -1

'f

Qi)

c/B-2/ DI’I’-PKTQIFITK/XIIINIO
~ engmgkan Bahwa:

' £

Program DPP PKTQ
Bahimngm Tarbiyah dan Keguruan
umsﬂm Kaluaga Yogyakarta

20 Desember 2014
Bertempat di Gedung F: ultas Tlmu Tarbiyah dan Keguruan
' UIN Su%dh«nga%gyakam

¢ T B
J A Rl BT RSl B
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Lampiran XXXII. Sertifikat Magang |1

% KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
Qi FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

— AMamat: X, Marsda Acisoopro Teip. (0274) 513054 Fax, (U274) 519734
"?32’! ARG VWebsie: b/ tarbiyah un-suka ac I YOGYAKARTA 55281

SERTIFIKAT

Nomor : B.2065.an.02'WD.T/PP,02/05:2016

Diberikan kepada

Nama ISWATUN KHOIRIAH

NIM 13480090

Jurusan/Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Nama DPL Dr. Aninditya Sri Nugraheni, M.Pd.

yang telsh melaksanakan  kegiatan  Prakik  Pengalaman
Lapangan/Magang I tanggal 27 Februari s.d 27 Mei 2016 dengan nilai:

100.00 (A)

Sertifikat ini diberikan scbagai bukti Julus Magang 11 sekaligus sebagai
syarat untuk mengikuti Magang 1L

Yogyakarta, 27 Mei 2016

a.n Wakil Dekan Bidang Akademik
Kelua,

_gg';,,.i %

4

NIP. muosolnn % 11011
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Lampiran XXXIII. Sertifikat Magang 111

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

B ANurat : 2 Noreds Acocpto. Telp. (274] 580671 S12474, Fax (0274) 898117
AXPIEy At r-ackd ac . Ermet Wun-autu sc o YOOYAKARTA 5828

Sertifikat

Nomor: B.3094/Un.02/WD.T/PP.02/09/2016

Diberikan kepada

Nama ISWATUN KHOIRIAH
NIM 13480090
Jurusan/Pogram Studi : Pendidikan Gurn Madrasah Ibtidaivah

vang telah melaksanakan Kegiotan Magang 11l tanggal 20 Juni sampai dengan
8 Agusts 2016 di MI Ma'arif Giriloyo | Banwl dengan Dosen Pembimbing
Lapangan (DPL) Drs. Nur Hidavar. M.A2. dan dinyatakon lulus dengan nilai
9530 (A).

Yogyakarta, 2 September 2016

&.n Wakil Dekan [,
Ketua Laboratorium Pendidikan

/7

Adhi Setiyawan
NIP. 1980090} 200801 1 03)
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Lampiran XXXIV. Sertifikat KKN

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
LEMBAGA PENELITIAN DAN
D|o PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT (LP2M)

72

SERTIFIKAT

Nomor B-271A/UIN.O2/L 3/PM.01 29/P2 33/05/2017

Lembaga Porwiitan dan Pengsbdian Kepada Masyarake! (LPPM) UIN Sunan Kalijaga
memberikan sertfikst kepada:

Nams Iswatun Khoiriah

Tempat, dan Tanggal Lahr Slaman, 06 Novembar 1964

Nomer Induk Mahasiswa 13480090

Faxuras Pmu Tartiyah dan Kegunan

yang telah melaksanaksn Kukah Kena Nyata (KKN) Inmegras-inerkoneks: Samaster Gansp,
Tahun Axademik 201872017 (Angkatan ka-82), di

Lokasi Tawang, Ngoro
Kecamatan Patuk
KebupatervKota Kab Gurungkidul
Propins: D1 Yogyaxana

dari tanggal 01 Maret 5.0. 30 Agril 2017 dan dinystekan LULUS dengan rdai 85,13 (A)
Serfifikat ini dibsrikan sebagal bukil yang bersangkutan telah melsksanakan Kuiah Keda Nyata
(KKN) dengan status matakubah infrakurikuler dan sebagsi syaret untuk depal mengikuti ugan
Muragasysh Skapsi

Yogyakarta, 23 Mel 2017

i/

Dr. Phil. Al Makin, S.Ag., M.A.
NIP; - 19720812 200112 1 002
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Lampiran XXXV. Daftar Riwayat Hidup

CURICULUM VITAE

Nama . Iswatun Khoiriah

Tempat/ Tanggal Lahir  :  Sleman, 6 November 1994

Jenis Kelamin . Perempuan

Alamat . Sorolaten, Sidokarto, Godean, Sleman,
Yogyakarta, 55564

Golongan Darah . AB

Email :Iswatunkhoiriah@gmail.com

No. HP : +62 857 4383 3915

Nama Ayah . Drs H. Geyol Sugiyanta, M.Si

Nama lbu . Dr. Hj. Sundari, M.P

Riwayat Pendidikan . TK ABA Al-Jihad (1998-2000)

SDN Semarangan IV (2000-2006)

SMPN 3 Godean (2006-2009)

SMK N 3 Yogyakarta, Jurusan Teknik Komputer
& Jaringan (2009-2012)

UIN Sunan Kalijaga, Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah (2013-2017)
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