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MOTTO 

 

ا ، وَلوَْ كََنَ مُرًّ  قلُِ الحَْقَّ

“Kemukakanlah benenaran walau pahit” 

( Diriwayatkan Abu Dzar r.a. )
1
  

                                                           
1
 Owen Putra, Lc.,MA., Mutiara Hadits Pilihan, ( Jakarta : Khatulistiwa Press, 2014 ), 

hlm, 274. 
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ABSTRAK 

 

 Arin Baharsati. Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab 

Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan Adobe Flash Untuk Meningkatkan 

Minat Belajar Siswa Kelas VII MTs Negeri Wonokromo Tahun Ajaran 2016/2017. 

Skripsi. Yogyakarta: Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2017. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi yang 

berdampak besar pada bidang pendidikan. MTs Negeri Wonokromo sebagai 

lembaga pendidikan membutuhkan media pembelajaran berbasis multimedia 

interaktif untuk menciptakan pembelajaran yang mengikuti pemkembangan 

teknologi dan sebagai upaya untuk meningkatkan minat belajar siswa. Tujuan 

penelitian pengembangan ini adalah : 1) mengembangkan media pembelajaran 

bahasa Arab berbasis multimedia interaktif menggunakan Adobe Flash CS6 untuk 

siswa kelas VII Mts, 2) mengetahui kualitas media pembelajaran bahasa Arab 

berbasis multimedia interaktif, 3) mengetahui respon siswa terhadap media 

pembebelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif, 4) meningkatkan 

minat belajar siswa terhadap bahasa Arab dengan media pembelajaran berbasis 

multimedia interaktif. 

Metode penelitian ini adalah metode penelitian pengembangan dengan 

menggunakan langkah-langkah, yaitu: Analisis Potensi dan Masalah, 

Pengumpulan Data, Desain Produk, Validasi Produk, Revisi Desain, Ujicoba 

pemakaian. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini meliputi, angket ahli 

materi, angket ahli media, angket respon siswa dan angket minat belajar. Teknik 

analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis deskriptif yang 

dituangkan dalam persentase. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran bahasa Arab 

berbasis multimedia interaktif dinyatakan sangat baik, dan dapat meningkatkan 

minat belajar siswa. Hal tersebut berdasarkan : (1) Penilaian oleh ahli materi 

dengan persentase 88% dengan kriteria Sangat Baik. Sedangkan penilaian ahli 

media dengan persentase 86% dengan kriteria Sangat Baik. (2) Penilaian siswa 

melaui angket respon, diperoleh skor rata-rata 47,09 sehingga tergolong dalam 

kriteria “Positif”. (3) Angket minat belajar, diperoleh persentase sebelum ujicoba 

sebesar 68% dengan kategori Sedang dan sesudah ujicoba 78% dengan kategori 

Tinggi. 

 

Kata Kunci :  Penelitian Pengembangan, Multimedia Interaktif, Adobe Flash, 

Minat Belajar. 
 

 

  



xii 
 

 التجريد

التفاعلية  الوسائل المتعددةتعليم اللغة العربية تقوم على  وسيلةأرين باهارساتي. تطوير 
المدرسة في  7بالفصل  رغبة الطلاب في التعليملزيادة   (Adobe Flash)باستخدام أدوبي فلاش

قسم  : . البحث العلمي. يوكياكرتا6102/6107عام الدراسي الالثانويةّ وونوكرومو الحكومية في 
كلية العلوم التربوية وتأهيل المعلّمين بجامعة سونان كاليجاكا الإسلامية التعليم اللغة العربية فى  

 .6107الحكومية، 

المدرسة ف ،وأمّا خلفيّة هذا البحث فتطوّر تكنولوجيا يؤثرّ في فنّ التربية و التعليم تأثرا كبيرا
 الوسائل المتعددةتقوم على التعليم التي  وسيلةتحتاج إلى كمؤسّسة تربويةّ   الثانويةّ وونوكرومو الحكومية

هدف  .رغبة الطلاب في التعليملزيادة التفاعلية لاختراع التعليم المعقّب تطوّر تكنولوجيا والسعي 
التفاعلية  الوسائل المتعددةتعليم اللغة العربية تقوم على  وسيلةتطوير ( ل0هذا البحث العلمي : )

 كيفيّةعرفة  ( لم6)السابع(. ) 7 للفصل CS6    (Adobe Flash)شباستخدام أدوبي فلا
(. لمعرفة استجابة الطلاب على 3التفاعلية. ) الوسائل المتعددةتعليم اللغة العربية تقوم على  وسيلة
 رغبة الطلاب في التعليملزيادة ( 4التفاعلية. ) الوسائل المتعددةتعليم اللغة العربية تقوم على  وسيلة
 التفاعلية. الوسائل المتعددة تعليم اللغة العربية تقوم على سيلةلغة العربية  بو على ال

 ،تحليل الإمكانيات والمشاكلمنها:  ،يستخدم الى خطوات هو البحث التطويري هذا البحث
. وتجربة الإستخدام، ومنقحة التصميم، وتصحيح المنتجاتوجمع البيانات، وتصميم المنتجات، 

في هذا البحث تشمل على استبيانات اهل المادة و اهل الوسائل و استجابة الأداة المستخدمة 
 .الطلاب و اهتمام التعلّم. وقد تم تحليل البيانات باستخدام مئوية

% مع معايير جيد جدا. و 88( التقويم عند اهل المادة بنسبة 0ما يلي: ) النتائج علىدلّت 
ب باستبيانات استجابة الطلاب, حصل على ( تقويم الطلا6%. )82كذلك اهل الوسائل بنسبة 

( استبيانات اهتمام التعلّم, حصلت المئوية قبل 3التي تنتمي لمعايير "إيجابي". ) 47.19معدل 
 .: مع رتبة عالية78لرتبة متوسطة وبعد اختبار : 28المحاكمة بنسبة 

 Adobe)التفاعلية، أدوبي فلاش  الوسائل المتعددة،  يالتطوير كلمات البحث: البحث 
Flash)التعلّم رغبة ، و. 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

Transliterasi kata-kata Arab yang dipakai dalam penelitian skripsi ini 

berpedoman pada buku “Pedoman Transliterasi Arab-Latin” yang dikeluarkan 

berdasarkan Surat Keputusan Bersama Menteri Agama dan Menteri Pendidikan 

dan Kebudayaan Republik Indonesia, tertanggal 22 Januari 1988, nomor. 158 

Tahun 1987 dan nomor. 0543b/U/1987. Di bawah ini adalah daftar huruf Arab 

dan transliterasinya dengan huruf latin. 

A. Konsonan Tunggal 

No 
Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 ا 1
Alif  

Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan 

 ب 2
Bā‟ 

B Be 

 ت 3
Tā 

T Te 

 ث 4
ṡā 

Ṡ Es titik di atas 

 ج 5
Jīm  

J Je 

 ح 6
Hā‟ 

Ḥ Ha titik di bawah 

 خ 7
Khā‟ 

Kh Ka dan ha 

 د 8
Dal 

D De 

 ذ 9
Żal 

Ż Zet titik di atas 

 ر 10
Rā‟ 

R Er 

 ز 11
Zai 

Z Zet 

 س 12
Sīn 

S Es 

 ش 13
Syīn 

Sy Es dan ye 

 ص 14
Ṣād 

Ṣ Es titik di bawah 
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 ض 15
Dād 

Ḍ De titik di bawah 

 ط 16
Tā‟ 

Ṭ Te titik di bawah 

 ظ 17
Zā‟ 

Ẓ Zet titik di bawah  

 ع 18
„Ayn 

...،... 
Koma terbalik (di 

atas) 

 غ 19
Gayn 

G Ge 

 ف 20
Fā‟ 

F Ef 

 ق 21
Qāf 

Q Qi 

 ك 22
Kāf 

K Ka 

 ل 23
Lām 

L El 

 م 24
Mīm 

M Em 

 ن 25
Nūn 

N En 

 و 26
Waw 

W We 

 ه 27
Hā‟ 

H Ha 

 ء 28
Hamzah 

...‟... Apostrof 

 ي 29
Yā 

Y Ye 

1. Konsonan Rangkap (Syaddah) 

Syaddah atau tasydīd yang dalam sistem penelitian Arab dilambangkan 

dengan huruf dobel, yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda 

syaddah itu. 

Contoh: 
 Ditulis Al-munawwir المنىر

2. Tā‟ Marbutāh 

Transliterasi untuk Tā’ Marbutāh ada dua macam, yaitu: 
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a. Tā’ Marbutāh hidup 

Tā’ Marbutāh yang hidup atau mendapat ḥarakat fatḥāh, kasrah, atau  

dammah, transliterasinya adalah, ditulis t: 

Contoh: 
 Ditulis Ni’matullāh نعمت الله

 
 Ditulis Zakāt al-fiṭri زكاة الفطر

b. Tā’ Marbutāh mati 

Tā’ Marbutāh yang mati atau mendapat ḥarakat sukun, transliterasinya 

adalah, ditulis h: 

Contoh: 
 Ditulis Hibah هبت

 
 Ditulis Jizyah جسيت

3. Vokal  

Vokal bahasa Arab, terdiri dari tiga macam, yaitu: vokal tunggal 

(monoftong), vokal rangkap (diftong) dan vokal panjang. 

a. Vokal tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya adalah: 

1) Fatḥāh dilambangkan dengan a 

Contoh: 
 Ditulis ḍaraba ضرب

2) Kasrah dilambangkan dengan i 
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Contoh: 
 Ditulis Fahima فهم

3) Ḍammah  dilambangkan dengan u 

Contoh: 
 Ditulis Kutiba كتة

b. Vokal rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang dilambangkan berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu: 

1) Fatḥāh + Yā’ mati ditulis ai 

Contoh: 
 Ditulis Aidīhim أيديهم

2) Fatḥāh + Wau mati ditulis au 

Contoh: 
 Ditulis Taurāt تىراث

c. Vokal panjang 

Vokal panjang dalam bahasa Arab disebut maddah, yaitu harakat dan 

huruf, transliterasinya adalah: 

1) Fatḥāh+  alif, ditulis ā (dengan garis diatas) 

Contoh: 
 Ditulis Jāhiliyyah جاهليت

2) Fatḥāh+ alif maqṣūr ditulis ā (dengan garis diatas) 

Contoh: 
 Ditulis Yas’ā يسعى

3) Kasrah + yā mati ditulis ī (dengan garis diatas) 

Contoh: 
 Ditulis Majid مجيد

4) Ḍammah + wau mati ditulis ū (dengan garis diatas) 
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Contoh: 
 Ditulis furūḍ فروض

4. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf 

alif dan lam (ال). Namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan 

atas kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyyah dan kata sandang yang 

diikuti oleh huruf qamariyyah. 

a. Bila diikuti oleh huruf qamariyyah ditulis al- 

Contoh: 
 Ditulis Al-qur’ān القران

b. Bila diikuti oleh huruf syamsiyyah ditulis dengan menggunakan huruf 

syamsiyah yang mengikutinya serta menghilangkan huruf lam. 

Contoh: 
 Ditulis As-sunnah السنت

5. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan dengan tanda appostrof. Namun hanya 

berlaku bagi hamzah yang terletak ditengah dan diakhir kata saja. Bila hamzah 

itu terletak di awal kata, maka ia tidak dilambangkan, tetapi ditransliterasikan 

dengan huruf a atau i atau u sesuai dengan harakat hamzah di awal kata 

tersebut. 

Contoh: 
 ’Ditulis Al-Mā الماء

 Ditulis Ta’wil تأويل 

  Ditulis Amr أمر 
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KATA PENGANTAR 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi dan pengetahuan beberapa tahun 

belakangan ini berkembang dengan cepat, sehingga dengan perkembangan ini 

telah mengubah paradigma masyarakat dalam mencari dan mendapatkan 

informasi, juga zaman di mana setiap orang dapat mengakses ilmu 

pengetahuan dan teknologi setiap saat, kapan pun dan di mana pun ilmu 

pengetahuan bisa dan mudah untuk diperoleh tak terbatas ruang dan waktu. 

Salah satu bidang yang mendapatkan dampak yang cukup berarti 

dengan perkembangan teknologi dan pengetahuan ini adalah bidang 

pendidikan, termasuk dalam pembelajaran bahasa. Dimana pada dasarnya 

pendidikan merupakan suatu proses komunikasi dan informasi serta transfer 

ilmu pengetahuan dari pendidik kepada peserta didik yang berisi informasi-

informasi pendidikan.  

Dalam kondisi demikian, tidak dapat dihindari adanya berbagai 

perubahan dalam cara pandang dan cara melaksanakan pembelajaran. 

Perkembangan teknologi menghasilkan berbagai praktik dan konsep 

pembelajaran yang banyak memanfaatkan teknologi sebagai media 

pembelajaran termasuk dalam pembelajaran bahasa. Dari segi praktik 

pembelajaran, penguasaan media pembelajaran hendaknya mengikuti 

perkembangan teknologi yang ada, misalnya dengan audio, audio visual 
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bahkan komputer. Dari segi konsep pembelajaran, muncul konsep 

pembelajaran bahasa yang memanfaatkan teknologi, misalnya CALL atau 

Computer-Assisted Language Learning. Dalam CALL, media komputer 

dianggap sebagai sarana untuk mempermudah dalam menyampaikan 

informasi atau bahan ajar. Sebagai contoh, proses pembelajaran yang pada 

masa lalu dijalankan dengan cara duduk, dengarkan, catat, dan hafal (DDCH), 

menjadikan guru sebagai pusat dari segala aktivitas pembelajaran sementara 

siswa menjadi objek pasif yang menunggu guru menuangkan semua 

informasi. Konsep pembelajaran yang demikian tentu sudah tidak sesuai 

dengan cepatnya perkembangan yang terjadi. 

Media pembelajaran berbasis komputer sudah semakin bervariasi. 

Berbagai perangkat lunak komputer pun dapat dipakai sebagai alat bantu atau 

media pembelajaran bahasa asing termasuk pada mata pelajaran bahasa Arab. 

Kelebihan media berbasis komputer tidak hanya terletak pada faktor cepatnya 

mendapatkan informasi namun juga fasilitas multimedia yang dapat membuat 

materi pembelajaran dan media pembelajaran menjadi lebih menarik, visual 

dan interaktif. Salah satu software yang menawarkan fasilitas pengembangan 

media pembelajaran berbasis komputer adalah software Adobe Flash. 

Selain bervariasi, media berbasis komputer dimungkinkan juga 

memiliki kelebihan untuk menunjang proses pembelajaran sehingga 

pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien. Menurut Oemar Hamalik, 

pembelajaran yang efektif dipengaruhi oleh faktor-faktor kondisional 

diantaranya adalah : (1) faktor kesiapan belajar, (2) faktor intelegensi (murid 
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yang cerdas akan lebih berhasil dalam kegiatan belajar, karena ia lebih mudah 

menerima pelajaran), (3) faktor pengalaman masa lampau dan pengertian-

pengertian yang telah dimiliki siswa, (4) faktor fisiologis (kondisi badan yang 

sedang belajar sangat berpengaruh pada proses belajar siswa), (5) faktor 

kegiatan siswa yang belajar dengan melakukan banyak kegiatan neural system 

seperti: melihat, mendengar, merasakan, berpikir maupun kegiatan yang 

lainnya yang diperlukan untuk memperoleh pengetahuan, sikap, kebiasaan dan 

minat, (6) faktor minat dan usaha
1
, belajar dengan minat akan mendorong 

siswa belajar lebih baik daripada belajar tanpa minat, minat itu akan timbul 

jika siswa tertarik akan sesuatu karena sesuai dengan kebutuhannya atau 

merasa bahwa sesuatu yang akan dipelajari dirasakan bermakna bagi dirinya. 

Sedangkan, menurut hasil wawancara dengan guru bahasa Arab kelas 

VII MTs Negeri Wonokromo, pembelajaran bahasa Arab di kelas VII masih 

menggunakan metode konvensional. Penggunaan media pembelajaran bahasa 

Arab oleh guru sangat terbatas dan kurang bervariasi. Sebagian besar media 

pembelajaran bahasa Arab yang ada di sekolah hanya berbentuk buku teks 

bahasa Arab.
2
  Hal ini menjadikan pembelajaran bahasa Arab menjadi kurang 

menarik dan membosankan. Sehingga berdasarkan pengukuran minat belajar 

pra tindakan, minat belajar siswa kelas tujuh masih cukup rendah. 

Media pembelajaran berbasis komputer dengan Adobe Flash 

dimungkinkan menjadikan pembelajaran bahasa Arab lebih optimal. 

Pembelajaran bahasa Arab menggunakan media berbasis multimedia interaktif 

                                                           
1
Oemar Hamalik, Kurikulum dan Pembelajaran ( Jakarta : Bumi Aksara, 1995 ), hlm, 50. 

2
 Wawancara Pribadi, Ahmad Daris Mustofa, Guru Pengampu Bahasa Arab kelas VII 

MTsN Wonokromo, Bantul, 14 April 2017. 
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dengan Adobe Flash akan menjadi lebih jelas, menarik dan tidak 

membosankan. Hal ini dikarenakan pembelajaran bahasa Arab dengan media 

pembelajaran berbasis multimedia interaktif, konsep-konsep materi yang 

biasanya disampaikan hanya dengan bentuk verbal dapat dimunculkan dengan 

bentuk visual, sehingga materi yang disampaikan menjadi lebih jelas. Adobe 

Flash juga membuat materi yang disampaikan menjadi lebih menarik karena 

materi tersebut dapat dikemas dengan audio,video, teks dan animasi sekaligus.  

Selain itu, MTs Negeri Wonokromo memiliki sarana dan prasarana 

yang menunjang pembelajaran berbasis multimedia interaktif seperti 

tersedianya LCD proyektor, laboratorium komputer dan laboratorium bahasa.  

Maka, berdasarkan uraian di atas mendorong dan melatarbelakangi 

peneliti untuk mengembangkan media pembelajaran bahasa Arab. Media yang 

dikembangkan akan dirancang semenarik mungkin dengan gambar, audio, 

video dan animasi. Sehingga diharapkan dapat meningkatkan minat belajar 

siswa terhadap pelajaran bahasa Arab. Penelitian ini dilakukan dalam bentuk 

penelitian pengembangan berjudul Pengembangan Media Pembelajaran 

Bahasa Arab Berbasis Multimedia Interaktif menggunakan Adobe Flash untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas VII MTs Negeri Wonokromo. 

B. Rumusan Masalah 

a. Bagaimana pengembangan media pembelajaran bahasa Arab berbasis 

multimedia interaktif menggunakan adobe flash pada materi pokok الألوان 

(Al-Alwān) ? 
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b. Bagaimana kualitas media pembelajran bahasa Arab berbasis multimedia 

interaktif pada pokok materi الألوان (Al-Alwān)?  

c. Bagaimana respon siswa kelas VII terhadap media pembelajaran bahasa 

Arab berbasis multimedia interaktif pada materi pokok الألوان (Al-Alwān) ? 

d. Bagaimanakah minat belajar siswa kelas VII setelah menggunakan media 

pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif ? 

C. Tujuan Penelitian 

a. Untuk mengetahui bagaimana mengembangankan media pembelajaran 

bahasa Arab berbasis multimedia interaktif menggunakan Adobe Flash 

pada materi pokok الألوان (Al-Alwān). 

b. Untuk mengetahui kualitas media pembelajran bahasa Arab berbasis 

multimedia interaktif  pada pokok materi الألوان (Al-Alwān). 

c. Untuk mengetahui respon siswa kelas VII terhadap media pembelajaran 

bahasa Arab berbasis multimedia interaktif  pada materi pokok الألوان (Al-

Alwān). 

d. Untuk mengetahui minat belajar siswa kelas VII setelah menggunakan 

media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif. 

D. Tinjauan Pustaka 

Untuk mendukung skripsi ini, peneliti mengacu pada beberapa 

penelitian terdahulu yang relevan dengan judul penelitian. Diantaranya : 

Skipsi Muhammad Faza Rozani yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Multimedia”.Hasil penelitian 

pengembangan diperoleh dengan mengembangkan media pembelajaran dalam 
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beberapa tahap. Tahap analisis menghasilkan kompetensi  dasar dan indikator 

untuk materi kelas IX MA semester ganjil. Tahap perencanaan menghasilkan 

alur pembelajaran, materi dan garis besar isi materi kelas XI semester 

ganjil.Tahap produksi menghasilkan media pembelajaran dalam kemasan CD 

(Compact Disk).Tahap implementasi (uji coba) menghasilkan jawaban positif 

75% tiap item penyataan dalam angket kecuali item contoh soal dan evaluasi. 

Pada tahap evaluasi, bagian teks bahasa Arab dan animasi yang mengalami 

revisi.
3
 Persamaannya terletak pada produk pengembangan yang dihasilkan, 

yaitu CD pembelajaran berbasis multimedia interaktif, sedangkan 

perbedaannya terletak pada materi pelajaran, subyek penelitian serta software 

yang digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran. 

Skripsi Noer Azizah “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa 

Arab Menggunakan Lectora Inspire Sebagai Sumber Belajar Mandiri Bagi 

Siswa Madrasah Aliyah Kelas XI”. Hasil penelitian pengembangan berupa 

media pembelajaran bahasa Arab menggunakan Lectora Inspire.Berdasarkan 

hasil penelitian menurut 5 reviewer media pembelajaran ini memiliki kualitas 

Baik (B) dengan presentase keidealan 81.6%. sedangkan respon yang 

dihasilkan menurut 20 siswa yaitu 85.3% terhadap media pembelajaran bahasa 

Arab menggunakan Lectora Inspire ini layak dan dapat dijadikan sebagai 

sumber belajar mandiri bagi siswa Madrasah Aliyah kelas XI.
4
 Persamaannya 

terletak pada, materi pelajaran yang dikembangkan yaitu pelajaran bahasa 

                                                           
3
 Muhammad Faza Rozani, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia, 

koleksi Perpustakaan UIN Sunan kalijaga Yogyakarta, 2010, t.d. 
4
 Noes Azizah, Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan Lectora 

Inspire Sebagai Sumber Belajar Mandiri Bagi Siswa Madrasah Aliyah Kelas XI, Kolehsi 

Perpustakaan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2013, t.d. 
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Arab, sedangkan perbedaannya terletak pada subyek penelitian serta software 

yang digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran. 

Rizki Bayu Aji, Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis  

Adobe Flash CS6 dengan Pendekatan Contextual Teaching and Learning 

(CTL) untuk Peserta didik SMA/MA Kelas X pada Pokok Bahasan Fluida 

Statis. Hasil penelitian yang telah dikembangkan berupa: 1) Media 

pembelajaran fisika  berbasis Adobe Flash CS6 dengan pendekatan Contextual 

Teaching and Learning (CTL) untuk Peserta didik SMA/MA Kelas X pada 

Pokok Bahasan Fluida Statis; 2) Kualitas media pembelajaran fisika yang 

telah dikembangkan adalah sangat baik (SB) berdasarkan penilaian ahli media 

97,2%  ahli materi 90,25% dan guru fisika 89,4% dari skor ideal; 3) Respon 

peserta didik pada uji coba terbatas adalah setuju (S) dengan persentase 

keidealan 77,64%, sedangkan respon peserta didik pada ujicoba luas adalah 

Setuju (S) dengan persentase keidealan 79,61% dari skor ideal.
5
 Persamaanya 

terletak pada software yang digunakan untuk mengembangkan media yaitu 

Adobe Flash CS6, akan tetapi terdapat perbedaan pada subyek penelitian serta 

materi pelajaran yang disampaikan. 

Berdasarkan tinjauan pustaka di atas, dapat dipastikan tidak ada 

penelitian terdahulu yang serupa dengan yang akan dilakukan oleh peneliti. 

 

 

                                                           
5
Rizki Bayu Aji, Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis  Adobe Flash CS6 

dengan Pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk Peserta didik SMA/MA Kelas 

X pada Pokok Bahasan Fluida Statis, Koleksi Perpustakaan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, t.d. 
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E. Sistematika Pembahasan 

Untuk memberikan kemudahan dalam memahami alur pembahasan 

skripsi ini, dibutuhkan sistematika penulisan yang runtut dan koheren antara 

satu bab dengan lainnya. Maka, sistematika penulisan dalam skripsi ini adalah 

sebagai berikut: 

Bab I merupakan pendahuluan untuk mengantarkan pembahasan 

skripsi secara menyeluruh dan merupakan pedoman bagi bab-bab selanjutnya. 

Bab pendahuluan ini meliputi: latar belakang masalah, rumusan masalah, 

tujuan dan kegunaan penelitian, tinjauan pustaka, dan sistematika penulisan. 

Bab II berisi tentang kerangka teori dan metode penelitian. Kerangka 

teori merumuskan teori-teori yang digunakan dalam penyusunan skripsi. 

Metode penelitian meliputi, jenis penelitian, subyek penelitian, prosedur 

penelitian, jenis data, tempat dan waktu penelitian, metode pengumpulan data, 

instrumen penelitian dan teknik analisis data. 

Bab III berisi tentang gambaran umum MTsN Wonokromo. Bab ini 

meliputi : letak geografis, visi, misi, dan tujuan sekolah, sejarah berdiri dan 

proses perkembangannya, struktur organisasi, keadaan guru, pegawai dan 

siswa serta sarana prasarana atau fasilitas yang dimiliki MTsN Wonokromo. 

Bab IV, Hasil penelitian dan pembehasan tentang proses 

pengembangan media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia 

interaktif menggunakan Adobe Flash CS6, mulai dari perancangan desain, 

materi bahasa Arab dan desain produk, hasil penilaian (pengujicobaan) 

terhadap media pembelajaran bahasa Arab oleh tim penilai dan siswa 
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mengenai kualitas media tersebut sebagai media interaktif bagi siswa, dan 

pembahasan minat belajar siswa. 

Bab V Penutup, yang meliputi kesimpulan secara umum dari hasil 

penelitian, saran-saran dan dilengkapi dengan daftar pustaka. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

1. Berdasarkan langkah-langkah pengembangan yang telah dilakukan, 

dihasilkan media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia 

interaktif yang dikembangkan menggunakan Adobe Flash dengan 

mengikuti model pengembangan prosedural, yang meliputi, Analisis 

Potensi dan Masalah, Desain Produk, Validasi Desain, Revisi Desain, 

Ujicoba Pemakaian, dan Revisi Produk II. Media pembelajaran ini 

memuat materi Al-Alwān, dengan sub materi Al-istimā’ (menyimak), 

Al-hiwār (percakapan), Al-qirā’ah (membaca), Al-kitābah (menulis), 

dan Al-qawā’id (kaidah bahasa Arab). Media dikemas dalam CD 

pembelajaran interaktif. 

2. Berdasarkan penilaian ahli materi, secara keseluruhan media 

pembelajaran mendapatkan persentase keidealan 88% dengan kategori 

sangat baik. Berdasarkan penilaian ahli media, secara keseluruhan 

media pembelajaran mendapatkan persentase keidealan 86% dengan 

kategori sangat baik. Dengan demikian, media pembelajaran bahasa 

Arab berbasis multimedia interaktif dapat digunakan dalam 

pembelajaran bahasa Arab, khususnya pada materi Al-Alwān. 

3. Berdasarkan hasil perhitungan angket respon 35 siswa kelas VII F 

terhadap media pembelajaran, diperoleh skor rata-rata sebesar 47,09. 
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Hal ini menunjukkan bahwa siswa memberikan respon positif terhadap 

media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif. 

4. Berdasarkan hasil perhitungan angket minat belajar sebelum uji coba 

pemakaian media, diperoleh persentase minat belajar siswa terhadap 

pelajaran bahasa Arab sebesar 68%. Berdasarkan hasil perhitungan 

angket minat belajar setelah ujicoba pemakaian media, diperoleh 

persentase minat belajar terhadap pelajaran bahasa Arab sebesar 78%. 

Dengan demikin, bahwa media pembelajaran bahasa Arab berbasis 

multimedia interaktif dapat meningkatkan minat belajar siswa terhadap 

pelajaran bahasa Arab. 

B. Saran 

1. Bagi Siswa 

Media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif 

dapat dijadikan sumber belajar mandiri, siswa dapat menggunakan 

media ini kapanpun dan dimanapun. 

2. Bagi Guru  

Media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif 

ini dapat digunakan dalam proses pembelajaran bahasa Arab di kelas 

sebagai penunjang supaya siswa mendapatkan pengalaman belajar 

yang lebih menarik, serta tidak menutup kemungkinan guru dapat 

mengembangkan media pembelajaran menggunakan Adobe Flash 

dengan lebih baik. 
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3. Bagi Sekolah 

Perlunya media pembelajaran berbasis multimedia interaktif di 

sekolah agar laboratorium komputer dapat dimanfaatkan secara 

maksimal.  

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian pengembangan media pembelajaran bahasa Arab ini 

memiliki banyak kekurangan dengan kualitas media pembelajaran 

berbasis multimedia interaktif yang masih jauh dari sempurna. Materi 

yang dikembangkan hanya pada satu materi pokok. Oleh karena itu, 

perlu dikembangkan media pembelajaran berbasis multimedia 

interaktif pada materi lain sehingga peserta didik mempunyai banyak 

sumber belajar. 
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