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MOTTO 
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“Jangan sekali-kali kamu mengira bahwa orang yang gembira dengan apa 

yang telah mereka kerjakan dan mereka suka dipuji atas perbuatan yang 

tidak mereka lakukan, jangan sekali-kali kamu mengira bahwa mereka akan 

lolos dari azab. Mereka akan mendapat azab yang pedih”.1 

(Qs. Ali Imron : 188) 

  

                                                           
1 Departemen Agama RI, Al-Hikmah Al-Qur’an dan Terjemahannya, (Bandung: Diponegoro, 

2005), hlm. 75 
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ABSTRAK 

 

Corry Ivada, 1342060. Pengembangan Media Smart Calligraphy Puzzle 
Dalam Meningkatkan Mufroda>t pada Siswa Kelas I SDIT Salsabila 3 Banguntapan 
Bantul Tahun Ajaran 2016/2017. Skripsi. Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas 
Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta. 
2017. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media smart calligraphy 
puzzle dalam pembelajaran mufroda>t dan mengetahui seberapa besar penguruhnya 
terhadap prestasi pembelajaran mufroda>t siswa kelas I SDIT Salsabila 3 Banguntapan 
.  

Penelitian ini menggunakan model Research and Development yaitu 
penelitian pengembangan terhadap media smart calligraphy puzzle dalam 
pembelajaran mufroda>t. Variabel dalam penelitian ini adalah pengembangan media 
smart calligraphy puzzle dengan penilaian dari ahli materi dan ahli media. Sedangkan 
variabel yang kedua yaitu adanya peningkatan mufroda>t siswa setelah diterapkan 
media smart calligraphy puzzle pada pembelajaran bahasa Arab. Penelitian ini 
merupakan penelitian lapangan dan metode pengumpulan data yang digunakan adalah 
: observasi, wawancara, dokumentasi, angket dan tes. 

Hasil penelitian pengembangan ini berupa media smart calligraphy puzzle 
untuk kelas I semester genap Berdasarkan hasil penilaian menurut ahli media 
terhadap produk ini mendapatkan skor 61 dari skor tertinggi 70 dan memiliki kualitas 
Sangat Baik (SB) dengan persentase 87,14%. Hasil penilaian dari ahli materi terhadap 
produk ini mendapat skor 69 dari skor tertinggi 70 dan memiliki kualitas Sangat Baik 
(SB) dengan persentase 98,57%. Sedangkan berdasarkan hasil uji coba kelompok luas 
pada siswa kelas IB SDIT Salsabila 3 Banguntapan menunjukkan adanya peningkatan 
mufroda>t siswa dengan rata-rata pada posttest (75,7) lebih besar dari nilai pretest 
(63). Hasil perhitungan dengan menggunakan uji t bahwa nilai signifikan 0,000 < 
0,05 yang artinya terdapat perbedaan yang sifnifikan antara rata-rata nilai tes sebelum 
dan setelah penggunaan media smart calligraphy puzzle. Berdasarkan penelitian 
tersebut, bahwa media smart calligraphy puzzle berpengaruh positif terhadap prestasi 
pembelajaran mufroda>t dan media smart calligraphy puzzle dapat dijadikan sebagai 
media pembelajaran mufroda>t untuk siswa kelas I SDI/MI. 

 

Kata kunci : Media pembelajaran, pengembangan, smart calligraphy puzzle.  
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  الملخص

فردات لتعلم الم  smart calligraphy puzzle وسيلة . تطوير13420060قري إفادة 
نتول سلسبيلا الثالث الإبتدائية الإسلامية +نجونتبان + درسةبم للطلاب في الصف الواحد

سوEن  التربية وCهيل المعلمين بجامعة  . البحث. كلية2016/2017 العام الدراسي
 . 2017 ة يوكياكارIكاليجاكا الإسلامية الحكومي

و  فرداتالمفي تعلم   smart calligraphy puzzle وسيلة تطوير لىإيهدف هذا البحث 
سلسبيلا  درسة بم للطلاب في الصف الواحد لمعرفة كم أعظم أثره على إنجاز تعلم المفردات
  الثالث الإبتدائية الإسلامية +نجونتبان +نتول.

 smartوسيلةالى  يتطوير والتطوير. وذلك بحث طراز البحث  ويستخدم هذا البحث

calligraphy puzzle   المتغيرّ في هذا البحث تطوير وسيلةتعلم المفردات. في smart 

calligraphy puzzle   هو كم أعظم أثر الثاني  المتغيرّ  . والوسائل من عالم المادة و عالم+لتقييم
هذا البحث هو  .إنجاز تعلم المفردات للطلابعلى  smart calligraphy puzzleتطبيق وسيلة 

بحث ميداني وطرق جمع البياEت المستخدمة هي: الملاحظة، والمقابلة، والتوثيق، والاستبيان 
  والاختبار

الصف  في للطلاب smart calligraphy puzzle ي وسيلةتطوير فنتيجة هذا البحث ال
 في أن هذا المحصولالوسائل  رأي عالم مننتيجة التقييم المستوى الثاني. بناء على الواحد 

مثوبة قيمة وله نوعيه ممتاز بنسبة  سبعين أعلى الدرجة وهيمن  قيمة ة وستينواحد
قيمة من  ستينتسعة و  أن هذا المحصول في المادة  . ونتيجة التقييم من رأي عالم87,14٪

 اء على نتيجةوبن .٪98,57مثوبة  نسبةقيمة وله نوعيه ممتاز ب أعلى الدرجة في سبعين
سلسبيلا الثاني الإبتدائية الإسلامية +نجونتبان  درسةللطلاب الصف الواحد ب بم يةالتجرب
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القبلي  أكبر من الإختبار 75,7ترقية مفردات بنتيجة الإختبار البعدي  على وجود تدل
وذلك يدل على  0,05< 0,000أن القيمة المعنوية  tختبار ام ا. والنتيجة +ستخد63

وبعده.   smart calligraphy puzzleوجود الإختلاف بين قيمة الإختبار قبل استخدام وسيلة 
Cثير إيجابي على إنجاز تعلم   smart calligraphy puzzle وسيلةهذا البحث أن  وبناء على

الصف الواحد +لمدرسة في تعلم المفردات للطلاب تكون وسيلة  كن أنالمفردات و تم
  بتدائية.الإ

 smart calligraphy puzzleالدراسية, التطوير,  الوسيلة الكلمات الرئيسية :
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

 
Penulisan transliterasi Arab-Latin dalam penelitian ini menggunakan 

pedoman transliterasi dari keputusan bersama Menteri Agama RI dan Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan RI no. 158 tahun1987 dan no. 0543 b/u/1987. Secara 

garis besar uraiannya adalah sebagai berikut: 

1. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian 

dilambangkan dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, 

dan sebagian lain lagi dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.  

Di bawah ini daftar huruf Arab dan Transliterasinya dengan 

huruf Latin. 

Huruf 
Arab Nama 

Huruf 
Latin Nama 

Alif ا  
Tidak 

dilambangkan 
Tidak dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 ṡa ṡ ث
es (dengan titik di 

atas) 

 Jim J Je ج

 ḥa ḥ ح
ha (dengan titik di 

bawah) 

 Kha Kh ka dan ha خ
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 Dal D De د

 Śal Ś ذ
zet (dengan titik di 

atas) 

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy es dan ye           ش

 Ṣad ṣ ص
es (dengan titik di 

bawah) 

 Ḍad ḍ ض
de (dengan titik di 

bawah) 

 Ṭa ṭ ط
te (dengan titik di 

dibawah) 

 Ẓa ẓ ظ
zet (dengan titik di 

bawah) 

Ain‘ ع  ....‘... koma terbalik di atas 

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف

Qaf Q Ki ق  

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H Ha ه

› Hamzah ..́ .. Apostrof 

 Ya Y Ye ى
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2. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari 

vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. 

a) Vokal tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa 

tanda atau harkat transliterasinya sebagai berikut: 

Tanda Nama Huruf Latin Nama 
 Fatḥah a a ـَ

 Kasrah i i ـِ

 ḍammah u u ـُ

 

b) Vokal rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa 

gabungan antara harakat dan huruf, transliterasinya gabungan 

huruf, yaitu: 

Tanda dan 

Huruf 

Nama Gabungan 

Huruf 

Nama 

 Fatḥah dan ya Ai a dan i ...يْ     ـَ

Fatḥah dan wau A وْ ...ـَ
u 

a dan u 

 

3. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan  

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu: 
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Harkat dan 

Huruf 

Nama Huruf dan 

Tanda 

Nama 

 Fatḥah dan alif ... ا ...ي ـَ  
atau ya 

Ā a dan garis di 
atas 

 Kasrah dan ya Ī i dan garis di ... ي ـِ
atas 

  ... و ـُ
 

ḍammah dan 
wau 

Ū u dan garis di 
atas 

 
 

4. Ta marbutah 

Taransliterasi untuk ta marbuṭah ada dua, yaitu: 

1) Ta marbuṭah hidup 

Ta marbuṭah yang hidup atau mendapat harkat fatḥah, kasrah dan 

ḍammah, transliterasinya adalah /t/. 

2) Ta marbuṭah mati. 

Ta marbuṭah yang mati atau mendapat harkat sukun, 

transliterasinya adalah /h/. 

Kalau pada suatu kata yang akhir katanya ta marbuṭah diikuti oleh 

kata yang menggunakan kata sandang al, serta bacaan kedua kata itu terpisah 

maka ta marbuṭah itu ditransliterasikan dengan /h/. 

Contoh:  ْرَوْضَةُ الأَطْفَال - rauḍah al- aṭfāl / rauḍatul aṭfāl. 

5. Syaddah (tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam system tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid. Dalam transliterasi  
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ini tanda syaddah tersebut dilambangkan dengan huruf, yaitu  huruf  yang 

sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

   Contoh:   َربََّنا   -  rabbanā 

6. Kata sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, 

yaitu : ال . namun, dalam system transliterasinya kata sandang itu dibedakan 

antara kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsyiah dengan kata sandang 

yang diikuti oleh huruf qomariah. 

1) Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah 

ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf /l/ diganti 

dengan huruf yang sama dengan huruf yang langsung mengikuti 

kata sandang itu. 

Contoh:  ُالرَّجُل  - ar-rajulu 

2) Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariah 

ditransliterasikan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan 

dan sesuai dengan bunyinya. 

Contoh:  ُالْقَلَم – al-qalamu 



xx 

 

Baik diikuti oleh syamsiah maupun qamariah, kata sandang 

ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan  

tanda sambung/ hubung. 

7. Hamzah  

Hamzah ditransliterasikan dengan apostrof, itu hanya terletak di 

tengah dan di akhir kata. Bila hamzah terletak di awal kata, maka tidak 

dilambangkan, karena dalam tulisan Arab beruba alif. 

Contoh:  َأَكَل – akala 

8. Penulisan kata 

Pada dasarnya setiap kata, baik fi’il. Isim maupun huruf, ditulis 

terpisah. Bagi kata-kata tertentu yang enulisannya dengan huruf Arab yang 

sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harakat  

yang dihilangkan maka dalam transliterasinya ini penulisan kata tersebut bias 

dilakukan dengan dua cara: bias dipisah perkata dan bias pula dirangkaikan. 

Contoh:   ْوَإ نَّ اللهَ لهَوًَ خَيـْرُ الرَّازقَِـين  

- Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn 

- Wa innallāha lahuwa khairur- rāziqīn 

9. Huruf kapital 

Meskipun dalam tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam 

transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf capital 
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seperti apa yang berlaku dalam EYD, diantaranya huruf capital digunakan 

untuk menuliskan huruf awal, nama diri dan permulaan kalimat. Bila nama 

diri didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital  tetap 

huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya 

Contoh:   ُ2ٌ إِ.َّ رَُ+ْ*ل    و65ََ 34َ5َُّ

-Wa mā Muhammadun illā rasūl 

Penggunaan huruf awal capital untuk Allah hanya berlaku bila dalam 

tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu 

disatukan dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang 

dihilangkan, huruf kapital tidak dipergunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Mempelajari bahasa tidak akan bisa terlepas dengan apa yang 

dinamakan pembelajaran mufroda>t. Pebelajaran mufroda>t adalah salah satu unsur 

yang urgen dalam pembelajaran bahasa itu sendiri.1 Sebagaimana yang dikatakan 

oleh Henry Guntur Tarigan (1993:2) : “Kualitas ketrampilan berbahasa seseorang 

jelas bergantung kepada kuantitas dan kualitas kosakata yang dimilikinya. 

Semakin kaya kosakata yang dimiliki maka semakin besar pula kemungkinan 

terampil berbahasa.2 Pembelajaran mufroda>t sebagai salah satu unsur yang urgen 

dalam pembelajaran bahasa Arab dikarenakan tidak mungkin seseorang 

menguasai suatu bahasa tanpa mempelajari kosakata bahasa tersebut. Dalam hal 

ini khususnya bahasa Arab, menguasai kemahiran qira >’ah, kita>bah, istima>’  dan 

kala>m yang merupakan kemahiran berbahasa Arab harus didukung oleh 

pengetahuan dan penguasaan mufroda>t.  

Pembelajaran dilihat dari ruang lingkupnya terdiri dari beberapa 

komponen. Komponen tersebut meliputi tujuan, bahan pelajaran, kegiatan belajar 

mengajar, metode, alat, sumber belajar dan evaluasi.3 Setiap komponen-

komponen tersebut harus saling melengkapi agar tercapai keberhasilan 

                                                           
1 Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, (Malang: UIN-Maliki Press, 

2011), hlm. 60 
2 Henry Guntur Tarigan, Pengajaran Kosakata, (Bandung: Penerbit Angkasa, 1989), hlm. 2 
3 Oemar Hamalik, Media Pendidikan (Bandung: PT Citra Andily Bakti, 1989), hlm. 1 
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pembelajaran yang sesuai. Salah satu komponen yang mendukung keberhasilan 

pembelajaran yaitu alat atau media pembelajaran.  

Menurut John M. Lannon (1982:261), media pembelajaran mempunyai 

peran yang sangat urgen, karena media ini dapat membangkitkan motivasi 

peserta didik, meningkatkan pengertian peserta didik, memberikan data yang 

kuat/terpercaya, memadatkan informasi dan memudahkan menafsirkan data. 

Pendapat ini senada dengan pendapat Mahmud Yunus (1931:78) bahwa media 

pengajaran berpengaruh besar bagi indra dan lebih mendahulukan pemahaman.4 

Seiring berkembangnya ilmu pengetahuan, guru semakin dituntut untuk 

menguasai berbagai media pembelajaran yang dapat mendukung berlangsungnya 

pembelajaran. Oleh karenanya, guru harus mampu memilih media pembelajaran 

yang tepat dan sesuai dengan tujuan pembelajaran. Pemilihan media 

pembelajaran yang tepat untuk standar kompetensi dan indikator pembelajaran 

bukan merupakan suatu pekerjaan yang sepele dan dianggap mudah. Yang 

tentunya dibutuhkan proses dan ketrampilan agar dapat memilih media 

pembelajaran yang tepat.  

Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan di SDIT Salsabila 3 

Banguntapan, proses pembelajaran bahasa Arab khususnya pembelajaran 

mufroda>t di kelas I tidak menggunakan media pembelajaran atau alat peraga 

yang menarik sehingga dapat menunjang kegiatan belajar mengajar. Melainkan 

                                                           
4 Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya: Beberapa pokok pikiran, 

(Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2003), hlm. 75 
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pembelajaran mufroda>t yang dilakukan di SDIT Salsabila 3 Banguntapan 

menggunakan metode menyanyikan lagu. Dan adanya keterbatasan dalam 

menguasai penggunaan dan pemilihan media pembelajaran oleh guru dalam 

proses belajar mengajar bahasa Arab.5 Padahal sangat diperlukan penggunaan 

media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan untuk menumbuhkan 

minat dan motivasi belajar siswa, meningkatkan perhatian siswa dan merangsang 

pikiran siswa untuk menghafal  mufroda>t  dan memahami materi. 

Dalam pembelajaran bahasa, salah satu media yang bisa digunakan 

adalah media audio visual. Baik bahasa Arab atau bahasa Inggris, penggunaan 

media sangat dibutuhkan agar pembelajaran tersebut tidak membosankan dan 

menjadi aktivitas yang menyenangkan.6 Oleh karenanya diharapkan suasana 

pembelajaran yang menyenangkan dan menarik dengan adanya media 

pembelajaran bagi siswa sehingga bisa menumbuhkan minat dan motivasi belajar 

siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran.  

Media visual atau gambar memiliki daya tarik tersendiri bagi anak usia 

Sekolah Dasar, sehingga mudah menarik perhatian anak untuk mengikuti proses 

pembelajaran. Anak usia Sekolah Dasar lebih tertarik media gambar yang 

berwarna daripada gambar yang hitam putih. Banyak manfaat yang diperoleh 

dari penggunaan media gambar yaitu : mempermudah pengajar untuk 

                                                           
5 Afi Farhan Masrur, S.Pd.I, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab Kelas I SDIT Salsabila 3 

Banguntapan, Wawancara Pribadi, Bantul, 13 Maret 2017 
6 M. Khalilullah, Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta : Aswaja Pressindo), hlm. 

26 
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menjelaskan informasi, menimbulkan daya tarik bagi pengajar, memperjelas 

bagian-bagian yang pentig dan menyingkat suatu uraian materi. 

Salah satu media alternatif yang dapat dikembangkan dan digunakan 

dalam pembelajaran bahasa Arab adalah puzzle. Puzzle merupakan  media 

sederhana yang dimainkan dengan bongkar pasang. Sebagaimana mainan balok, 

mainan puzzle juga merupakan mainan edukasi tertua. Puzzle memiliki jenis yang 

tak kalah banyak dari jenis mainan lainnya. Bahannya pun beraneka macam, 

karton, kayu, logam, kain, ataupun sponge. Media puzzle ini termasuk salah satu 

media visual yang efektif dalam pembelajaran.7 

Smart calligraphy puzzle adalah salah satu media puzzle untuk 

pembelajaran bahasa Arab yang penulisan mufroda>t pada puzzle tersebut 

menggunakan khot atau kaligrafi Arab. Dengan media ini siswa dapat belajar 

dengan menyenangkan karena sambil bermain. Media puzzle ini didesain dan 

diberikan warna-warni serta dimodifikasi menggunakan kaligrafi sehingga 

mengandung unsur seni dan keindahan sehingga dapat menarik perhatian siswa. 

Media ini membantu siswa untuk meningkatkan motivasi dan minat siswa dalam 

mengikuti pembelajaran bahasa Arab serta memperlihatkan kegiatan positif yang 

lebih menekankan pada keterlibatan siswa dalam proses belajar secara aktif. 

Maka dari itu, peneliti bermaksud akan mengembangkan dan merancang 

sebuah media pembelajaran yang sudah ada yakni smart calligraphy puzzle yang 

                                                           
7 Desi Widiyanti, “Penggunaan Media Puzzle Piramida Untuk Menigkatkan Prestasi Belajar 

IPS”,  Jurnal Ilmiah Pendidikan Sejarah IKIP Vetera Semarang, hlm. 3. 
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dikembangkan sesuai kebutuhan dalam penelitian. Dengan adanya media 

pembelajaran berupa smart calligraphy puzzle yang peneliti kembangkan, 

diharapkan dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar sehingga mencapai 

hasil belajar khususnya dalam aspek pembelajaran mufroda>t yang lebih baik.  

B. Pembatasan dan Rumusan Masalah 

1. Untuk lebih memperjelas fokus permasalahan dalam penelitian ini, maka 

pembatasan permasalahan akan dibatasi pada : 

a. Pengembangan media pembelajaran mufroda>t berupa smart calligraphy 

puzzle untuk siswa kelas I SDIT Salsabila 3 Banguntapan Bantul. 

b. Materi yang dikembangkan hanya pada materi pokok mufroda>t semester 

genap. 

c. Penelitian ini hanya akan sampai pada tahap pengembangan produk 

media pembelajaran mufroda>t bahasa Arab berupa smart calligraphy 

puzzle untuk siswa kelas I SDIT Salsabila 3 Banguntapan Bantul serta 

uji coba penerapannya di kelas I SDIT Salsabila 3 Banguntapan Bantul. 

2. Rumusan Masalah 

a. Bagaimana mengembangkan dan menghasilkan produk media puzzle 

berupa smart calligraphy puzzle dalam pembelajaran mufroda>t ? 

b. Seberapa besar media smart calligraphy puzzle berpengaruh terhadap 

prestasi pembelajaran mufroda>t di kelas I SDIT Salsabila 3 

Banguntapan Bantul ? 
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C. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

a. Untuk menghasilkan dan mengembangkan produk media pembelajaran 

mufroda>t berupa smart calligraphy puzzle untuk siswa kelas I. 

b. Untuk meningkatkan prestasi pembelajaran mufroda>t dengan 

penggunaan media smart calligraphy puzzle siswa kelas I. 

2. Kegunaan Penelitian 

a. Seacara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan khasanah 

keilmuan terutama dalam pengembangan media pembelajaran kosa kata 

bahasa Arab. 

b. Secara praktis 

1) Bagi guru, untuk menambah wawasan dan memberikan 

pengetahuan tentang pengembangan media, khususnya permainan 

puzzle berupa smart calligraphy puzzle. 

2) Bagi siswa, untuk proses pembelajaran yang menyenangkan dan 

memudahkan siswa dalam memahami mufroda>t. 

3) Bagi sekolah, memberikan masukan bagi sekolah untuk 

meningkatkan kualitas dan hasil belajar siswa. 
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D. Tinjauan Pustaka 

Untuk mendukung penulisan karya ini, maka peneliti melakukan tinjauan 

pustaka. Beberapa karya ilmiah yang terkait dengan tema penelitian yang 

diangkat. Penelitian yang relevan dengan penelitian pengembangan ini adalah : 

 Penelitian yang pertama adalah jurnal yang disusun oleh Nurul Huda 

yang berjudul “Terampil Membuat Media Smart Calligraphy Puzzle (Kaligrafi 

Untuk Implementasi Kurikulum 2013 Pembelajaran Tematik Terpadu)”. Dalam 

jurnal ini membahas tentang kaligrafi dapat dikembangkan menjadi sebuah 

media untuk implementasi kurikulum 2013 dalam pembelajaran tematik. Media 

tersebut diberi nama smart calligraphy puzzle yang dirancang dengan gambar 

yang menarik dan didesain dengan beberapa macam khat untuk media 

pembelajaran kelas I.8 

 Relevansinya adalah penerapan media smart calligraphy puzzle dalam 

pembelajaran bahasa Arab. Yang membedakan dengan penelitian yang akan 

peneliti teliti adalah peneliti akan mengembangkan media tersebut dengan materi 

yang sesuai dengan materi dan permasalahan yang ditemukan dalam tempat 

penelitian serta media yang dikembangkan tidak untuk pembelajaran tematik. 

 Penelitian yang kedua adalah skripsi yang ditulis oleh Miftahuddin, 

jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta tahun 2013 dengan judul 

                                                           

8
 Nurul Huda, “Terampil Membuat Media Smart Calligraphy Puzzle (Kaligrafi untuk 

Implementasi Kurikulum 2013 Pembelajaran Tematik Terpadu)”, al Mahara Jurnal Pendidikan 
Bahasa Arab, Vol.2, No..2, 2016 
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“Penggunaan Media Seni Kaligrafi Dalam Meningkatkan Maha>rah Kita>bah 

Siswa Kelas X2 MAN Sabdodadi Bantul”. Hasil penelitian ini adalah adanya 

peningkatan maha>rah kita>bah siswa setelah penggunaan seni kaligrafi sebagai 

media pembelajaran bahasa Arab dengan rata-rata peningkatan dari observasi 

sampai pelaksanaan tindakan pada siklus II mengalami peningkatan yang cukup 

baik yaitu 44,43%.9 

 Adapun relevansinya adalah adanya kesamaan penggunaan seni kaligrafi 

sebagai media pembelajaran bahasa Arab untuk meningkatkan hasil belajar. 

Yang membedakan dengan penelitian yang akan peneliti teliti adalah jenis media 

kaligrafi yang akan peneliti kembangkan menjadi media pembelajaran mufroda>t 

yaitu media smart calligraphy puzzle. 

 Penelitian yang ketiga adalah skripsi yang ditulis oleh Laily Sholihatin 

jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Sunan Kalijaga Yohyakarta tahun 2016 yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Berbasis Permainan Teka-teki Silang (TTS) 

Pada Siswa MI Wahid Hasyim Yogyakarta Tahun. Hasil penelitian skripsi ini 

adalah media pembelajaran kosakata bahasa Arab yang dikembangkan berbasis 

permainan TTS bahasa Arab dapat meningkatkan hasil belajar pada siswa dan 

media tersebut mendapatkan kualitas yang baik berdasarkan penilaian beberapa 

                                                           
9 Miftahuddin, Penggunaan Media Seni Kaligrafi Dalam Meningkatkan Maharah Kitabah 

Siswa Kelas X2 MAN Sabdodadi Bantul, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 
Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2013. 
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ahli, sedangkan berdasarkan hasil uji coba kelompok luas terlihat nilai rata-rata 

pada posttest (8,3) lebih besar dari nilai rata-rata pretest (7,6).10 

 Adapun relevansinya adalah adanya kesamaan mengenai pengembangan 

suatu media pembelajaran kosakata bahasa Arab untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa. Yang membedakan dengan penelitian yang akan peneliti lakukan 

adalah bentuk atau nama media pembelajaran kosakata bahasa Arab yang 

dikembangkan yaitu media smart calligraphy puzzle. 

 Peneliti yang keempat adalah skripsi yang ditulis oleh Anita Rahmawati 

jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta tahun 2011 yang berjudul “Pembelajaran Dengan 

Media Permainan Puzzle Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Arab Siswa 

Kelas IV MI Tamrinul Ulum Jetis Semarang. Hasil penelitian ini bahwa media 

puzzle dapat diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab pada siswa kelas IV 

MI. Media puzzle tersebut berperan dalam meningkatkan hasil belajar bahasa 

Arab siswa dengan adanya nilai effect size yaitu selisih antara nilai rerata posttest 

siklus II dengan rerata posttest siklus I adalah sebesar 13,42.11 

 Adapun relevansinya dengan penelitian yang akan peneliti lakukan adalah 

peran media puzzle dalam pembelajaran bahasa Arab khususnya dalam 

                                                           
10 Laily Sholihatin, Pengembangan Media Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Berbasis 

Permainan Teka-  teki Silang (TTS) Pada Siswa MI Wahid Hasyim Yogyakarta, Jurusan Pendidikan 
Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2016. 

11
 Anita Rahmawati, Pembelajaran dengan MediaPermainan Puzzle untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas IVMI Tamrinul Ulum Jetis Semarang, Jurusan Pendidikan 
Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2011  
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meningkatkan hasil belajar siswa. Perbedaan dengan penelitian ini adalah 

penelitian tersebut menerapkan media puzzle dalam pembelajaran bahasa Arab, 

sedangkan penelitian yang akan peneliti lakukan yaitu media puzzle 

dikembangkan berupa media smart calligraphy puzzle untuk pembelajaran 

kosakata bahasa Arab. 

E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Pembuatan dan pengembangan media pembelajaran berbasis permainan 

puzzle kaligrafi yang penulis susun ini memiliki beberapa kekhasan yang dapat 

menjadi pembeda puzzle yang lainnya dari judul yang penulis angkat. Adapun 

spesifikasi dari puzzle ini adalah : 

1. Tema puzzle diambil dari materi bahasa Arab kelas I semester genap sesuai 

dengan buku paket bahasa Arab kurikulum 2013. 

2. Puzzle kaligrafi ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran oleh para 

siswa ataupun guru bahasa Arab. 

3. Puzzle kaligrafi ini dikaji dan diteliti oleh para ahli dan responden penelitian, 

sehingga diharapkan dapat memenuhi unsur-unsur sebagai media 

pembelajaran yang berkualitas. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Untuk penelitian pengembangan ini dibutuhkan asumsi-asumsi, yaitu : 

1. Media yang digunakan dapat digunakan sebagai media pembelajaran 

alternatif untuk kelas I. 
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2. Media ini dikembangkan dalam bentuk media edukatif berupa puzzle sesuai 

dengan alur pengembangan. 

Adapun keterbatasan untuk produk puzzle kaligrafi ini adalah : 

1. Adanya keterbatasan waktu dan dana penulis untuk melakukan sebuah 

penelitian, sehingga hanya materi tertentu saja yang dapat diteliti. 

2. Adanya keterbatasan waktu dan objek penelitian, yang dalam hal ini adalah 

pengambilan sampel yang terbatas dari populasi siswa di SDIT Salsabila 3 

Banguntapan Bantul. 

3. Tahap penelitian ini hanya selesai pada tahapan uji coba skala besar. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan dan penelitian diatas maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Telah dikembangkan media pembelajaran smart calligraphy puzzle untuk 

kelas I SD/MI. Pengembangan media smart calligraphy puzzle ini telah 

melalui beberapa fase pengembangan dan penyusunan yang telah 

disesuaikan dengan beberapa dukungan teori ilmiah yang relevan. Smart 

calligraphy puzzle dikembangkan melalui 8 tahap, yaitu : identifikasi 

masalah, mengumpulkan informasi, desain produk, validasi desain, revisi 

desain, uji coba produk, revisi produk dan uji coba pemakaian. Adapun 

hasil penilaian ahli media terhadap produk ini mendapatkan skor rata-rata 

61 dari skor tertinggi ideal 70 dan memiliki kualitas Sangat Baik (SB) 

dengan persentase 87,14%. Sedangkan hasil penilaian ahli materi terhadap 

produk ini mendapatkan skor rata-rata 69 dari skor tertinggi ideal 70 dan 

memiliki kualitas Sangat Baik (SB) dengan persentase 98,57%. 

Berdasarkan penailaian tersebut, maka smart calligraphy puzzle untuk 

kelas I MI/SD semester genap mendapat kualitas Sangat Baik (SB), 

sehingga media smart calligraphy puzzle dapat dijadikan media 

pembelajaran bahasa Arab untuk kelas I SD/MI. 



96 

 

2. Media pembelajaran bahasa Arab smart calligraphy puzzle di SDIT 

Salsabila 3 Banguntapan memiliki pengaruh positif terhadap prestasi 

pembelajaran mufroda>t siswa. Terlihat dari hasil uji coba kelompok luas 

pada siswa kelas IB SDIT Salsabila 3 Banguntapan, bahwa nilai rata-rata 

pada posttest (75,7) lebih besar dari nilai pretest (63). Dan hasil 

perhitungan dengan menggunakan uji t analisis perbandingan Paired 

Samples Test, nilai –t hitung < -t tabel atau t hitung > t tabel (-4,980 < -

2,073 atau 4,980 > 2,073) dan sig. (0,000 < 0,05) maka H0 ditolak dan H1 

diterima, yang artinya terdapat perbedaan yang signifikan antara rata-rata 

nilai tes antara sebelum dan setelah penggunaan media smart calligraphy 

puzzle. Berdasarkan hasil uji coba dan pengamatan respon siswa di 

lapangan, maka media pembelajaran smart calligraphy puzzle berpengaruh 

positif terhadap prestasi pembelajaran muroda>t siswa kelas I SD/MI. 

B. Saran 

Penelitian skripsi ini merupakan penelitian pengembangan media 

smart calligraphy puzzle kelas I SD/MI. Ada beberapa saran yang menurut 

penulis perlu sampaikan untuk melengkapi hasil penelitian ini. Adapun saran-

saran tersebut meliputi : 

1. Bagi guru, diharapkan untuk terus berinovasi dan melakukan 

pengembangan kemampuan siswa dengan diterapkannya media smart 

calligraphy puzzle. 
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2. Untuk siswa, diharapkan mampu berfikir kreatif, kritis dan aktif dalam 

mengikuti pembelajaran untuk mendapatkan tujuan maksimal dari 

penyusunan pengembangan media smart calligraphy puzzle. 

3. Bagi penulis, diharapkan produk penelitian ini dapat dilakukan 

pengembangan penelitian selanjutnya yang lebih berkualitas sehingga 

didapatkan media smart calligraphy puzzle untuk materi pokok lain dan 

tingkatan yang lain. 

4. Bagi peneliti, diharapkan agar penelitian pengembangan selanjutnya 

untuk mengukur peningkatan prestasi dilakukan metode penelitian 

eksperimen, adanya kelas kontrol dan kelas eksperimen. 

C. Penutup 

Alhamdulillah dengan segala keridlaan dan rahmat-Nya sehingga 

penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Penulis berharap skripsi sederhana 

dapat member manfaat pada semua orang, sehingga tidak putuslah amal 

kebaikan penulis. 

Penulis sangatlah menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata 

sempirna. Oleh karena itu, saran atau kritik yang membangun sangat penulis 

harapkan demi perbaikan kedepannya. 

Selanjutnya, penulis tidak lupa utuk mengucapkan terimakasih 

terhadap semua pihak yang telah membantu dalam penuyusunan skripsi ini. 

Semoga amal baik mereka dapat diridhai dan mendapat balasan pahala dari 

Allah SWT. 
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CATATAN LAPANGAN 

Catatan lapangan  : 1 

Hari/Tanggal  : Senin, 13 Maret 2017 

Waktu   : 10.00 – selesai 

Tempat   : SDIT Salsabila 3 Banguntapan 

Kegiatan   : Observasi dan wawancara 

 

 Pada observasi pertama, proses pembelajaran bahasa Arab kelas IB SDIT Salsabila 3 

Banguntapan Bantul hanya menggunakan media berupa buku paket pedoman bahasa Arab dan 

papan tulis. Suasana kelas yang ramai membuat keadaan kelas tidak kondusif untuk proses 

pembelajaran, hanya saja guru menarik perhatian siswa dengan cara bernyanyi bersama-sama 

dalam metode mengajaranya.  

 Pada saat pembelajaran berlangsung saat itu, ada beberapa siswa yang sedang asik 

bermain sehingga guru memberikan peringatan kepada siswa tersebut. Namun masih ada 

beberapa siswa yang ramai sehingga guru memberi peringatan dengan cara mengurangi nilai 

mereka. Seketika mereka langsung diam dan tenang. Begitulah keadaan anak-anak dalam proses 

pembelajaran. 

 Setelah itu, peneliti mewawancarai guru bahasa Arab kelas 1, bapak Afi Farhan. Peneliti 

menanyakan tentang kurikulum yang dipakai, media apa yang biasanya dipakai untuk proses 

pembelajaran dan bagaimana mengatasi siswa-siswa yang ramai dalam kelas. Beliau 



menceritakan proses pembelajaran bahasa Arab berlangsung mulai dari masuk kelas sampai 

dengan waktu pelajaran selesai. Setelah bertanya seputar pembelajaran bahasa Arab kelas 1, saya 

meminta izin untuk menggunakan kelas 1 sebagai subjek penelitian saya. Beliau memberikan 

izin untuk kelas 1B sebagai subjek penelitian saya. Setelah wawancara dirasa cukup, peneliti 

mengakhiri proses wawancara dan berpamitan untuk pulang.   

  



 

CATATAN LAPANGAN 

Catatan Lapangan  : 2 

Hari/Tanggal  : Senin, 29 Mei 2017 

Waktu   : 10.00-10.45 WIB 

Tempat  : SDIT Salsabila 3 Banguntapan Bantul 

Kegiatan  : Uji Coba Kelompok Terbatas 

 

 Peneliti mengucapkan salam sebagai pembuka dalam pembelajaran, kemudian saya 

memperkenalkan nama saya dan berkenalan dengan mereka. Pembelajaran ini dilakukan diluar 

jam pembelajaran di kelas, sehingga pembelajaran dilaksanakan di mushola. Namun tidak 

menghalangi jalannya proses pembelajaran.  

 Tema yang diambil dalam pembelajaran ini adalah “al ‘adad” yang artinya angka 

bilangan. Materi tersebut sudah diajarkan sehingga saya tidak perlu mereview materi kepada 

siswa. Peneliti langsung membagikan soal pretest dan siswa langsung bisa mengerjakannya.  

Dalam hal ini, peneliti mengambil 5 siswa kelas IB SDIT Salsabila 3 Banguntapan Bantul. 

 Setelah pretest selesai, kemudian dilakukannya pembelajaran dengan menggunakan 

media smart calligraphy puzzle dengan tema al ‘adad. Sebelum dimulainya permainan puzzle, 

peneliti memberikan penjelasan bagaiamana cara bermain puzzle tersebut dengan baik dan benar. 

Setelah itu, siswa baru bisa bermain puzzle tersebut sampai dengan mereka menyelesaikan 



dengan baik dan benar. Peneliti bersama-sama dengan siswa mengoreksi hasil potongan 

mufroda>t yang telah disusun. Mufroda>t yang salah penempatannya dibenarkan langsung oleh 

siswa dengan bantuan petunjuk dari peneliti. Setelah selesai bermain puzzle, siswa bersama-sama 

membaca mufroda>t pada puzzle tersebut beserta artinya. 

Setelah membaca mufroda>t, dilakukannya posttest pada siswa. Dimana soal pretest dan 

posttest tidak dibedakan. Karena uji coba ini dilakukan untuk mengetahui efektivitas media 

pembelajaran dengan permainan smart calligraphy puzzle. 

Kemudian saya segera mengakhiri pembelajaran ini karena siswa segera masuk kelas 

untuk mengikuti pembelajaran mata pelajaran lain. Saya mengakhiri pembelajaran ini dengan 

salam. 



  



 

CATATAN LAPANGAN 

Catatan Lapangan  : 3 

Hari/Tanggal  : Selasa, 30 Mei 2017 

Waktu   : 08.05 - 08.55 WIB dan 10.00 – 10.20 WIB 

Tempat  : SDIT Salsabila 3 Banguntapan Bantul 

Kegiatan  : Uji Coba Kelompok Luas 

Pada pra pembelajaran, peneliti mengucapkan salam kemudian dijawab oleh siswa 

dengan semangat. Tidak lupa peneliti memperkenalkan diri kepada siswa. Peneliti hanya 

mereview materi hanya sekilas saja karena materi sudah diajarkan sebelumnya oleh guru. 

Kemudian, peneliti membagikan soal pretest dan menjelaskan kepada siswa untuk dikerjakan 

soalnya.  

Pretest telah usai, kemudian dilanjutkan pembelajaran dengan menggunakan media smart 

calligraphy puzzle dengan tema “ba’d}ul alwa>n” yang artinya sebagian macam warna yaitu warna 

coklat, hitam, putih, biru, merah, ungu, oranye, kuning dan hijau. Satu kelas dibagi menjadi 6 

kelompok yang terdiri dari 3-4 siswa. Dan setiap kelompok mendapatkan satu puzzle yang terdiri 

3 warna. Sebelum peneliti membagikan puzzle, peneliti menjelaskan cara bermain puzzle dengan 

benar. Setiap siswa harus mampu bekerja sama dengan kelompoknya untuk menyelesaikan 

permainan puzzle dengan baik dan benar.  

Suasana kelas menjadi ramai tapi tetap kondusif, karena siswa aktif dan antusias untuk 

berhasil menyelesaikan puzzle. Peneliti mengamati lebih banyak siswa yang dengan mudah 



menyusun puzzle dengan benar, sehingga siswa yang masih kebingungan dibantu dengan siswa 

yang sudah paham dan berhasil menyusunnya. Sangat terlihat antusias dan semangat siswa untuk 

belajar bahasa Arab sambil bermain puzzle, terbukti ketika sudah berhasil menyusun puzzle, ada 

beberapa siswa membubarkan kembali susunan puzzle kemudian disusunnya lagi.  

Setelah puzzle sudah tersusun dengan rapi, langkah pembelajaran selanjutnya adalah 

siswa membaca mufrodat yang tertera dalam susunan puzzle yang telah disusun dalam setiap 

kelompok. Peneliti meminta siswa membaca mufroda>t beserta artinya.   

Pembelajaran selesai ditutup dengan salam dikarenakan jam pembelajaran selesai. 

Sehingg posttest dilaksanakan pada jam pelajaran mata pelajaran lain yang dilaksanakan pada 

jam 10.00 – 10.20 WIB. Peneliti langsung membagikan soal posttest kepada siswa, dimana soal 

pretest dan posttest tidak dibedakan. Hal ini menjadikan siswa bertanya kebingungan kepada 

peneliti kenapa soalnya sama dengan sebelumnya. Siswa mengerjakan posttest dengan baik dan  

teratur. Kemudian posttest dikumpulkan dan peneliti akhiri dengan salam. 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



Daftar Kosa kata materi bahasa Arab kelas I semester genap 

No. Bab Kosa kata 

ٌٌُوَاحِدٌ,ُاثِْناَنِ,ُثلَاثَةٌَ,ُأْرْبعََةٌ,ُخَمْسَةٌ,ُسَادِسَةٌ,ُسَبْعَةٌ,ُثمََانيِةٌَ,ُتِسْعَةٌ,ُعَُ العَدَدُ  1 ََ شََ  

ُالأيََّامُِ 2  أسَْمَاء 

ُاْلأرْبعَِا ُالثُّلاثَاَءِ,ُيوَْم  ُالإثْنيَْنِ,ُيوَْم  ُاْلأحَدِ,ُيوَْم  بْتِ,ُيوَْم  ُالسَّ ُيوَْم  ءِ,ُيوَْم 

ُ مْعَةُِاْلخَمِيْسِ,ُيوَْم  اْلج   

ُاْلفوََاكُِ 3 هُِأسَْمَاء  ت قاَلٌ,ُمَنْجَا,ُعِنَُ  َْ بٌُت فَّاحَةٌ,ُبطِِّيْخٌ,ُباَباَياَ,ُأنَاَناَسْ,ُمَوْزٌ,ُأفَ وْكَات وْ,ُب   

ُالْألَْوَانُِ 4 ت قَُ بعَْض  َْ ,ُب  ,ُبنَفَْسَجِيُّ ,ُأزْرَق   َ ,ُأسْمَ  َ ,ُأصْفَ ,ُأسْوَد ,ُأبْيضَ   َ ,ُأخَْضَ  َ اليُُِّأحَْمَ  

 

 

  



KELAS IBB 

  

NO NAMA 

1 Abigeil Asa Soleha 

2 Alvis Ihda Panatagama 

3 Arrijalus Syaifan Haqqa 

4 Ayaturrahmaan Zidfi Attaqi 

5 Danuja Niscala Sandhi Yudha 

6 Divangga As Sidiq 

7 Haikal Ghaza Maulana Akhtar 

8 Hasna Khuzaimah 

9 Ivana Putri Nurnathania 

10 Jane Arnia Sahaya Putri 

11 Keylla Herma Izza Ribbi Ramudani 

12 Kirana Cetta Awahita 

13 Lifthya Athaya 

14 Muhammad Aqsha Purnawarman 

15 Muhammad Ghathfaan Alfaruug 

16 Nazalghani Nafian Nugroho 

17 Niza Atiqo Faiha 

18 Rufaida Ahkami Sulthony 

19 Sabrina Muharrani Azmikhoir 

20 Saka Akhdan Aryasatya Ardi 

21 Wulan Naya 

22 Yudanta Manggala Sakhi 

23 Zia Aulia Ahsan 



Lampiran SPSS 16.0 Uji Test Normalitas 

Case Processing Summary 

 Cases 

 Valid Missing Total 

 N Percent N Percent N Percent 

pretest 23 100.0% 0 .0% 23 100.0% 

posttest 23 100.0% 0 .0% 23 100.0% 

 

Descriptives 

   Statistic Std. Error 

pretest Mean 63.04 3.795 

95% Confidence Interval for 

Mean 

Lower Bound 55.17  

Upper Bound 70.91  

5% Trimmed Mean 62.83  

Median 60.00  

Variance 331.225  

Std. Deviation 18.200  

Minimum 30  

Maximum 100  

Range 70  

Interquartile Range 30  

Skewness .197 .481 

Kurtosis -.553 .935 

posttest Mean 75.65 3.491 

95% Confidence Interval for 

Mean 

Lower Bound 68.41  

Upper Bound 82.89  

5% Trimmed Mean 76.21  

Median 80.00  

Variance 280.237  

Std. Deviation 16.740  

 



 Minimum 40  

Maximum 100  

Range 60  

Interquartile Range 30  

Skewness -.379 .481 

Kurtosis -.497 .935 

  

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

pretest .132 23 .200* .969 23 .658 

posttest .168 23 .093 .947 23 .253 

a. Lilliefors Significance Correction    

*. This is a lower bound of the true significance.   

 

 Nilai sig. pretest 0,658 > 0,05 = data berdistribusi normal. 

 Nilai sig. posttest 0,253 > 0,05 = data berdistribusi normal. 

 

  



Lampiran Paired Samples Test SPSS 16.0 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

Bagian korelasi diperoleh hasil korelasi antara kedua variable, yang menghasilkan angka 0,762 dengan nilai probabilitas (sig.) 0,000. 

Hal ini menyatakan bahwa korelasi antara pretest dan posttest berhubungan secara nyata, karena nilai probabilitas <0,05. 

Sig. (2-tailed): Nilai Probabilitas/pvalue uji T Paired: Hasil = 0,000. Artinya: Ada perbedaan/peningkatan antara pretest dan posttest. 

Sebab: Nilai p value < 0,05 (95% kepercayaan). 

 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 pretest 63.04 23 18.200 3.795 

posttest 75.65 23 16.740 3.491 

Paired Samples Correlations 

  N Correlation Sig. 

Pair 1 pretest & posttest 23 .762 .000 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

t df Sig. (2-tailed) 

  

Mean Std. Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 

Pair 1 pretest - posttest -12.609 12.142 2.532 -17.859 -7.358 -4.980 22 .000 
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