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MOTTO HIDUP

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya
bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari

sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya
kepada Tuhanmulah engkau berharap.”1

(QS. Al-Insyirah, 6-8)

1Adnan Mohammad, Tafsir Al-Qur’an Suci, (Bandung: PT Alma’arif, 1977), hlm. 919
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ABSTRAK

Rahmat Fauzi, “Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Adobe
Flash CS5 pada Materi Energi Alternatif dan Pemanfaatannya untuk Siswa Kelas
IV SD/MI”, Skripsi, Yogyakarrta: Pendidikan Guru Madrasah Ibtida’iyah
Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
Yogyakarta, 2017.

Penelitian ini bertujuan untuk 1) menghasilkan  produk media
pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5 pada materi energi alternatif dan
pemanfaatannya untuk siswa kelas IV SD/MI, 2) memperoleh media
pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5 pada materi energi alternatif dan
pemanfaatannya untuk siswa kelas IV SD/MI, dan 3) mengetahui respon siswa
terhadap media pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5 pada materi energi
alternatif dan pemanfaatannya untuk siswa kelas IV SD/MI.

Jenis penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D), melalui model pengembangan 4-D (define, design, develop, dan
disseminate) yang dikembangkan oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel. Subjek
penelitian ini adalah 1 ahli materi, 1 ahli media, 4 peer reviewer (teman sejawat),
4 guru kelas, dan 40 siswa kelas IV SD/MI di MIM Basin dan MIM Tangkisan
Pos. Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini ada 2
yaitu: 1) lembar penilaian kualitas media pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash
CS5 untuk ahli materi, ahli media, peer reviewer, dan guru wali kelas SD/MI,
serta 2) angket respon siswa terhadap media pembelajaran IPA berbasis Adobe
Flash CS5 untuk siswa SD/MI kelas IV. Teknik analisis data melalui 2 tahapan
yaitu kualitatif yang selanjutnya diubah menjadi kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Telah berhasil dikembangkan
media pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5 dalam pembelajaran IPA pada
materi energi alternatif dan pemanfaatannya untuk siswa kelas IV SD/MI. 2)
Berdasarkan penilaian dari ahli materi memperoleh rata-rata sebesar 4,2 dengan
kategori SB (Sangat Baik), penilaian dari ahli media memperoleh skor rata-rata
sebesar 4,2, dengan kategori SB, penilaian dari peer reviewer memperoleh rata-
rata sebesar 4,39, dengan kategori SB, penilaian dari 4 guru memperoleh skor
rata-rata sebesar 4,5; dengan kategori SB, dengan demikian, media Adobe Flash
dalam pembelajaran IPA pada materi energi alternatif dan pemanfaatannya ini
layak digunakan untuk pembelajaran IPA  untuk kelas IV SD/MI. 3) Respon
penilaian yang diberikan oleh siswa adalah positif, dengan persentase 100%.

Kata Kunci: media pembelajaran IPA, pengembangan, Adobe Flash CS5
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Saat ini sedang berkembang dalam dunia pendidikan berupa

pemanfaatan berbagai media yang digunakan dalam proses pembelajaran.

Berbagai media yang digunakan dalam pembelajaran tersebut berupa

pengkombinasian media yang terdiri dari audio, video, dan grafis

(multimedia). Kehadiran media tidak saja membantu pengajar dalam

menyampaikan materi ajarnya, tetapi juga dapat memberikan nilai tambah

pada kegiatan pembelajaran.2

Melalui media pembelajaran, guru dapat menyajikan bahan pelajaran

yang bersifat abstrak menjadi konkret sehingga mudah dipahami dan dapat

menghilangkan verbalisme. Misalkan untuk menyampaikan bahan pelajaran

tentang sistem peredaran darah pada manusia, dapat disajikan melalui film.

Selain itu, media pembelajaran juga dapat membantu  menampilkan objek

yang terlalu besar yang tidak mungkin dapat ditampilkan dalam kelas, atau

menampilkan objek yang terlalu kecil yang sulit dilihat menggunakan mata

telanjang. Benda-benda atau objek yang terlalu besar, misalkan alat-alat

perang, berbagai binatang buas, benda-benda langit dan lain sebagainya.

Benda-benda yang terlalu kecil, misalkan jamur, bakteri, virus dan lain

sebagainya.3

2 Cecep Kustandi & Bambang Sutjipto, Media Pembelajaran Manual dan Digital,
(Bogor:Ghalia Indonesia, 2011), hlm. 2

3 Wina Sanjaya, Media Komunikasi Pembelajaran, (Jakarta: Kencana, 2012), hlm. 71
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Salah satu peraturan menteri pendidikan dan kebudayaan tentang

Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP), terdapat poin yang berbunyi

bahwa dalam pembelajaran KTSP harus memperhatikan perkembangan ilmu

pengetahuan, teknologi, dan seni.4 Hal ini senada dengan prinsip pelaksanaan

KTSP. Kurikulum dilaksanakan dengan menggunakan pendekatan

multistrategi dan multimedia, sumber belajar dan teknologi yang memadai,

serta memanfaatkan lingkungan sekitar sebagai sumber belajar dengan prinsip

alam yaitu semua yang terjadi, tergelar, berkembang di masyarakat,

lingkungan sekitar, serta lingkungan alam semesta dijadikan sumber belajar,

contoh, dan teladan.5 Sesuai dengan prinsip pelaksanaan kurikulum di atas,

seharusnya seorang guru dalam melaksanakan suatu pembelajaran tidak

hanya terpaku pada buku, baik itu buku paket maupun Lembar Kerja Siswa

(LKS), tetapi juga harus mampu mengembangkan berbagai bentuk media

yang berguna dalam pembelajarannya. Hingga pada akhirnya pembelajaran

yang dilakukan menjadi menyenangkan dan materi mudah diterima.

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) terdiri dari kumpulan pengetahuan

yang tersusun secara terbimbing. IPA mempunyai nilai ilmiah, artinya

kebenaran-kebenaran IPA dapat dibuktikan kembali oleh semua orang dengan

melakukan prosedur yang sama seperti yang dilakukan penemunya. IPA

merupakan kumpulan pengetahuan yang tersusun secara sistematis tentang

yang berkaitan dengan gejala-gejala alam. IPA merupakan pengetahuan

teoritis yang diperoleh atau disusun dengan cara yang khas atau khusus yaitu

4Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 61 Tahun
2014,hlm.3

5Karsidi, Model KTSP SD dan MI, (Solo:PT Tiga Serangkai, 2007), hlm. 6
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dengan melakukan observasi, eksperimentasi, penyimpulan, penyusunan

teori, eksperimen, observasi demikian seterusnya sehingga saling terkait satu

sama lain. IPA meliputi 4 unsur yaitu proses, produk, aplikasi, dan sikap.6

Menurut ilmu psikologi, pikiran anak usia SD berkembang secara

berangsur-angsur dan secara tenang. Perkembangan pikiran ini dimulai dari

bersosialisasi dengan lingkungan sekitarnya. Akhirnya banyak keterampilan

mulai dikuasai, dan kebiasaan-kebiasaan tertentu mulai dikembangkannya.

Minat anak pada periode ini tercurah pada segala sesuatu yang dinamis dan

bergerak. 7Pelaksanaan kurikulum didasarkan pada potensi, perkembangan,

dan kondisi siswa untuk menguasai kompetensi yang berguna bagi dirinya.

Berdasarkan hal tersebut, siswa harus mendapatkan pelayanan pendidikan

yang bermutu, serta memperoleh kesempatan untuk mengekspresikan dirinya

secara bebas, dinamis dan menyenangkan.8

Menurut dunia psikologi, minat anak pada usia SD terletak pada

sesuatu yang dinamis dan bergerak, kemudian pada salah satu prinsip dalam

KTSP menyatakan bahwa siswa harus mendapatkan pendidikan yang

bermutu. Hal ini sangat berkaitan dengan apa yang ingin peneliti

kembangkan, yaitu media pembelajaran yang bersifat interaktif, ada suara,

video, tulisan, serta menggunakan perangkat komputer dalam

mengembangkannya. Oleh karena itu, diharapkan pada akhirnya siswa akan

mendapatkan pembelajaran yang sesuai dengan jenjang usianya dan

pendidikan yang bermutu karena memanfaatkan kemajuan teknologi.

6 Wasih Djojosoediro, Pengembangan Pembelajaran IPA SD, (ttp: t.p, t.t), hlm. 24
7 Kartini Kartono, Psikhologi Anak, (Bandung: Alumni, 1979), hlm. 141
8Karsidi, Model KTSP SD dan MI, (Solo : PT Tiga Serangkai, 2007), hlm. 5



4

Secara umum, guru ketika di sekolah terbiasa mengajar dengan

menggunakan metode pembelajaran sederhana yaitu metode ceramah dan

tanya jawab. Adapun dalam pelaksanaannya sebagian besar guru

menggunakan media pembelajaran berupa buku materi dan Lembar Kerja

Siswa (LKS). Jarang guru yang sudah menggunakan media pembelajaran

yang memanfaatkan kemajuan teknologi.9

Visi dari Sekolah Dasar (SD) adalah mewujudkan sekolah yang

“terdepan, terbaik, dan terpercaya”. Upaya untuk mencapai visi tersebut dapat

dilakukan melalui misinya yaitu “menyediakan sarana dan prasarana yang

diperlukan dalam kegiatan belajar siswa untuk mendukung pengembangan

potensi siswa agar berkembang secara optimal”.10 Maka sudah sepantasnya

sekolah harus mampu menyediakan sarana dan prasarana yang memadai yang

bertujuan untuk menunjang pembelajaran yang dilaksanakan oleh guru.

Hingga pada akhirnya visi tersebut dapat tercapai. Namun, pada kenyataanya

dalam 2 sekolah yang digunakan peneliti terdapat sarana dan prasarana

kurang memadai.11

Hal tersebut sesuai dengan hasil wawancara yang telah dilakukan

peneliti kepada Ibu Sri Mulyani, S.Pd.I bahwa selama pelaksanaan

pembelajaran, guru sudah memanfaatkan kemajuan teknologi tetapi hanya

sebatas power point. Penggunaannya juga hanya kadang kala, padahal

fasilitas yang disediakan oleh sekolah sudah cukup memadai. Siswa lebih

aktif dan responnya sangat baik ketika dalam pembelajaran guru

9 Hasil wawancara dengan Ibu Sri Mulyani, MIM Tangkisan Pos, 28 Februari 2015.
10Karsidi, Model KTSP SD dan MI, (Solo:PT Tiga Serangkai, 2007), hlm. 10
11 Hasil wawancara dengan Ibu Sri Mulyani, MIM Tangkisan Pos, 28 Februari 2015.
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menggunakan media pembelajaran yang menarik terutama berbasis Teknologi

Informasi dan Komunikasi (TIK), sedangkan apabila guru dalam

pembelajaran hanya menggunakan media berupa buku materi dan LKS maka

siswa kurang aktif dan respon terhadap pembelajaran tidak baik.12

Sama halnya ketika peneliti mewawancarai Ibu Sumiyati, S.Pd.I yang

menyatakan bahwa penggunaan alat-alat multimedia belum sepenuhnya

digunakan secara maksimal dalam pembelajaran. Hal tersebut dikarenakan

alat-alat multimedia yang ada biasanya hanya digunakan untuk menampilkan

potongan presentasi saja, namun penggunaannya tidak sering.13 Berdasarkan

hal tersebut, dapat diketahui bahwa adanya kemajuan teknologi belum

sepenuhnya digunakan untuk membuat media pembelajaran. Padahal jika

kemajuan teknologi digunakan sebagai media pembelajaran dengan baik

dapat memberikan manfaat yang lebih besar bagi siswa. Oleh karena itu,

diperlukan adanya media pembelajaran yang memanfaatkan kemajuan

teknologi agar dapat menunjang pembelajaran secara lebih baik lagi.

Seperti yang telah dibahas diawal bahwa media pembelajaran yang

modern berupa pemanfaatan kemajuan teknologi berupa komputer. Salah satu

media yang memanfaatkan komputer adalah media pembelajaran yang dibuat

dengan menggunakan software Flash. Sudah banyak tersedia software untuk

membuat media pembelajaran interaktif yang berbasis software Flash.

Pengembang media tinggal memilih mana yang diinginkan dan sesuai dengan

kebutuhannya. Salah satu software tersebut adalah Adobe Flash Creative

12 Hasil wawancara dengan Ibu Sri Mulyani, MIM Tangkisan Pos, 28 Februari 2015.
13 Hasil wawancara dengan Ibu Sumiyati, MIM Basin, 27 Februari 2015.
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Suite 5 atau yang terkenal sebagai Adobe Flash CS5. Adanya penggunaan

media pembelajaran berbasis flash ini diharapkan siswa mampu menerima

materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru dengan lebih baik lagi.

Sejauh ini, tidak semua guru dapat membuat media pembelajaran

menggunakan Adobe Flash CS5, padahal peranannya sangat penting untuk

menunjang pembelajaran. Memperhatikan hal tersebut, peneliti berpikir hal

tersebut merupakan kesempatan bagi peneliti untuk dapat membuat media

pembelajaran berbasis Adobe Flash CS5 dengan baik. Media pembelajaran ini

dikemas dalam bentuk Compact Disk (CD) pembelajaran dan merupakan

visualisasi dari mata pelajaran IPA pada kelas IV.

Lebih lanjut pembahasan mengenai tahap perkembangan siswa

disampaikan oleh Piaget. Menurutnya masa kanak-kanak akhir berada dalam

tahap operasi konkret dalam berfikir (usia 7-12 tahun), dimana konsep yang

pada awal masa kanak-kanak merupakan konsep yang samar-samar dan tidak

jelas, sekarang lebih konkret. Anak menggunakan operasi mental untuk

memecahkan masalah-masalah yang aktual, anak mampu menggunakan

kemampuan mentalnya untuk memecahkan masalah yang bersifat konkret.

Kini anak mampu berfikir logis meski masih terbatas pada situasi sekarang.14

Adanya teori yang disampaikan oleh Piaget tersebut, dapat

disimpulkan bahwa anak usia SD (usia 7-12 Tahun) berada dalam periode

kanak-kanak akhir. Periode tersebut, anak-anak sudah mampu menggunakan

kemampuan mentalnya untuk memecahkan masalah yang bersifat konkret

14 Rita Eka Izzaty, Perkembangan Peserta Didik, (Yogyakarta:UNY Press, 2008), hlm 105-
106
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dalam pembelajaran. Anak cenderung menyukai hal-hal yang dinamis dan

selalu bergerak.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti menganggap perlu adanya sebuah

pengembangan media pembelajaran IPA yang menarik terutama yang

berbasis TIK agar dapat meningkatkan perhatian dan pemahaman siswa

selama pembelajaran IPA berlangsung. Melalui penelitian ini, media

pembelajaran yang akan dibuat peneliti bersifat interaktif sehingga media

tersebut sesuai dengan perkembangan kognitif serta minat anak. Hal inilah

yang menjadi alasan peneliti untuk melakukan penelitian dengan judul

“Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Adobe Flash CS5 pada

Materi Energi Alternatif dan Pemanfaatannya untuk Siswa Kelas IV SD/MI”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas,

dapat diidentifikasi permasalahan:

1. Pada 2 sekolah yang diobservasi peneliti, guru tidak menggunakan media

pembelajaran yang memanfaatkan kemajuan teknologi.

2. Pada 2 sekolah yang diobservasi peneliti, penggunaan media pembelajaran

IPA yang memanfaatkan kemajuan teknologi hanya kadang kala, padahal

fasilitas penunjang pembelajaran yang disediakan sekolah sudah cukup

memadai.

3. Pada 2 sekolah yang diobservasi peneliti, guru saat melakukan

pembelajaran hanya menggunakan media berupa buku materi dan LKS.
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4. Pada 2 sekolah yang diobservasi peneliti, siswa kurang aktif dan respon

terhadap pembelajaran kurang baik.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini yaitu:

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran IPA berbasis Adobe

Flash CS5 pada materi energi alternatif dan pemanfaatannya untuk siswa

kelas IV SD/MI?

2. Seberapa besar kualitas kelayakan media pembelajaran IPA berbasis

Adobe Flash CS5 pada materi energi alternatif dan pemanfaatannya untuk

siswa kelas IV SD/MI?

3. Seberapa besar respon siswa terhadap media pembelajaran IPA berbasis

Adobe Flash CS5 pada materi energi alternatif dan pemanfaatannya untuk

siswa kelas IV SD/MI?

D. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah yang ada dalam penelitian ini, maka

tujuan yang hendak dicapai sebagai berikut:

1. Menghasilkan media pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5 pada

materi energi alternatif dan pemanfaatannya untuk siswa kelas IV SD/MI.

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5

pada materi energi alternatif dan pemanfaatannya untuk siswa kelas IV

SD/MI.
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3. Mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran IPA berbasis

Adobe Flash CS5 pada materi energi alternatif dan pemanfaatannya untuk

siswa kelas IV SD/MI.

E. Manfaat Pengembangan

1. Manfaat Teoritis

Hasil pengembangan ini diharapkan dapat memberikan

sumbangsih khasanah keilmuan, khususnya dalam pengembangan media

Adobe Flash dalam pembelajaran IPA pada materi energi alternatif dan

pemanfaatannya untuk siswa kelas IV SD/MI.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru

Diharapkan dapat memberikan masukan kepada guru mengenai

pentingnya penggunaan media pembelajaran yang memanfaatkan

kemajuan teknologi guna membantu meningkatkan kualitas

pembelajaran.

b. Bagi Siswa

Hasil pengembangan ini diharapkan dapat meningkatkan minat

belajar siswa terhadap mata pelajaran yang mereka anggap sulit

menjadi lebih mudah dipahami dan lebih menarik untuk dipelajari,

terutama mata pelajaran IPA sehingga dapat meningkatkan hasil

belajar siswa.
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c. Bagi Sekolah

Meningkatkan mutu isi, masukan proses, serta hasil pendidikan

dan pembelajaran di sekolah dengan mengembangkan media

pembelajaran berbasis Adobe Flash CS5.

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Adapun spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini

yaitu:

1. Hasil pengembangan merupakan media pembelajaran berbasis Adobe

Flash CS5 dalam bentuk CD yang berisi beberapa menu yang meliputi

petunjuk, kompetensi, ayo mulai belajar (materi dan soal), serta profil.

2. Materi yang termuat dalam media pembelajaran yaitu materi energi

alternatif dan pemanfaatannya pada mata pelajaran IPA.

3. Terdapat unsur teks, animasi, audio, dan video untuk memberikan

visualisasi dari materi yang disajikan.

4. Disediakan beberapa soal sebagai evaluasi guru dalam mengetahui

tingkat pemahaman siswa setelah mempelajari materi yang disampaikan.

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1. Asumsi Pengembangan

Asumsi dengan adanya pengembangan media pembelajaran ini

mencakup penggunaan alat sebagai sarana menampilkan media

pembelajaran yang telah dikembangkan yaitu meliputi komputer/laptop

dan CD. Komputer/laptop digunakan sebagai alat mengoperasikan

software Adobe Flash CS5, sedangkan CD digunakan sebagai media
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penyimpanan digital yang berisi media pembelajaran berbasis software

Adobe Flash CS5.

2. Keterbatasan Pengembangan

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, terdapat berbagai

permasalahan terkait dengan pelaksanaan pembelajaran IPA yang jarang

menggunakan media pembelajaran yang memanfaatkan kemajuan

teknologi. Sehubungan dengan adanya keterbatasan peneliti dalam

melakukan penelitian, maka peneliti membatasi kajian penelitian hanya

pada pembuatan CD materi energi alternatif dan pemanfaatannya untuk

siswa SD/MI kelas IV.

Pengembangan media pembelajaran berbasis software Adobe Flash

CS5 pada mata pelajaran IPA pada materi energi alternatif dan

pemanfaatannya mengalami beberapa keterbatasan yaitu:

a. Pengembangan media pembelajaran ini hanya dapat dioperasikan

pada komputer/laptop karena terdapat fasilitas CD/DVD ROM dan

tidak dapat dioperasikan pada netbook karena tidak memiliki fasilitas

tersebut.

b. Pengujian pengembangan media yang dilakukan hanya pengujian

produk, tidak dilakukan pengujian terhadap pengaruhnya terhadap

hasil belajar siswa. Namun, produk pengembangan media

pembelajaran ini dapat digunakan untuk mengukur tingkat

pemahaman siswa terhadap materi energi alternatif dan

pemanfaatannya pada mata pelajaran IPA. Yaitu menggunakan



12

standar KKM yang ada (70) dengan penskoran 10 soal dikalikan 10,

maka skor maksimalnya adalah 100. Akan tetapi pada penelitian ini

tidak melakukan pengukuran tersebut.

H. Definisi Istilah

1. Media Pembelajaran

Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses

belajar mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang

disampaikan, sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan

lebih baik dan sempurna.15

2. Adobe Flash CS5

Adobe Flash CS5 merupakan salah satu software yang banyak

diminati oleh kebanyakan orang karena keandalannya mampu

mengerjakan segala hal yang berkaitan dengan multimedia. Kinerja flash

dapat juga dikombinasikan dengan program-program lain. Flash dapat

diaplikasikan untuk membuat kartun, animasi interaktif, efek-efek

animasi, banner iklan, website, game, dan presentasi.16

3. Energi Alternatif dan Pemanfaatannya

Sumber energi adalah segala sesuatu yang menghasilkan energi.

Sumber energi alternatif adalah sumber energi pilihan dari beberapa

kemungkinan penghasil energi pengganti. Sumber energi alternatif dicari

dan diusahakan untuk menjaga agar sumber energi yang sudah ada agar

15 Cecep Kustandi dan Bambang Sutjipto, Media Pembelajaran ..., hlm. 8
16 Galih Pranowo, Kreasi Animasi Interaktif dengan Action Script 3.0 pada Flash CS5,

(Yogyakarta: C.V Andi Offset, 2011), hlm.1-2
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tidak cepat habis. Sumber energi alternatif antara lain air, angin,

matahari, dan panas bumi.17

17 Ikhwan S D, Ilmu Pengetahuan Alam untuk SD/MI Kelas IV, (Jakarta: Pusat Perbukuan
Depdiknas, 2009), hlm. 114-116
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BAB V
KESIMPULAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan peneliti, maka dapat

diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Media pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5 untuk kelas IV

SD/MI materi energi alternatif dan pemanfaatnnya telah berhasil

dikembangkan melalui prosedur penelitian pengembangan 4-D (define,

design, develop, dan disseminate). Proses pengembangan dilakukan pada

tahap implementasi dan penyebaran dengan skala kecil. Karakteristik

produk yang dihasilkan berisi kurikulum, materi, video, evaluasi, profil,

dan referensi dengan menggunakan tema alam yang indah dengan

dilengkapi pendalaman materi dan petunjuk dalam menggunakannya.

2. Media pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5 untuk kelas IV

SD/MI materi energi alternatif dan pemanfaatnnya layak digunakan

sebagai salah satu alternatif sumber belajar. Berdasarkan penilaian dari

ahli materi memperoleh rata-rata sebesar 4,2 dengan kategori Sangat

Baik (SB). Penilaian dari ahli media memperoleh rata-rata sebesar 4,2

dengan kategori Sangat Baik (SB). Penilaian dari peer reviewer

memperoleh rata-rata sebesar 4,39 dengan kategori Sangat Baik (SB).

Serta penilaian dari guru wali kelas IV memperoleh rata-rata sebesar 4,5

dengan kategori Sangat Baik (SB).
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3. Respon siswa dalam uji coba lapangan secara keseluruhan memperoleh

kategori penilaian positif. Adapun siswa yang merespon positif adalah

sebesar 100 %.

B. Keterbatasan Penelitian

Terdapat beberapa keterbatasan peneliti dalam melakukan penelitian

pengembangan ini, antara lain:

1. Keterbatasan Waktu

Perancangan, pengembangan, penilaian, dan penyebaran produk

media pembelajaran IPA berbasis Adobe Flash CS5 ini membutuhkan

waktu yang relatif lama. Hal ini dikarenakan proses revisi produk yang

membutuhkan ketelitian dan kecermatan ulang dalam hal mendesain

tampilan, gambar, dan poin-poin evaluasi produk.

2. Keterbatasan Peneliti

Gambar, film animasi dan lagu latar pada media pembelajaran IPA

berbasis Adobe Flash CS5 bukanlah peneliti yang membuat. Namun

diambil dari berbagai sumber yang telah dicantumkan di dalam media

pembelajaran tersebut. Hal ini dikarenakan keterbatasan waktu dan

ketidakmampuan peneliti dalam membuat gambar, film animasi dan lagu

latar tersebut.

C. Saran

Peneliti menyarankan beberapa hal yang perlu diperhatikan untuk

penelitian selanjutnya, yaitu:



89

1. Saran Pemanfaatan

Produk berupa media pembelajaran berbasis Adobe Flash CS5 ini

dapat dijadikan sebagai media pembelajaran IPA yang dilakukan oleh

siswa secara mandiri maupun untuk guru dalam mengajar.

2. Saran Diseminasi

Produk media pembelajaran ini dapat disebarluaskan secara luas atau

dengan ditawarkan kepada guru untuk diimplementasikan di

sekolah/madrasah dalam memperoleh nilai keefektifan produk.

3. Saran Pengembangan

Perlu dikembangkan media pembelajaran berbasis Adobe Flash CS5

yang memiliki bahan evaluasi materi secara lengkap dan bervariasi, serta

adanya berbagai macam evaluasi dapat dikembangkan di dalamnya.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pembelajaran  : MIM Tangkisan Pos 

      MIM Basin 

Kelas/ Semester  : IV (empat)/ 1(satu) 

Mata Pelajaran  : IPA 

AlokasiWaktu   : 1 pertemuan (2 x 35 menit) 

 

A. Standar Kompetensi 

Memahami berbagai bentuk energi dan cara penggunaannya dalam kehidupan 

sehari-hari. (8) 

B. Kompetensi Dasar 

Menjelaskan berbagai energi alternative dan cara penggunaannya (8.2) 

C. Indikator 

1. Menyebutkan macam-macam sumber energy alternative 

2. Menyebutkan manfaat energi alternatif 

3. Menjelaskan manfaat energi alternatif 

D. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan pembelajaran dengan metode ceramah, tanya 

jawab dan penugasan, siswa dapat: 

1. Menyebutkan macam-macam sumber energi alternatif 

2. Menyebutkan manfaat energi alternatif 

3. Menjelaskan manfaat energi alternatif 

E. Materi Pembelajaran 

1. Pengertian energi alternatif 

2. Jenis-jenis energi alternatif 

3. Berbagai manfaat energi alternatif 

F. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : EEK 

2. Strategi : Interactive Learning 
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3. Metode : ceramah, tanya jawab, dan penugasan 

G. Media, Alat, dan Sumber Pelajaran 

1. Media  : Media Pembelajaran Flash tentang energi alternatif 

2. Alat/Bahan : Kertas Tugas, Kapur, Spidol, Proyektor, Laptop 

3. Sumber Belajar: Buku teks Ilmu Pengetahuan Alam, Dwi Suhartanti dan  

   Susantiningsih, Pusat Perbukuan Depdiknas: Jakarta    

2010 

H. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan 

menyapa siswa dan menanyakan kabar 

mereka. 

2. Guru mengecek kehadiran siswa dan kesiapan 

siswa. 

3. Guru melakukan apersepsi sebagai awal 

komunikasi guru sebelum melaksanakan 

kegiatan inti. 

4. Guru memberi motivasi kepada siswa agar 

semangat dalam mengikuti pembelajaran yang 

akan dilaksanakan dengan tepuk semangat 

“Tepuk Semangat” 

### se, ### ma, ### ngat, Se…….mangat 

5. Guru menjelaskan apa kegiatan yang akan 

mereka lakukan hari ini dan apa tujuan yang 

akan dicapai dari kegiatan tersebut dengan 

bahasa yang sederhana dan dapat dipahami 

oleh siswa. 

10 Menit 

Inti 

Eksplorasi 

1. Guru memberikan pertanyaan kepada siswa 

apa saja sumber energi yang diketahui? 

2. Guru memberikan pertanyaan kepada siswa 

tentang asal energi? 

3. Guru memberikan pertanyaan kepada siswa 

tentang manfaat energi? 

Elaborasi 

4. Guru menjelaskan kegiatan yang akan 

dilaksanakan. 

5. Guru menjelaskan kegiatan selanjutnya. 

6. Guru memulai menggunakan media 

pembelajaran yang telah disiapkan. 

7. Siswa memperhatikan dengan seksama. 

55 Menit 
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8. Untuk memperkuat pemahaman materi, guru 

menjelaskan materi secara singkat. 

9. Guru bertanya jawab dengan siswa mengenai 

materi yang telah disampaikan. 

10. Guru menejelaskan kegiatan selanjutnya. 

11. Guru memberikan lembar kerja kepada siswa 

untuk dikerjakan siswa. 

Konfirmasi 

12. Guru bertanya jawab dengan siswa tentang 

hal-hal yang belum diketahui siswa atau ada 

yang kurang jelas. 

13. Guru meluruskan jawaban siswa yang salah. 

Penutup 

1. Guru menyimpulkan materi pelajaran dengan 

siswa. 

2. Guru mengulas kembali kegiatan yang sudah 

dilakukan dan meminta siswa melakukan 

refleksi dari kegiatan yang baru saja 

dilakukan. 

3. Guru memberikan tugas untuk mempelajari 

materi pembelajaran selanjutnya tentang 

kegiatan sianghari setelah pulang sekolah. 

4. Guru menutup pelajaran dengan do’a dan 

salam. 

5 Menit 

 

I. Penilaian 

1. Jenis Penilaian  : tes tertulis 

2. Bentuk Penilaian : pilihan jawaban 

3. Instrumen  : terlampir   

 

 

 

Wali Kelas IV 

 

 

 

 

 

 

Bambang Setyadi. S.Pd.I 

Klaten, 19 September 2015 

Peneliti 

 

 

 

 

 

 

Rahmat Fauzi 

NIM.11480010 
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LEMBAR ANGKET TANGGAPAN SISWA 

Nama Siswa : ……………………………………………… 

NIS  : ……………………………………………… 

Kelas  : ……………………………………………... 

Hari/ Tanggal : ……………………………………………… 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda check (√) pada kolom penilaian Anda terhadap 

Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Adobe Flash CS5 

Materi Energi Alternatif dan Pemanfaatannya untuk Siswa SD/MI. 

2. Gunakan kriteria untuk penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: 

Ya : Jika setuju dengan pernyataan yang diberikan. 

Tidak : Jika tidak setuju dengan pernyataan yang diberikan. 

3. Komentar atau saran harap ditulis pada lembar yang telah disediakan. 

No Pernyataan 
Respon 

Ya Tidak 

1 
Media Pembelajaran Adobe Flash CS5 ini 

memudahkan saya dalam belajar. 

  

2 

Melalui media pembelajaran Adobe Flash CS5 ini 

materi energi alternatif dan pemanfaatannya mudah 

dipahami. 

  

3 
Melalui media pembelajaran Adobe Flash CS5 ini saya 

dapat belajar sendiri tanpa bantuan orang lain. 

  

4 

Media pembelajaran Adobe Flash CS5 ini dapat saya 

gunakan sebagai media pembelajaran IPA untuk di 

sekolah maupun di luar sekolah. 

  

5 
Media pembelajaran Adobe Flash CS5 ini membantu 

saya belajar sesuai dengan kemampuan. 

  

6 
Melalui media pembelajaran Adobe Flash CS5 ini saya 

menjadi tertarik belajar IPA. 

  

7 

Saya tertarik dalam mempelajari materi energi 

alternatif dan pemanfaatannya menggunakan media 

pembelajaran Adobe Flash CS5 ini. 

  

8 
Belajar dengan menggunakan media pembelajaran 

Adobe Flash CS5 ini menyenangkan. 

  

9 
Saya mencoba mengerjakan soal yang terdapat dalam 

media pembelajaran ini. 

  

10 Melalui adanya media pembelajaran Adobe Flash CS5   
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ini mendorong saya aktif dalam mengikuti pelajaran 

IPA. 

11 

Gambar yang ditampilkan dalam media pembelajaran 

Adobe Flash CS5 ini terlihat jelas sehingga dapat 

menambah pemahaman saya. 

  

12 

Tulisan dalam media pembelajaran Adobe Flash CS5 

ini terlihat jelas sehingga mudah untuk saya baca dan 

pahami. 

  

13 

Materi yang dijelaskam dalam media pembelajaran 

Adobe Flash CS5 ini menggunakan bahasa yang 

sederhana sehingga saya mudah memahaminya. 

  

14 
Media pembelajaran Adobe Flash CS5 ini mudah 

untuk digunakan. 

  

15 
Tampilan dalam media pembelajaran Adobe Flash CS5 

ini menarik. 

  

 

 

 

  

Lembar Kritik dan Saran 
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PERHITUNGAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN 

1. Ahli Materi 

a. Rekap Hasil Penilaian 

Aspek Penilaian Nomor Penilaian Skor Penilaian 

Materi IPA 

1 4 

2 4 

3 4 

4 4 

5 4 

6 4 

7 4 

8 4 

Kesesuaian KTSP 

9 5 

10 5 

11 4 

Evaluasi Belajar 

12 4 

13 4 

14 5 

 

b. Kategori Penilaian 

Skor Rata-rata Kategori 

> 4,20 – 5,00 SB (Sangat Baik) 

> 3,40 – 4,20 B (Baik) 

> 2,60 – 3,40 C (Cukup) 

> 1,80 – 2,60 K (Kurang) 

1,00 – 1,8 SK (Sangat Kurang) 

 

c. Perhitungan 

No Perhitungan Aspek Kualitas 

1. Jumlah pernyataan 14 

2. Skor maksimal 14 x 5 = 70 

3. Skor yang diperoleh 59 

4. Skor rata-rata 59 : 14 = 4,2 

5. Persentase 59 : 70 x 100% = 84,3% 

6. Kriteria Sangat Baik (SB) 
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2. Ahli Media 

a. Rekap Hasil Penilaian 

Aspek Penilaian Nomor Penilaian Skor Penilaian 

Tampilan Media 

 

1 4 

2 4 

3 4 

4 4 

5 3 

6 5 

7 4 

8 4 

Pengoperasian 

Program 

9 5 

10 5 

11 5 

12 5 

13 4 

14 4 

 

b. Kategori Penilaian 

Skor Rata-rata Kategori 

> 4,20 – 5,00 SB (Sangat Baik) 

> 3,40 – 4,20 B (Baik) 

> 2,60 – 3,40 C (Cukup) 

> 1,80 – 2,60 K (Kurang) 

1,00 – 1,8 SK (Sangat Kurang) 

 

c. Perhitungan 

No Perhitungan Aspek Kualitas 

1. Jumlah pernyataan 14 

2. Skor maksimal 14 x 5 = 70 

3. Skor yang diperoleh 60 

4. Skor rata-rata 59 : 14 = 4,3 

5. Persentase 59 : 70 x 100% = 85,7% 

6. Kriteria Sangat Baik (SB) 
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3. Peer Reviewer (Teman Sejawat) 

a. Rekap Hasil Penilaian 

Aspek Penilaian Nomor Penilaian 
Penilaian 

I II III IV 

Penyajian Materi IPA 

 

1 4 5 5 4 

2 4 4 5 5 

3 5 4 4 4 

4 5 3 5 4 

Kurikulum 

5 5 4 5 4 

6 4 5 5 4 

7 4 4 4 4 

Evaluasi Belajar 

8 4 5 4 5 

9 4 5 5 4 

10 5 4 4 4 

Keterlaksanaan 
11 5 4 4 4 

12 5 5 5 4 

Kebahasaan 

13 5 5 5 4 

14 5 4 5 4 

15 5 4 4 4 

Kejelasan Kalimat 
16 5 4 5 4 

17 5 5 4 4 

Penampilan Video 

18 4 5 5 4 

19 5 4 4 4 

20 4 3 5 4 

Penampilan Audio 
21 4 5 5 5 

22 4 3 4 5 

Tampilan Media 

23 4 5 5 5 

24 3 4 4 5 

25 4 3 4 5 

 

b. Kategori Penilaian 

Skor Rata-rata Kategori 

> 4,20 – 5,00 SB (Sangat Baik) 

> 3,40 – 4,20 B (Baik) 

> 2,60 – 3,40 C (Cukup) 

> 1,80 – 2,60 K (Kurang) 

1,00 – 1,8 SK (Sangat Kurang) 
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c. Perhitungan 

No Perhitungan Aspek Kualitas 

1. Jumlah pernyataan 25 

2. Skor maksimal (25 x 4) x 5 = 500 

3. Skor yang diperoleh 438 

4. Skor rata-rata 438 : 100 = 4,38 

5. Persentase 438:500 x 100% = 87,6% 

6. Kriteria Sangat Baik (SB) 

 

4. Guru 

a. Rekap Hasil Penilaian 

Aspek Penilaian Nomor Penilaian 
Penilaian 

I II III IV 

Penyajian Materi IPA 

 

1 5 5 5 5 

2 4 5 4 5 

3 4 5 5 5 

4 4 4 5 5 

Kurikulum 

5 4 5 5 5 

6 4 4 5 5 

7 4 5 5 4 

Evaluasi Belajar 

8 5 4 5 4 

9 4 5 5 4 

10 5 5 4 4 

Keterlaksanaan 
11 4 5 4 4 

12 4 4 4 5 

Kebahasaan 

13 5 4 4 5 

14 4 4 4 4 

15 4 5 5 4 

Kejelasan Kalimat 
16 4 5 5 4 

17 4 4 4 5 

Penampilan Video 

18 5 4 4 5 

19 4 5 4 4 

20 4 5 4 3 

Penampilan Audio 
21 5 5 5 5 

22 4 5 5 5 

Tampilan Media 

23 5 5 4 4 

24 4 4 4 5 

25 4 4 4 5 
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b. Kategori Penilaian 

Skor Rata-rata Kategori 

> 4,20 – 5,00 SB (Sangat Baik) 

> 3,40 – 4,20 B (Baik) 

> 2,60 – 3,40 C (Cukup) 

> 1,80 – 2,60 K (Kurang) 

1,00 – 1,8 SK (Sangat Kurang) 

 

c. Perhitungan 

No Perhitungan Aspek Kualitas 

1 Jumlah pernyataan 25 

2 Skor maksimal (25 x 4) x 5 = 500 

3 Skor yang diperoleh 447 

4 Skor rata-rata 447 : 100 = 4,47 

5 Persentase 447 : 500 x 100% = 89,4% 

6 Kriteria Sangat Baik (SB) 
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GAMBAR TAMPILAN PRODUK MEDIA PEMBELAJARAN 

 

 

  
Jendela Awal Jendela Menu Utama 

  
Jendela Petunjuk Jendela Langkah-langkah 

  

Jendela Tombol Navigasi Jendela Tombol Kontrol 

  

Jendela Tombol Menu Jendela Petunjuk Tampilan 
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Jendela Petunjuk Ujian Jendela SK/KD 

  

Jendela Materi Jendela Materi 

  
Jendela Materi Jendela Materi 

  

Jendela Video Jendela Awal Ujian 

  

Jendela Ujian Tulis Nama Jendela Tampilan Lembar Soal dan 

Jawaban 
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Jendela Skor Jendela Tentang 

  

Jendela Pembuat Jendela Daftar Pustaka 

 
 

Jendela Sumber Jendela Sumber Gambar 

  

Jendela Sumber Lagu Jendela Sumber Video 
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DOKUMENTASI UJI COBA LAPANGAN  

Uji Coba di MIM Tangkisan Pos Uji Coba di MIM Basin 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  

2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  

3.  

 

 
 

3.  
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