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INTISARI 

PENGEMBANGAN KALKULATOR BENTUK MOLEKUL BERBASIS 

ANDROID MOBILE APPLICATION SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

KIMIA INTERAKTIF 

 

Oleh: 

Septa Ika Ratnasari 

NIM. 13670005 

 

Penelitian pengembangan ini dilakukan untuk mengembangkan produk 

berupa kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile application sebagai 

media pembelajaran kimia interaktif. Tujuan dari penelitian pengembangan ini 

adalah mengembangkan kalkulator bentuk molekul, mengetahui kualitas produk 

yang dikembangkan, dan mengetahui keterlaksanaan proses pembelajaran dengan 

menggunakan produk yang dikembangkan. 

Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan Borg dan 

Gall yang dibatasi sampai 6 tahap awal dari 10 tahap penelitian. Produk dinilaikan 

kualitasnya pada 3 guru kimia dan direspon 10 peserta didik. Uji coba terbatas 

dilakukan pada satu kelas yaitu XII IPA 4 SMA Negeri 1 Jetis dengan 3 observer 

untuk mengetahui keterlaksanaan proses pembelajaran dan direspon oleh peserta 

didik pada kelas tersebut. Instrumen yang digunakan meliputi lembar validasi, 

lembar penilaian kualitas, lembar respon, dan lembar observasi.  Teknik analisis 

data pada penelitian ini menggunakan penilaian skala 4. 

Kalkulator bentuk molekul dikembangkan menggunakan software Android 

Studio yang dapat dioperasikan pada smartphone android. Berdasarkan hasil 

penilaian kualitas oleh guru kimia SMA/MA mendapatkan persentase 86,51% 

dengan kategori Sangat Baik (SB) dan respon peserta didik SMA/MA 85,36% 

kategori Sangat Baik (SB). Hasil dari observasi keterlaksanaan memperoleh 

persentase 86,2% dengan kategori Sangat Baik (SB) dan respon peserta didik 

SMA/MA dengan persentase 80,88%.  

 

Kata kunci: penelitian pengembangan, media pembelajaran interaktif, android 

mobile application, bentuk molekul
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi di zaman globalisasi ini berkembang secara 

drastis dan semakin mendunia. Hal ini dapat dibuktikan dengan banyaknya 

inovasi dan penemuan yang sederhana hingga sangat rumit. Bahkan, 

kemajuan suatu negara didasarkan atas seberapa jauh ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang dikuasai oleh negara tersebut karena ilmu pengetahuan dan 

teknologi merupakan dasar dari setiap aspek kehidupan manusia. 

Selain perkembangan teknologi, ilmu pengetahuan yang merupakan 

bagian dari bidang pendidikan ikut berkembang seiring perkembangan 

zaman. Pendidikan adalah usaha sadar dan sistematis, yang dilakukan orang-

orang yang diserahi tanggung jawab untuk memengaruhi peserta didik agar 

mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita pendidikan (Achmad M., 

2004: 34). Cita-cita pendidikan merupakan arah yang ingin dituju melalui 

pendidikan yang dapat diwujudkan dalam proses pembelajaran. Dalam 

mewujudkan cita-cita pendidikan melalui proses pembelajaran tentunya 

dibutuhkan kurikulum yang sesuai dengan perkembangan zaman. 

Berdasarkan Undang-Undang Dasar Republik Indonesia Nomor 20 

Tahun 2003 Pasal 36 dijelaskan bahwa perkembangan ilmu pengetahuan, 

teknologi, dan seni merupakan salah satu aspek yang digunakan untuk 

menyusun kurikulum sehingga pengembangan kurikulum akan dilakukan
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seiring berkembangnya teknologi. Oleh karena itu, terutama bidang 

pendidikan harus menyesuaikan visi, misi, tujuan, dan strateginya agar sesuai 

kebutuhan dan tidak ketinggalan zaman. Hal ini menuntut guru untuk 

bersikap tanggap terhadap perkembangan teknologi dalam pemanfaatannya 

pada proses pembelajaran. Guru harus memperkaya wawasan 

pengetahuannya dan proses pembelajaran disesuaikan dengan perkembangan 

teknologi agar mempermudah pemahaman peserta didik dalam proses 

pembelajaran di kelas. 

Paradigma baru pendidikan menerapkan proses pembelajaran yang 

berpusat pada peserta didik sehingga peserta didik dituntut aktif mencari 

solusi terhadap permasalahan-permasalahan yang dihadapi terkait dengan 

proses pembelajaran yang mengacu pada paradigma konstruktivisme. 

Paradigma konstruktivisme dalam belajar merupakan hasil konstruksi peserta 

didik sendiri sebagai hasil interaksinya terhadap lingkungan belajar. Menurut 

Daryanto (2010: 5), konsep lingkungan meliputi tempat belajar, metode, 

media, sistem penilaian, serta sarana dan prasarana yang diperlukan untuk 

mengemas pembelajaran dan mengatur bimbingan belajar, sehingga 

memudahkan peserta didik belajar. Peran guru dalam proses pembelajaran 

berdasarkan paradigma konstruktivisme hanyalah sebagai fasilitator, 

mediator, dan pembimbing. 

Proses pembelajaran merupakan proses komunikasi dan berlangsung 

dalam suatu sistem dengan adanya media komunikasi sehingga proses 

komunikasi akan berlangsung secara optimal (Daryanto, 2010: 7). 
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Penggunaan media dalam proses pembelajaran merupakan salah satu upaya 

menciptakan pembelajaran yang lebih bermakna dan berkualitas (Rohmi, 

2013). Selain itu, penggunaan media pembelajaran dalam pendidikan 

mempunyai peranan penting dalam mencapai pembelajaran yang efektif. 

Namun, macam-macam media pembelajaran yang sering digunakan dan 

disediakan oleh sekolah untuk proses pembelajaran kimia adalah media cetak 

seperti buku pelajaran, ensiklopedi, modul, lembar kerja peserta didik, dan 

lain-lain. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kimia SMA/MA, bahwa 

sebagian besar peserta didik menganggap pembelajaran kimia sulit dan kimia 

dianggap sebagai ilmu yang kurang menarik.
1
 Salah satu materi pelajaran 

kimia yang sulit adalah materi bentuk molekul. Kesulitan dari materi bentuk 

molekul terletak pada penentuan suatu domain elektron dan penentuan bentuk 

molekul dari suatu senyawa. Peserta didik memerlukan ketelitian dan 

konsentrasi dalam menyelesaikannya. Namun, sebagian kecil peserta didik 

tidak merasa sulit dalam materi bentuk molekul ini. 

Kesulitan pada materi bentuk molekul dalam hal menentukan domain 

elektron dan meramalkan bentuk molekul akan dianggap mudah jika guru 

memberikan banyak latihan soal bentuk molekul yang bervariasi kepada 

peserta didik. Namun, guru membutuhkan waktu yang tidak sedikit untuk 

memberikan banyak latihan soal kepada peserta didik, sedangkan waktu guru 

untuk menyampaikan materi pelajaran terbatas. Oleh karena itu, peserta didik 

                                                             
1Bapak Yasin Supangat, S.Pd. dari SMA N 1 Jetis dan Ibu Sudaryanti, S.Si. dari SMA N 1 Pleret 

pada tanggal 29 November 2016 
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diminta untuk belajar secara mandiri dan berlatih mengerjakan variasi soal 

bentuk molekul dengan benar agar pemahaman peserta didik meningkat.  

Peserta didik dapat memahami suatu materi didukung oleh beberapa 

faktor, diantaranya yaitu media pembelajaran (Soedijarto, 2008: 149). Media 

pembelajaran berperan penting dalam proses belajar peserta didik sehingga 

diperlukan media pembelajaran yang efektif dan efisien. Media pembelajaran 

yang dikembangkan sebaiknya berbasis teknologi yang sedang berkembang 

saat ini. Hal ini karena penggunaan teknologi sebagai media pembelajaran 

dapat menambah ilmu pengetahuan dan wawasan dalam meningkatkan 

kualitas pendidikan.  

Smartphone dengan sistem operasi androidmerupakan salah satu 

perangkat teknologi yang sedang populer di kalangan masyarakat Indonesia. 

Hal ini dibuktikan melalui survei yang dilakukan oleh lembaga riset IDC 

(International Data Corporation) worldwide Mobile Phone Tracker dalam 

Hakim (2015: 796) mengenai pangsa pasar Operating System (OS) bahwa 

android menguasai pasar dengan jumlah penjualan mencapai 84,7%, disusul 

oleh iOS 11,7%, windows phone 7%, windows mobile 2,5%, blackberry OS 

0,5%, dan sisanya 0,6% untuk operasi sistem lain. Oleh karena itu, 

smartphone android dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran 

interaktif karena smartphone memiliki sifat interaktif yang dapat melibatkan 

peserta didik secara aktif dalam proses pembelajaran dan memperoleh umpan 

balik secara langsung.  
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 Media pembelajaran interaktif adalah sebuah media yang memiliki 

beberapa komponen didalamnya, seperti teks, gambar, dan aspek interaktif. 

Perpaduan komponen tersebut menghasilkan sebuah media pembelajaran 

yang menarik dan dapat menumbuhkan minat belajar peserta didik. Selain itu, 

media pembelajaran interaktif memiliki kelebihan yaitu adanya unsur 

interaktif, pengulangan, penguatan, dan belajar mandiri. Kelebihan-kelebihan 

tersebut yang membedakan dengan media pembelajaran seperti buku, modul, 

atau lembar kerja peserta didik yang tidak bersifat interaktif. 

Berdasarkan uraian di atas, media pembelajaran yang akan 

dikembangkan adalah kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile 

applicationsebagai media pembelajaran kimia interaktif. Penelitian 

pengembangan ini diharapkan dapat mengatasi berbagai permasalahan 

tentang materi bentuk molekul yang dialami oleh peserta didik. Selain itu, 

dapat membantu guru dan peserta didik agar proses pembelajaran berjalan 

efektif dan efisien sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana mengembangkan kalkulatorbentuk molekul berbasis android 

mobile application sebagai media pembelajaran kimia interaktif? 

2. Bagaimana kualitas kalkulatorbentuk molekul berbasis android mobile 

application yang dihasilkan berdasarkan penilaian guru kimia SMA/MA 

dan respon peserta didik SMA/MA? 
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3. Bagaimana keterlaksanaan proses pembelajaran dengan menggunakan 

kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile application 

berdasarkan penilaian observer dan respon dari peserta didik SMA/MA? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan kalkulatorbentuk molekul berbasis android mobile 

application sebagai media pembelajaran kimia interaktif. 

2. Mengetahui kualitas kalkulatorbentuk molekul berbasis android mobile 

application yang dihasilkan berdasarkan penilaian guru kimia SMA/MA 

dan respon peserta didik SMA/MA. 

3. Mengetahui keterlaksanaan proses pembelajaran dengan menggunakan 

kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile application 

berdasarkan penilaian observer dan respon dari peserta didik SMA/MA. 

 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi kalkulator bentuk molekul dikemas dalam bentuk mobile 

application. 

2. Aplikasi kalkulator bentuk molekul dikembangkan menggunakan 

software Android Studio dan bahasa pemrograman Java. 
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3. Bahasa yang digunakan dalam aplikasi kalkulator bentuk molekul adalah 

bahasa Indonesia. 

4. Aplikasi yang dikembangkan ini memuat ringkasan materi, trik 

menentukan bentuk molekul, kalkulator, dan latihan soalyang 

disesuaikan dengan materi kimia yang diajarkan di SMA/MA. 

5. Jenis soal yang terdapat pada latihan soal adalah pilihan ganda dengan 

jumlah soal sebanyak 20 soal bentuk molekul. 

 

E. Manfaat Pengembangan 

Secara umum, manfaat yang diperoleh dari pengembangan aplikasi ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagi guru 

Aplikasi yang dibuat dapat digunakan oleh guru sebagai alat dalam 

menentukan bentuk molekul. Selain itu, dapat dijadikan sebagai salah 

satu alternatif media pembelajaran untuk memperlancar proses 

pembelajaran. Soal-soal yang tersedia dalam aplikasi dapat digunakan 

sebagai referensi soal bagi peserta didik. 

2. Bagi peserta didik 

Aplikasi ini dapat digunakan peserta didik untuk mencocokkan bentuk 

molekul yang dihitung secara manual dengan bentuk molekul yang 

diperoleh dari aplikasi. Soal-soal yang tersedia dapat digunakan sebagai 

latihan dan evaluasi belajar secara mandiri. 
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3. Bagi peneliti  

Penelitian ini mempunyai manfaat bagi peneliti karena menambah 

pengetahuan dan wawasan dalam mengembangkan aplikasi berbasis 

android mobile sebagai media pembelajaran yang mengikuti 

perkembangan teknologi saat ini. 

 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Asumsi dan batasan pengembangan dalam penelitian ini dapat 

dijelaskan sebagai berikut: 

1. Asumsi pengembangan 

a. Guru kimia SMA/MA memiliki smartphone dengan sistem operasi 

android sehingga dapat memasang aplikasi kalkulator bentuk 

molekul yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran kimia 

interaktif. 

b. Peserta didik SMA/MA memiliki smartphone dengan sistem operasi 

android sehingga dapat memasang aplikasi kalkulator bentuk 

molekul yang dapat digunakan dalam menyelesaikan soal bentuk 

molekul dimanapun  dan kapan pun. 

c. Latihan soal yang tersedia dalam aplikasi dapat dijadikan sebagai 

referensi soal-soal bagi guru dan peserta didik. 

d. Ahli materi merupakan dosen kimia atau dosen pendidikan kimia 

yang memiliki pengetahuan yang baik di bidang kimia khususnya 

tentang materi bentuk molekul. 
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e. Ahli media merupakan dosen pendidikan kimia atau dosen teknik 

informatika yang memiliki pengetahuan yang baik tentang media 

pembelajaran berbasis android. 

f. Peer review merupakan teman sejawat pendidikan kimia yang 

memiliki pemahaman yang sama mengenai materi bentuk molekul 

dan media pembelajaran berbasis android.  

g. Reviewer merupakan guru kimia SMA/MA yang memiliki 

pemahaman dan pengetahuan yang baik mengenai media 

pembelajaran berbasis android. 

h. Observer merupakan teman sejawat pendidikan kimia yang memiliki 

pemahaman yang sama tentang keterlaksanaan proses pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran.  

2. Batasan pengembangan 

a. Aplikasi kalkulator bentuk molekul digunakan untuk menentukan 

bentuk molekul berdasarkan teori tolakan pasangan elektron. 

b. Bentuk latihan soal yang disajikan berupa soal pilihan ganda tentang 

materi bentuk molekul. 

c. Aplikasi kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile 

applicationyang dihasilkan hanya dapat digunakan pada 

handphoneatau smartphone dengan sistem operasi android. 

d. Aplikasi yang dihasilkan ditinjau oleh satu orang dosen pembimbing, 

satu orang dosen ahli materi,satu orang dosen ahli media, dan tiga 
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orang peer review untuk memberikan saranserta masukan terhadap 

produk yang dikembangkan. 

e. Penilaian terhadap kualitas aplikasi kalkulator bentuk molekul 

dilakukan oleh tiga orang guru kimia SMA/MA dan direspon 10 

orang peserta didik SMA/MA jurusan MIA yang telah menerima 

mata pelajaran kimia materi bentuk molekul. 

f. Aplikasi yang dihasilkan hanya diuji coba terbatas di satu kelas yang 

akan dinilai oleh tiga orang observer dan direspon oleh peserta didik 

SMA/MA di kelas tersebut. 

 

G. Definisi Istilah 

Beberapa istilah yang perlu diketahui dalam penelitian pengembangan 

kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile application, yaitu: 

1. Penelitian pengembangan 

Penelitian pengembangan adalah suatu proses atau langkah-langkah 

dalam penelitian untuk mengembangkan suatu produk baru atau 

menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat 

dipertanggungjawabkan (Sukmadinata, 2012: 164). 

2. Kalkulator 

Kalkulator adalah alat untuk menghitung dari yang sederhana seperti 

penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian sampai pada 

kalkulator sains yang dapat menghitung rumus matematika tertentu 

(Enterprise, 2010: 47). 
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3. Bentuk molekul 

Bentuk molekul adalah susunan tiga dimensi atom-atom di dalam ruang, 

diselidiki dengan cara menambah model Lewis dengan teori VSEPR 

(Oxtoby, dkk, 2001: 61). 

4. Android mobile application  

Android mobile application adalah sebuah sistem operasi berbasis Linux 

yang didesain khusus untuk perangkat mobile, seperti smartphone atau 

tablet (Huda, 2013: 1). 

5. Media pembelajaran 

Media pembelajaran adalah perantara yang membawa pesan atau 

informasi bertujuan instruksional atau mengandung maksud-maksud 

pengajaran antara sumber dan penerima (Arsyad, 2011: 4). 

6. Interaktif 

Interaktif adalah perilaku dalam melakukan komunikasi secara dua arah 

antara pengguna (user) dengan program komputer (software) yang dapat 

dilakukan dengan mengklik menu, icon, bar atau scroll bar, animasi, 

simulasi, video, atau suara dengan leluasa. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Simpulan yang dapat diambil dari penelitian pengembangan ini adalah 

sebagai berikut. 

1. Pengembangan kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile 

application sebagai media pembelajaran kimia interaktif menggunakan 

model pengembangan Borg dan Gall. Android mobile application dibuat 

menggunakan software Android Studio yang dapat dipasang pada 

smartphone android. Kelebihan media pembelajaran interaktif adalah 

adanya unsur interaktif, pengulangan, penguatan, dan belajar mandiri.  

2. Kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile application 

berdasarkan penilaian guru kimia SMA/MA dan respon peserta didik 

SMA dinyatakan memiliki kualitas Sangat Baik (SB). Produk yang 

dikembangkan memperoleh persentase keidealan 86,51% dengan 

kategori Sangat Baik (SB) oleh guru kimia SMA/MA dan respon peserta 

didik SMA/MA mendapatkan persentase keidealan 85,36% dengan 

kategori Sangat Baik (SB). Hal ini menunjukkan bahwa produk dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran kimia interaktif. 

3. Uji keterlaksanaan dilakukan satu kali pertemuan dan diamati oleh 3 

observer. Persentase yang dihasilkan yaitu 86,2% dengan kategori Sangat 

Baik (SB). Oleh karena itu, proses pembelajaran dapat dikatakan 

terlaksana dengan sangat baik melalui bantuan kalkulator bentuk molekul
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berbasis android mobile application. Peserta didik SMA/MA merespon 

sangat positif selama proses pembelajaran menggunakan android mobile 

application dengan persentase 80,88%. 

 

B. Keterbatasan Penelitian 

Penelitian pengembangan ini memiliki beberapa keterbatasan 

penelitian, yaitu: 

1. Aplikasi ini hanya memuat materi bentuk molekul berdasarkan teori 

tolakan pasangan elektron. 

2. Aplikasi hanya ditinjau oleh satu orang dosen ahli materi, satu orang 

dosen ahli media, dan tiga orang peer review untuk memberikan 

masukan. 

3. Aplikasi hanya dinilaikan oleh tiga orang guru kimia SMA/MA dan 10 

orang peserta didik SMA/MA program MIA yang telah menerima materi 

bentuk molekul. 

4. Aplikasi ini hanya diujicobakan secara terbatas pada 1 kelas program 

MIA untuk mengetahui keterlaksanaan dari produk yang dikembangkan. 

5. Aplikasi kalkulator bentuk molekul baru dapat digunakan dengan baik 

pada layar smartphone berukuran 5 inch ke atas. 

 

C. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih 

Lanjut 

Saran pemanfaatan, diseminasi, dan pengembangan produk lebih lanjut 

adalah sebagai berikut. 

1. Saran pemanfaatan 

Produk yang telah dikembangkan perlu di uji coba secara luas 

dalam proses pembelajaran kimia untuk mengetahui kelayakan aplikasi 
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tersebut. Pada proses pembelajaran, produk dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran ataupun sebagai sumber belajar mandiri bagi peserta 

didik SMA/MA.  

2. Diseminasi 

Pengembangan produk yang dilakukan peneliti hanya sampai pada 

tahap uji lapangan produk skala kecil.Oleh karena itu, selain 

dimanfaatkan juga dapat dilakukan uji coba skala besar terhadap produk 

yang telah dikembangkan ini. 

3. Pengembangan produk lebih lanjut 

Kalkulator bentuk molekul berbasis android mobile application ini 

dapat dikembangkan lebih lanjut oleh guru atau peneliti lain sebagai 

upaya penyedia berbagai media pembelajaran yang menarik bagi peserta 

didik yang mengikuti perkembangan teknologi. Pengembangan lebih 

lanjut dapat dilakukan dengan mengubah materi pelajaran. Selain itu, 

produk juga dapat dikembangkan agar dapat digunakan pada sistem 

operasi lain seperti iOS dan windows phone. 
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KISI-KISI VALIDASI DOSEN AHLI MATERI 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

No Aspek Penilaian Banyak Butir No Indikator Skala Penilaian 

1. Kebenaran konsep 3 1. Kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi 

dengan konsep kimia secara teori. 

Penilaian skala 4 

2. Kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan 

cara manual. 

Penilaian skala 4 

3. Kesesuaian materi yang disajikan dengan tingkat 

pengetahuan peserta didik. 

Penilaian skala 4 

2. Latihan soal  3 4. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi. Penilaian skala 4 

5. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban. Penilaian skala 4 

6. Variasi soal dalam latihan soal. Penilaian skala 4 

3. Kebahasaan  2 7. Kemudahan penggunaan bahasa. Penilaian skala 4 

8. Kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi. Penilaian skala 4 

4. Fungsi secara 

keseluruhan 

2 9. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui 

penggunaan aplikasi. 

Penilaian skala 4 

10. Pemanfaatan media teknologi untuk belajar. Penilaian skala 4 
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

Nama : ................................................................................... 

Instansi : ................................................................................... 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda cek (√) pada kolom kriteria sesuai dengan penilaian Anda terhadap Android Mobile Application. 

2. Kriteria SB = Sangat Baik, B = Baik, K = Kurang, dan SK = Sangat Kurang. 

3. Apabila Anda memilih kriteria Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), dimohon untuk memberikan masukan pada kolom 

yang telah disediakan. 

4. Terimakasih saya ucapkan atas kerjasamanya. 
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B. Lembar Validasi Android Mobile Application 

No Indikator 
Kriteria 

Masukan 
SB B K SK 

1. Kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi dengan konsep 

kimia secara teori. 

     

2. Kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara manual.      

3. Kesesuaian materi yang disajikan dengan tingkat pengetahuan peserta 

didik. 

     

4. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi.      

5. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban.      

6. Variasi soal dalam latihan soal.      

7. Kemudahan penggunaan bahasa.      

8. Kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi.      

9. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui penggunaan 

aplikasi. 

     

10. Pemanfaatan media teknologi untuk belajar.      
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C. Simpulan Penilai 

1. Android mobile application ini: 

a) Kurang Baik 

b) Baik 

c) Sangat Baik 

2. Android mobile application ini: 

a) Dapat digunakan tanpa revisi 

b) Dapat digunakan dengan sedikit revisi 

c) Dapat digunakan dengan banyak revisi 

d) Belum dapat digunakan 

Komentar dan saran: 

......................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................. ........................ 

......................................................................................................................................................................................................... 

 

Yogyakarta, ..................................20.... 

Dosen Ahli Materi 

 

 

 

(     ) 



 
 

96 
 

KISI-KISI VALIDASI DOSEN AHLI MEDIA 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

No Aspek Penilaian Banyak Butir No Indikator Skala Penilaian 

1. Kemudahan navigasi 4 1. Kemudahan dalam pengoperasian aplikasi. Penilaian skala 4 

2. Kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol 

navigasi. 

Penilaian skala 4 

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi. Penilaian skala 4 

4. Aplikasi dapat berjalan dengan baik atau tidak mudah 

hang (berhenti). 

Penilaian skala 4 

2. Tampilan  4 5. Kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi. Penilaian skala 4 

6. Kualitas desain yang digunakan pada aplikasi. Penilaian skala 4 

7. Ketepatan dalam penempatan konten desain. Penilaian skala 4 

8. Kualitas teks yang digunakan pada aplikasi. Penilaian skala 4 

3. Kebahasaan  2 9. Kemudahan penggunaan bahasa. Penilaian skala 4 

10. Kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi. Penilaian skala 4 

4. Interaktif  4 11. Kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia. Penilaian skala 4 

12. Fleksibilitas aplikasi. Penilaian skala 4 
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13. Waktu muncul respon tidak terlalu lama. Penilaian skala 4 

14. Respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi. Penilaian skala 4 

5. Fungsi secara 

keseluruhan 

2 15. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui 

penggunaan aplikasi. 

Penilaian skala 4 

16. Pemanfaatan media teknologi untuk belajar. Penilaian skala 4 
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

Nama : ................................................................................... 

Instansi : ................................................................................... 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda cek (√) pada kolom kriteria sesuai dengan penilaian Anda terhadap Android Mobile Application. 

2. Kriteria SB = Sangat Baik, B = Baik, K = Kurang, dan SK = Sangat Kurang. 

3. Apabila Anda memilih kriteria Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), dimohon untuk memberikan masukan pada kolom 

yang telah disediakan. 

4. Terimakasih saya ucapkan atas kerjasamanya. 
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B. Lembar Validasi Android Mobile Application 

No Indikator 
Kriteria 

Masukan 
SB B K SK 

1. Kemudahan dalam pengoperasian aplikasi.      

2. Kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi.      

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi.      

4. Aplikasi dapat berjalan dengan baik atau tidak mudah hang (berhenti).      

5. Kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi.      

6. Kualitas desain yang digunakan pada aplikasi.      

7. Ketepatan dalam penempatan konten desain.      

8. Kualitas teks yang digunakan pada aplikasi.      

9. Kemudahan penggunaan bahasa.      

10. Kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi.      

11. Kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia.      

12. Fleksibilitas aplikasi.      

13. Waktu muncul respon tidak terlalu lama.      

14. Respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi.      

15. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui penggunaan      
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aplikasi. 

16. Pemanfaatan media teknologi untuk belajar.      
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C. Simpulan Penilai 

1. Android mobile application ini: 

a) Kurang Baik 

b) Baik 

c) Sangat Baik 

2. Android mobile application ini: 

a) Dapat digunakan tanpa revisi 

b) Dapat digunakan dengan sedikit revisi 

c) Dapat digunakan dengan banyak revisi 

d) Belum dapat digunakan 

Komentar dan saran: 

......................................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... ...................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

 

Yogyakarta, ..................................20.... 

Dosen Ahli Media 

 

 

 

(     ) 
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KISI-KISI PENILAIAN PEER REVIEW 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

No Aspek Penilaian Banyak Butir No Indikator Skala Penilaian 

1.  Kemudahan navigasi 3 1. Kemudahan dalam pengoperasian aplikasi. Penilaian skala 4 

2. Kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol 

navigasi. 

Penilaian skala 4 

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi. Penilaian skala 4 

2. Kebenaran konsep 2 4. Kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi 

dengan konsep kimia secara teori. 

Penilaian skala 4 

5. Kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan 

cara manual. 

Penilaian skala 4 

3. Latihan soal 2 6. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi. Penilaian skala 4 

7. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban. Penilaian skala 4 

4. Tampilan  3 8. Kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi. Penilaian skala 4 

9. Kualitas desain yang digunakan pada aplikasi. Penilaian skala 4 

10. Kualitas teks yang digunakan pada aplikasi. Penilaian skala 4 

5. Kebahasaan  2 11. Kemudahan penggunaan bahasa. Penilaian skala 4 



 
 

103 
 

12. Kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi. Penilaian skala 4 

6. Interaktif  3 13. Kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia. Penilaian skala 4 

14. Fleksibilitas aplikasi. Penilaian skala 4 

15. Respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi. Penilaian skala 4 

7. Fungsi secara 

keseluruhan 

2 16. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui 

penggunaan aplikasi. 

Penilaian skala 4 

17. Pemanfaatan media teknologi untuk belajar. Penilaian skala 4 
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INSTRUMEN PENILAIAN PEER REVIEW 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

Nama : ................................................................................... 

Instansi : ................................................................................... 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda cek (√) pada kolom kriteria sesuai dengan penilaian Anda terhadap Android Mobile Application. 

2. Kriteria SB = Sangat Baik, B = Baik, K = Kurang, dan SK = Sangat Kurang. 

3. Apabila Anda memilih kriteria Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), dimohon untuk memberikan masukan pada kolom 

yang telah disediakan. 

4. Terimakasih saya ucapkan atas kerjasamanya. 
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B. Lembar Penilaian Android Mobile Application 

No Indikator 
Kriteria 

Masukan 
SB B K SK 

1. Kemudahan dalam pengoperasian aplikasi.      

2. Kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi.      

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi.      

4. Kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi dengan konsep 

kimia secara teori. 

     

5. Kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara manual.      

6. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi.      

7. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban.      

8. Kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi.      

9. Kualitas desain yang digunakan pada aplikasi.      

10. Kualitas teks yang digunakan pada aplikasi.      

11. Kemudahan penggunaan bahasa.      

12. Kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi.      

13. Kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia.      

14. Fleksibilitas aplikasi.      
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15. Respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi.      

16. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui penggunaan 

aplikasi. 

     

17. Pemanfaatan media teknologi untuk belajar.      
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C. Simpulan Penilai 

1. Android mobile application ini: 

a) Kurang Baik 

b) Baik 

c) Sangat Baik 

2. Android mobile application ini: 

a) Dapat digunakan tanpa revisi 

b) Dapat digunakan dengan sedikit revisi 

c) Dapat digunakan dengan banyak revisi 

d) Belum dapat digunakan 

Komentar dan saran: 

......................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

 

Yogyakarta, ..................................20.... 

Peer Review 

 

 

 

(     ) 
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KISI-KISI PENILAIAN GURU KIMIA 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

No Aspek Penilaian Banyak Butir No Indikator Skala Penilaian 

1.  Kemudahan navigasi 3 1. Kemudahan dalam pengoperasian aplikasi. Penilaian skala 4 

2. Kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol 

navigasi. 

Penilaian skala 4 

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi. Penilaian skala 4 

2. Kebenaran konsep 3 4. Kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi 

dengan konsep kimia secara teori. 

Penilaian skala 4 

5. Kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan 

cara manual. 

Penilaian skala 4 

6. Kesesuaian materi yang disajikan dengan tingkat 

pengetahuan peserta didik. 

Penilaian skala 4 

3. Latihan soal 3 7. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi. Penilaian skala 4 

8. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban. Penilaian skala 4 

9. Variasi soal dalam latihan soal. Penilaian skala 4 

4. Tampilan  4 10. Kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi. Penilaian skala 4 
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11. Kualitas desain yang digunakan pada aplikasi. Penilaian skala 4 

12. Ketepatan dalam penempatan konten desain. Penilaian skala 4 

13. Kualitas teks yang digunakan pada aplikasi. Penilaian skala 4 

5. Kebahasaan  2 14. Kemudahan penggunaan bahasa. Penilaian skala 4 

15. Kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi. Penilaian skala 4 

6. Interaktif  3 16. Kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia. Penilaian skala 4 

17. Fleksibilitas aplikasi. Penilaian skala 4 

18. Respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi. Penilaian skala 4 

7. Fungsi secara 

keseluruhan 

2 19. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui 

penggunaan aplikasi. 

Penilaian skala 4 

20. Pemanfaatan media teknologi untuk belajar. Penilaian skala 4 
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INSTRUMEN PENILAIAN GURU KIMIA 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

Nama : ................................................................................... 

Instansi : ................................................................................... 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda cek (√) pada kolom kriteria sesuai dengan penilaian Anda terhadap Android Mobile Application. 

2. Kriteria SB = Sangat Baik, B = Baik, K = Kurang, dan SK = Sangat Kurang. 

3. Apabila Anda memilih kriteria Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), dimohon untuk memberikan masukan pada kolom 

yang telah disediakan. 

4. Terimakasih saya ucapkan atas kerjasamanya. 
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B. Lembar Penilaian Android Mobile Application 

No Indikator 
Kriteria 

Masukan 
SB B K SK 

1. Kemudahan dalam pengoperasian aplikasi.      

2. Kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi.      

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi.      

4. Kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi dengan konsep 

kimia secara teori. 

     

5. Kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara manual.      

6. Kesesuaian materi yang disajikan dengan tingkat pengetahuan peserta 

didik. 

     

7. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi.      

8. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban.      

9. Variasi soal dalam latihan soal.      

10. Kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi.      

11. Kualitas desain yang digunakan pada aplikasi.      

12. Ketepatan dalam penempatan konten desain.      

13. Kualitas teks yang digunakan pada aplikasi.      
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14. Kemudahan penggunaan bahasa.      

15. Kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi.      

16. Kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia.      

17. Fleksibilitas aplikasi.      

18. Respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi.      

19. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui penggunaan 

aplikasi. 

     

20. Pemanfaatan media teknologi untuk belajar.      
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C. Simpulan Penilai 

1. Android mobile application ini: 

a) Kurang Baik 

b) Baik 

c) Sangat Baik 

2. Android mobile application ini: 

a) Dapat digunakan tanpa revisi 

b) Dapat digunakan dengan sedikit revisi 

c) Dapat digunakan dengan banyak revisi 

d) Belum dapat digunakan 

Komentar dan saran: 

......................................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... ...................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

 

Yogyakarta, ..................................20.... 

Reviewer 

 

 

 

(     ) 
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RUBRIK PENILAIAN GURU KIMIA 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

No Indikator Kriteria Penjabaran Kriteria 

1. Kemudahan dalam pengoperasian 

aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Dapat dijalankan pada semua 

smartphone dengan sistem operasi 

android. 

2) Aplikasi mudah diinstall (dipasang). 

3) Tidak perlu menginstall software 

khusus untuk menjalankan aplikasi. 

4) Memiliki kapasitas memori yang 

kecil. 

SB Jika kemudahan dalam pengoperasian aplikasi terdapat 4 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

B Jika kemudahan dalam pengoperasian aplikasi terdapat 3 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

K Jika kemudahan dalam pengoperasian aplikasi terdapat 2 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

SK Jika kemudahan dalam pengoperasian aplikasi terdapat 2 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

2. Kemudahan pengguna dalam 

mengoperasikan tombol navigasi, yaitu 

mencakup: 

1) Tombol navigasi tidak terlalu 

banyak. 

SB Jika kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi 

terdapat 4 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi 

terdapat 3 komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi 
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2) Tombol navigasi mudah diingat. 

3) Tombol navigasi konsisten pada 

setiap tampilan. 

4) Tampilan dari tombol navigasi jelas. 

terdapat 2 komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi 

terdapat 1 komponen di samping yang terpenuhi. 

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan 

aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Petunjuk cara penggunaan mudah 

dipahami. 

2) Petunjuk cara penggunaan jelas. 

3) Petunjuk cara penggunaan singkat. 

4) Membantu pengguna dalam 

pengoperasian aplikasi. 

SB Jika kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi terdapat 4 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

B Jika kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi terdapat 3 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

K Jika kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi terdapat 2 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi terdapat 1 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

4. Kesesuaian konsep yang digunakan 

dalam aplikasi dengan konsep kimia 

secara teori, yaitu mencakup: 

1) Kesesuaian ringkasan materi bentuk 

molekul dengan konsep kimia secara 

teori. 

SB Jika kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi dengan konsep 

kimia secara teori terdapat 3 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi dengan konsep 

kimia secara teori terdapat 2 komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi dengan konsep 

kimia secara teori terdapat 1 komponen di samping yang terpenuhi. 
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2) Kesesuaian trik penentuan bentuk 

molekul dengan konsep kimia secara 

teori. 

3) Ketepatan konsep yang digunakan 

pada kalkulator bentuk molekul 

dengan konsep kimia secara teori. 

SK Jika kesesuaian konsep yang digunakan dalam aplikasi dengan konsep 

kimia secara teori tidak terdapat komponen di samping yang terpenuhi. 

5. Kesesuaian hasil yang disajikan oleh 

kalkulator dengan cara manual, yaitu 

mencakup: 

1) Hasil yang disajikan oleh kalkulator 

memenuhi konsep bentuk molekul 

berdasarkan teori tolakan pasangan 

elektron. 

2) Hasil jumlah pasangan elektron 

ikatan (PEI) dan jumlah pasangan 

elektron bebas (PEB) yang disajikan 

oleh kalkulator bentuk molekul sama 

dengan hasil yang diperoleh secara 

manual. 

SB Jika kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara manual 

terdapat 4 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara manual 

terdapat 3 komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara manual 

terdapat 2 komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara manual 

terdapat 1 komponen di samping yang terpenuhi. 
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3) Hasil jumlah domain yang disajikan 

oleh kalkulator bentuk molekul sama 

dengan hasil yang diperoleh secara 

manual. 

4) Hasil bentuk molekul suatu senyawa 

yang disajikan oleh kalkulator 

bentuk molekul sama dengan tabel 

bentuk molekul. 

6. Kesesuaian materi yang disajikan 

dengan tingkat pengetahuan peserta 

didik, yaitu mencakup: 

1) Tingkat kesukaran sesuai dengan 

kemampuan peserta didik. 

2) Kalimat yang digunakan sesuai 

dengan tingkat perkembangan 

peserta didik. 

3) Kedalaman materi sesuai dengan 

tingkat pemahaman peserta didik. 

SB Jika kesesuaian materi yang disajikan dengan tingkat pengetahuan 

peserta didik terdapat 3 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kesesuaian materi yang disajikan dengan tingkat pengetahuan 

peserta didik terdapat 2 komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kesesuaian materi yang disajikan dengan tingkat pengetahuan 

peserta didik terdapat 1 komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kesesuaian materi yang disajikan dengan tingkat pengetahuan 

peserta didik tidak terdapat komponen di samping yang terpenuhi. 

7. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi, SB Jika kejelasan soal latihan dalam aplikasi terdapat 4 komponen di 
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yaitu mencakup: 

1) Soal latihan sesuai dengan materi 

bentuk molekul. 

2) Terdapat petunjuk pengerjaan soal. 

3) Terdapat pilihan jawaban yang 

sesuai dengan tipe soal. 

4) Kalimat yang digunakan mudah 

dimengerti. 

samping yang terpenuhi. 

B Jika kejelasan soal latihan dalam aplikasi terdapat 3 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

K Jika kejelasan soal latihan dalam aplikasi terdapat 2 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

SK Jika kejelasan soal latihan dalam aplikasi terdapat 1 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

8. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci 

jawaban, yaitu mencakup: 

1) Memuat jawaban yang benar. 

2) Setiap butir soal hanya memiliki satu 

jawaban. 

3) Setiap jawaban benar mendapatkan 

skor 10. 

SB Jika kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban terdapat 3 

komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban terdapat 2 

komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban terdapat 1 

komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban tidak terdapat 

komponen di samping yang terpenuhi. 

9. Variasi soal dalam latihan soal, yaitu 

mencakup: 

SB Jika variasi soal dalam latihan soal terdapat 4 komponen di samping 

yang terpenuhi. 
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1) Tipe soal latihan lebih dari satu. 

2) Meminimalisir menghafal kunci 

jawaban. 

3) Tingkat kesukaran soal: mudah, 

sedang, dan sukar. 

4) Latihan soal membantu guru dalam 

memberikan variasi soal kepada 

peserta didik. 

B Jika variasi soal dalam latihan soal terdapat 3 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

K Jika variasi soal dalam latihan soal terdapat 2 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

SK Jika variasi soal dalam latihan soal terdapat 1 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

10. Kesesuaian tampilan dengan konten 

aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Tampilan jelas. 

2) Penggunaan warna tidak terlalu 

banyak. 

3) Pemilihan warna tidak mengganggu 

kenyamanan pengguna. 

4) Pemilihan background serasi dengan 

tulisan. 

SB Jika kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi terdapat 4 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

B Jika kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi terdapat 3 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

K Jika kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi terdapat 2 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kesesuaian tampilan dengan konten aplikasi terdapat 1 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

11. Kualitas desain yang digunakan pada 

aplikasi, yaitu mencakup: 

SB Jika kualitas desain yang digunakan pada aplikasi terdapat 4 komponen 

di samping yang terpenuhi. 
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1) Gambar sesuai dengan konten 

materi. 

2) Desain gambar menggambarkan 

karakteristik bentuk molekul.   

3) Kesesuaian komposisi warna dan 

ukuran. 

4) Desain gambar menarik. 

B Jika kualitas desain yang digunakan pada aplikasi terdapat 3 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

K Jika kualitas desain yang digunakan pada aplikasi terdapat 2 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kualitas desain yang digunakan pada aplikasi terdapat 1 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

12. Ketepatan dalam penempatan konten 

desain, yaitu mencakup: 

1) Penempatan judul tepat. 

2) Penempatan menu tepat. 

3) Penempatan tombol navigasi sesuai 

dan nyaman dilihat. 

SB Jika ketepatan dalam penempatan konten desain terdapat 3 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

B Jika ketepatan dalam penempatan konten desain terdapat 2 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

K Jika ketepatan dalam penempatan konten desain terdapat 1 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

SK Jika ketepatan dalam penempatan konten desain tidak terdapat 

komponen di samping yang terpenuhi. 

13. Kualitas teks yang digunakan dalam 

aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Teks terbaca dengan jelas. 

SB Jika kualitas teks yang digunakan dalam aplikasi terdapat 4 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

B Jika kualitas teks yang digunakan dalam aplikasi terdapat 3 komponen 
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2) Pemilihan jenis huruf tepat. 

3) Ukuran huruf proporsional. 

4) Jarak antar baris proporsional. 

di samping yang terpenuhi. 

K Jika kualitas teks yang digunakan dalam aplikasi terdapat 2 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kualitas teks yang digunakan dalam aplikasi terdapat 1 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

14. Kemudahan penggunaan bahasa, yaitu 

mencakup: 

1) Menggunakan istilah yang umum 

digunakan. 

2) Huruf dan tanda baca sesuai dengan 

EYD. 

3) Ketepatan ejaan yang digunakan. 

4) Menggunakan bahasa yang sesuai 

dengan penguasaan peserta didik. 

SB Jika kemudahan penggunaan bahasa terdapat 4 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

B Jika kemudahan penggunaan bahasa terdapat 3 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

K Jika kemudahan penggunaan bahasa terdapat 2 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

SK Jika kemudahan penggunaan bahasa terdapat 1 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

15. Kejelasan kalimat yang digunakan 

dalam aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Menggunakan kalimat yang 

sederhana. 

SB Jika kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi terdapat 4 

komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi terdapat 3 

komponen di samping yang terpenuhi. 
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2) Menggunakan kalimat yang 

komunikatif. 

3) Menggunakan kalimat yang tidak 

ambigu. 

4) Menggunakan kalimat yang lugas. 

K Jika kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi terdapat 2 

komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kejelasan kalimat yang digunakan dalam aplikasi terdapat 1 

komponen di samping yang terpenuhi. 

16. Kebebasan pengguna dalam memilih 

menu yang tersedia, yaitu mencakup: 

1) Tampilan menu bersifat fleksibel. 

2) Menu disajikan terpisah-pisah. 

3) Pengguna bebas memilih sesuai 

kehendak. 

4) Memberikan informasi yang benar 

terkait menu yang dipilih. 

SB Jika kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia terdapat 4 

komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia terdapat 3 

komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia terdapat 2 

komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia terdapat 1 

komponen di samping yang terpenuhi. 

17. Fleksibilitas aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Dapat digunakan dimana saja. 

2) Dapat digunakan kapan saja. 

3) Dapat digunakan secara berkala. 

4) Dapat digunakan sendiri maupun 

SB Jika fleksibilitas aplikasi terdapat 4 komponen di samping yang 

terpenuhi. 

B Jika fleksibilitas aplikasi terdapat 3 komponen di samping yang 

terpenuhi. 

K Jika fleksibilitas aplikasi terdapat 2 komponen di samping yang 
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kelompok. terpenuhi. 

SK Jika fleksibilitas aplikasi terdapat 1 komponen di samping yang 

terpenuhi. 

18. Respon pesan (umpan balik) yang 

muncul dari aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Terdapat komunikasi dua arah. 

2) Latihan soal dijadikan umpan balik 

bagi peserta didik sebagai evaluasi. 

3) Terdapat respon pesan pada setiap 

tampilan. 

SB Jika respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi terdapat 3 

komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi terdapat 2 

komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi terdapat 1 

komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika respon pesan (umpan balik) yang muncul dari aplikasi tidak 

terdapat komponen di samping yang terpenuhi. 

19. Pemenuhan kebutuhan belajar peserta 

didik melalui penggunaan aplikasi, yaitu 

mencakup: 

1) Memberikan kemudahan belajar 

tanpa bantuan orang lain. 

2) Membantu dalam belajar materi 

bentuk molekul secara mandiri. 

SB Jika pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui penggunaan 

aplikasi terdapat 4 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui penggunaan 

aplikasi terdapat 3 komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui penggunaan 

aplikasi terdapat 2 komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika pemenuhan kebutuhan belajar peserta didik melalui penggunaan 
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3) Membantu dalam menyelesaikan 

soal latihan terkait bentuk molekul. 

4) Memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk mengetahui 

kemampuan dirinya. 

aplikasi terdapat 1 komponen di samping yang terpenuhi. 

20. Pemanfaatan media teknologi untuk 

belajar, yaitu mencakup: 

1) Media pembelajaran memanfaatkan 

media teknologi. 

2) Media pembelajaran menerapkan 

teknologi ke kinian. 

3) Jenis media pembelajaran 

(smartphone) popular di kalangan 

peserta didik. 

4) Media pembelajaran menambah 

wawasan peserta didik terkait 

perkembangan teknologi untuk 

belajar. 

SB Jika pemanfaatan media teknologi untuk belajar terdapat 4 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

B Jika pemanfaatan media teknologi untuk belajar terdapat 3 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

K Jika pemanfaatan media teknologi untuk belajar terdapat 2 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

SK Jika pemanfaatan media teknologi untuk belajar terdapat 1 komponen di 

samping yang terpenuhi. 
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KISI-KISI RESPON PESERTA DIDIK 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

No Aspek Penilaian Banyak Butir No Indikator Skala Penilaian 

1.  Kemudahan navigasi 3 1. Kemudahan dalam pengoperasian aplikasi. Penilaian skala 4 

2. Kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol 

navigasi. 

Penilaian skala 4 

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi. Penilaian skala 4 

2. Kebenaran konsep 1 4. Kalkulator dalam aplikasi menyajikan hasil yang sesuai 

dengan cara manual.  

Penilaian skala 4 

3. Latihan soal  2 5. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi. Penilaian skala 4 

6. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban. Penilaian skala 4 

4. Tampilan  2 7. Tampilan keseluruhan aplikasi. Penilaian skala 4 

8. Kualitas teks yang digunakan pada aplikasi. Penilaian skala 4 

5. Kebahasaan  1 9. Kemudahan penggunaan bahasa. Penilaian skala 4 

6. Interaktif  2 10. Kebebasan pengguna memilih menu yang tersedia. Penilaian skala 4 

11. Fleksibilitas aplikasi. Penilaian skala 4 

7. Fungsi secara 

keseluruhan 

1 12. Pemenuhan kebutuhan belajar melalui penggunaan 

aplikasi. 

Penilaian skala 4 
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INSTRUMEN RESPON PESERTA DIDIK 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

Nama : ................................................................................... 

No. Absen : ................................................................................... 

Nama Sekolah : ................................................................................... 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda cek (√) pada kolom kriteria sesuai dengan penilaian Anda terhadap Android Mobile Application. 

2. Kriteria SB = Sangat Baik, B = Baik, K = Kurang, dan SK = Sangat Kurang. 

3. Apabila Anda memilih kriteria Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), dimohon untuk memberikan masukan pada kolom 

yang telah disediakan. 

4. Terimakasih saya ucapkan atas kerjasamanya. 
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B. Lembar Respon Android Mobile Application 

No Indikator 
Kriteria 

Masukan 
SB B K SK 

1. Kemudahan dalam pengoperasian aplikasi.      

2. Kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi.      

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi.      

4. Kalkulator dalam aplikasi menyajikan hasil yang sesuai dengan cara 

manual.  

     

5. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi.      

6. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban.      

7. Tampilan keseluruhan aplikasi.      

8. Kualitas teks yang digunakan pada aplikasi.      

9. Kemudahan penggunaan bahasa.      

10. Kebebasan pengguna memilih menu yang tersedia.      

11. Fleksibilitas aplikasi.      

12. Pemenuhan kebutuhan belajar melalui penggunaan aplikasi.      
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Komentar dan saran: 

......................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... ...................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

 

Yogyakarta, ..................................20.... 

Peserta Didik 

 

 

 

(     ) 
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RUBRIK RESPON PESERTA DIDIK 

TERHADAP ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

No Indikator Kriteria Penjabaran Kriteria 

1. Kemudahan dalam pengoperasian 

aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Dapat dijalankan pada semua 

smartphone dengan sistem operasi 

android. 

2) Aplikasi mudah diinstall (dipasang). 

3) Tidak perlu menginstall software 

khusus untuk menjalankan aplikasi. 

4) Memiliki kapasitas memori yang 

kecil. 

SB Jika kemudahan dalam pengoperasian aplikasi terdapat 4 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

B Jika kemudahan dalam pengoperasian aplikasi terdapat 3 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

K Jika kemudahan dalam pengoperasian aplikasi terdapat 2 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

SK Jika kemudahan dalam pengoperasian aplikasi terdapat 2 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

2. Kemudahan pengguna dalam 

mengoperasikan tombol navigasi, yaitu 

mencakup: 

1) Tombol navigasi tidak terlalu 

banyak. 

SB Jika kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi 

terdapat 4 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi 

terdapat 3 komponen di samping yang terpenuhi. 
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2) Tombol navigasi mudah diingat. 

3) Tombol navigasi konsisten pada 

setiap tampilan. 

4) Tampilan dari tombol navigasi jelas. 

K Jika kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi 

terdapat 2 komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kemudahan pengguna dalam mengoperasikan tombol navigasi 

terdapat 1 komponen di samping yang terpenuhi. 

3. Kejelasan petunjuk cara penggunaan 

aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Petunjuk cara penggunaan mudah 

dipahami. 

2) Petunjuk cara penggunaan jelas. 

3) Petunjuk cara penggunaan singkat. 

4) Membantu pengguna dalam 

pengoperasian aplikasi. 

SB Jika kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi terdapat 4 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

B Jika kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi terdapat 3 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

K Jika kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi terdapat 2 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kejelasan petunjuk cara penggunaan aplikasi terdapat 1 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

4. Kesesuaian hasil yang disajikan oleh 

kalkulator dengan cara manual, yaitu 

mencakup: 

1) Hasil yang disajikan oleh kalkulator 

memenuhi konsep bentuk molekul 

berdasarkan teori pasangan elektron. 

SB Jika kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara 

manual terdapat 4 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara 

manual terdapat 3 komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara 

manual terdapat 2 komponen di samping yang terpenuhi. 
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2) Hasil jumlah pasangan elektron 

ikatan (PEI) dan jumlah pasangan 

elektron bebas (PEB) yang disajikan 

oleh kalkulator bentuk molekul sama 

dengan hasil yang diperoleh secara 

manual. 

3) Hasil jumlah domain yang disajikan 

oleh kalkulator bentuk molekul sama 

dengan hasil yang diperoleh secara 

manual. 

4) Hasil bentuk molekul suatu senyawa 

yang disajikan oleh kalkulator 

bentuk molekul sama dengan tabel 

bentuk molekul. 

SK Jika kesesuaian hasil yang disajikan oleh kalkulator dengan cara 

manual terdapat 1 komponen di samping yang terpenuhi. 

5. Kejelasan soal latihan dalam aplikasi, 

yaitu mencakup: 

1) Soal latihan sesuai dengan materi 

bentuk molekul. 

2) Terdapat petunjuk pengerjaan soal. 

SB Jika kejelasan soal latihan dalam aplikasi terdapat 4 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

B Jika kejelasan soal latihan dalam aplikasi terdapat 3 komponen di 

samping yang terpenuhi. 
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3) Terdapat pilihan jawaban yang 

sesuai dengan tipe soal. 

4) Kalimat yang digunakan mudah 

dimengerti. 

K Jika kejelasan soal latihan dalam aplikasi terdapat 2 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

SK Jika kejelasan soal latihan dalam aplikasi terdapat 1 komponen di 

samping yang terpenuhi. 

6. Kesesuaian antara soal latihan dan kunci 

jawaban, yaitu mencakup: 

1) Memuat jawaban yang benar. 

2) Setiap butir soal hanya memiliki satu 

jawaban. 

3) Setiap jawaban benar mendapatkan 

skor 10. 

SB Jika kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban terdapat 3 

komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban terdapat 2 

komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban terdapat 1 

komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kesesuaian antara soal latihan dan kunci jawaban tidak terdapat 

komponen di samping yang terpenuhi. 

7. Tampilan keseluruhan aplikasi, yaitu 

mencakup: 

1) Tampilan jelas. 

2) Penggunaan warna tidak terlalu 

banyak. 

3) Pemilihan warna tidak mengganggu 

SB Jika tampilan keseluruhan aplikasi terdapat 4 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

B Jika tampilan keseluruhan aplikasi terdapat 3 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

K Jika tampilan keseluruhan aplikasi terdapat 2 komponen di samping 

yang terpenuhi. 
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kenyamanan pengguna. 

4) Pemilihan background menarik 

perhatian pengguna. 

SK Jika tampilan keseluruhan aplikasi terdapat 1 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

8. Kualitas teks yang digunakan dalam 

aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Teks terbaca dengan jelas. 

2) Pemilihan jenis huruf tepat. 

3) Ukuran huruf proporsional. 

4) Jarak antar baris proporsional. 

SB Jika kualitas teks yang digunakan dalam aplikasi terdapat 4 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

B Jika kualitas teks yang digunakan dalam aplikasi terdapat 3 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

K Jika kualitas teks yang digunakan dalam aplikasi terdapat 2 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kualitas teks yang digunakan dalam aplikasi terdapat 1 komponen 

di samping yang terpenuhi. 

9. Kemudahan penggunaan bahasa, yaitu 

mencakup: 

1) Menggunakan istilah yang umum 

digunakan. 

2) Huruf dan tanda baca sesuai dengan 

EYD. 

3) Ketepatan ejaan yang digunakan. 

SB Jika kemudahan penggunaan bahasa terdapat 4 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

B Jika kemudahan penggunaan bahasa terdapat 3 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

K Jika kemudahan penggunaan bahasa terdapat 2 komponen di samping 

yang terpenuhi. 
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4) Menggunakan bahasa yang sesuai 

dengan penguasaan peserta didik. 

SK Jika kemudahan penggunaan bahasa terdapat 1 komponen di samping 

yang terpenuhi. 

10. Kebebasan pengguna dalam memilih 

menu yang tersedia, yaitu mencakup: 

1) Tampilan menu bersifat fleksibel. 

2) Menu disajikan terpisah-pisah. 

3) Pengguna bebas memilih sesuai 

kehendak. 

4) Memberikan informasi yang benar 

terkait menu yang dipilih. 

SB Jika kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia terdapat 

4 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia terdapat 

3 komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia terdapat 

2 komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika kebebasan pengguna dalam memilih menu yang tersedia terdapat 

1 komponen di samping yang terpenuhi. 

11. Fleksibilitas aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Dapat digunakan dimana saja. 

2) Dapat digunakan kapan saja. 

3) Dapat digunakan secara berkala. 

4) Dapat digunakan sendiri maupun 

kelompok. 

SB Jika fleksibilitas aplikasi terdapat 4 komponen di samping yang 

terpenuhi. 

B Jika fleksibilitas aplikasi terdapat 3 komponen di samping yang 

terpenuhi. 

K Jika fleksibilitas aplikasi terdapat 2 komponen di samping yang 

terpenuhi. 

SK Jika fleksibilitas aplikasi terdapat 1 komponen di samping yang 

terpenuhi. 
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12. Pemenuhan kebutuhan belajar melalui 

penggunaan aplikasi, yaitu mencakup: 

1) Memberikan kemudahan belajar 

tanpa bantuan orang lain. 

2) Membantu dalam belajar materi 

bentuk molekul secara mandiri. 

3) Membantu dalam menyelesaikan 

soal latihan terkait bentuk molekul. 

4) Memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk mengetahui 

kemampuan dirinya. 

SB Jika pemenuhan kebutuhan belajar melalui penggunaan aplikasi 

terdapat 4 komponen di samping yang terpenuhi. 

B Jika pemenuhan kebutuhan belajar melalui penggunaan aplikasi 

terdapat 3 komponen di samping yang terpenuhi. 

K Jika pemenuhan kebutuhan belajar melalui penggunaan aplikasi 

terdapat 2 komponen di samping yang terpenuhi. 

SK Jika pemenuhan kebutuhan belajar melalui penggunaan aplikasi 

terdapat 1 komponen di samping yang terpenuhi. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 1 Jetis 

Kelas / Semester : X / Gasal 

Mata Pelajaran  : Kimia 

Materi Pokok  : Ikatan Kimia (Bentuk Molekul) 

Pertemuan Ke  : I 

Alokasi Waktu  : 1 JP (1 x 45 Menit) 

I. Kompetensi Inti 

KI 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli 

(gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif, dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas 

berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai 

cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

KI 3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan 



137 
 

 
 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 

minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkrit dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai 

kaidah keilmuan. 

II. Kompetensi Dasar 

3.6 Menentukan bentuk molekul dengan menggunakan teori tolakan 

pasangan elektron kulit valensi (VSEPR) atau Teori Domain Elektron. 

Indikator: 

3.6.1 Meramalkan bentuk molekul suatu senyawa berdasarkan Teori 

Domain Elektron. 

III. Tujuan Pembelajaran 

Melalui studi pustaka, diskusi, peserta didik dapat meramalkan bentuk 

molekul suatu senyawa berdasarkan Teori Domain Elektron dengan benar. 

IV. Materi Pembelajaran 

(Terlampir) 

V. Strategi Pembelajaran 

Model : Direct Instruction (Pembelajaran Langsung) 

Pendekatan : Scientific Approach 

Metode : Ceramah, tanya jawab, diskusi, latihan soal 
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VI. Langkah-Langkah Pembelajaran 

No. Jenis Kegiatan Waktu 

(Menit) 

1. Kegiatan Awal 

a. Guru mengucapkan salam. 

b. Guru memeriksa kehadiran peserta didik. 

c. Guru menyampaikan topik materi dan tujuan pembelajaran. 

d. Guru memberikan apersepsi melalui tanya jawab: 

Menuliskan struktur Lewis dari beberapa senyawa. 

“Apakah senyawa-senyawa tersebut memiliki bentuk yang 

sama?Mengapa demikian?”  

10 

2. Kegiatan Inti 

a. Mengamati 

 Peseta didik memerhatikan penjelasan guru tentang materi bentuk 

molekul. 

 Peserta didik memerhatikan contoh soal yang diberikan oleh guru. 

 Peserta didik memerhatikan penjelasan guru dalam menggunakan 

android mobile application. 

b. Menanya 

 Pertanyaan yang mungkin diajukan oleh peserta didik: 

Bagaimana cara meramalkan bentuk molekul? 

Mengapa bentuk molekul suatu senyawa berbeda-beda? 

c. Mengumpulkan data 

 Peserta didik melakukan diskusi untuk mengerjakan latihan soal 

yang diberikan oleh guru. 

 Peserta didik mencari informasi dengan membaca buku atau 

mencari informasi dari sumber lain.  

 Guru meminta peserta didik untuk menggunakan kalkulator 

bentuk molekul untuk mencocokkan jawaban yang diperoleh. 

 Guru membimbing peserta didik selama diskusi berlangsung. 

d. Mengasosiasi  

 Peserta didik menuliskan jawaban latihan soal yang telah 

dikerjakan di buku tulis. 

e. Mengkomunikasikan 

 Peserta didik menuliskan jawaban hasil diskusi di papan tulis. 

 Guru mengklarifikasi hasil diskusi yang dilakukan oleh peserta 

didik. 

30 

3. Kegiatan Akhir 

a. Guru bersama peserta didik menyimpulkan materi yang telah 

5 
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dipelajari. 

 Bentuk molekul adalah gambaran tentang susunan atom-atom di 

dalam ruang. 

 Teori VSEPR digunakan untuk menentukan bentuk molekul 

berdasarkan tolakan pasangan elektron di sekitar atom pusat. 

b. Guru melakukan refleksi mengenai pengalaman yang diperoleh 

peserta didik selama proses pembelajaran. 

c. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.  

 

VII. Media dan Sumber Belajar 

1. Media 

Buku ajar kimia SMA kelas X 

Power point  

Android mobile application 

2. Sumber Belajar 

Buku kimia SMA kelas X: 

Ningsih, S. Rahayu, dkk.2014.Kimia  SMA/MA Kelas X.Jakarta: Bumi 

Aksara. 

Parning, dkk. 2002.Kimia 1 SMA/MA Kelas X.Jakarta: Yudhistira. 

 

       Yogyakarta, .................. 2017 

     Mengetahui, 

 Kepala Sekolah Guru Kimia  

 

 

 
 ................................... ................................... 
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Lampiran  

MATERI PEMBELAJARAN 

BENTUK MOLEKUL 

 

Bentuk molekul adalah gambaran tentang susunan atom-atom dalam 

molekul berdasarkan susunan ruang pasangan elektron dalam atom atau molekul, 

baik pasangan elektron yang bebas maupun yang berikatan. Bentuk suatu molekul 

dapat diperkirakan berdasarkan teori tolakan pasangan elektron maupun teori 

hibridisasi.  

Teori Tolakan Pasangan Elektron Valensi (VSEPR) 

Teori VSEPR digunakan untuk menentukan bentuk molekul berdasarkan 

tolakan pasangan elektron di sekitar atom pusat. Teori ini disebut juga 

sebagai Teori Domain Elektron. Teori Domain dapat menjelaskan ikatan antar 

atom dari PEB dan PEI yang kemudian dapat mempengaruhi bentuk molekul. 

Dalam teori ini dinyatakan bahwa: 

 "pasangan elektron terikat dan pasangan elektron bebas, yang secara 

kovalen digunakan bersama-sama di antara atom akan saling menolak, 

sehingga pasangan itu akan menempatkan diri sejauh-jauhnya untuk 

meminimalkan tolakan".  

Teori VSEPR pertama kali dikembangkan oleh ahli kimia dari Kanada, R.J. 

Gillespie (1957). Bentuk molekul dan strukturnya dapat diramalkan dengan tepat 

melalui Struktur Lewis. Struktur ini dapat menggambarkan bagaimana elektron 

tersusun pada suatu atom yang berikatan. Struktur Lewis juga dapat 

menggambarkan jumlah pasangan elektron bebas dan jumlah pasangan elektron 

ikatan yang berada di sekitar atom pusat. 

http://perpustakaancyber.blogspot.com/2013/06/bentuk-molekul-teori-domain-elektron.html
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Teori VSEPR menjelaskan terjadinya gaya tolak-menolak antara pasangan-

pasangan elektron pada kulit terluar atom pusat. Urutan tolak-menolak antara 

pasangan elektron pada atom pusat dapat diurutkan sebagai berikut:  

PEB-PEB > PEI-PEB > PEI-PEI 

PEB mempunyai gaya tolak-menolak sejauh mungkin sehingga tolakannya 

minimum. Perbedaan kekuatan tolakan PEB dan PEI menyebabkan 

penyimpangan dalam susunan ruang elektron dari bentuk molekul yang 

seharusnya. 

Notasi VSEPR: 

Keterangan: 

A = atom pusat 

X = domain pasangan elektron ikatan 

E = domain pasangan elektron bebas 

Perhatikan notasi VSEPR dan bentuk molekul beberapa senyawa pada Tabel 1. 

AXnEm 
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Cara Menentukan Bentuk Molekul Berdasarkan Teori VSEPR 

1. Tentukan atom pusatnya. 

2. Cari tahu nomor atomnya dan buat konfigurasi elektronnya. 

3. Tentukan jumlah elektron valensinya. 

4. Menggambarkan struktur Lewis. 

5. Tentukan jumlah domain elektron berdasarkan struktur Lewis. 

6. Tentukan notasi VSEPR dan bentuk molekul berdasarkan jumlah PEB dan 

PEI (lihat tabel 1. sebagai acuan). 
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Contoh: 

Ramalkan bentuk molekul H2O berdasarkan teori domain elektron! 

a) Menentukan atom pusat: O 

b) Menuliskan konfigurasi elektron: 

1H = 1  ev = 1 

8O = 2  6  ev = 6 

c) Menggambarkan struktur Lewis: 

 

d) Dari struktur Lewis, diperoleh: 

- Jumlah domain disekitar atom pusat  = 4 

- Jumlah domain pasangan elektron ikatan = 2 

- Jumlah domain pasangan elektron bebas = 2 

e) Notasi VSEPR = AX2E2 

f) Dari tabel, diperoleh bentuk molekul H2O adalah bentuk V. 

    

 

Trik Menentukan Bentuk Molekul 

1. Menentukan jumlah elektron valensi tiap unsur dalam molekul dan 

menjumlahkannya. 

2. Membagi jumlah semua elektron valensi menjadi 8, hasil bagi menunjukkan 

jumlah PEI. 

     
   

 
 

3. Jika terdapat sisa hasil bagi, selanjutnya dibagi 2 yang menunjukkan jumlah 

PEB. 
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4. Menentukan notasi VSEPR: AXnEm 

5. Mencocokkan notasi VSEPR yang diperoleh dengan tabel 1. 

Catatan: 

Khusus elektron valensi H dikalikan 7. 

Contoh: 

Bentuk molekul dari air (H2O) adalah .... 

a) Menentukan jumlah Ev: 

Ev H2O  = (2 x ev H) + (1 x ev O) 

 = (2 x 7) + (1x6) 

 = 20 

b) Menentukan jumlah PEI: 

     
   

 
 
  

 
          

c) Menentukan jumlah PEB: 

     
        

 
  

 

 
   

d) Menentukan notasi VSEPR = AX2E2 

e) Bentuk molekul H2O adalah bentuk V.
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INSTRUMEN OBSERVASI KETERLAKSANAAN PROSES PEMBELAJARAN DENGAN  

MENGGUNAKAN ANDROID MOBILE APPLICATION  

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Berilah tanda cek (√) pada kolom keterlaksanaan sesuai dengan pengamatan Anda selama proses pembelajaran dengan 

menggunakan Android Mobile Application. 

2. Kriteria keterlaksanaan SB = Sangat Baik, B = Baik, K = Kurang, dan SK = Sangat Kurang. 

3. Apabila Anda memilih kriteria Kurang (K) atau Sangat Kurang (SK), dimohon untuk menuliskan masukan dibagian 

komentar dan saran  yang telah disediakan. 

4. Terimakasih saya ucapkan atas kerjasamanya. 
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B. Lembar Observasi Android Mobile Application 

No Aspek Kegiatan yang Diamati Keterlaksanaan 

SB B K SK 

Kegiatan Awal 

1. Membuka pelajaran dengan mengucapkan salam dan do’a.     

2. Menyampaikan topik materi dan tujuan pembelajaran.     

3. Memberikan apersepsi melalui tanya jawab.     

4. Strategi yang digunakan selama proses pembelajaran sesuai dengan yang 

direncanakan. 

    

5. Media belajar yang disajikan sesuai dengan langkah-langkah yang direncanakan.      

Kegiatan Inti 

6. Menjelaskan materi kepada peserta didik.     

7. Memberikan contoh soal kepada peserta didik.     

8. Menggunakan kalkulator bentuk molekul untuk mencocokkan hasil yang diperoleh 

secara manual dengan yang diperoleh dari aplikasi. 

    

9. Mempersilahkan peserta didik untuk bertanya mengenai materi bentuk molekul 

yang belum dipahami. 

    

10. Meminta peserta didik untuk mengerjakan latihan soal dengan diskusi.     
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11. Menyarankan kepada peserta didik untuk menggunakan kalkulator bentuk molekul.     

12. Membimbing peserta didik selama diskusi berlangsung.     

13. Meminta peserta didik menuliskan jawaban latihan soal di buku tulis masing-

masing. 

    

14. Meminta beberapa peserta didik untuk menuliskan jawaban latihan soal yang telah 

dikerjakan di papan tulis. 

    

15. Mengklarifikasi jawaban yang telah dituliskan oleh peserta didik.     

Kegiatan Akhir 

16. Bersama peserta didik menyimpulkan materi yang telah dipelajari.     

17. Melakukan refleksi terhadap peserta didik.     

18. Menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.     
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Komentar dan saran: 

......................................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... ...................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................... 

 

Yogyakarta, ..................................20.... 

Observer 

 

 

 

(     ) 
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DESKRIPSI ASPEK KEGIATAN YANG DIAMATI SELAMA PROSES PEMBELAJARAN  

DENGAN MENGGUNAKAN ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

No Aspek Kegiatan yang Diamati Deskripsi 

1. Membuka pelajaran dengan mengucapkan 

salam dan do’a. 

Kemampuan guru dalam mengawali proses pembelajaran merupakan hal 

yang sangat penting. Guru membuka pelajaran dengan mengucapkan salam 

secara utuh, melihat seluruh peserta didik, dengan penuh semangat, dan 

disertai dengan berdo’a. 

2. Menyampaikan topik materi dan tujuan 

pembelajaran. 

Guru menyampaikan topik materi tentang bentuk molekul berdasarkan teori 

domain elektron dan tujuan pembelajaran sesuai yang telah direncanakan. 

3. Memberikan apersepsi melalui tanya jawab. Apersepsi diberikan melalui tanya jawab dengan peserta didik berdasarkan 

gambar struktur Lewis beberapa senyawa yang disajikan oleh guru. 

4. Strategi yang digunakan selama proses 

pembelajaran sesuai dengan yang 

direncanakan. 

Strategi pembelajaran yang direncanakan meliputi: 

a. Model : Discovery Learning 

b. Pendekatan : Scientific Approach 

c. Metode : Ceramah, tanya jawab, diskusi, latihan soal 

5. Media belajar yang disajikan sesuai dengan 

langkah-langkah yang direncanakan.  

Media belajar yang direncanakan, yaitu: 

a. Buku ajar kimia SMA kelas X 
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b. Android mobile application 

6. Menjelaskan materi kepada peserta didik. Guru menjelaskan materi tentang bentuk molekul berdasarkan teori domain 

elektron secara jelas, lengkap, sistematis, dan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang telah direncanakan. Selain itu, sebagian besar peserta 

didik memerhatikan penjelasan guru. 

7. Memberikan contoh soal kepada peserta didik. Contoh soal yang diberikan guru diperhatikan oleh peserta didik dan dapat 

dipahami oleh sebagian besar peserta didik. Contoh soal yang disajikan 

sesuai dengan yang telah direncanakan. 

8. Menggunakan kalkulator bentuk molekul untuk 

mencocokkan hasil yang diperoleh secara 

manual dengan yang diperoleh dari aplikasi. 

Guru menggunakan Android Mobile Application sebagai media dalam 

proses pembelajaran bentuk molekul. Guru juga mengajarkan kepada 

peserta didik cara penggunaan media pembelajaran tersebut untuk 

menyelesaikan permasalahan mengenai penentuan bentuk molekul yang 

diperoleh secara manual dengan aplikasi. 

9. Mempersilahkan peserta didik untuk bertanya 

mengenai materi bentuk molekul yang belum 

dipahami. 

Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk bertanya 

mengenai materi bentuk molekul yang belum dipahami. Guru menjawab 

pertanyaan-pertanyaan dari peserta didik dengan ramah, sabar, dan dapat 

dipahami oleh peserta didik.  

10. Meminta peserta didik untuk mengerjakan 

latihan soal dengan diskusi. 

Guru memberikan latihan soal kepada peserta didik dengan 

mempertimbangkan alokasi waktu, variasi soal bentuk molekul, dan 
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mengkondisikan peserta didik dengan baik untuk melakukan diskusi. 

11. Menyarankan kepada peserta didik untuk 

menggunakan kalkulator bentuk molekul. 

Guru memberikan informasi kepada peserta didik untuk menggunakan 

kalkulator bentuk molekul sebagai alat bantu dalam menyelesaikan soal-

soal latihan dengan volume suara, intonasi, dan bahasa yang baik.  

12. Membimbing peserta didik selama diskusi 

berlangsung. 

Selama proses diskusi, guru membimbing peserta didik dengan sabar, 

memerhatikan seluruh peserta didik, membantu peserta didik yang 

mengalami kesulitan, dan cermat dalam pemanfaatan waktu. 

13. Meminta peserta didik menuliskan jawaban 

latihan soal di buku tulis masing-masing. 

Guru menginformasikan kepada peserta didik untuk menuliskan jawaban 

latihan soal hasil diskusinya di buku tulis masing-masing dengan jelas dan 

dilaksanakan oleh seluruh peserta didik. 

14. Meminta beberapa peserta didik untuk 

menuliskan jawaban latihan soal yang telah 

dikerjakan di papan tulis. 

Guru meminta peserta didik untuk menuliskan jawaban latihan soal yang 

telah dikerjakan di papan tulis dengan metode penunjukkan peserta didik 

sesuai kreativitasnya (misal, menyebut nama peserta didik berdasarkan 

absen, suka rela peserta didik, snowball throwing, dan lain-lain). 

15. Mengklarifikasi jawaban yang telah dituliskan 

oleh peserta didik. 

Klarifikasi jawaban oleh guru sangat dibutuhkan oleh peserta didik. Oleh 

karena itu, guru harus mengklarifikasi jawaban dari peserta didik dengan 

jelas, mudah dipahami, sistematis, dan sesuai dengan konsep kimia secara 

teori.  
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16. Bersama peserta didik menyimpulkan materi 

yang telah dipelajari. 

Salah satu kegiatan akhir pembelajaran adalah menyimpulkan materi yang 

telah dipelajari bersama dengan peserta didik agar peserta didik mampu 

membangun pengetahuannya. Selain itu, guru berkesempatan mempertegas 

materi yang telah dipelajari selama proses pembelajaran sehingga peserta 

didik paham materi yang telah diperolehnya. 

17. Melakukan refleksi terhadap peserta didik. Guru melakukan refleksi kepada peserta didik untuk menyampaikan sikap, 

perasaan, dan pengalaman yang diperoleh selama mengikuti pembelajaran. 

18. Menutup pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

Kemampuan guru dalam menutup proses pembelajaran dengan 

mengucapkan salam secara utuh, melihat seluruh peserta didik, dan disertai 

dengan berdo’a. 
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP KETERLAKSANAAN PROSES PEMBELAJARAN  

MENGGUNAKAN ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

Nama : ................................................................................... 

No. Absen : ................................................................................... 

Nama Sekolah : ................................................................................... 

Hari/tanggal : ................................................................................... 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda cek (√) pada kolom respon sesuai dengan pendapat Anda terhadap Android Mobile Application. 

2. Kriteria respon SS = Sangat Sesuai, S = Sesuai, TS = Tidak Sesuai, dan STS = Sangat Tidak Sesuai. 

3. Apabila Anda memilih kriteria Tidak Sesuai (TS) atau Sangat Tidak Sesuai (STS), dimohon untuk menuliskan masukan 

dibagian komentar dan saran  yang telah disediakan. 

4. Terimakasih saya ucapkan atas kerjasamanya. 
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B. Lembar Angket Android Mobile Application 

No Pernyataan 
Respon 

SS S TS STS 

1. Saya tertarik dengan Android Mobile Application yang digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

    

2. Saya menjadi bersemangat untuk belajar kimia dengan menggunakan Android Mobile 

Application. 

    

3. Pembelajaran kimia dengan menggunakan media pembelajaran Android Mobile 

Application menjadi tidak monoton. 

    

4. Saya merasa senang dengan Android Mobile Application yang dapat memenuhi 

kebutuhan belajar dalam mencocokkan bentuk molekul yang dihitung secara manual. 

    

5. Saya senang dengan Android Mobile Application karena terdapat latihan soal yang 

disertai dengan pembahasan soal. 

    

6. Menurut saya pelajaran kimia pada materi bentuk molekul menjadi mudah dengan 

adanya Android Mobile Application. 

    

7. Wawasan pengetahuan saya tentang penggunaan teknologi bertambah dengan adanya 

Android Mobile Application yang digunakan dalam proses pembelajaran. 

    

8. Selama proses pembelajaran, saya memperoleh informasi tentang materi bentuk 

molekul berdasarkan teori domain elektron.  
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9. Selama proses pembelajaran, saya dilatih menggunakan Android Mobile Application 

untuk lebih memahami materi bentuk molekul. 

    

10. Selama proses pembelajaran, Android Mobile Application membantu saya dalam 

menyelesaikan soal-soal latihan yang diberikan oleh guru. 

    

 

Komentar dan saran: 

............................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................. .................................. 

............................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................... 

 

Yogyakarta, ..................................20.... 

Peserta Didik 

 

 

 

(     ) 
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DATA HASIL PENILAIAN KUALITAS 

ANDROID MOBILE APPLICATION 

 

1. Ahli Materi 

Aspek Penilaian Kriteria 

Penilaian 

Skor Ʃ Per 

Aspek 

Rata-

Rata 

Kategori 

Kebenaran konsep 1 3 10 3,3 SB 

2 3 

3 4 

Latihan soal  4 3 9 3 B 

5 3 

6 3 

Kebahasaan  7 3 6 3 B 

8 3 

Fungsi secara 

keseluruhan 

9 3 6 3 B 

10 3 

Jumlah Skor  31 3,08 B 

 

a. Kualitas keseluruhan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 10  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 10 x 4 = 40  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 10 x 1 = 10  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
  

  
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
  

  
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3,08 (Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
  

  
              

b. Aspek kebenaran konsep 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 3  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 3 x 4 = 12  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3 

 

 

 >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal  
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Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3,3 (Sangat Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
  

  
               

c. Aspek latihan soal  

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 3  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 3 x 4 = 12  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
  

 
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3 (Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
 

  
            

d. Aspek kebahasaan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 2  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 2 x 4 = 8  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
 

 
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3 (Baik)  
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e. Aspek fungsi secara keseluruhan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 2  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 2 x 4 = 8  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
 

 
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3 (Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
 

 
            

 

2. Ahli Media 

Aspek Penilaian Kriteria 

Penilaian 

Skor Ʃ Per 

Aspek 

Rata-

Rata 

Kategori 

Kemudahan 

navigasi 

1 4 15 3,75 SB 

 2 4 

3 3 

4 4 

Tampilan   5 4 16 4 SB 

6 4 

7 4 

8 4 

Kebahasaan  9 3 6 3 B 

10 3 

Interaktif  11 4 16 4 SB 

12 4 

13 4 

14 4 

Fungsi secara 

keseluruhan 

15 4 8 4 SB 

16 4 

Jumlah Skor  61 3,75 SB 
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a. Kualitas keseluruhan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 16  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 16 x 4 = 64  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 16 x 1 = 16  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
  

  
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
  

  
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3,75 (Sangat Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
  

  
               

b. Aspek kemudahan navigasi 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 4  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 4 x 4 = 16  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 4 x 1 = 4  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
  

 
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3,75 (Sangat Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
  

  
               

c. Aspek tampilan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 4  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 4 x 4 = 16  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 4 x 1 = 4  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 
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Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 4 (Sangat Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
  

  
             

d. Aspek kebahasaan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 2  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 2 x 4 = 8  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
 

 
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3 (Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
 

 
            

e. Aspek interaktif 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 4  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 4 x 4 = 16  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 4 x 1 = 4  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
  

 
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 4 (Sangat Baik)  
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f. Aspek fungsi secara keseluruhan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 2  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 2 x 4 = 8  >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2  >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
 

 
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
 

 
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 4 (Sangat Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

             
 

 
             

 

 

3. Peer Review 

Aspek Penilaian Kriteria 

Penilaian 

Penilai Ʃ 

Skor 

Ʃ Per 

Aspek 

Rata-

Rata 1 2 3 

Kemudahan 

navigasi 

1 4 4 3 11 35 3,89 

2 4 4 4 12 

3 4 4 4 12 

Kebenaran konsep 4 3 4 3 10 22 3,67 

5 4 4 4 12 

Latihan soal 6 4 3 3 10 21 3,5 

7 3 4 4 11 

Tampilan  8 3 4 4 11 34 3,78 

9 4 4 3 11 

10 4 4 4 12 

Kebahasaan  11 3 4 3 10 20 3,33 

12 3 3 4 10 

Interaktif  13 4 4 4 12 34 3,78 

14 4 4 4 12 

15 3 4 3 10 

Fungsi secara 

keseluruhan 

16 4 4 3 11 23 3,83 

17 4 4 4 12 

Jumlah Skor 62 66 61 189 189 3,68 
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a. Kualitas keseluruhan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 17 x 3 = 51  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 17 x 3 x 4 = 

204 

 >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 17 x 3 x 1 = 

51 

 >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
   

  
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
  

  
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3,68 (Sangat Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

b. Kualitas per aspek 
 Data hitung   

       total 

Aspek 

Jumlah 

kriteria 

Skor 

tertinggi 

ideal 

Skor 

terendah 

ideal 

Skor rata-

rata tertinggi 

ideal 

Skor rata-

rata 

terendah 

ideal 

Rata-

rata 

Kategori 

Kemudahan 

navigasi 

3x3=9 4x3x3 

= 36 

1x3x3 

= 9 

  

 
   

 

 
   

3,89 SB 

Kebenaran 

konsep 

2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,67 SB 

Latihan soal 2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,5 SB 

Tampilan  3x3=9 4x3x3 

= 36 

1x3x3 

= 9 

  

 
   

 

 
   

3,78 SB 

Kebahasaan  2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,33 SB 

Interaktif  3x3=9 4x3x3 

= 36 

1x3x3 

= 9 

  

 
   

 

 
   

3,78 SB 

Fungsi secara 

keseluruhan 

2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,83 SB 

Penentuan kategori diperoleh dari: 
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Pada perhitungan di atas semua aspek memiliki skor rata-rata tertinggi 

dan terendah yang sama, maka dapat disusun klasifikasi untuk semua 

aspek sebagai berikut: 

Rerata Skor Kategori 

>3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

>2,5 s/d 3,25 Baik 

>1,75 s/d 2,5 Kurang 

1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 
 

c. Persentase keidealan (%) 

1) Aspek kemudahan navigasi 

             
  

  
              

2) Aspek kebenaran konsep 

             
  

  
              

3) Aspek latihan soal 

             
  

  
             

4) Aspek tampilan 

             
  

  
              

5) Aspek kebahasaan 

             
  

  
              

6) Aspek interaktif 

             
  

  
              

7) Aspek fungsi secara keseluruhan 
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4. Guru Kimia 

Aspek Penilaian Kriteria 

Penilaian 

Penilai Ʃ 

Skor 

Ʃ Per 

Aspek 

Rata-

Rata 1 2 3 

Kemudahan 

navigasi 

1 4 4 4 12 34 3,78 

2 4 4 4 12 

3 3 3 4 10 

Kebenaran konsep 4 3 3 3 9 30 3,33 

5 4 4 3 11 

6 4 3 3 10 

Latihan soal 7 4 3 3 10 30 3,33 

8 4 4 3 11 

9 3 3 3 9 

Tampilan  10 4 4 3 11 40 3,33 

11 3 3 3 9 

12 3 4 3 10 

13 3 4 3 10 

Kebahasaan  14 4 4 3 11 21 3,5 

15 4 3 3 10 

Interaktif  16 3 4 4 11 31 3,44 

17 3 3 4 10 

18 3 4 3 10 

Fungsi secara 

keseluruhan 

19 4 3 3 10 21 3,5 

20 4 4 3 11 

Jumlah Skor 71 71 65 207 207 3,46 

 

a. Kualitas keseluruhan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 20 x 3 = 60  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 20 x 3 x 4 = 

240 

 >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 20 x 3 x 1 = 

60 

 >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
   

  
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
  

  
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3,46 (Sangat Baik)  
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b. Kualitas per aspek 
 Data hitung   

       total 

Aspek 

Jumlah 

kriteria 

Skor 

tertinggi 

ideal 

Skor 

terendah 

ideal 

Skor rata-

rata tertinggi 

ideal 

Skor rata-

rata 

terendah 

ideal 

Rata-

rata 

Kategori 

Kemudahan 

navigasi 

3x3=9 4x3x3 

= 36 

1x3x3 

= 9 

  

 
   

 

 
   

3,78 SB 

Kebenaran 

konsep 

3x3=9 4x3x3 

= 36 

1x3x3 

= 9 

  

 
   

 

 
   

3,33 SB 

Latihan soal 3x3=9 4x3x3 

= 36 

1x3x3 

= 9 

  

 
   

 

 
   

3,33 SB 

Tampilan  4x3= 

12 

4x3x4 

= 48 

1x3x4 

= 12 

  

  
   

  

  
   

3,33 SB 

Kebahasaan  2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,5 SB 

Interaktif  3x3=9 4x3x3 

= 36 

1x3x3 

= 9 

  

 
   

 

 
   

3,44 SB 

Fungsi secara 

keseluruhan 

2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,5 SB 

Penentuan kategori diperoleh dari: 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

Pada perhitungan di atas semua aspek memiliki skor rata-rata tertinggi 

dan terendah yang sama, maka dapat disusun klasifikasi untuk semua 

aspek sebagai berikut: 

Rerata Skor Kategori 

>3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

>2,5 s/d 3,25 Baik 

>1,75 s/d 2,5 Kurang 

1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 
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c. Persentase keidealan (%) 

1) Aspek kemudahan navigasi 

             
  

  
              

2) Aspek kebenaran konsep 

             
  

  
              

3) Aspek latihan soal 

             
  

  
              

4) Aspek tampilan 

             
  

  
              

5) Aspek kebahasaan 

             
  

  
             

6) Aspek interaktif 

             
  

  
              

7) Aspek fungsi secara keseluruhan 
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5. Peserta Didik 

Aspek Penilaian Kriteria 

Penilaian 

Penilai Ʃ Skor Ʃ Per 

Aspek 

Rata-

Rata 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Kemudahan navigasi 1 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 36 96 3,2 

2 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 32 

3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 28 

Kebenaran konsep 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 36 36 3,6 

Latihan soal 5 4 4 4 4 4 3 4 3 3 3 36 71 3,55 

6 4 4 3 4 4 3 4 3 3 3 35 

Tampilan  7 3 3 3 2 3 4 3 3 3 4 31 66 3,3 

8 4 4 3 4 4 3 4 3 3 3 35 

Kebahasaan  9 3 4 3 4 4 3 4 4 4 3 36 36 3,6 

Interaktif  10 4 4 3 4 4 3 4 3 3 3 35 67 3,35 

11 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 32 

Fungsi secara 

keseluruhan 

12 4 3 3 3 3 4 4 3 3 3 33 33 3,3 

Jumlah Skor 43 45 37 41 44 39 43 37 38 39 405 405 3,41 
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a. Kualitas keseluruhan 

Data Hitung Total  Rerata Skor Kategori 

Jumlah kriteria = 12 x 10 = 120  >3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

Skor tertinggi ideal = 12 x 10 x 4 

= 480 

 >2,5 s/d 3,25 Baik 

Skor terendah ideal = 12 x 10 x 1 

= 120 

 >1,75 s/d 2,5 Kurang 

Skor rata-rata tertinggi ideal 

 
   

   
   

 

Skor rata-rata terendah ideal 

 
   

   
   

 1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

Rata-rata = 3,41 (Sangat Baik)  
 

                    
                                                      

                     
 

   
   

 
      

b. Kualitas per aspek 
 Data hitung   

       total 

Aspek 

Jumlah 

kriteria 

Skor 

tertinggi 

ideal 

Skor 

terendah 

ideal 

Skor rata-

rata tertinggi 

ideal 

Skor rata-

rata 

terendah 

ideal 

Rata-

rata 

Kategori 

Kemudahan 

navigasi 

3x3=9 4x3x3 

= 36 

1x3x3 

= 9 

  

 
   

 

 
   

3,2 B 

Kebenaran 

konsep 

1x3=3 4x3x1 

= 12 

1x3x1 

= 3 

  

 
   

 

 
   

3,6 SB 

Latihan soal 2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,55 SB 

Tampilan  2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,3 SB 

Kebahasaan  1x3=3 4x3x1 

= 12 

1x3x1 

= 3 

  

 
   

 

 
   

3,6 SB 

Interaktif  2x3=6 4x3x2 

= 24 

1x3x2 

= 6 

  

 
   

 

 
   

3,35 SB 

Fungsi secara 

keseluruhan 

1x3=3 4x3x1 

= 12 

1x3x1 

= 3 

  

 
   

 

 
   

3,3 SB 

Penentuan kategori diperoleh dari: 
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Pada perhitungan di atas semua aspek memiliki skor rata-rata tertinggi 

dan terendah yang sama, maka dapat disusun klasifikasi untuk semua 

aspek sebagai berikut: 

Rerata Skor Kategori 

>3,25 s/d 4,0 Sangat Baik 

>2,5 s/d 3,25 Baik 

>1,75 s/d 2,5 Kurang 

1,0 s/d 1,75 Sangat Kurang 

c. Persentase keidealan (%) 

1) Aspek kemudahan navigasi 

             
  

   
           

2) Aspek kebenaran konsep 

             
  

  
           

3) Aspek latihan soal 

             
  

  
              

4) Aspek tampilan 

             
  

  
             

5) Aspek kebahasaan 

             
  

  
           

6) Aspek interaktif 

             
  

  
              

7) Aspek fungsi secara keseluruhan 
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DATA HASIL OBSERVASI KETERLAKSANAAN PROSES PEMBELAJARAN 

 

1. Observer 

Aspek kegiatan 

yang diamati 

Kriteria 

Penilaian 

Observer ∑ Skor 

Kegiatan 

∑ Per Aspek 

Kegiatan 

Rata-Rata Kategori Persentase 

1 2 3 

Kegiatan awal 1 3 4 3 10 54 3,6 SB 90% 

2 4 3 4 11 

3 3 3 4 10 

4 4 4 3 11 

5 4 4 4 12 

Kegiatan inti 6 4 4 3 11 99 3,3 SB 82,5% 

7 4 4 4 12 

8 4 4 4 12 

9 3 3 3 9 

10 4 3 3 10 

11 4 4 4 12 

12 3 3 3 9 

13 3 3 3 9 

14 3 2 2 7 

15 3 3 2 8 

Kegiatan akhir 16 4 4 3 11 31 3,44 SB 86,11% 

17 3 3 2 8 

18 4 4 4 12 

Jumlah skor 64 62 58 184 184 3,44 SB 86,2% 
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2. Peserta didik 

Nama Peserta Didik Kriteria 

Respon Umum Respon Keterlaksanaan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

Aci Melindasari 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

Ayu Adi Shafira 3 3 3 3 4 3 3 3 2 3 3 2 

Citra Firza A 4 3 4 4 3 4 4 4 2 4 4 3 

Dea Wulandari 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 3 3 

Dwi Anggerwati 4 3 4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 

Dwi Ervaningsih 4 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 

Farida Nur Saputri 4 3 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 

Firdatun Nisa 3 3 3 4 3 2 3 3 3 3 3 2 

Ika Fitri Maisharoh 3 3 3 3 3 4 4 3 3 4 3 4 

Maya Lutfia 4 3 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 

Melania Rahma Nurdiyani 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 

Melliana Ari Daryanti 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

Miftahul Lutfi Andrian 3 3 3 4 3 4 4 4 2 3 3 3 

Muhammad Choirul Latif 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 

M. Naufal Husni Ahlam 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 4 3 

Oni Indah Widianti 4 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 3 

Radityansyah Arya P 4 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 

Rafidah Azmi 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 

Rahma Endah P 3 3 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 

Rita Mella Sari 4 4 3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 
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Roychan Yoga Pratama 3 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 

Rozi Faqih Abdullah 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 

Syifaul Linas Salwa 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 3 

Tesa Yovita 3 3 3 4 4 3 4 4 3 3 4 3 

Zeni Patmawati 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 

∑ Skor Kegiatan 84 77 82 87 81 83 84 84 76 82 81 73 

∑ Per Aspek Kegiatan 578 396 

Rata-Rata 3,3 3,17 

Kategori  Sangat Baik (SB) Baik (B) 

Persentase 
82,57% 79,2% 

80,88% 
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SUBJEK PENELITIAN 

 

A. Daftar Nama Dosen Ahli 

No Nama Dosen Ahli Instansi 

1. Jamil Suprihatiningrum, 

M.Pd.Si 

Instrumen Dosen Fakultas Sains dan 

Teknologi UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

2. Endaruji Sedyadi, M.Sc Materi Dosen Fakultas Sains dan 

Teknologi UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

3. Agus Kamaludin, 

M.Pd.Si 

Media Dosen Fakultas Sains dan 

Teknologi UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

 

B. Daftar Nama Peer Review 

No Nama Instansi 

1. Adelina Nurmalitasari Mahasiswa Pendidikan Kimia 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta  

2. Alfiyani Lestari Mahasiswa Pendidikan Kimia 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta  

3. D Adi Prastiyo Utomo Mahasiswa Pendidikan Kimia 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta  

 

C. Daftar Nama Reviewer 

No Nama Instansi 

1. Yasin Supangat, S.Pd Guru Kimia SMA Negeri 1 Jetis 

2. Sudaryanti, S.Si Guru Kimia SMA Negeri 1 Pleret 

3. Masiyati, S.Pd Guru Kimia SMA Negeri 2 

Banguntapan 

 

D. Daftar Nama Peserta Didik 

No Nama Instansi 

1. Alvian Gandit W Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

2. Auliya Laela Dzakiyah  Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

3. Chalida Noor Hikmarani Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

4. Fadia Fatikha  Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

5. Intan Dwita Safitri Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

6. Iskran Dwi Rahmanto Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

7. Kumala Wahyu W Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

8. Muhammad Sidiq Y Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

9. Raditya Ivan Nararya Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

10. Rifka Annisa Melania Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 
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E. Daftar Nama Observer 

No Nama Instansi 

1. Adelina Nurmalita Sari  Mahasiswa Pendidikan Kimia 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta  

2. Putri Ashrina Setyowati Mahasiswa Pendidikan Kimia 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta  

3. Shavitri Budi Cahyaniningtyas Mahasiswa Pendidikan Kimia 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta  

 

F. Daftar Nama Responden 

No Nama Instansi 

1. Aci Melindasari Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

2. Ayu Adi Shafira Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

3. Citra Firza A Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

4. Dea Wulandari Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

5. Dwi Anggerwati Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

6. Dwi Ervaningsih Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

7. Farida Nur Saputri Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

8. Firdatun Nisa Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

9. Ika Fitri Maisharoh Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

10. Maya Lutfia Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

11. Melania Rahma Nurdiyani Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

12. Melliana Ari Daryanti Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

13. Miftahul Lutfi Andrian Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

14. Muhammad Choirul Latif Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

15. M. Naufal Husni Ahlam Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

16. Oni Indah Widianti Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

17. Radityansyah Arya P Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

18. Rafidah Azmi Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

19. Rahma Endah P Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

20. Rita Mella Sari Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

21. Roychan Yoga Pratama Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

22. Rozi Faqih Abdullah Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

23. Syifaul Linas Salwa Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

24. Tesa Yovita Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 

25. Zeni Patmawati Peserta Didik SMA Negeri 1 Jetis 
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TAMPILAN APLIKASI KALKULATOR BENTUK MOLEKUL  

 

 
Tampilan Splashscreen 

 
Tampilan Menu Utama 

 

 
Tampilan Menu Materi 

 
Tampilan Menu Trik 
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Tampilan Menu Kalkulator 

 
Tampilan Menu Soal 

 

 
Tampilan Menu Tentang 

 
Tampilan Menu Bantuan 
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CURRICULUM VITAE 

A. Data Pribadi 

Nama : Septa Ika Ratnasari 

Tempat, tanggal lahir : Bantul, 30 September 1995 

Agama : Islam 

Jenis kelamin : Perempuan 

Alamat : Puton RT 04 RW 30, Trimulyo, Jetis, Bantul,  

   Yogyakarta  

No. HP : 089649950497 

Email : septaika95@gmail.com 

 

B. Latar Belakang Pendidikan 

1999-2001 : TK ABA Blawong IV 

2001-2007 : SD Negeri Kowang 

2007-2010 : SMP Negeri 2 Jetis 

2010-2013 : SMA Negeri 1 Jetis 
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